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SOFTWARE DOSSIER

Lire 1500

| numeri arretrati, a lire 3000,
possono essere richiesti
senza oneri dl spedizione
con pagamento anticipato in
contanti, o tramite assegno
o vaglia postale intestato al-
la Societa editrice.

SOFTWARE DOSSIER
il quindicinale per realizzare
la tua Biblioteca di Software
in tre sezioni:

— Giochi

— Programmi personali

— Programmi di utilita.

Con I'ultimo numero dell’ an-
no viene distribuito I'indice
analitico per la raccolta.

Stampa: Rotografica srl (M)
Distribuzione:

Messaggerie Periodici

futtoSINC
A 1500 Li
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E
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LAIR
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LCOmposil K pisa - tf. 48670

Per ogni numero di Software I
Dossier sono disponibili i Ii- |
stati registrati su supporto
magnetico del programmi |
dei vari tipi di computer.

Le richieste vanno indirizza-
te a CO.STA edizioni - Via |
Mazzini 128 - 56100 PISA, al- |
legando il pagamento in
contanti o tramite assegno o |
vaglia postale intestato alla |
Societa editrice.

SOFTWARE DOSSIER N. 1 I
Floppy Apple  L.21500 (1 progr.) |
Cas.ta COM.64 L.21500 (3 progr.) I
Cas.ta SpectrumL.16500 (2 progr.)

CastaTl.99  L.16500 (1 progr.) |
Cas.taVIC.20 L.16500 (2 progr.) |

SOFTWARE DOSSIER N.1 — BUONO D’ORDINE

Nome

Cognome

Via | Pzza

Citta CAP

N. ___  Floppy Apple Tot. L.

N. __  CassettaCOM.64 Tot. L.

N. ___ Cassetta Spectrum Tot. L.

N. ___  CassettaTI.99 Tot. L.

N. ____  CassettaVIC.20 Tot. L.
TOTALE L.
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Vi trowvate nell’anno 20808 & dovete recuPerare dei
contenitori custoditi in wna citta’ ALIEMA. Psr
Poterli recuPerare dovete evitare il fuoco
incrociato di 32 cannoni LASER. SupPerati 1 cannoni
LASER, dowete andare ezattamente zZoPra ad una delle
% Ppzte =obtto ad og9ni contenitors. Potrete cosi’
Frendere il conkenitore e semPre evitando il fuoco
incrociato Portarlo al swo Pozto, situato in basso
allo  =chermo. Come nel caso del recuPero, Per
Poterlo depozitare dovete andare ezattamente =oPra
ad uwno dei - Pozti zobto ad 1 dePositi. Hel caszo
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Huezto Y1oco =1 baza 2l notizsimo ioco
commerciale in cuwl  un Siocitore coztruizce una
scacchiera di quattro Pioli colorati dietro uno
schermo ed  inwvita 1’altro 9iocatore 3 2coPrire la
comblnazione creata. Il PpProsramma ntilizza delle
lettere a1l Pozto dei Pioli. Yiense offerta 13
Fozsz1bilita’ di tre differenti livelli di 9icco.
Inizialmente werra’ richiezto il numero dei
iocatori (1 o 22 e zucezzivamente il livello di
dittficolta’. Mel Primo liwvello (FACILE? zolo.A, B,
C e [ =zono uwtilizzate e non ven3ono riPetute. Mel
cecondo livello (MEDIO? =0lo H, B, C e D wendono
ntilizzate .ma Pozszono ezzere riPetute. MNel terzo
livello (DIFF.?> sono utilizzate le lettere A, B,
D, E ed F e Pozzono eszere rifPetute, Durante lo
svol9imento del 9ioco nella colonna ES. wiene
wizualizzato 1l rnumero delle lettere indovinate e
Pozte nella corretta Pozizione .nella colonna SP.
viene vizualizzato il T mero delle lettere
indovinate m3 Pozte in Pozizione errats e nella
colomma. ERE. il numero delle lettere errate. VYince
chi in meno mosse riesce 3 z2coPrire la combinazione
ze9reta.

H GOSUB 44@: GOSUE 416

B GOSUB 338: GOSUEB 368: OH WP GOSUB 79,2350:GH = 1:
DSUE 128: GOTO 48

B GOSUE 139

.

NOTE




!

4 IF T = "7" THEW GOSUEB 458: GOTO 29

S8 PM = B:0M = @ GOSUB 128: IF PM = NW THEN GOSUE
218: GOTO 28 :

68 HTAB 22: PRIWT PM" oM "MH ~ CPM + DM3:GH
=GN + 1: GOTO 3@ : :

78 FOR I = 1 TO NH
20 RN = INT ¢ RND <13 % H + 12: IF RF THEN 114

28 RE = B: FOR J =1 T0 I: IF RN = R(J) THEM R = 1

186 MEXT : IF RRQ THEN &4
118 RCI S = RM: HEART @ RETURH

128 HOME : PRINT "SELEZ. LETTERE ES. sF. EER.
128 PRINT : POKE 34.1: FOR I = 1 TO NH

146 PRINT ">";: GET T$: IF T% = CHRS$ <2> THEN HTHE
1: CALL - 862:1 = 1: GOTO 146

"' THEN I = NM: GOTO 126

159 IF T$ =
160 T = ASC (TE) — 64: IF T < 1 OR T » H THEM PRINT
CHRS (Si: GOTO 148

178 IMYERSE : PRIWT T%,: MORMAL : PRINT " ";:GUCI) =
z

128 HEAT : RETUEM

198 FOR I = 1 TO HN:PF(I> = B:PGLI) = @: HEAT : FOR 1
=1 10 M IF Re iy = GUET S THER FECT Do 1 PGC T = 1:PN
=Bl ]

208 MNEXT : FOR I = 1 TO MH: IF PE{IJ THEW 244

2ig FOR J = 1 T0O HW: IF PG> THEN 238

2280 IF RCIy = GUCJD THENM OM = OM + 1:PFCJ = 1:FLLID
= 1:.1 = NN

238 HEXT

241 MEAT : RETURN

2568 HOME : PRINT "PARTITA UMO-BATTI LA COMBIMAZIOME
;" PRIWT "MEWTRE GIOCATE CERCATE DI MON IMPHZIZIRE!™:
PRIMT : PRIWT "COMBIMAZIOHE :": FOR I = 1 TO HH

2sl  FPRINT "2";

27 GET T%: IF T$ = CHR% (8> THEN HTRE 1: CHLL
geg: 1 = 1: GOTO Zed

2880 T = RASC (T%H» ~64: IF T < 1 ORT >N THEN Z¥0

FF

NOTE




238 PRIMT CHR% (332i:RC(I) = T: HEAT : RETURH

388 YTAB 232: HTAB 18: FLASH : PRIWT " PREMI UW TAZTO
"i: GET T#: WORMAL : RETURH

318 TEXT : HOME : YTAB 5: FLASH : FOR I = 1 TO &: IF
GH < GCI3 THEN M2 = I:1 = &

28 HEKT : PRIMT MS®ECMS " ";: HORMAL : PRINT "+v¥0OU
TOOK "GH" TRIES!": GOSUE 284: RETURH

338 HOME : YTAE 5: PRINT "SELEZ. GIOCO": PRINT
PEINT : IMVERSE : PRIWMT "1";: HORMAL : PRIMT "FACILE":
PRINT : IMVERSE : PRINT "2";: MORMAL : PRINT "MEDIO

": PRINT : INVERSE : PRINT "3";: HORMAL : PRIWT
"DIFFICILE": PRIMT :G(&) = 50039 :

248 PRIWMT "BUALET";: GET T%:T = WAL <(THE>»: IF T £ 1
OF T > 2 THEN 248

338 0O T GOSUB Z68,376,3280: RETURN

38 M = 4:RP = B:G(1) = 2:G02) = 4:G(3) = 6:G(4 =
g:L035% = 11: HOME : PRINMT "GIOCOD FACILE": GOSUEB 226:
YTHE 5: HTHE 13: PRINT "S0L0 UNO ": RETURH

7B H = 4:RF = 1:G012 = 2:G(2) = 5:GL3) = ?P:0G(4) =
P:GC5) = 13: HOME : PRIWT "GIOCO MEDIO:": GOZUB 298:
YTAE S: HTAEB 12: PRINT "PIUY DI UNO " RETUEN

280 M = g:RP = 1:G01) = 2:5302) = 6:GU32) = B:G(4) =
11: G032 = 16: HOME : FRIWMT "GIOCO DIFF.:": GOSUB 326
YTAE 5: HTAB 12: FRINT "PIU* DI UHO "+ RETURM

328 PRIMT : PRINT " ";: FOR I =1 TO H: IHWYERSE
PRINT CHE® <4 + I13;: HORMAL : PRIMT " “;: HEAT

PEINT "COWMSIDERATE": PRINT : PRINT "CHE VYIENE USHTOD
"1 WTHE 15: PRINT " <-PER CANCELLRRE"
4838 PRINT : PRINT " 7 ZE TI ARREEHDI": RETURM

418 HOME : PRINT : PRINT " ";: INYERSE : PRINT-"1";
MOEMAL : FPRIWT " O ";i: IMWERZE : PRIMT "2":: HORMAL
FRIMT "GIOCATORIG"

ea-EPrRINT Rl B s GE T TSNP s Al O TR Y= TEENP

1 OR MP » 2 THEM 428

428 RETURH

446 MM = 4:MSHC1) = "MOSTRUDSO" :MSHC 2 =
"ECCELLEWTE ! " tMS&C 37 = "MOLTO ELUOHD" ([MSEc 4 = "EUOND

7,

NOTE




":MSHEC Sy = "DISCRETO":MsS$Ce)» = "RIPROYA AHCORA !!":
RETURN

458 TEXT : HOME : PRINT "SOLUZIONE?": PRINT "LA
COMBINARZIONE E:": FOR I = 1 TO MM: PRIMT ">";:
INVERSE : PRINT CHE% (&4 + RCI22;: NOEMAL : PRINT *
";: MEXT : GOSUB 398: EETURHM

T I wIDEOCARATTERI ﬁ

wete eztro artiztico?... Cuegzto  Programma i
Permetite vtilizzando dei caratteri 9gratici di
etfettuare delle comPozizioni =zul wideo, HAd 1 tazti
corrisPondenti ad i numer i gdd alle lettere
T I.0,PAF.GoH: JsE Ly Y BalMs s 5.
cortizPondono  dei caratteri grafici. Premendone uno
wierne wizualizzato i1 carattere corrizsPondente.
Mediante 1 tazti ET #¢ D= 5 W RALCN 2
Poz=ibile zPostarzi e contemPoranesmente dizegnar
nelle 28 direzioni. Il tazto B corrizPonde all
sFazio e zerwe anche Per cancellare., I1 tazto H
serwe  Per  =Poztarzi nel wideo zenza diseSnare o
cancellare. Perche’ tutti 1 tasti Pozzano eszere
utilizzati e’ necezzario che wengs inserito il tazto
HLFHA LOCE.

O WMo

16 REM —=—=—m- DISEGNI COI CARATTERI-———————————m————m
b 2 I = ol L e e e e e e e e e e e e e
2B CALL CLERE
AR ERE S e e e R e e S g e ey e S~
S@a REM DEFIMIZIORHE DEL SOGGETTO E COLORE
3 CALL COLORC1,7.160
A CALL CHARG 22, "M D
B CALL CHARC 23, "GEe0sa1s18"
A CHALL CHARC3S, "OB7EFEEGEEVEFE" »

— e — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — — — ——— — — — — —

NOTE




CHLL
CHLL
CHLL
CHLL
CHLL
CALL
CHLL
CHLIL
CHLL

AN R

= b
L P o— S

s
s
(R At

 —
= ]
i

—
Ty
=

CHLL
CHLL
CAHLL
CHLL
CHLL
CHLL
CHLL
CHLL
ZALL
CHLL
CHLL
CALL
CALL.
CALL
CHLL
CHLL
CAHLL
Z2a CALL
290 CALL
490 CHLL
412 CALL
4z CHLL
438 CALL
448 CHLL
458 CHLL
456 CALL
478 CALL

PP T = =

Lo 00 Gt D0 G P Y PO T WG
i AL T B R T SR e U RS T SR I R N L N R RN |

D W LR At o W U St B o B A b B o ot R Y

(AR

CHARY 25, "1F1’131FFFFFFFFF"T
CHAREL 27, "38357EZD2C242462" 2
COLOR: 2, 6. 1#)

CHAREL4E, "1 8308602038630 12"
CHREC 41, "2142241212244281" 2
CHARE 42 "FFFFFFFFFFFFFFFF" 2

R O R

CHARE 432, " 2424FF 24 24FF 2424 " )
CHARLG 44, " 2424E 7HBBPET 2424
CHARC 45, "EFC299E0309902ET" )

FOR I=3 TO 3

COLORCI.2,16%

CHARCSS, "121312FFFF121212" &
CHAREL &1, "24242424242942424" 5
CHARC &5, "EaaBFFaaEaarFr"
CHARC 54, "2d2d4e?28z2a3F " o
CHARCEY . "Baaaaua1z1a"

CHARC B2, "2424E40404FC"
CHARY 52, “EBﬁEFrB4B4E4£4d4"}
CHARRC 25, "BRaBBzFzazu2radz4" o
CHARC 26, "BEaa8aeE 1 28z 1”?
COLORCS3. 4,160
CHARC 96, "E7C33
CHARC 37, "BeB3F
CHHH(BS;“EBEH%?EE
CHARL 92, "6e93122424
COLORC 16, 15,22

id

=~

2B

11m

3L
g

Wy s O

O =D
kDLT

(45
]
=] ]

| 6')

CHARC 194, "FFE12181215181FF" )
CHARS 195, "FF181213181518FF" )
CHARC 185, " 118544221 18844221 )

COLORC11.14,160

CHARC112, "FEPFEF1FIF3FTFEFF" )
CHARS 113, "FFFEFCF3F2FCFEFF" J
CHARC 114, "FFFFFFFFFFFFFFFF" )
CHARC 115, "FEFFFFCFCFFFFEFF"

COLOR: 12,12, 165

CHARG 128, "BCBC19FEZ82CCeaz2" o
CHARC 121, "B67E42427ESATEZ4" )

NOTE




e . e . DR —
e e e e e e e a0
[ Sy =00 0O SRR emseesem o —co=r = —
= L= s S 3 == = T
e ——— ———— R —— —— — = ’ ’-’
’ ’

43@ CALL CHARC 122, "F2RSAZFEFFFFFFGE" O
4260 REM =ss=sscsstssosooosoooonmssssssssssSSssnnsss
S8E REM ~

5168 CALL HCHARG 1.1.35,32 )
Se@ CALL WCHARG 2, 32, 35,237
536 CALL HOHARCZ1.1,35,31
Sl CALL WOHARCZ. 1,325,230
S5@ CALL HCHARL24.1,35,31 )

Sed FOR Y=z TO 24

S57A CALL HCHRRCY.2.32,3280

a988 NEXT )

S0 REM ————— e o e e e e e e e e e e e
583 REM

18 A%E="1%2%2:94 S56e=7EZD
AaFbGcHRWJiK JLF i eYrE Z
&8 A=LENC A% >

E38 B=Z

e48 FOR I=1 TO A STEF 2
&5@ CALL HCHARRCZZ2,B.ASCCSEGHIAS, 1.1220
66@ ZALL HCHARY 23, B, ASCCSEGHCHS, I+1, 1200

&8 B=bB+1
Eol HEST 1
5314

. 798 CALL KEY(B.K.5>
288 IF S=@ THEM 7378
18 IF K«<44 THEN 738
B IF K>*53 THEN 248
@ TH K-432 GOTO

F

[ ——————
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g6
tf
|

—_—
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e —— —— e —— p——— — =+ — P,
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g

l‘~J\'_‘|"|l'.ﬂ-ﬁ-l‘.\JT'CH—‘GH.\'JHIZ\J'\I(U!—'-IJWLHLH\L'\

A0 G0 G0 G0 e G0 0 A0 O = 00 00 W0 = Q0 00 00 -

N

JTEB, 318, 790, 1450, 1420, 1569, 1326, 1440, 1360, 1498, 1329
.;4':1 1424, 736, 18648 :
49 IF K<ES THEM 79@
IF K»7% THEM 576
OM K-64 GOTD

1040, 1220, 1660, 1548, 1169, 1186, 1068, 1266, 1620, 1 194,
B, 536, 550, 1220

IF K>38 THEM 799

OW K-7% GOTO
@, 1240, 1706, 1628, 1200, 1300, 1629, 1760, 158
SlJ=121

GOTD 19665

SlJ=1z2

GOTO 1358

SUJ=126

COTO 1964

M=2

M=+ 1

IF H=1 THEW 2@3® ELSE 79@
B slll=11z
B GOTD 1966

-~
.n.‘

ol

(1228, 1220

ay]

G| S mD R E S N'G‘ Y l.zl £ A
=

1a89 zU.J=113
1816 GOTO 1368
1826 sUJ=114
1636 GOTO 1368
1848 ZlJ=115
1858 G0TO 1366
1aed slJ=164
1878 GOTOD 1265
1928 S5J)=185
18268 GOTO 1364

1188 SlJ=186

b b ek b
Pt ek ek b b

GOTO 1568
S5U.)=35
GOTO 13668
sU.J=37
GOTO 1%ea

[ SN Y
2SS S
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1168 SUJ=323
1178 GOTO
11268 sSUl=593
1138 GOTO 13688
1286 SU.J=94
1216 E0TO 1268
1228 SUL1=45
1226 GOTO 1758
lz4@ SUJ=48
1256 GOTO 195
1z26@ Slll=41
127@ S0TO 1389

Je8

T

D]

1

1286 SUJ=42 §
12989 GOTO 1226 :
13286 S5J=43

1313 GOTO 13228

1322@ SUd=s3

1326 G0TO 1264

124@ sSiJ=s2

1250 GOTO 1364

128@ Sl =23

1273 GOTD 1364

1328 SI=52

1396 GOTO 1384

1418 GOTO 1358
1428 sUJ=6232

1430 GOTO 1366
1446 SU. =4

14&6 S 1=3
147 ~OTO 1
1428 501537
1458 Z0T7T0 1
1588 Zlll=326
1518 GOTO 1

1528 EEM

=2 — ——
1-Jd L e e

('_'"-'h—_'-""""_'_'_'_'_'_'_'_'_"_'_'_'_'___"_'_'_'_'_'_‘—7_'"';'_i_'

F

 NOTE
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= — AR
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e S — W == e e T T ——— "
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i
I
| 1548 Y="7-1
| 1558 IF '>1 THEM 2916
[ 1568 W="+1
| 1578 OTO 799
| 1588 Y=Y+1
| 159@ IF ¥<21 THEM 2@1i@
16@@ Y="r—1
: 1618 GOTO 79a
1E2R H=k—1
I 1538 IF #>1 THEH 2616
1646 M=+l
I 1656 GOTO 790
| 1668 K=+l
| 1678 IF %<322 THEM 2018
1680 X=4-1
| 1636 GOTO 798
| 1708 Y='-1 P,
| 1716E IF ¥»1 THEW 1728 ELSE 1568
| 1728 H=r+1
1 1728 IF #<32 THEM 2818
1740 =1
| 1756 GOTO 156@
I 1768 ="-1 ) &
I 1773 IF %1 THEM 1788 ELZE 1564
1730 H=r-1
H 1728 IF <»1 THEM 281@
| 1208 M=+l i
| 1218 GoTo 1560
I 1226 v=v+1 ; T
Il 1836 IF ¥<21 THEM 1848 ELZE 1569
I 1243 H=i+1
I 1556 IF #<32 THEW 2818
I 1368 ©=K—1 _
l 1876 GOTO 1586
I 1238 v=r+1 »
If 1298 IF <21 THEM 1988 ELSE 1580
| 1988 K=#-1 :
I
I
; )
NOTE
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7z :

191@ IF x>1 THEM Z@1@

1920 #=x+1

1226 GOTO 1eBa

Lzl RN e e e e ot e et e e 01 R RO TR O
1256 REM m=======5CRITTURA DEL SOGEETTOs===s=sss=s=s=
1956  CALL HCHARCY . & . SA0

1378 M=8

1926 CALL GCHARC Y. E.B2

1“35 H=8 :

GOTD 2858

IF M=z THEH ZB3E

GOTO 13258

CHLL GCHARC Y. . B2

CALL HCHARS YW, W,
CALL HCZHARL Y, = 2
WE="Y

b=

=B

GOTO 7248

o
=t
&=
15

By
=
—
AR

ST i
L\.‘ I'\J

j
0

WA B e U S B R
(il

W Q0 =y L B DO T

U

L L N T R O K X

=

KX
!

AUTOCOMROSER

Huezto  FPro9vamma Yi Permeties di far ezeguire al
COMMODORE 64 delle brevi muziche aliz=z ate in modo
avtomatico. L’esecuzions del »arl P-*z1 e’ continua
edd oEni musica wiene esecuita in maniera di fferente
dalla FPrecedente. FPoickhe' il Programmi e’ 8 ciclo

conbinuo  Per interromPerlo bastera’ Premeres il tazto
RESTORE contemPoraneamente ad il tazsto EUNSZSTOF,

NOTE
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16 RENM

26 REM COMPOSIZIONE AUTOMATICA SULLO STILE DI MOZART PER IL COMMODORE 64
30 REM :

40 DIM CC14,9),L(14,9)

5@ FOR T=54272 TO 54272+24:POKE T,@:HEXT T

60 POKE

54296, 15

76 FOR T=54272+5 TO 54272+24 STEP 7:POKE T,17:POKE T+1,244:NEXT T

80 POKE
9@ PRINT
188 FOR
116 POKE

53281.,7 :POKE 53288,35

"TIEFBISBENYENUTI AL CONCERTO DEL COMM. 64"
T=1 TO 20888:NEXT

53281,5:POKE 53288.7

128 FOR T=1 TO 14:FOR TT=1 TO 9:READ C,L:C(T,TTH>=C:LCT,TT>=L:NEXT TT:NEXT T

129 DATR 12,143,31,165,31,165,15,218,31,165,37,162,18,2089,31, 165, 14,24
148 DATA 12,143,31,165,87,162,15,210,37,162,32,135,18,209,31, 165, 18,203
158 DRTA 12,143,31.165,32,135,15.,218,37,162,33,135,18,203,31.,165,18,283
168 DATA 12,143,33,135,37,162,16,195,42,62,56,68,21,31,50,686, 16,195

178 DATA 12,143,33,135,42,62,16,195,42,62,37,162,21,31,33,135,16, 185
188 DATA 12,143,42,62,33,135.16,195,25,30,84,125,21,31,33,135,12,143
198 DATA ~ 14,24.33,135,37, 162,16, 195,58,60,37, 162, 18,209, 33, 135,12, 143
588 DRTR 14.24.28,49,37,162,14,24,33,135,231, 165, 18,2089,28,49, 16,135
21® DRTA 14.24,42,62,508,69,16,195,37,162,33,135,18,209,31,165,14,24

229 DATA 14.24,33,135,31,165,16,195,28.,49,31,165,21,31,33,135, 14,24
238 DATR 14.24,33,135,31,165,16,195,28,49,31,165,21,31,33,185,16,195
248 DATR 12,143,31,165,33,135,15,210,37, 162,37, 162, 18,209,37,162,18,283
258 DATA 12,1432,37,162,33,135,14,24,28,49,28.,49, 18,2089,28,49, 14,24

260 DATA 12.143,42,62,37,162,16,195,33,135,33,135,21,31,33,185,16,135
278 REM SELEZIOME MUMERO YOCE E TEMPO D“ESECUZIONE.

288 REM =

298 0=54272:2=175:W=0+4

2899 POKE 54236,15

316 REM

320 DATA 1.3,6,2,1,4,6,2.3,4,1,5,1,4,6,7:1,4,6,2,1,3,6,3

338 DATA 1,1.4,5.1.4,6,2.2,4,1,5,1,4,1,5,1,4,6,53

340 DATA 1.4.6,2.3,6,1,5,1,4,6,7,3,4,6,2,1,4:3,7,1,4,6,3

350 DATH 1,4.3,7,1,6,4,5,6,3,6,2,4,6,1,5.:1,4,6,9

268 DATA 1.4.,3,7.6,3,6.2,4,6,1,5,1,8,6.7,3,6,1,5,1,4,6,9,8

376 REARD RR

388 OM RR GOTO 420.390,450,4608,4080,490.410,520,650

398 Y=12:G0T0 564

408 Y=14:G0TO 568

418 ¥Y=13:50T0 5608

428 ¥Y=1:#=RNDC1)>:IF K<{.,35 THEN Y=3

438 IF
4480 GOTO
450 Y=10
460 Y=4:
470 IF
488 GOTO

#>.75 THEN Y=z
5608
‘IF RMD(B)<.4 THER Y=11:G0TO0 568
X=RNDC1)>:IF XK<.35 THEN Y¥=5
X>.75 THEN Y=6
568

4308 Y=7:A=RNDC1,:IF ¥<.35 THEM Y=8

588 IF

X>.75 THEN Y¥=9

'S1e GOTO 568

528 PRINT "=
538 POKE 53281,1
549 PRINT "“A":END

558 REM

\S

NOTE




5608 POKE W,17:POKE 0,LCY,1):PDKE O+1,CCY,1):PDKE 0+7,L(Y,2) :POKE 0+8,CCY,20
578 POKE W+7,17:FOR Q=1 TO Z:NEXT :POKE W.16

588 POKE 0,L¢Y.3):POKE 0+1,C(Y,3>:FOR T=1 TO Z:NEXT

5958 POKE W, 17:POKE 0,L(Y.4>:POKE O+1,C(Y,4) :POKE 0+7,LCY,5) :POKE 0+8.CCY, 30
688 POKE W+7.,17:FOR Q=1 TO Z:NEXT :POKE .16

618 POKE 0,L(Y,6):POKE 0+1,CC(Y,6>:FOR T=1 TO Z:HNEKT

628 POKE W, 17:POKE 0,L(Y,7>:POKE 0+1,C(Y,7):POKE 0+7,L(Y,8):POKE 0+8,CCY, €0
638 POKE W+7,17:FOR Q=1 TO Z:NEXT :POKE W,16

648 POKE 0,L¢Y.9)>:POKE 0+1,C(Y,9):FOR T=1 TO Z:NEXT :GOTO 320

658 POKE 0,143:POKE 0+1,12:POKE 0+7,165:POKE 0+8,31:POKE 0+14,36:POKE 0+15,25
668 POKE MW,17:POKE W+7,17:POKE W+14,17:FOR T=1 TO 2080@:HEXT :FOKE W.16:POKE

W+7,16
678 POKE W+14,16:G0T0 326

ATSHROBOT

Vi  trovate nel 2198 in una civilta aliena che sta’
tentando di  imPadronirszi della TERRA. I1 Yostro
comPito &' 4duello di cercare di difendere 1'ultima
roccaforte dal loro 3sz3alto. Per far duesto avete a
dizsPozizione IRY) dizintegratore 3 Particelles
neutroniche = 13 roccaforte = dotata di
fortificazioni con camPi di energia. HNel caso che
TR alieno wurti uvna fortificazione o che wenda
colPito dal WYostro disintegratore., aPParira’ di
nuovo  in un  altra Poszizione dello schermo. Dovete
ztare attenti 3alle MINE ad antimateria che via., via
dePoeitano lungo il loro cammino. FPotete arnche
diztruggerle con il Yostro dizintesratore ed in tal
cicen Potrete 9uadagnare 18 Punti., 09ni alieno che
colPite wale 18 Punti ma nel caso che, il wostro
Puntegaic =zia 208 od 268 Yi fara’ 9uadagnare ben 198
punti = Yi regalers’ un altra YITA riskPetto 3 quelle
in Yostro Pozzezz0. 11 g9ioco utilizza 1 JOYSTICEKE e
per- Poter z=Parare dovete muoverYi verso il berzaglio
e rontemPoraneamente Premere il Pulzante di SPARD,
Mel rcazo weniate colPiti 1o zchermo del 9ico verra’
madificato, diminwendo le fortificazione in Yostro
POZZEEZ20.
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5 PRINT "'

18 POKE 52,48:POKE 56,48:CLR :POKE $53288,15:'POKE 53281.0
20 PRINT " “DOOONIODICONOPPPBEBBBRIDEFINIZ. CRRATTERI"

30 PRINT ":ODMUOMMREPRPPPRPRPBRRBIXTSROBOT" :‘GOSUB 1860

48 DIM X(3>,'Y<(3),2(4) ¥=RND(B)

50 Z(1)>=158:2(2>=160:2(3>=180:2(4)=200

60 C=54272:FOR 1I=C TO C+24:POKE 1,@:NEXT

70 POKE C+24,15:POKE 0+5,17:POKE C+6,248:FOKE C,100

80 POKE 56333,127:POKE 788,88:POKE 7B9,49: POKE 956333,123
9@ POKE ©53280,2:FOKE 53281.0

180 FOR I=1 TO 3:DEF FNP(I)>=1024+X(I)+4@%Y(I>

118 A=8:DEF FNRC(A)>=1024+X+40NY:X1233:5L=10:351=5:52=15:VT=4
120 PRINT "I":FOR 1I=1 TO B82:R=1184+RND(1)>%B880:POKE R,42:POKE R+C,11+RND{1>%

3

130 POKE C+1,1B@+RNDC1)%SB:POKE C+4,17:NEXT :POKE C+4,16

140 ;?R I1=1864 TO 1183:POKE 1,38:POKE I+C,14:POKE I+928,41:POKE I+C+92@.,1
4:NE

152 FOR I=1184 TO 1944 STEP 48:POKE 1,39:POKE I+C,14:POKE I+39,48:POKE I+C+39,40
‘NEXT I

160 PRINT " CDOODDDIPIDbéoi D EEDE b Dk B D0

178 PRINT "IOMOOONEPPRRERPEPPEPRPPPEERRBRRRBEDEDRD BDMEp Kl s Xl Pl DA I b
188 H=B:'¥X=28:Y=18

199 FOR I=1 TO 3:XCI)=INTCRNDC1IHM3E)+3:Y(I)=INTCRNDCIDMISI+3INEXT I
208 GOSUB 378

218 FOR I=1 TO 3:POKE FNPCI)>,36'POKE FNPCIX+C,13:NEXT

228 FOR I=1 TO 3:POKE FNP(I),36:POKE FHNPCIX+C,13:NEXT

238 POKE FNR(B),X1:POKE FNRCBY+C,1:21=1

240 FOR I=1 TO 3:POKE FNP(I),36'POKE FNPC(I>+C,13:HEXT

250 POKE FNQCB),X1:POKE FHNRC@Y+C.1

260 GOSUE 39@8

278 IF F=1 THEN 448

280 IF J@=1 THEN GCOSUB 98@:C0OSUB 932

299 IF Ji=1 THEN GOSUB 18@0:COSUB 3530

388 IF J2=1 THEN GOSUB 102@:COSUB 538

318 IF J3=1 THEN 0OSUB 1040:C0SUB 3538

328 POKE C+4.16 x

330 IF H=1 THEN £B@

340 R=INTC(RNDC1OWSL)+1:IF R>3 THEN GOTO 248

350 POKE FNP(R>,32:POKE C+1,80+(R¥20):POKE C+4,17

368 IF. INTCRNDCIDMS1)=1 THEN POKE FNPC(R),37:POKE FNP(R>+C,44
378 IF K<CKCR) THEN X(R)=X(R)-1

380 IF X>X(R> THEN XC(R)=X(R)+1

390 IF Y<Y(R> THEN VY(R)=Y(R)=1

480 IF Y>Y(R> THEN Y(R)=Y(R)+1

410 POKE C+4,16:IF X(R)=X AND YC(R>=Y THEN O0OTO 688

420 IF PEEK(FNPC(R)>=42 THEN I=R:0BOTOD 618

438 GOTO 249

448 B=X:D=Y

450 IF JB=@ AND Ji=8 AND J2=0 AND J3=@ THEN 340

460 COTO 48P

470 POKE 1024+B+40%D,32

488 IF J@=1 THEN Bu=B+l

498 IF Ji=1 THEN D=D+1

Se@ IF J2=1 THEN B=B-1

518 IF J3=1 THEN D=D-1

=,
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520 IF PEEK(C1929+B+40%D>2>35 THEN 556
530 POKE 1024+B+40#D,35:FP0KE 55296+B+40%D, 15

548 FOR 0=1 TO 2:NEXT :GOTO 479

55@ P=1024+B+40%D:P1=PEEK(P?

568 IF P1>37 THEN 348

570 FORGU—ZSB T0 216 STEP —3:POKE C+1,0:POKE C+4,129:POKE P,RND<1)*255 NEXT :POK
E C+4,1

/588 IF P1=37 THEN POKE P,32:GOTO 340

1508 POKE P,32:FOR I=1 TO 3:IF X(I»=B AND Y¥<I>xD THEN €1©

6080 NEXT :GOTO 348

610 XCIX=INTCRMDC1)%36)+3:Y(I)=INTC(RNDC1)%19>+3

626 PN=PN+186:IF PN=288 OR PN=808 THEMN GOSUB 858

630 GOSUB 876:FOR 0=1 TO 488:HEXT :POKE FNP¢I>,36:POKE FNP(I)+C,13
648 FOR 0=25@ TO 1408 STEP -8:POKE C+1,0:POKE C+4,17:NEXT :POKE C+4,16
650 SL=SL-.2:IF SL<i THEM SL=1

668 S1=S1-.2:IF $1<2 THEN 31—2

673 GOTO 348

630 VT=VYT-1:GOSUB 878:POKE c+1.1la POKE C+4,129

698 FOR GQ1=1 TO 16:POKE FNGC(@)+C,1+RND(1)#8

708 NEXT :FOKE C+4,128

718 POKE C+4,16:POKE FNRC(@>,32

728 $2=52-5

738 IF ¥T>8 THEN 128

PEBTPRINT DRI CFOR I=1 TO 24:PRINT "dordsksiiorissomioiionioimsor ol souonnorm ' 5
NE¥

7568 FOR 1=1584 TO 2023:POKE 1.42

760 POKE I+4C,8:NEXT

770 POKE 53288,6:PRINT " =AprMrIAESRNEEEENEIF INE GIOCO"

786 PRINT " ==DrIEAERRNENEREIF INE GIOCO"

798 PRINT "XDEPRBPRPRBEBIRGIOCHI ANCORA S/N 7"

809 FOR (1=128 TO 254:POKE C+1,01:POKE C+4,17:NEXT :POKE C+4,16
818 GET A$:IF A$L>"S" AND A$CO"N" THEN 8189

826 IF A$="S" THEN CLR :PRINT "0":GOTO 48

839 POKE 53272,21:POKE 53270,PEEK(53278) AND 239

848 POKE 52288,14:POKE 53281,6:PRINT "IX1"; :END

850 YT=YT+1:PN=PN+1P8:GOSUB 870

868 RETURNM

878 PHN$=STR$(PM> :VT$=STR$VT)

£80 PRINT "#d PUNTI:n";PN$;" MVITE:@";YT$;" @ ;

898 RETURN

988 PG=PEEK(56328):P=PQ AND 15:P1=PQ HRAND 16

‘918 Jg=—((P=7) OR (P=6) OR (P=5)>:J1=-((P=13) OR (P=5) OR (P=9))>

TURN

930 %K1=X1+1:IF X1>34 THEN K1=33

948 Z1=Z21+1:IF Z1>4 THEN Z1=1

956 POKE C+1,2(Z1):POKE C+4,17

966 IF PEEK(FNG(@>>>34 THEN H=1

978 POKE FNQ(B),X1:POKE FNRC(®>+C,1:RETURN

988 FOKE FNR(B)Y,32:¥=xX+1:IF K>38 THEN X=X-1:H=1
958 RETURN

18?3 EOKE FNR(B>,32:Y=Y+1:IF ¥>283 THEN Y=Y¥Y=1:H=1
1826 POKE FNQ(B);SE ®=X-1:1F X<1 THEN X=X+1:H=1
1638 RETURN

1848 POKE FNQ(BJY,32¢ ?=Y'1 IF ¥<2 THEN Y=Y+1:Hs=s1

r?__

928- J2=-({P=11)> DR (P=3) OR (P=1@>)>:J3=-{(P=14> OR (P=18) OR (P=6)):F=-(P1=0):RE

NOTE




1650 RETURN

1968 POKE 56334.PEEK(56334> AND 254:POKE 1,PEEK(1) AND 251
1878 FOR 1=12288 TO 12288+256%8:POKE I,PEEKCI+4B96@):NEXT I
1880 FOR 1=12288+32%8 TO 12288+130+3248:READ X:POKE I,X:NEXT I
1890 POKE 1,(PEEK(1)> OR 4):POKE 56334,(PEEK(36334) OR 1>
1188 POKE S3272, (PEEK(53272> AND 248>+12

1118 POKE 353278.,PEEK(53278> OR 16

1120 RETURN

1136 DATA ©.06.98.9.,9.0.8,6

1148 DATR S56.84,56,34,146,40,184,12

1158 DATA 5S€.84,56,84,146,40,44,96

1168 DATAR ©.,8,32,184,32,0.,0.,08

1178 DATH 4.8.,63.,63,46,38.,4,21

1180 DATA ©.08,48,48,0,0.,0.0

1190 DATA ©.8,0,08,8,255,255,170

1200 DATR 224,224,224,224,224,224,224,224

1218 DATA 11.11,11,11,11,11,11,11

1226 DATR 170,255,255.0,9,08.,0,0

1236 DATH 170,170,190, 196,1908,196.172.170

1240 DATA 141,0,192,238,2,192:173.,2

1256 DATA 152,281,255,268.6,173,8,192

1268 DRATA 76,43.234,238,1,192,173,1

1278 DATA 192,201,5,208,249,169,0, 141

1280 DATA 1,132,24,173,35,208,1865.1

1296 DATA 141,35,208,76,181,49,14,144

13686 DATA 201,224,48,5,1€9,15,141,14

131@ DATR 144,174,252,29,76,104,29

RARUTORNUMERARZ IORNE ‘E;;L‘
f ey
tuesto ProSrammas. Vi serve Per dimenticare

comP letamente di battere il numero doi linea. Si
tratta infatti di wn AUTONUMERATORE. Una wvolta
lancisto Yi  werra’ richieszsto il HUMERO INIZIALE da
cui  far partire la HUMERAZIOME ed una volta battuto.
il NUMERD COH CUI IWCREMENTHRE. Per uvecire
dall’AUTOMUMERAZIONE: baztera’ che Premiate il tasto
RESTORE contemPorangamente ad il tazto RUM-STOPR,

18 A=43152

20 RERD V: IF V¥=-1 THEN 48

30 POKE RA,¥Y : R = A+l : C = C+Y : GOTO 20

48 IF C <> 12374 THEN PRINT "VALORI CONTENUTI NEI “DRTA” NON ESATTI" : END
56 DATR 169.98,133.251,169,0,133,252,169,19,141,2,3,169,192,141,3.3,96,32.25
60 DATR 192,76,134,164,24,169,10,1081,231,133,251,144,2,238,252,165,251,133,93
78 DATR 165.,252,133.98,162.144,56,32,73,188,32,221,189,162,8,189,1,1,248,9,32

N
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BB DATA 216,255,157.0,2,232,2688,242,32,18,225,201,13,248, 3,76, 185, 165,56, 165
98 DATR 251.233,20,176,2,198.252,169,131,141,2,3,163,164,141.3,3.76,118, 185,-1
180 INPUT “TJBNUMERO INIZIALE : 8";N

118 N=N-18

128 R =INTC(NA256) @ R1 = N-(256%R?

130 PRINT :

148 INPUT "RINCREMENTO : BY;I

150 POKE 2S51.R1:POKE 252.R

160 POKE 49173,1

178 SYS 49160

180 NEUW

FWWFWFF§E3E3CJ
ESEJ’F'F[JPﬂF?F?]IFQCJ

¥Yi trowate al comando di un sottomarino e ziete in
Poseegso di un arma che Yi permette di distruggere
tre diverzi tiPi di nemici: un elicottero,
gorvolante il mare che wvale 198 PUNTI; due navi da
78 PUNTI ed un sottomarino che Vi Permettera’ di
93dasSnare ben 283 PUNTI. Hd o9ni Pagsag9io il
sottomarino dePozita uns MINA ¢ cio’ comPorta 13
Perdita oi 15 PUNTI ma 1‘aduizizione di un SILURO in
Piu’ rizspetto alla dotazione iniziale di &8 SILURI.
Se Yoi calPite wun zpottomarino. tutte le MINE
Presenti =z=ullo zchermo scomParirannc. Fer evitare
il tiro in vraffica un TEST 3 Programmi controlla
che, mnon a3bbiate tirateo Piw’ di 3 colPi sucessivi
nella medesima bordsta, nel <qual cazo il cannone
viene inattivato e Vol dovrete sPostirlo Per Poter
far fupco di nuovo. Il lancio dell’ultimo siluro
determinag il conto del VYoztro Punteggio e la fing
del 9ioco e non siete riuvsciti a4 zuPerare 1 12000
PUNMTI che danno diritto ad una nuova Partita. I1
Yioco €’ Per la werzione bazse del YIC 28. I1 Primo
liztato rmecezsita Per l'ezecuzione delle PRDDLES
mentre il secondao e’ ezsegyibile da taztiers
vtilizzandes i1 taskto CRSR T4 Per zPostarsi verzo
SIMIZTRA, 11 tasto CRSR < +» Per zPoztarsil  ver:zso
deztra ed il tazto<«— Pet zZPariare.

NOTE
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POKE 36873,23:PRINT ""AIPDRRDODIDIDFACILE= “F“"
PRINT "XNNM@BPRODIFFICILE= “D”"

P=PEEK(197):IF P=18 THEN 00=8:G0T0 69

IF P=42 THEN 00=1:G0OTO €@ :

GOTO 30

PRINT "3"

POKE 36869,235:POKE 52,28:POKE 56,28:POKE 36878, 16
A=7168:FOR I=A TO A+511:POKE 1I,PEEK(I+256080):NEXT
FOR L=B TO 111:RERD F:POKE R+L,F:NEXT

DATA 1,0.0,32,119,32,0,0

1190 DATA ©,3.7,15,253,114,63,31

128

DATA 3,3.3,127,253,213,255,127

130 DATA 253,16,56,100,238, 124,408,124
140 DATA 8, 192,224,248,255,78.,252,248

150
168

DATA 128,128, 128,254,255,171,255,254
DATA 16.16,16.16,56,254.,254,254,0,16,16,08,08.,16,16,0

178 DATA ©.82,62.252,63,122,54,16,128.81,42,4.,0,08,0,0,0
180 DATA 1,130.64,28,62,28,0,0,16,16,16,56,56,56,9

198 DATA ©.,0.3,127,7,63,21,31,0,8, 144, 168, 192,252, 88, 249
280 U=37154:Y=37137:W=37152:Z2=8109:5=7834:0=8:11=8186

2180 FOR R=388B18 TO 38839:POKE R.,2:NEXT :

220

FOR R=B8128 TO B186:POKE R,11:POKE 38728+R,3:NEXT

238 FOR R=7BS6 TO 7877:POKE R,3:POKE 38720+R,6:NEXT

__%_____._. i T B e M T e e, Bon O S sy Gy o PR e i, 1 et o O STV
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240 POKE_ U, 127:Ya=((PEEKCW) AND 12B)>=@):X=C((PEEK(Y> RAND 16>=8):POKE U.,233
250 D=1:2Z=Z+X+Y:IF 2<B8@99 OR 2>8118 THEN 318

260 IF 21<>Z THEN Q=@:POKE 21,32

270 POKE 2.6

288 21=2:T=PEEK(V) AND 32

290 IF @2 THEN 318

308 IF T<>32 THEN :D=2:Q=R+1:00T0 520

318 ON D1 GOTO 320.360.,418

320 POKE 65,32:8=5+M:POKE §5+308720.4

3328 IF 5=7834 OR S=7B33 THEN POKE 8,32:00T0 430

348 POKE S5,1+F1:POKE &+M,1+F2:POKE S+M+30720.4

35@ D1=1:GOTD 440

368 POKE S,32:898+M:POKE 5+30720,2

370 IF 8=7878 OR 8=7B99 THEN POKE 5,32:00T0 450

380 POKE S,2+F1:POKE- S+M,2+4F2:POKE S+M+308720.2

398 IF S=C_ THEN POKE C-22.10

480 D1=2:CG0TO 440

418 POKE 36877,200:POKE §,32:POKE S+1,32:8=8+1

420 IF S5=7833 THEN POKE 36877,8:00T0 430

438 POKE S,8:POKE S+1.,3:D1=3:POKE 36877,0:POKE 8+38721.,7
448 ON D GOTD 248,558

450 N=RND(1) :M=INTCRNDC1)4.5)

468 IF M=@ THEN M=a-1:F1=3:F228:00TO0 458

478 F1=0:F2=3

480 IF N<.25 THEN Dis=l:8=78354:Me~1:Fl=12:F2=11:00T0 448
498 IF N<.S5 THEN Di=1:8=a7845-9MM:00T0 440

582 IF N<.?5 THEN Di=2:8a7889~SkM:CaZ-220:G0T0 448

518 D1=3:5a7812:M=1:G0TO 448

520 ReZ2:D=2:1F 11>8186 THEN 1I=B1B§

338 II=II-1:IF 1I<B120 THEN 888

548 POKE 11,32

858 FOR TR=8 TO OO:POKE 36877,220:'IF R<79@08 THEN 558
368 R=R-22

578 POKE R,7:POKE R+38720,7'POKE 36877,0:D=2

580 NEXT :G0TO 310

590 SI=R-S:8E=R~-S-M

ggg IF PEEK(Z-242)m18 THEN SC=SC-15:POKE 11,11:1I=]11I+1:POKE Z-242,8:060SUB
610 IF 22WINT(SI/22)=81 THEN SA=PEEK(S):G0SUB 6358:00T0 630
620 IF 22HINT(SE/22)=SE THEN SA=PEEK(8+M):0B0SUB 650

630 FOR R=2-22 TO 2Z-220 STEP -22

6480 POKE R,32:NEXT :POKE 36877,0:00T0 248

6350 IF PEEK(Z-242)=18 HAND (SA=2 OR ©8A=3) THEN SC=SC+8@
€60 IF SA=2 OR B8A=5 THEN SC=SC+200:00SUB 730:CG0TO 650
678 IF SA=1 OR 8A=4 OR ©SA=12 OR ©&A=13 THEN SC=SC+7@:00T0 6358
€688 IF SA=8 OR:K SA=3 THEN SC=SC+108

690 POKE 5,8:POKE 8+30720,7:POKE 36878,15

780 FOR L=B TO 35:POKE 36875,220:00SUB 728:POKE 36875,8:008UB 720:NEXT
710 POKE 2-242,9:POKE 36878,1@:G0T0 75@

720 FOR R=1 TO 90:NEXT :RETURN

730 IF Di=2 THEN FOR R=7856 TO 7877:POKE R,9:NEXT

748 RETURN

7598 FOR A=??717 TO 7?7723:POKE A.32:NEXT

760 SC$=8STR$(SC) L=LEN(SCS)

778 FOR AR=1 TO L

NOTE
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780 POKE 7717+RA,ASC{MID$(SCS.A,1>)>+128
790 POKE 38438+A,8:NEXT :RETURN

888 PRINT "0":POKE 36B863,248

818 PRINT " RODODMNEIDN PUNTI="SC

820 IF SC>1568 THEN PRINT "Z900MBPBH 66 MUNIZIONI":FOR X=8 TO 4080:NEXT :RESTOR

E :GOTO 6@ .

838 PRINT "pDDRDDDEME  ANCORA 74"

840 GET A%$:IF A$="" THEN 840

BS® IF A$="S" THEN POKE 36869,255' RUN
860 END

YERSIONE PER TASTIERA

18 POKE 362873,23:PRINT "ADPPDEDDDDUMEFACILE= “F7"

28 PRINT "XHEMDBRDIFFICILE= 7D”"

3@ P=PEEK(197):IF P=18 THEN 00=0:G0T0 606

48 IF P=42 THEM 00=1:G0OTO €9

50 GOTO 30

68 PRINT "

70 POKE 36863.,255:POKE 52,28:POKE 56,28:POKE 36878, 10
80 A=7168:FOR I=A TO A+511:POKE I,PEEK(I+25688):NEXT
90 FOR L=B TO 111:READ F:POKE A+L.F:NEXT

166 DATA 1.,0.,8,32,119,32,06.,0

118 DATR ©,3,7,15,235,114,63,31

120 DATA 3.3,3,127,255,213,255,127

138 DRATA 255,16,56,100,230, 124,408,124

146 DATA ©.,192,224,240,255,78,252,248

158 DATA 128, 128,128,254,255,171,255,254

168 DATA 16.16,16,16,56,254,254,254,0,16,16,0,8,16,16,0
176 DATRA ©.82,62,252,63,122,54,16,128,81,42,4.,08,8,6.0,0
180 DATA 1.,138,64,28,62,28,0,08,16,16,16,56,56,56.,0

150 DATR ©.8,3,127,7,63,21,31,0,3,144, 160,192, 252,88, 240
280 U=37154:Y=37137:W=37152:2=8109:5=7834:0=0:11=68186
216 FOR R=38818 TO 38839:POKE R,2:NEXT

226 FOR R=8120 TO 8186:POKE R.,11:POKE 3@728+R,3:NERT
236 FOR R=7836 TO 7877:POKE R,S9:POKE 308720+R,6:NEXT
240 P=PEEK(1397):IF P=31 THEN 2=2-1:GOTO 268

2358 IF P=23 THEN 2=2+1

260 D=1:1F 2<8093 OR Z>8118 THEN 320

278 IF 21<>2 THEN BG=86:FOKE 21,32

288 POKE 2.6

298 21=Z

388 IF Q@>2 THEN 320

318 IF P=8 THEN :D=2:@=0+1:G60T0 530

320 ON D1 GOTO 330,370,420

3368 POKE $,32:5=S+M:POKE S+38720,4

348 IF S=7834 OR S=r855 THEN POKE $,32:G0T0 460
358 POKE S,1+F1:POKE $+M,1+F2:POKE S+M+307208,4

360 D1=1:G0OTO 4508

376 POKE £,32:S5=S+M:POKE S+38728,2

380 IF S=r878 OR S=¢239 THEN POKE $S,32:G0T0 460
398 POKE S,2+F1:POKE S+M,2+F2:POKE S+M+38728,2

NOTE
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“488 IF S=C_ THEN POKE C-22,10

410 D1=2:GOTO 458

420 POKE 36877,2088:POKE S,32:POKE S+1,32:5=5+1

4386 IF S=v833 THEN POKE 36277.,0:G0T0 460 .

440 FOKE S.B:POKE S+1,3:D1=3:POKE 36877.0:POKE S+2306721.,7
450 ON D GOTO 240.568 :

460 N=RND<1) :M=INTC(RND(1>+.5>

476 IF M=0 THEN M=-1:F1=3:F2=8:G0T0 560

480 F1=0:F2=3

498 IF N<.25 THEN D1=1:5=7854:M=-1:F1=12:F2=11:6G0T0 4506
568 IF N<.S THEN Di=1:8S=7845-5%M:GOTO 450

518 IF N<.75 THEN D1=2:8=7889-9%M:C=Z-220:G0T0 438

520 D1=3:5=7812:M=1:G0T0 4508

538 R=Z:D=2:IF 11>8186 THEN 11=8186

548 II=11-1:IF 1I<8128 THEN 810

556 POKE 11,32

5680 FOR TR=@ TO O0OO0:POKE 36877,228:IF R<7S508 THEN 600
578 R=R=-22 .

588 POKE R.7:POKE R+30720.7:POKE 36877.,0:D=2

596 NEXT :GOTO 328

668 SI=R-S:SE=R-S-M

718

630 IF 22%INT(SE/22)=SE THEN SR=FEEK(S+I):GOSUB 668

648 FOR R=Z-22 TO 2-220 STEP -22

658 POKE R,32:NEXT :‘POKE 36877,0:00T0 248

660 IF PEEK(Z2-242)=18 HAND (SA=2 OR SA=35> THEN SC=SC+88
670 IF .SA=2 DR SA=5 THEN SC=SC+2080:C0SUB 748:GOTO 7892

6950 IF SA=6 OR SA=3 THEN SC=SC+108
760 POKE S,8:POKE 5+38728,7:POKE 36878,15

728 POKE Z-242,9:POKE 36878,18:G0T0 7608

738 FOR A=1 TO 98:NEXT :RETURN

740 IF Di=2 THEN FOR R=7856 TO 7877:POKE R,9:NEXT
758 RETURN ;
768 FOR RA=7717 TO 7723:POKE A,32:NEXT

770 SC$=STR$(SC) :L=LENCSC%>

¢88 FOR A=1 TO L

7986 POKE 7717+R,RASC(MIDE(SCF,AR.100+128

80% POKE 3B438+A,6:NEXT :RETURN

816 PRINT "0":POKE 36863,240

618 IF PEEK(Z-242)>=18 THEN SC=SC-15:POKE 11,11:II=II+1:POKE Z-242,8:G0SUB
628 IF 22#INT(SI-22)>=SI THEN SRA=PEEK(S>:GOSUB 666:G0T0 640

680 IF SA=1 OR SA=4 OR SA=12 OR SA=13 THEN SC=SC+78:0G0T0 700

7180 FOR L=8 TO 5:POKE 36875,220:G08UB 736:POKE 36875,0:G0SUB 730:NEXT

828 PRINT "' XDURDINDEND] PUNTI="SC

838 IF SC>1588 THEN PRINT " JOMIPBBBH 66 MUNIZIONI":FOR X=0 TO 4000:NEXT :RESTOR

E :GOTO 66

840 PRINT "pRBBDIENN  ANCORA 78"

850 GET AR$:IF A%$="" THEN 850

860 IF A%$="S" THEN POKE 36863,255: RUN

870 END

]

NOTE
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Un regalo per te!

Insieme con il primo ordine per corrispondenza

dal catalogo

Softime & H.

Software, periferiche, interfacce e accessori per
Commodore, NewBrain, Siclair e Tl 99/4A

Richiedi ora il tuo Catalogo Gratis.
Affrettati, c'e un regalo per te!

3 cassette C10 del valore di 3.900 lire

con il tuo primo acquisto dal nostro nuovo catalogo

che contiene oltre 100 articoli selezionati!

Questa offerta scade il 15/5/84
Ritaglia e spedisci subito il tagliando
con il tuo nome e indirizzo a:

Softime & H.
via Cagliero, 17 - 20125 Milano

l Registratore speciale per

g VIC 20 e CBM 64

.a sole L.117.000, |VA e spese dispedizione comprese! l

e Tl 99/4A.

Il famoso registratore Maxtron
direttamente collegabile al VIC 20
e al Commodore 64,
ad un prezzo eccezionale e, soprattutto, a casa vostra
entro quattro settimane.

Solo un ordine per cliente.
L’offerta scade il 15/5/84.

In pit Giratis il catalogo Softime & H.:
software, periferiche, interfacce e accessori
per Commodore, NewBrain, Sinclair

Ritaglia e spedisci subito il tagliando
con il tuo nome e indirizzo piu L. 117.000
(assegno circolare o vaglia postale) a:
Softime & M. - via Cagliero, 17 - 20125 Milano

e e e L
Finalmente parli, @
Spectrum! i

Sintetizzatore vocale per Sinclair ZX Spectrum l
asoleL. 78.000, IVA e spese dispedizione comprese! I

. li famoso sintetizzatore vocale Currah, l
per far parlare il tuo Spectrum (16K o 48K) l
. senza limili di vocabolario. Completo con manuale

di istruzione, programma dimostrativo l
. e un gioco su cassetta.

Ad un prezzo eccezionale e, soprattulto, a casa vostra .
l enlro quattro settimane!

Solo un ordine per cliente.
L'offerta scade Il 15/5/84.

In pis Gratlis il catalogo Softime & H.: ;
software, periferiche, interfacce e accessori
per Commodaore, NewBraln, Sinclaire

Ritaglia e spedisci subilo il tagliando
con il tuo nome e indirizzo piu L. 78.000
(assegno circolare o vaglia postale) a:

Softimo & M. - via Cagliero, 17 - 20125 Milano
B & § B § N B N B | ‘

0 Quickshot

INuovolcyslrckperAlarﬁ," dore, Spect
asoleL.28.000. VA e spese dispedizione comprese!

La nuova versione del diffusissimo joystick Quickshot
Nuovo disegno ultra-ergonomico e pulsante seletiore
di fuoco continuo. Si collega ad Atari, Commodore e,

tramite apposita interfaccia, allo Spectrum.
Ad un prezzo eccezionale e, soprattutto, a casa vostra
entro lre sellimane!

Solo un ordine per cliente.
L’'oHerta scade il 15/5/84.

In piu Gratis il catalogo SoHime & H.:
software, perieriche, interfacce e accessori
per Commodore, NewBraln, Sinclair e

Ritaglia e spedisci subito il tagliando
con il tuo nome e indirizzo pit L. 28.000
(assegno circolare o vaglia postale) a:
Softime & H. - via Cagliero, 17 - 20125 Milano

Interfaccia joystick
programmabile per

SINCLAIR ZX
SPECTRUM

asoleL.77.000, VA e spesedispedizione comprese!

La famosa interfaccia per joystick Victoria,
programmabile da tastiera e adattabile a qualsiasi
gioco, ad un prezzo éccezionale e, soprattutto,
acasa vostra entro tre settimane.

Solo un ordine per cliente.
L'otferta scade il 15/5/84.

In pit Gratis il catalogo Seftimo & H.:
software, periferiche, interfacce e accessori
per Commodore, NewBrain, Sinclalr

e Ti99/4A.

Ritaglia e spedisci subilo il tagliando
con il luo neme e indirizzo piu L. 77.000
(assegno circolare o vaglia postale) a:
Softimoe & N. - via Cagliero, 17 - 20125 Milano
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