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SOFTWARE DOSSIER
Lire 2000

| numeri arretrati, a lire 4000,
possono- essere richiesti
senza oneri di spedizione
con pagamento anticipato
in contanti, o tramite asse-
gno o vaglia postale intesta-
to alla Societa editrice.

SOFTWARE DOSSIER
il quindicinale per realizzare
la tua Biblioteca di Software
in tre sezioni:

— Giochi

— Programmi personali

— Programmi di utilita. ﬁ FROGRAMMI 3

S
Con I'ultimo numero dell’ an- Y FERSOMNAL I 1
no viene distribuito I'indice 3
analitico per la raccolta. D]
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TEXAS 99./494H

VIO e

UTILITY
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Per ogni numero di Software
Dossier sono disponibili i li-
stati registrati su supporto
magnetico dei programmi
dei vari tipi di computer.

Le richieste vanno indirizza-
te-a CO.STA edizioni - Via
Mazzini 128 - 56100 PISA, al-
legando il pagamento in
contanti o tramite assegno o
vaglia postale intestato alla
Societa editrice.

SOFTWARE DOSSIER N. 12

Floppy Apple L.21500
Cassetta Comm. 64 L.21500
Cassetta Spectrum L.16500
Cassetta T1.99 L.16500
Cassetta VIC.20 L.16500

SOFTWARE DOSSIERN. 12— BUONO D’ORDINE

Nome

Cognome

Via /| P.zza

Citta .. CAP
N. __ Floppy Apple & Tot. L.

N. __  Cassetta Comm. 64 Tot. L.

N. ___ Cassetta Spectrum Tot. L.

N. __  CassettaTl.99 Tot. L.

N. __  CassettaVIC.20 Tot: L.

TOTALE L.
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SALTA—TRENI

essi

Dovete saltare da un treno all ‘altro prima che

essi
lavoro.

Piu’ treni saltate e piu’

entrino in galleria.

si accorciano complicando non poco il Vostro

completatare il

per

vite

Avete a disposizione tre

Buon divertimento.

(jioco.
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GALASSIANI

Mentre state addentrandoVi nelle profondita“

dell 'universo, venite improvvisamente attaccati dai
Galassiani, una crudele razza abitante quel settore
spazial®. L 'unica speranza di sopravvivere che avete
e’ la FUBA... Buona fortuna!!'!... Per muovere la
vostra astronave nelle guattro direzioni utilizzate i

tasti I Jd K M -

i0 REM MOSTRI GALATTICI

20 DIM M(B8,8) ,MX(8) MY (8)
30 BE$ = CHR#% (7)

40 HOME

50 60TO 2000

100 REM #* PLOTTAGGIO SHAPE #*%

110 HCOLOR= 3: DRAW S5H AT 46 + 19 *® X,1 + 19 ® Y
120 RETURN

200 REM #% CANCELLAZIGONE SHAPE #%

210 HCOLOR= O: DRAW SH AT 46 + 19 * X,1 + 19 ®* Y

220 RETURN
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400 REM ** MOVIMENTO GIOCO®
410 PRINT BES$;
420 MV = PEEK ( — 16384) - 128
430 IF MV > O THEN POKE - 16368,0
440 MX = (MV = ASC ("K") AND PX < 8) — (MV
("J") AND PX > 1)
450 MY = (MV = ASC ("M") AND PY < 8) — (MV = ASC
("I") AND PY > 1)
450 IF MX < > O OR MY € > O THEN SH = 1:X = FX:Y =
PY: GOSUB 200
470 IF M(PX,PY) > O THEN SH = 2: GOSUB 100
480 X = PX + MX:Y = PY + MY:SH = 1: GOSUB 100
490 PX = X:PY = Y
500 RETURN
&00 REM ****************************
610 FOR TI = 1 TO M(PX,PY)
620 PRINT BE$ + BE$ + BE$S + BE$S + BES$;
630 NEXT
640 NF = NF + M(PX,PY)
650 RETURN ¢
800 REM MOVIMENTO MOSTRI#*
810 SH = 2
820 FOR MO = 1 TO 8
830 X = MX(MO):Y = MY (MO)
30 §F INT ( RND (1) * 10) < NC THEN 900
350 REM MOVIMENTO RANDOM
860 DI = INT ¢ RND (1) # 4)
870 MX = (DI = O AND X < 8) — (DI
880 MY = (DI = 2 AND Y < 8) - (DI
890 GOTO 980
900 REM CALCOLO MOVIMENTO
910 IF RND (1) < .5 THEN 950
920 MX = SGN (PX — X)

!
el
1y}
)

o
=
5 &
<
WV
o

2D
P

930 MY = O
940 IF MX < > O THEN 980
950 MX = O

P60 MY = SGN (PY — Y)
%70 IF MY = O THEN 920

NOTE
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980 REM ATTUALE MOVIMENTO 990 M(X,Y) =

MIX,Y) — 1

1000 IF M(X,Y) = O THEN GOSUB 200

1010 IF PX = X AND PY = Y THEN SH = 1: GOSUB 100:SH =

A _

1020 X = X + MX:Y = ¥ + MY

1030 M(X,Y) = M(X,Y) + 1

1040 GOSUB 100

1050 MX(MO) = X:MY(MO) = Y

1060 NEXT MO

1070 RETURN

1200 REM %% INIZIALIZZAZIONE #*%%

1210 FOR I = 1 TO 47

1220 READ A

1230 POKE 767 + I,A

1240 NEXT I

1250 POKE 232,0

1260 POKE 233,3

1270 RETURN

1400 REM ## PREPARAZIONE GIOCO *#%%#x

1410 HBR : ROT= O: SCALE= 2: HCOLOR= 3

1420 FOR X = &3 TO 216 STEP 19

1430 HPLOT X,3 TO X,155

1440 NEXT

1450 FOR Y = 3 TO 156 STEP 19

1460 HPLOT &3,Y TO 215,Y

1470 NEXT

1480 FOR X = 1 TO 8

1490 FOR Y = 1 TO 8

1500 M(X,Y) = O

1510 NEXT Y,X

1520 PX = 4:PY = 1

1530 X = 4:Y = 1:SH = 1: GOSUB 100

1540 FOR I = 1 TO 8

1550 MX(I) = I:MY(I) = 8

1560 X = MX(I):Y = MY(I):SH = 2: GOSUB 100

1570 M(I,8) = 1

1580 NEXT
-




@

PRINT BE$ + BE$ + BE#%;

- RETURN

REM ## PROGRAMMA FRINCIFALE ®3¥¥%%
GOSUB 1200: REM INIZIALIZ.

G0SUB 1400: REM PREF. GIOCO
GOSUB 400: REM MOVIM. GIOCO

8 = &8C = 1 ‘

YTAR 22: HTAB 16: PRINT "PUNTI:"SC*

IF M(PX,PY) = O THEN 2100
GOSUB &00

IF NF > 4 THEN END

GOTO 2020

IF PY < 8 THEN 2150

NC = NC + 1

SC = SC + 20 # NC — 5 % NF ¢

VYTAB 22: HTAB 16: PRINT "PUNTI:"SC"
GOTO 2020

GOSUE 800: REM MOVIMENTO MOSTRI
G0TO 2030

END

paTA 2,0,6,0,21,0: REM 2 SHAPE

REM SHAPE NAVE

DATA &4,45,45,125,8,63,63,63,47,40,40,45,79,58,0

REM SHAPE MOSTRI

DATA 33,12,15,45,173,34,196,463,239,40,45,79,17

CAVERNE

paTA 228,29,63,63,63,18,100,65,15,237,56,5,0

Vi trovate con la Vostra astronave nel sottosuclo di

un misterioso pianeta e dovete cercare di

penetrarVi

in profondita’ eludendo la sorveglianza aliena. Buon
divertimento

= R —————— e ——— 18 §
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1@ PRIMT"J" : POKEZEETS, 104 POKESZ ., 28 POKESS, 28:CLR

268 FORI=7424TOPEFS  POKEL, FEEK ( I+25600 )  HEXT

23 FORI=7173TO74@5  READT  POKEL, J:HEXTI

38 FORI=P4Z2TOFSS] :READT (POKEL . J:MEXTI

48 FORI=7EI2TOFE7S READT  POKEL, J:MEXTI

58 FORI=P416TOP423  RERDT FOKEL . J:HEXTI

1Baa DATAS.72,128,72,152,72, 162, 1. 160, 8, 129, @, 30, 241, 39, 208, 45, 138
181@ DATATZ, 56 2?3.7* l’ﬁ 129, 8,36, 201,32, 248, 13, 169 98.157.2,38
1628 DATRIES, 2. 1J

1828 DATAL?A, 162 ?.-‘3ﬂ ?61159 28:251 ?5/258J£2;32;13_;3 165 98

1448 DATAZAL . lq? 176,63, 162,20, 157, @, 20, 169, 18, 157, @, 150, P&, 150, 28, 201, 40

1459 DHTH299 . 169,32, 157, 9,30, 76, 150, 23, 261, 37, 208, 25, 189.4,156,41,15,201, 10
1864 ~169;3;15?JB 159,76,150.28, 162, 1@, 157, 0, 150,76, 156, 28, 201, 58,208, 5
1676 DHTHI&QJ SLTVLEL A 185 A, 30,72, 189,58, 156,41, 15, 292, 157, 6, 150

1826 DATA1A4. 1|? @, 2,200, 192;21 2683, 61,232, 224,242, 144,59
16896a DATR1E2.6,18%.6, 49, 1.36,208,35, 32,132, 3, 165, 98,201, 160

1192 DATAL7E, 26, 138,24, 165, 22,158, 185'9 348,281.41.,240, 14,169,482
1118 DATALS2. @, 20, 165, 2, 153, 8, 166, 152,76, 138, 28, 23¢;224;22@;144 283
1128 DATA1G4. 1423, 144, l?ﬁ 1“4 4“ q6 TE.21.28,76.19,2

200@ DATA2SS, 235, 2 5. 235, 255, 60, 66, l_ualuB 6,60, 50, 153
2818 DATAZ.5.22, 2 /cq 165,90, 36, 24, 24, 24, 24

2820 TATAZSS, 235 5. 203,255.0,64,64,96,124,254,127.0
2820 DATALZ. 12,12, 4 24.24,24.24,24,24.24

2048 DHTH24;24124; S, 253,255,254 ,252, 252, 246,248, 192, 128
2836 DATAZSS. 127 21.1.3,15.31,31.63, 127,255

20E0 DATALZE, 224, 2;&48 235,66, 66,66, 26,36,24, 24,9
2678 DATAR, @, 6. 4- 3187, 186,28, 255, 28, 1?1 185

2028 DATAER, 66, & : :2ﬂ 34,64, 64,64, 34, 28

2826 DATAZS, 36, 5 S 124,660,665, 124, 72,68 EG @
2106 TATAL2E, -4;H4 1 (<~ .F4 126.4

3008 DATAG. 64,54, 64, 64,64, 126, @

SaEE PPIHT"QEMWMEHDHHDHEB. CARICAMERTO PGH PRIMCIPALE"

SE18 PRINT"EE" POKELSE. 5:FPOKESSL. 78 POKES32, 63 POKESSS, 37 : POKESR4, 17 POKESES, 131

IB

18 LO=7E20: CO=30720: L=6: H=3:H=4

13 FURI=BBET0314 FEADT:FOKEL . T HEXTI

28 FOREZEBE, 255 POKEZS] . 6¢ PDFEJ5J @POKEZTZ, @ POKEZRETE, 96 GOTOSE0E

S8 IFFC1SATHENGOSUERIAGE  GOTOSS

52 FORI=77E1TO73215TEF22  POKEL, 53: FOKET+CO, 50 MEAT | POKEFEE3, 32: FORI=1TOS58  MEXT

S L=L+1:P=@: F’PINT"mmmmIlllllllllllllillllﬂ“ L iH=H=1: IFH{1THENH=4

G5 POKE3V154, 1527 D= PEEK (37 137 sAMDZR 2 OR L FEEK (37152 AND 1220

68 F=(PEEK {37137 W ANDIEZ ) /32  F=P+]

v@ IFD=1SaTHEM] 5@

28 IFD=28THEMX1=K1+1:Y1=Y

98 IFD=152THEMY1="Y1-1:K1=}

le@ IFD= 146THEH?1"?1+1 RS

118 IFD=

126 IFD=2 ; 11“”1 1
IFD—aﬁTHEN ! : 1‘“1+1

'1)

SYET1T POKE
#

E 3: IFFEEKLOH+K 1+ 1%22 ) <>32THENZS@
FPOEELO+A+Y 1

26
22+

SEGOTOZER

. NOTE




Un altro incontro con la DIDATTICA per quanti si avvicinano per la prima volta al variopinto
e putabile mondo dei computer. Nel precedente nusero abbiaso accontentato le appassionate’ di
maglieria... In questo poiche’ la vita mon e’ bella senza il divertisento ci occupereso
appunto di un gioco: TROVA LA BONBA.

Ecco guindi il listato e sotto ad esso la spiegazione che lo riguarda.

10 REM
20 REM
30 DIM X(3)

40 DIM Y (3)

S50 DIM M#$(4)

60 LET M$(1)="GELIDO"
70 LET M#$(2)="FREDDO"
80 LET M#(3)="CALDO"
0 LET M#$(4)="COCENTE"

i
i

NOTE _
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DIDATTICA .DIDATTICA.DIL

100 FOR I=1 TO 3
110 LET X(I)—INT(RND(I)*20)+1
120 NEXT I

130 LET T=50
140 PRINT "LA BOMBA E° DENTRO UNO DEGLI 8000 PEZZI"

150 PRINT "VOI AVETE S0 SECONDI PER TROVARLA"
160 REM
170 REM IL GIOCO

180 LET 5=0

190 LET R=0

200 PRINT "VI RESTAND"'T,“ SECONDI™
210 FOR I=1 TO 3

220 PRINT"COORDINATA";I

230 INPUT Y(D)

240 IF Y({(I)>20 THEN G60OTO 220

250 IF Y(I)<1 THEN GOTO 220

260 IF Y{(I)<>X{(I) THEN GOTO 280
270 LET 5=5+1

280 IF Y(D)<X{(I)-5 THEN GOTO 310
290 IF Y(I)>X(I)+5 THEN GOTO 310
300 LET R=R+1

310 NEXT 1

320 IF §=3 THEN GOTO 440

330 LET R=R+1

340 PRINT " = H ME(R) 3 gt
350 PRINT S;"COORDINATA(E) GIUSTA(E)"
360 PRINT

370 LET T=T-1

380 IF T>0 THEN GOTO 180

390 REM =

400 REM PERSO IL GUADAGNO 7

410 PRINT "BUM ! ALLA PROSSIMA VOLTA .."

420 PRINT "LA BOMBA E’ DISTRUTTA";X(1);X(2):X(3}
430 END

NOTE




DIDATTICA .DIDATTICA.DIL

440 PRINT "OUF'!' L°AVETE TROVATA !!!"
430 END

Istruzioni 10,20: Mediante la parola chiave REM sono stati creati degli spazi per distaccare
le varie istruzioni e quindi poterle scorrere piu’ facilsente. Istruzione 30: MHediante la
parola chiave DIN sono state preparate delle VARIABILI sunite di un indice ({come nei libri)
per poterle rapidasente reperire. Il numerc che si trova tra le parentesi indica quante
variabili sono state preparate, in questo caso tre. E' appunto sediante un numero che e’
possibile reperire facilmente una variabile sunita di indice. Istruzioni 40 e 350: Seno
analoghe alla istruzione 30. [Istruzione 40: Nediante la parola chiave LET carica nella
variabile ad indice contrassegnata dal nusero i “GELIDO®. Istruzioni 70,80,90: Sono analoghe
all'istruzione 40. Istruzione 100: Mediante la parola chiave FOR viene iniziato un ciclo che
fara’ ripetere varie volte le istruzioni cosprese tra appunto la 100 e in questo caso
1’istruzione 120 dove e’ presente la parola chiave NEXT che chiude il ciclo. In questo caso il
nuaero delle volte che esso viene percorsc e’ tre. L'istruzione 110 che si trova tra la 100 e
la 120 viene eseguita tre volte e mediante le parole chiave LET, INT e RND viene caricata via,
via un numero CASUALE nelle variabili ad indice X¥(I) dove I rappresenta un valore numerico.
La parola chiave RND che e’ appena stata senzionata serve a produrre dei nuseri CASUALI da
parte del COMPUTER. UNA NOTA PER I POSSESSORI DEL TI99/4A: L'istruzione 110 va modificata
nella seguente maniera: 110 LET X(I)=INT (RND#20)+{ . Talasciaamo le istruziani che vanno dalla
130 alla 310 e soffermiamoci sulla 320 dove sediante 1le parole chiave IF e THEN viene
effettuato un controilo sulla variabile § e nel caso che essa contenga il numera 3 viene
effettuato un salto mediante la parola chiave G60TO all'istruzione 440. fQuesta e’ una
istruzione fondamentale poiche’ e’ mediante essa che e’ possibile controllare il verificarsi o
meno di una certa condizione ed ad agire di conseguenza. E' mediante questa istruzione che i
cosputer che utilizzano il BASIC riescono a prendere delle decisioni. ed a far sembrare
all ‘uomo della strada che sono "INTELLIGENTI®. In realta’  hannc soltante eseguito delle
norsalissime istruzioni. E° stato il programeatore a prevedere determinate condiziani e
quindi mediante le varie istruzioni a far agire di conseguenza il computer. Frima di
concludere soffersiamoci sull’istruzione 430: In essa mediante la parcla chiave END viene
ordinato al computer di fermarsi. Un po’' come noi davanti ad un semaforo rosso. fuesta parola
chiave deve essere sostituita dall ‘equivalente STOP perche’ il prograssa possa funzionare
anche sullo IX SPECTRUM. Per quanti .desiderino anche conoscere come il gioco funzioni eccone
la spiegazione:

NOTE




DIDATTICA .DIDATTICA.DIL

Vi trovate a dover disinnescare una BOMBA celata in uno degli 8000 contenitori di un  immenso
deposita. Per far cio’ dovete individuare le tre coordinate che ne individuano 1'ubicazione.
Nel caso che individuate una o piu’ delle coordinate questo Vi verra’ segnalato e nel caso che
la/e rinanente/i coordinata/e sia/sianc a menc di SEI valori verra’ esesso un messaggio
opportuno a video.
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190 B=B+22

200 IFPEEK(BI=39THENSC=SC+4a

218 IFPEEK(BI<{>32RNDPEEK (B)(42THENSC=SC+10:5=0:POKE36876, S

215 IFPEEK(B)=4]THENPOKEB~110,58: POKEB~110+C0,2

220 IFPEEK(B)<{>32THENPOKEE, 38 B=6:35=@:POKE36876, B GNTOZ40

230 POKEB,47:FPOKEB+CO, 2:5=5-18:POKE36876. 5

2406 PRINT" sSDiasOOMODOOUIDI" ; TABCS) ; 5C: GOTOS5E

250 POKELO+X+Y#22,58: POKELO+CO+X+Y#22,2

260 FORI=15TO@STEP-1 :FORJ=13TO1STEP-1:POKE36873, 96+ : POKE3ZEB7YY, 208
265 POKE36879,8+I#J NEXTJ, 1

270 N=N-1:L=l=-1:IFN==2THENPRIMT"JaFUNTI FIMALI "SC:POKE3E263, 240 EMD
286 GOTOSEBe

3803 CaC+1: IFCPHTHENC=8: A=INT (RND(1)#4 > +34 : GOTO3B2E

3818 A=-1 : ;

3828 IFW=42ANDY=3THENW=43: GOTO38280

3638 IFW=43ANDY=@THENK=42: GOTO3928

3046 IFRNDC12<. 7ANDW=42THENY=Y+1 : GOTO2850

3058 IFRNDC13<. 7PANDW=43THEMY=Y-1: GOTOZB8E

3060 IFW=42THEMW=43: GOTO3620

3870 W=42

3080 FORI=QTOLG: J=22%#1+77@1 ' IFI{YORIZY+7THENPOKES , 33 POKEJ+CO, 3
3090 IFI=YTHEMPOKEJ,W:POKEJ+CO,3

3108 IFI=Y+?THENPOKEJ, W+2: POKEJ+CO. S

3118 IFIOVANDICY+7THENFOKET. 32

3128 MEXTI

3130 IFA=34THEMPOKE(Y+E)%22+77@1, A POKECY+E6)#22+7701+C0, 7

3140 IFA=35THENPOKE(WV+6)%22+7701, A POKECY+E6)%22+7701+C01L 6

3150 IFA=36THENPOKE(Y+1)%22+7701,A:POKECY+1)0#22+7701+00, 4

3155 IFA=36THENPOKE (Y+6)%22+77@1. A+5  POKE(V+E)¥22+7701+0A, 4
3160 IFA=37THEMI=(W+INT(RMDC1D#3+10 )%22+7761 POKEL, A POKET+CO, 2
3178 RETURM

5608 POKEZ6379, 13 PRIMT "D :C=0:B=@: K=0:Y=5: x1=A:Y]l=6 P=0

5018 FORI=7322T07965:POKEL, 33 POKEI+CO, 5 NEXTI

5020 L=L+1:PRINT" &=aHpRaemEpe" i TRB 142" B

5848 FRIMTTABC(7? .. "B AERRERI SC

5844 FORI=73838TO07388+M: IFNCATHENSE5E

5046 POKEID,38:FOKEI+CO, 1 HEKTI

5050 Y=IMT(RNDC1)%3) W=42: FORG=1T020: GOSUBZAEE: Y7175 MEATR
S@60 FORI=FP38ETO72125TEP-22 FOKEL, 35: POKEI+CO, 1 FORI=1TOS@A  MEXT.J FOKET, 32 MEXTI
5a70 FOKEZ6E77.250: POKEZEE7E, 106 GOTOSE :

€099 DATAS,72,138.72,152,72.32,155,224, 184, 168,164, 178, 184, 48,35

DRAGO SFAZIALE

Un misterioso drago spaziale Vi attacca.
Utilizzando unc scudo e delle barriere di energia
dovete evitare che Vi distrugga. Per spostarVi in

ﬂ
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alto utilizzate il tasto Fl, per spostarVi in basso
il tasto F7 ed infine per scomparire e riapparire in
una posizione casuale il tasto -F3. 11 programma e
diviso in due parti e deve essere salvato su nastro

per poter funzionare correttamente. Salvate quindi
la prima e l1a seconda parte su nastro e... Buon

divertimento.

1 OPEN1,1,2,"CH"

2 READVYZ:PRIMTH#1,4%: IFYX=-1THEN4

3 GOTO 2

4 CLOSEL:PRIMT"  CREATO ":EMD

2@ 2HT928;28;13?;1585282:136;148J54;63,112;242;24@;255.
» 234

30 DATAYA@,@,2,30,13,7.38,47.22.6,31,323,254.252.8. 3

35 DATALE, 16,124, 16,16, 16,36, 124, 0.8, 28,28, 62,52, 1

50 DATAZE.608,91.,182,232,154,92.54, 66,165,968, 66,60, 38, 163,66, 1.6.8,68., 118,122,126
160
68 DATA135.,27.,47.3.79.159.37.13,~1

[
o
)
5
X
s
na
o
!
W
it
"
o
o)
N
B
N
T
oy

3 POKE36B79,25  IFFEEK(7168)=28ANDPEEK (72759 =1 3THENFOKE 26862, 255 GOTO2G

6 ;UKESE;285PUKESZJ285PRIHT"3":FDRI=7288T075795PUKEIJPEEK(I*2§6@@)1HEXT5RESTDRE5
CL|

8 OPEN1,1,8,"CH" :FORC=F1638TO7279 INPUT#1,A:POKEC. A'NEXT :CLOSEL ' POKE36869, 235

90 S=0:58=0:2Y=2 ¥=7F701 P=0:0=0'PRINT" ZEMMMERRCIEIENS 2" :FORT=1TO3660  NEAT

190 PRINT"I":C=30720:E=0'E=0:(G=36874:Z=7680 V=1 T=a'HN=0

103 FORW=7E98TO81B25TEP2Z  POKEWSC, @: POKEW+C-1, 2 NEXT ' FORW=?7@1 TOZ1855TEF44 : POKEN
+C,8

104 NEXT:FORW=77@8TO8184STEPZZ ( POKEW+C, B POKEW, 255 NEXT

185 IFFTHEM1G7

186 POKE7701,0 ' POKE?745,8:POKE??25,8

%97 FORF=8164T02180: POKEF+C, 5:FOKEF., 6 :NEXT : FORF=7633TO76%& | POKEF+C. 5: POKEF, 6 MEX
110 IFS=aSS+3THENZ=Z4ZY : 58=5

111 UsINTC(RNDCOI¥S) ‘H=INT(RNDC 1 )#3)+7 IFU=1THEN111

112 IFH>=30THENU=1: IFN=3GTHENZ=7E682 : H=N+1

115 D=Z+CINT(RNDC 1) #280+1)%22 IFX=7833+JTHENPOKER. 5 FORT=1T0998A : MEXT ' GOTOA22

116 IFN=13THENPOKE?833,0: J=J+d44 MN=t+]1 1 Z¥Y=1'1=4 :GOSLBR1I7

120 A=7318+B'POKEG+4, 7 POKEG, 228 : POKER, 8: POKER+C, @: IFFEEK (203)=33THENB=B-22

165 IFPEEK(283)=63THENB=B+22

166 IFR>B189THEMA=7699 : B=-220

167 IFRC7E8BTHENR=S182: B=2£4

168 IFPEEK(203)=32THENPOKER, 12 B=B+22 'A=7318+B POKER, 32

169 POKED+E,32: IFPEEK(203)=47THEMB={INT(RND 1 >%2G5+1 %22 : POKER, 32

178 POKED+C,6:POKED+C+1,6&: FOKEC+D+22, 6 POKED+C+23, & : FOKED, 1 : POKED+1, 2: POKED+22. 3
1860 POKED+23,4 E=E+1 PRIMT"&";5:POKEG, B POKEG+4, 15 IFPEEK (I+E>=225THENSS53

182 IFPEEK(D+E»=12THEMIFUC>?THEMIFUITHENPOKER-22, 32 POKER, 22 GOTOSE3
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1832 IFT+E=ATHEMIFU P THEHMIFUTHEHFOKED+E~1 . 13 POKED+E~1+C, 2 POREDHE, @ GOESUER16 GO
TOESS
184 IFFEERCD4+E»=12THEMY=1 M=12:GOTO7ER
185 IFD+E=ATHEMY=1 : M= GOSURZEE  GOTO255
208 IFYTHEMGOESUESm: : GOTOZ5E
2E5 CEGHZE B POKED+E+C, L FOKED+E , H V=@
AL 22 G0T01 26
I POKED+L 22 PORED+ZZ, 32 FOKED+Z22, 22 V=1 POKEGHZ, B GOTO11@
R=1TOLS: POKEGHS, 206+ 34 POKED+E, M FORT=1TO56  NEXT : POKED+E. 18 FORT=1TO36 H
5 IFR=E2THEHM=11
F16 HEST  FOKED+HE. 5 POKEG+E, @ FORT=1TD168% : HEXT ' E=@ V=1 POKEX, 5 d=6+dd  [FHE=7E33+]
THEH11S
aZEe POKER. 22 PETHPH
SRR FORY=1T0S: FOKED+C. 7 FORT=1TO&R : HEAT : FOKED+C, 2 FOKEGHS, Y+282  FORT=1TOAE : MEXT :
HEAT
SE5 FﬂFEh+” CPOKED+E+C, 2 POKEDHE, H: V=8 RETURM
qqm FORER. 5 M—— 1 POKEG+4,15: PDKEG+? 163 FORL=1STOBSTEF~1  FOKEZEEE4 S+ M=~
51 FORED+E, 220 FOKED+E+22, 220 POKED+E-2Z2, 226 PORED+E+44 , 220 POKEZEE64, 5+ FOKES
+4 I
552 POKED+E+C, 2 PHFED+E+F+££:d POKEG+4, L FORT=1TOZ4  HEATT : POKED+E, 32 POKEZEEE4, 5
SS7 POMEDME+22, 320 'HEATL :POKEG+4 . 15 POKED+E, 32 : POKED+E+22, 32 : FOKED, 32 : FOKED+22, 2
%5@ FDRH=1TH G2~ _~FHPEV+D+I;5 FOKEK+D+1+C, 6 POKEK+DHC+22, & POKEK+D+C+23, &
565 POREK+D. 1:POKEK+D+1 . 2 POKEK+D+22, 2 POKEK+D+22, 4 'FORT=1TO 108  MEAT : POKEG+Z, 215
SET POK V+D;wé FOKEK+D+1 . 22 POREK+DH+ZZ 32 POKER+D+Z2, 32  HEXT - FOREGHE, B E=@ Y=1"F
=1 :
SYA POKEX, S H=k+d44 POKER, 22 GOTO1GR
AR FOKEG+4, 1T FORI=1TOL 1 READR : POKES+1 . A: IFJ=S50RT= lPJ=“THEHH=qE CGOTOGER
A@1 IFJ=30RI=60R I=20RT=18THEMM=15%  GOTOEA2
602 M=a5E
GES FORT=1TOM: HEXT POKEG+L, B:NEXT ' POKEIGSES, 248
GEE FRIMT"TZREEF IHME GIOCORFUMTI=" 5 PRINT " EMERHCORA ThiC SRl 4 EEn
512 GETCS: IFCE=""THENE12
G155 IFCHE="Z2"THEMRESTORE : F=8:GOTOS
G2@ IFCE="H"THEMEMD
E25 GOTOS1Z
S3@ DATRL2S ;1* 125,135, 205,201,201, 195,195,191, 195
Taa POREGHE, 155 FORR=1ATOSETEF~1 POKEG+4 . R FOKED+E, M FORT=1TOS@ : HEXT : POKED+E, 11
TAS FORT= ITHSW NE*T IFR=2THEMM=722
718 MERT:POKED+E. 32 POKEGHZ, @ FOKEG+4, 15 S=5+1 'N=58E=0:POKER. 32 IFX¥=7E33+JTHEN11
[
b=
715 GOTOZES
el L=z CFORT=ATOFESRSTER-22  POKET , 230 POKEZE265, 25+ L=-L (HEXT FORT=RATOR21825TEFZ
E@S PDKET;ZBBIHEHTiFDKE35865,25iFDRT=HTD?698$TEP~221PQMET:BQiHE%T?FDRT=HT081828T
EFZ2
286 POEET. 32 MEAT E=15FORL=YTO1STEP-1 :POKEG+3, L+193 FORM=1TOL175: NEAT F=R~-2 FPOKE
G+, R
HAT PGKEG+3;L+1?31FDHN=1T01?5:HE&T-HEHT-FDKEP+J;@~PDKEG+4;15
H1d POKEX, 5 K=r+d44  E=0: [Fu=7223+ITHEML 15
215 GOTO2ES
B16 S=5+1 POKEGHZ, 235 H=5:4=1: FﬁPT-lTGQ@ HEXT ' POKED+E~-1.32 ' E=8:POKER, 32 ' RETURM
817 FORD=1T04 :POKEG, 247 POKEZERETS, 2640 FORT=1TO23 (MEXT : POKEG. @ FORT=1TO99  MEXT ' N
EXT :
218 POKEZEE7R, 25 RETURH
)

NOTE
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DEMO—-SPFPRITE

Una dimostrazione ben commentata mediante REM
dell ‘uso degli SPRITE per la realizzazione dei Vostri
programmi. Al lancio potrete osservare un aereoc che
prima passa davanti .al palazzo e sucessivamente
dietro; questo per varie volte fino a cozzare contro
di esso e '‘cadere a terra. E° interessante ila
possibilta’ di utilizzare le varie parti nei Vostri
programmi

18 PRIMTCHR$L1472
188 REM ~-~ LETTURA E CARICAMEMTO YALORI DELLA SPRITE DRI DATA ==—-==——=—--
116 REM
%%9 ;gRI=12288T0123501REHDH5PUKEI;H5NE%T
@ REM
148 FORI=832T0894 :READA:POKEI.A:MEXT

REM
166 5251-896T0958=REHDHiPOKEI;H?NEXT
186 F0§I=969T01822:RERDﬁ=POKEI;H‘NEXT

RE!
208 FORI=12332T7012414 :READAPOKEI . A HEXT
219 ¥=53248:00SUB106@
2206 REM --~ COLORE DELLA SPRITE (2=R0OSS02
2360 POKEY+39,2
249 REM --- SETTAGGIO COORDINATA ¥
250 POKEY+1,120
260 REM ~-- ATTIYRZIONE SPRITE @
270 POKEV+21.1
280 REM --- ESPANSIONE SPRITE
250 ;gEEV+23;1=POKEV+29:1

310 REM —--- SETTAGGIO PUNTATORE SPRITE @A ==-====- e
320 POKE2049,192

336 FORX=7@T0250 : POKEY, 4

240 IFL=SANDPEEK ('/+31)AND1=1THENEGO

350 MNEXT

368 REM —~-— SETTAGGI0 PUNTATORE SPRITE @D ~——=—m=w=m=- S
370 POKEZ2040,15:FORJ=1T0S00 : NEXT

380 REM SETTAGGIO PUNTATORE SPRITE @B

NOTE
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350 POKEZ2048, 173
498 REM —---- SETTAGGIO PRICORITA DEL FOMDO

418 POKEY+27,1

428 FORX=2ZATO7PASTER-1:POKEY. ¥

432 FORJ=1TO10:MEXT :HEXT

442 REM --- SETTAGGIO PUMTATORE SPRITE @C

452 POKEZO48, 14 FORJ=1T0506  MEXT

468 REM --RIPRISTIMO PRIORITA® SFRITE
47a POKEW+Z7.@

422 REM --L0OOP DI COMTEGGIO
439 L=L+1
582 REM -- COMTROLLO COLLISIONE

518 POKEWY+31.m@
528 REM -- RIPARTEMZA LOOP

938 GOTO=688
689 FEM -- ROUTIME DI CRASCH

519 REM --- RIPRISTIMO PUMTATORE SPRITE GE

628 FOKEZ94@, 1593
534 REM --—-MURO IMCLIMATO DEL FRLAZZO

648 FORY=128T0126: FOKEY+1.Y
558 FORJ=1T010:HEXT :HEXT
658 EMID

1@ad REM —--- FREPARAZICHME SCHERMO
1819 FORI=1883T011635TEP4G : POKET. 103 :POKEI+1, 181
laza POKES427Z+1. 7 POKES4272+1+1.7

1832 MEXT

16935 REM ———c FRATO

1943 FORI=1744T01583:POKEL, 168
1958 POKES4272+1, 5 HEXT
1455 REM TETTO

123 POKELZE3. 166 POKE1ZA4, 166

1872 FORI=ATOZ:POKEL1Z42+T, 166 HEXT
i@z FOKELZ81,233

1996 FORI=@TOZ POKEL1ZE22+.T. 166 MEXT
1198 FOKELZ86,223

111a FORI=1281TO12215TEP4D  FORJ=ATOS
1128 POKES4272+1+.J, 7 MEAT :MEXT

1125 "REN  —==——FHRFTT
1128 FORI=1321TO12815TEP48  FORI=ATOS

1148 POKEI+T, 160 POKES4272+ I+, 7 HEXT : HEXT
LE45 SREM == FIMESTRE

1158 FORI=1321TO12615TERSA
1188 FOKEI+1, 22 :POKEI+4, 32 MEAT
REM ~--~ ZTRADH

FORI=1224TOZAZ3: POKET . 166
POKES4272+1, 11 :MEXT
FORI=1922TO136Z5TEP4E
FOKEL. 168 :FOKET+1 ., 168
FOKES4272+1, 11 POKES4272+1+1, 11
220 HER

FORI=1vo7TO12875TER1D
FORI=@TOZ:POKEI+T. 166
FOKES4272+I+T, 11 HEAT :MEXT
FORJ=183FTO18435TER12 -
FORI=ITOJ+12B5TEP4Q

Fed A b h
O R O
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16000
igaie
16020
18036
1664@
ie@sa
10060
18070
18630
16108
ia1i@
19128
14138
19140
18150
12160
ie17a@
1218a
102606
18216
16226
16238
162408
1625a
18zea
18270
19266
18316
18326
18330
18348
18358
163608
18370
18400
16410
18426
18436
16446
18456
1B46a
10478
18480

\

1280 POKEI, 168 :FPOKEI+1, 160

1299 POKES4272+1,11:POKES4272+1+1,11
1368 NEAT :MNEXT :

1999 RETURHN

REM --DATI PER SPRITE @R
DATR®,0,0,9,0.9,0,8,9
DATA39.0,8,15,0,0,7,128.9
DATA3, 192,08, 193,224, 1,224,248
DATAL, 224,236, 1.,253,233,252
DATARL27,255,255,7,255.86,0,233
DATARZ253,9.15,129,8.,7,193.8
DATA3,224,0,1,249,0.9,248
IATAB. B, 124,8,0,62

REM --DATI PER SPRITE @B
DATAA,8,0.60,80.0,2,8,8
DATA240.,8.4,120,98,8,£0.9,9
DATAL156,8,3,143,8.,7, 133,176
DATA7.,63, 151,253,255, 235,254
DRTAR196, 255,224,191.255.8. 128
DATAZ48,8,128,124,8,8,62,8
TATRB,31.0,8,15,128.8,7,192
DATAG,3,224.9.0,9

REM --DATI PER SPRITE @C --—=-—-

DATAB.8,0.,0,8.6.9.9.0.8,9.9,0
DATAS.6.8.8,8,0
DATR2,9,0.42,0,1.200.224.,08
DATA136,128,127,34,127.1.8.64
DATAL,34,64.8,73.8,8,128
DATA128.8,34,9,8,3
IATARG.9,9,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0

REM-DATI PER SPRITE @D
DATAS,9,8.0,8.9,8,8.8
DHTHG)QJ g) BIGJBJQJ GJ glg
DATARIG.9,9,24,0,8, 16,8, 1
DATAS7.9,1,234,8, 255,255,255
DATAB.56,0,9.130.0,0.49,0
DATAG.0,3.9.0.8,8,8.9
DATA9.9.0.6.8,8,8,8,8

REM DATI PER SFRITE BE
DATAG.8,8.8,0,8,22.9.9
DATASE. 9.9, 128.,8.8, 248,249
DATAS, 126, 128,2,15,176. 1.3
DATARZ228, 137, 12,243,220, 38,127
DATAZSS, @8.63,214,9,31,252.9
DATA?.,261.0,3.,226.0,1,240.0
DATA?7,224,0,31.9,8,124
DATAG.,8.,0,0,2,8,8

NOTE




MUSICa PER TUTTI

Un completo programma che Vi permettera’ di
caricare, provare, visualizzare, stampare sotto forma
di DATA le Vostre melodie. Il programma necessita
della stampante. Le istruzioni sono contenute nel
programma.

a2 FEEM

S GOELUEL2006

ia CLR

15 DIMHICZEEs, LOCZEAY  LHEC2a8

28 POKESZ281.1: PE% qaﬂﬂ_i FRIMTOHRE (144 2 CHREC 147

20 URE=CHRES 1450  LF$=CHRE$ 157

2% CHF5=S4573T054¢5€ POKES, 8 HEAT

52 ZY=54296 SH=04273 5L =04272  SA=54277 1 S5=54278  Bl=54276
1 PRINT"WOLUME [1-131";CHRECZZACHRECIZ2 15"

1

FRINTURSE (FORK=1TO13: PRIMTCHREEC(Z29) | tHEXTH
IMPUITY1%
=WALCY1ED

IFY1<10RY 131 STHEHGOSUE7 B8
IFYIC10RVIZ1STHEHMPRIMTUPSUPSUPE  GOTO18@
FORK=1T022 : PRIMTCHRE 320 (MEXT (PRINT
FRIMT"FORMA D OHDA"
FRIMTTREC1GICHRECIED " T iCHRE 146 "RIAHGOLARE"
PRIMTTABCIAMCHREC 18" S" iCHRE (1460 0 " INUSOIDALE"
FRIMTTABC1@XCHRSC 1 "Q" ;CHREC 1460 "URDRA"
PRIMTTABCIGICHRE 18 "M" i CHR$( 146 i "OISE" i CHRE (32 CHRE 32T
FRIMTUPE. (FORM=1TOLIS  PRINTCHREE (220 ; (HEXT : IMPUTHL$
IFH1$="T"THEMWNI=17 PRINT : GOTOZGG
IFL1$="S" THEMW =23 PRIMT : GOTOZAR
214 IFW1%="0"THEHW1=65: PRIMT  GOTO362
216 IFW1g="H"THEMM1=125 ' PRINT : GOTOZER s
222 IFpisx"H" THEMGOSUE?Gen
226 IFW1$C"H"THEMFORA=1TOE  PFRINTUPS ( NEXAT : PRINT : GOTOZ86
332 PRINT"ATTACK<DECAY [G-2481";CHR$(Z2)CHR$(321"a"

2 PRIMTUPE: (FORA=1TOZ0  PRINTCHRE (25 (HEXTX: INPUTAL$
318 AI=VALC(AL$)
328 IFRLI<B0RAL>ZAATHEMGOZUE?BEG
322 IFA1CA0RALZZ4ATHEMFRIMTUPSURS  GOTOZE
422 PRINT"SUSTAIN/RELEASE EB~24QJ"JFHR$(32)PHP$532‘"749"
422 FPRINTUPE, (FORK=1TOZ2 PRIMTCHREEC29) ; (HEXTH: IHPUTS1%
418 Si=YRL(51%:

g 0 A AN AN I
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s, oy . -
B e o v SETRBEY,
- A D” ey

(r
| 420 IFS1<B0RS1>248THENGOSLIBZ@@E
j 4360 IFS1<A0RS 124G THEMPRINTURPSUPS : GOTO4006
i 450 PRINMT:PRIWT"IURATA DELLE MOTE";CHR$(32:CHR$(32>"123"
f 451 PRINTUFE; FORX=1TO16 PRIMTCHRS(29) ; :MNEXTX: INFUTD1S
| 452 IFLEFT$(Di%,12<"2"0RLEFTS$(D1$, 12" 9" THENGOSUUB7028
i 454 IFLEFT$#¢D1$,12<"A"ORLEFT$D1$,1)>"9" THENPRINTUPSLIP$LP$ : GOTO459
| 456 Di=VALCD1%) PRINT
458 FORKX=1T0460: MEXTA
460 PRIMTCHR$:1473CHRECI8Y"F3"CHRE(14465" STAMPA E ES. ™
451 FRINTTABC24)CHRSC18)"F7"CHR$(1463" RIPARRTE"
462 PRINTCHR$(182" P "CHR$(1465" PALUSA";
465 PRINTSPCLIZ2CHRSC 1B "RETURN"CHRS$ 146" LINE FEED"
] 464 PRIMTCHR$¢183" "CHR$(94ICHR$(1463" CANCELLR *:
i 465 PRIMTSFCCEICHRSC18) "INST/DEL"CHRE( 146" CANC, NOTE®" PRINT:PRINT
467 FORMD=8T03%:POKEL1624+MD .67 ' POKESS896+MD . 12: NEXTHD
4806 GETR$: IFA$=""THEN43A
439 REM :
i 506 [FA$=CHR$(SS) THEMHI=23:L0=45:GOTO788
| 510 IFA$=CHR$( 193 THEMHI =29 L0=22% A$="A%" 1 GOTO722
f 526 IFA$=CHRE(SAITHEMHI=15:L0=2108:G0T0788
ﬁ 536 IFA$=CHR$(E7THEMHI=16:1L0=155:G0T0758
i 548 IFAS=CHRS(195)THENHI=17:L0=195 :A§="C#" :GOTO722
| 550 IFA$=CHRS$ (62 THENHI=12:L0=20%: GOTO784
: S0 IFA$=CHRS( 196 THENHI=1%: L0=232 A¢="1H#" : GOTO722
: 570 IFA$=CHRE(EITHEMHI=21 :L0=31:GOTO7Ra
528 IFAS=CHR$(7AITHENHI=22:L0=26:GOTO708
So@ IFAS=CHRE$ (198 THENHI=23:L0=181 (A$="F#" :G0TO722
609 IFA$=CHRS$( 71 THEMHI=25:L0=36:G0T07a8
610 IFAS=CHRSC 199 THEMHI =26 LO=156 A$="04#" GOTO722
620 IFA$=CHRS (SR THENHI=@: L0=@a:[A§="P" :GOTO724
535 IFA$=CHR$( 1324 THENS208
640 IFAF=CHR$(136)THEN1A
645 IFA$=CHR$( 133 THEMPRIMTUP$CHRS (130 1 G0TO423
| 656 IFAS=CHR$(2A) THEHHI =0 LO=6:FRINTCHR$(1S57>CHRS$C ISV ICHR$(32) ) (1 GOTN430
1 631 REM
] S8R IFAS=CHR$ 24 1 THEMGOTO4E62
i 626 IFA$CCHRECSATHENHI=E: L 0=6:G0T0486
| 706 POKESH,HI :POKESL . LO:POKESA, AL :POKESS, 51 - POKESH. W1 (POKESY, V1
i 740 FORX=1TODL : MEXTH
| TE@ PRINTAS:" " POKESY. 16 POKESK. W1-1
| 0@ GOTO480
| 1599 REM
i 2888 IFH=ATHEMRETLIRM
| ZEAS FORM=S4272T0S4296  POKES, B HEXTX
4 2816 FORMM=GTON=1:POKESH. HI (NN (POKESL, LOCNND
| 2026 POKESA, AL POKESS, 81 POKESK, W1 (POKESY. ¥1
! 2838 FORX=1TOD] tHEATH
2045 MEATNM : POKESY . 16 POKESM, M1-1
258 RETURM
2992 REM
] 2EEE PRIMT
AEE2 GATE="MOTE = LETTERE " :GOSUBLG@E6E: FORA=1TOSEE  NEXTH
065 OT#="ACCEMDERE STAMP, " :GOSUB1Q@EE: FORX=1TOSEE  NEXTX
IA1E QTE="MOME FEZZD " GOSUELRERAE: PRIMTUFS  FRINTTREC 16 : IMFUTRNS
IAZE OPEML. 4
\

NOTE
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3038 FRINT#1.FAWS FRINT#1
2040 FORMM=ATOMN=1 FRIMTH#1, LN$CHH) ; PRINT#1," " :NEXTNM
3858 PRINT#1:PRIMT#1,"TOTALE MOTE =";HH; "PLUS -1,-1"
2253 PRINT#1:CLOSEL GOTO2260
39395 FPRIMNTUPS (FURA=BTO29: PRINTCHRES$(32) i (NEATX  PRINTUPSUPSUPS : PRIMT

OT$="TERMIMATO " :GOSUR12606: GOTO3208

OT$="SCELTA ERRATH " GOSUB16693: FORX=1T0S58 : HEXTA

FPRINTUPS :FORKM=1TOZ0: PRIMTCHRE(32); (FORY=1T025 NEXT'Y : NEXTX : RETURHM
REM

PRINT

OT$="STAMPA DATA S0L0":GOSUB1GAE00:FORX=1T050@: HEXTA
OT$="ACCEME . STAMPANTE" : GOSUB126886  FORX=1T0508 : NEXTX

OT$="NOME PEZZ0 - ":GOSUBLG20Z:PRINTUPS: PRINTTAB(16); : INPUTAWS
OPEM1. 4 '
FRIMTH#1,AlS: PRIMT#1 g
FORMM=ATOM=1 PRIMT#1, HICHH Y ", S LOCHND 3", " tHEATHN : PRINT#1, "~1,-1"
S PRIMT#1:PRIMT#1, "TOTALE HOTE =";NN#2;"PLUS ~1,-1"
PRIMT#1:CLOSE] :RETURH
FEM
PRIMT é
OTE="ROU STAMPA  * GOSUB1600G: FORX=1T0508  NEXTA
OT#="ACCEHE, ZTAMFANTE" : GOSUB10005 : FORX=1T0580 : NEXTX
5 Egé:”HDME PEZZ0 " GOSUB192688: PRINTUPS :PRINTTABC16); : INPUTAKWS
2 OPEML. 4
@ PRIMT#1.AME
FRIMT#1 :
PRIMT#1."1@80 FOR S=34272 T0 54296 @ POKE 5,0 : MNEXT 5"

PRIMT#1."116 RERD SH,5L"

PRIMT#1."120 IF SH=-1 THEM 188"

PRIMT#1."13@ POKE 54273, SH @ POKE 54272, SL"

PRINT#1."148 FOKE S4277,";A1;": POKE 54278,";51;": POKE 354276,";W1l
FRINT#1.,"150 POKE 34296.";%1

A FRIMT#1,"166 FOR ¥=1 TO ":D1;": NEXT X"

PRINT#1,"17@ GOTO 11@"

S PRIMT#1,"120 POKE 54256,@ @ POKE 54276, " Wi~1

A4 PRINT#1."208 DATA",

A FORMN=ATON-1:PRIMTH#L, HICHMY i ", "iLOCNND i ", " i HEXTHN : PRINT#1, "~1,~1"
PRINT#1:PRIMT#1,"TOTALE MOTE =";NN¥Z, "PLUS-~-1,-1"
;RIHT#iiCLDSEIIGDT092B@
<EM
PRINTCHRE(19) :FORK=@T0199 : PRINTCHRS(32) i i NEXTX
PRIMTCHR$C 190
PRIMTCHREC1E) "F1"CHR$(1463" DATA S0LO";

PRIMTTRECISICHRE(1B) "F2"CHR$( 1465 " STAMPA TOT."
PRINTUPE; CHES (182 "F3"CHR$C 1460 " PRRTICR", :
FRIWTESPCCIICHRS$ (182 "F4"CHR$ (144> " STAMPA NOTE"
PRINTCHREC 180 "FI"CHR$(1463" SUOND ON "5
FRINTTARE(1S)CHRSC18) "FE"CHRS( 146" DURATA "
PRIMTUPS; CHREC18) "F7"CHR$( 146" RIPARTENZA"
PRINTCHREC12)" P"CHR$(1465" PAUSR"
PRIMNTSPC(7ICHREC1R)" "CHR$(F4)CHRS(146>" CANC. TOT."
PRINTCHREC19) :FORX=1T011 : PRINT :NEXTX

A PREIMT"CARICAMENTO WOTE " UPE

Af=CHR$( 941 1 GOTOI345
GETA%: IFA$=""THEN3206

|

S PO o gy Sttty W™ 3

NOTE
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IFA$=CHRS (6T THENHI C(N>=28: LOCN)=43: 60T09480

IFA%$=CHR$ 193 THEMHI (N=29:LO(NY=223 :A%$="A%" : GOTOS400

IFA$=CHR$(EE) THEHHI (M)=15:L0OC(NI=210: G0TOS4006
IFAS=CHRS (67 ) THENHI (N)=16:LO(N =195 GOTO9409

IFA$=CHRS (13T THENHI (N)=17 LOCH) =125 : Ag="C#" : GOTOS4E0

IFA$=CHR$ 68 THENHI (M) =18 LO(N) =209 GOTO9400

IFA$=CHRE(196) THENHI(N)=19:LO{N)=239: A¢="DR" : GOTOS465

IFA$=CHRE (A9 THENHI (M)=21:LOC(MI=21 :GOTO9480
IFA$=CHRS (76 THENHI(M)=22:LOCM)Y=26  G0TOS420

IFR$=CHR$(198) THENHI (M>=23:LOCH =181 :A$="F#" : GOTO9408

IFA$=CHRS (71> THEMHI (H)>=25: LOCH»=30:GOTO9462

IFA$=CHRE(199) THEMHI (N)=26: LOCH =156 AS="G4#" : GOTOS408

IFA$=CHR$ (SA) THENHI(M)=0:L0C(H)=G: G0TO3480
IFA$=CHR$ 133 THENGOSUIBBBGA : GOTOI200
IFA$=CHR$ (137 THENGOSUBAESAA : GATOS260
IFA$=CHRS( 134) THENPRINTCHR$ 147 ) 1 H=@:G0T0453
IFA$=CHR$(135)ANDN=BTHENS22@
IFA$=CHR$C 135) THENGOSLIB2000 : GOTO3269
IFA$=CHRS$ (136 THENLA

IFA$=CHR$ (94 ) THEN10656
IFA$=CHR$( 138) THENGOTO380a

IFA$=CHRS$ (133) THENPRINT : PRINT"DURATA ", : INPUTDI1 : GOTOSZ260@

IFR$COCHRS (80> THENGOTOZ282

POKESH, HICND tPOKESL, LOCND : POKESA. A1 POKESS. 51 POKESH, W1

FORX=1TOD1 : NEXTX

PRINTRS;" " :POKESY, 16:POKESW.1~1 LN${NI=RS
2;:+1:GOT09288

10008 FORI=BTOLENCATS)
POKESY, 7 : POKESH. 126 : POKESL . 6 ' POKESA. 126 POKESS, 30 POKEEM., 23
10020 PRINTLEFTS$(QTS, I+1):POKESY.@:POKESK. 32

16030 PRINTUPSUPS :FORX=1T040 :HEXTX NEXTI

10040 FORS=S54272T054296 POKES. @ NEXTS

18650 FORX=1TO10@ HEXTX RETLRM

16889 REM

100890 ER=H+72

1918@ FORMD=BTOER :POKE1664+MD. 160 POKEL&E4+MD+1 .62
18123 POKESS926+MD, 1 : POKESI2364MD+1 ., 2 NEXTMD

10110 PRINTCHR$C15) (FORK=1TO12: PRINT : NEXTX

18120 gggiﬁOTD9288

PRINTCHRS 147 CHR$(S) ' POKES2281 . 8 POKES3228. 4

12002 FORS=54272T054296 FOKES. @ NEXT
SW=54296 : SH=04273: 5| =54272 | EA=G54277 ' S5=34278: SH=04276  UP$=CHRE (1430
12010 FORX=1TOS:PRINT :HEXTH

12020 PRIMT"GESTIONE MUSICA":PRIMT
12632 GTé="SUL " :GOSUB1260Q:PRINT :PRINT

12046 OT$="COMMODORE &4 ":GOSUR1000@: FORX=1TOSAE  NEXTX

CROKESY . VL

12058 PRIMTUPSUPSUPE:GT$="YOCE 1 / OTTAYA 4":GOSUB18@03:PRINT :FRIMT
QTE="UTILITA ¥ COWYERTIRE SUCOMO IM DATAR" :GOSUBL1GREEG:PRIMT:FRINT
12665 CT$="Fi1- STAMPA SOLO DATA":GOSUE]BGGA:PRINT

12070 FORKX=1T0S2@ : NEATH
12088 PRINTCHR$(147)

OT$="FzZ~ STAMPA IHTERD FROGE.":GOSUR1GGAG:FRINT
AT$="F4- COMYERS. DATA IM NOTE ":GOSUB12@56:PRINT

NOTE
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12038 PRIMTCHR#C182" LETTEPH— MOTE "IRRIMT
12108 FRIMT" A=
121@2 PRIMT" B = B "
12184 PRIMT" c=c. ! -
12186 FPRIMTYSHIFTAC = C% "
12188 FRIMT" I =1 !
12116 FRIMT"SHIFT/D = D# "
{2112 PRIMT" E=E L
12114 FRIMT" F=F y
12116 PRIMT"SHIFT/F = F# "
12118 PRIMT" G =06 "
12120 FRIMT"SHIFTAG = G# "
12122 PRIMT" F = PAUSA" :PRINT

12124 FRIMTCHR£(1S:"ALTRI TASTI IMIBITI FBP&"BTDBS PRIMTCHREC45) 0 (HERTH

19925
1z12%2
12138
iz 1J4
12136
122605
2215
12506

'i

o

—_
T

PRIMT"MASSIMO 286 MOTE FER MOTIVO

ATE="SCRITT. MOTE " GRSUB146a68  FORE=1TOLAR: HEXTA
OT#="ZTAMPA DATAH v GOSUBIARAE  FORK=1TO1068: HEXTA
OTH="_TZTH MOTE Y GOSUELARan : FORKM=1TO108: NEXTX
OT#="STAMFA PROGRAMMA TMCLUSI I DATA YGOSR ARGE  PRINT -

FRIMT"<UW TASTOX ¥ IMIZIARE"
GETAE IFAF=""THEH1ZZ1@

RETURM
SAFarI
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CO.STA MARKETING

A tutti gli amici lettori di SOFTWARE DOSSIER un’offerta a prezzi molto van-
taggiosi di prodotti di consumo per personal e home computer.
Per effettuare I'ordinazione é sufficiente compilare e spedire in busta

chiusa a:

CO.STA SRL - VIA MAZZINI 128 - 56100 PISA - SERVIZIO MARKETING

il sottostante tagliando, allegando il pagamento dell'importo comples-
sivo in contanti o tramite assegno bancario o vaglia postale. | prezzi so-
no comprensivi di IVA e oneri di spedizione. Per spedizioni in contrasse-
gno supplemento fisso di lire 3.000.

DISCHETTI

[] cod. voo1

Minifloppy 5" 1/4 semplice faccia, semplice densitd.

Scatola da 10 dischetti

Ogni scatola oltre la 1° sconto 10 % . A chi acquista 2
0 pil scatole, in regalo per ogni scatola il contenitore

di plastica.

[J cod. vo02

Minifloppy 5” 1/4 doppia faccia, doppia densitd.

Scatola da 10 dischetti
Ogni scatola olfre la 19 sconto 10% .

Lire 50.000

Lire 65.000

g

Cod. C040

Contenitore in plastica da

40 minifloppy, con serratura
Lire 45.000

Cod. C090

: Contenitore in plastica da
~ 90 minifloppy, con serratura
: Lire 65.000

Cod. TD01

[] Cod. 8002 Supporto per stampante e contenitore di moduli confi-
Floppy 8" doppia foccia,'doppio densitd. Scatola da nui TOP DESK in plastica trasparente  Lire 90.000
10 dischetti Lire 70.000
Ogni scatola oltre la 19 sconto 10% . NASTRI |NCH|OSTRAT|
O cod. coo4
W Nastro Zip pack per Centronic Lire 6.000
CONTENITORI [ cod. E004
Nastro per Epson MX — 80 Lire 9.500
[] cod. BFO4 _ Cod. 1004
Contenitore di plastica per 10 minifloppy Nastro Tally 1000 per stampanti Honeywell
' Lire 4.500 Lire 7.000
Ordine minimo lire 50.000
CODICE QUANTITA PREZZO TOTALE
- Nome . _. S
Cognome __ .
Via L = e e ) =
Cittd _ B
CAP
Firma .
TOTALE L.




PER TUTTI GLI INTERESSATI
ALLE APPLICAZIONI DEL PERSONAL
COMPUTER UNA GROSSA NOVITA'




