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SOFTWARE DOSSIER

Lire 1500

| numeri arretrati, a lire 3000,
possono essere richiesti
senza oneri di spedizione
con pagamento anticipato in
contanti, o tramite assegno
o vaglia postale intestato al-
la Societa editrice.

SOFTWARE DOSSIER
il quindicinale per realizzare
la tua Biblioteca di Software
in tre sezioni:

— Glochi

— Programmi personali

— Programmi di utilita.

Con l'ultimo numero dell' an-
no viene distribuito I'indice
analitico per la raccolta.
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Per ogni numero di Software I
Dossier sono disponibili i li- |
stati registrati su supporto
magnetico dei programmi |
dei vari tipi di computer. |
Le richieste vanno indirizza-
te a CO.STA edizioni - Via |
Mazzini 128 - 56100 PISA, al- |
legando il pagamento in
contanti o tramite assegno o |
vaglia postale intestato alla |
Societa editrice.

SOFTWARE DOSSIER N. 3 |
Floppy Apple  L.21500 (1 progr.) |
Cas.taCOM.64 L.21500 (3 progr.) I
Cas.ta SpectrumL.16500 (2 progr. )

Cas.taTl.99  L.16500 (1 progr.) |
Cas.taVIC.20 L.16500 (2 progr.) |

SOFTWARE DOSSIER N. 3— BUONO D’ORDINE

Nome

Cognome

Via /| P.zza

Citta CAP

N. ___  Floppy Apple Tot. L.

N. ____ Cassetta COM.64 Tot. L.

N. ____ Cassetta Spectrum Tot. L.

N. ___ CassettaTl.99 Tot. L.

N. ___ CassettaVIC.20 Tot. L.
TOTALE L.
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Programma fatto girare sul TI 99748 Vi

Permettera’ di traccisre delle curve o di fare dei

grafici con wuna risoluzione di 256 x 192 Punti.

Per far cin’ il Programma utilizza i caratteri dal

trentatressimoc 31 centocinduantanovesimo e 9questo
@li Permette di stamPare a video 127 caratteri Per
un totale di 8128 Punti. Il ProgSramma e’ comPosto
di due Parti: una Prima Parte che, wva’ dalls linea
138 alla linea 358 e che si occuPa di Posizionare e
quindi scrivere il Punto; una seconda Parte che va’
dalla linnea 360 alla linea 650 ¢ che si occuPa
dell’inizializzazione. La Parte di Prosramma che
va’ dalla linea 660 in Poi 2’ un esemPio di quello
che pPotete fare con duestoc ProSramms e crea una
sinusoide s=ul video del WYostro TI 99-4R. E’ in
questo Punto del Programma che dovrete mettere le
vostre formule Per tracciare graficl e curve saPendo

Ruezto

NOTE




che: nella wvariabile Y wanno megse le coordinate
verticali, comPrese tra @ = 131; mentre mnella
variabile H le coordinate orizzontali, comPrese tra
B e 255. Le coordinate sono arrotondate e testate
nel Parte di Programma, che i occuPa del
‘Posizionamento ¢ della stamPa a video.

188 CALL CLERR

116 DIM M (783, R$ ¢(8,15), E®(1€8)
126 GOTO 368

139 A = INT(Y+.5)/8

148 B = INT(H+.5)/8

158 AR = INT(AJI+1

166 BB = INT(B)+1

178 IF CAA > 243+(AA < 1>+(BB > 32>+(BB<1) THEN 348
1880 A = (A-AR+1 %16

156 B = (B-EB+1)%8

200 IF B<4 THEN 2308

2186 B = B-4

220 R = A+1

230 CALL GCHAR (AA.BB.,i5)

248 IF G <> 32 THEN 3008

258 CO = CO+1

260 IF CO <> 168 THEN 290

278 CALL SOUND(3886,111,1 >

288 GOTO z8@

298 G = CO

308 F = M(ASC (SEGS C(ES (G, A+1,1)2)
318 ES <(G) = SEGS (E% (GJ,1,A RS (VAL (Q& ¢B))>, P8
SEGS (E% (GJ,A+2,13-R>

320 CALL CHAR (G, E$ (G

330 CALL HCHAR C(AAR,BB.G?

348 CALL SOUND (-10,448.4

338 RETURN

360 (s(@) = "g"

370 Q1> = "4"

NOTE
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| 380 QHC2) = "2¢
| 390 QB3> = "1
| 400 WS ="B123456789ABCDEF"
| 410 M(32) = @
426 FOR I = B TO 15
430 MCASC (SEGS (WS, I+1,1))) = I
440 NEXT I
450 CO = 32
460 FOR I = 33 TO 159
470 E9C 1) = "@0@0N0B0BU00RE00"
480 NEXT I
490 FOR G = 1 TO 4
530 RERD L.P
510 J = -1
520 FOR I = L TO P STEP L%2
S38 FOR K = 1 TO 2
S4@ FOR N = @8 TOL - 1
550 J = J + 1
568 RE ¢(L.,J) = SEGE (W&, N+I+1,1)
578 NEXT N
580 NEXT K
598 NEXT I
600 NEXT G
610 DATR 1., 15, 2, 14, 4, 12, 8, 8
| 620 CALL SCREEN (15
[ 6360 FOR I = 1 TO 16
[ 64@ CALL COLOR <I.,2,1)
650 NEXT I
| 660 REM S — e
| €70 REM ESEMPIO DI SINUSOIDE
| 6860 REM==—===———w e e e -
| €90 REM
| 700 REM=—=—m——m _—— - -
| 808 REM
810 FOR I = @ TO 6.2832 STEP .05
| E20 ¥ = SINCI) % 92 + 96
} B30 H=1 % 20 + 30
!
/)




840 GOSUB 130
858 NEXT I
860 CALL SOUND (5809, 1088,2)
870 GOTO 274 _

S I A A=

SCHLHZ=

combattimenti

izPirato dai
caccia stellari dell’Alleanza contro
della base ztellare

Jn gioco fortemente
effettuati dai ¢ i =
quelli imPeriali nei cunicoli
"MORTE HWNERA" nel film GUERRE STELLARI. Vi trovate
cunicolli di wuna baze astellare & state
bordo di un caccias stellare

infatti
viadgiando velocementes

i nei .
dovete cercare di diszstruggere il maggior numero di

—‘——'._r-j—ljr—v?--——

-
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ccia memici. Per far cio’ avete a3 disPosizione un
nhone a testate nucleari rche Potete lanciare
emendo il Pulgante di fuoco del Yostro JOYSTICK.

che Per mu.overyi verso deztra oPPure wverso

nistra dovrete vtilizzare il JOYSTICK. Al
gg9iungimento di 1808 Punti 9uadaonerete un altro
cciz' che, £i andra’ ad 39%iungere a duelli
masti.

18 PRINT "TO":POKE 214,18 PRINT :PRINT TRECIZI)"HGALASSIA X2":FOR J=1 TO 292:HEXT

2a
s 30
251
46
]
=1]

POKE 53221, 11 FOKE 53282, 12 'FOKE 9228%Z, 13:2=53270:FOKE Z.PEEK(2) OR 1£
FOKE 52,55:POKE S6,55°'CLR POKE 5632324, PEEK(S8234) AND 254 :POKE 1,PEEKC1> AND

IF PEEK{143265<>68 THEW FOR I=8 TO S511:POKE I+14336.,PEEK(I+532487:HEAT
FOKE 1.PEEK{1) OR 4:POKE 5328@,4:Y=53243
POKE S55334,PEEK(S56324) OR 1:POKE 53272, (FEEK(S53272) AMD 248)+14:POKE 54236,6

7@ FOR J=A TO 7:FOKE 14336+2748+J, 170 FOKE 14336+23%3+J, 85 READ G:FOKE 14848+J.0
20 POKE 14322£+28#2+J.255 ' FOKE 14236+31%2+J, 255-FEEK(14336+4642+J) 1 NEKT
20 DATA 255, 243,243,192, 243,243, 255, 255
168 FOR J=@ TO 15:RERD G:POKE 14356+J,0:HEXT :DATA 254.254,252,240,232,155,235,2
47 c
118 DATH 127,127.,63,15.23,57,215,233 .
120 D=552%c-1@24 :FOR J=1024 TO 1563:IF RNDC(12>.9 THEN FOKE J,31:POKE J+I,8:J=J+1
120 FOKE J.28:POKE J+D,8:HEXT :QF="PUNTI"
143 FOR J=1 TO S:POKE 1823+J,ASC(MIDFEC(OF, J.152-64:FOKE 1023+J+D,8:HEXT POKE 182
9,58
159 FOR J=1622 TO 1835:POKE J+D,9:HEXT :NS=3:G0SUE 248:5C=0:G0SUE =78
FOR J=1 TO 168:READ Q:FOKE G-47, &4 HERXT
178 DATH 1937,1936,1165,1212,1251,1296,1221,12597,1371, 1413
134 FOR J=1 TO 1&
196 G=0
280 IF J>5 THEM IF J/2=INT(J/2» THEN F=F+40:G=44
219 READ T
2za T=1+]J
228 FOR <=0 TO 12-T:M=1344+J¥40+5  N=1344+T#4B8+35-%
243 Q=M:GOSUE 3206:'0=NH:G0SUB 320
258 HEAT X
268 FOR I=1384+J%48 TO 1444+T#48+F STEF 46
278 O=I1-T-1:060SUB 320:0=I+T:G0SUB 328
280 MEXT :I=I-48 .
~>298 FOR H=I-T-1 TO I+T
208 0O=H:GOSUE 328:9=H-G:GOSUR 228 :NERXT ‘NEXT :GOTO 348
31@ TATH 32.27,29.232,27,29,29,32,32,27,27.29,29,29,32,32
328 IF 0{2024 THEM POKE O,C:FOKE @+D,&:
336 RETURHM
348 IF PEEK(332)>=33 THEN 4v@ .
350 FOR J=9 TO 2:FOR I=8 TO £2:REFAD G:POKE 832+J#%#64+1,0:HEXT :NEXT
368 DATA 33,9,8.64,128.6.148.64,8,158,54,8,243,192,4, 152,64,0, 148,64.,0
370 DATA £4.128.6,32.,98,8.0,8,0,9,9.0.0,8,8,0,9,8,8,3,9
NOTE
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384
3908
400
410
4208
430
440
450
T
460
470
480
3
490
569
518
520
= 539
540
558
560
579
580
590
608
610
620
630
649
659
6608
670

680
698
709
7108
720
730
748
7908

DATA ©,0,9,0,0,8,0,0,6,8.0,

DHTﬂ a!BJBJBJ BJBJBJBJ
DATH ©.8.8,8,8,0,08,28,0,0,28,
DATA 28,62,60,3,99.96,1,193,192,8,6,8,0,0,0,9,8,8,0,9,0

DATR ©.128,6,32,32,0,9,2,8,108,128,2,406,2,0, 152,130, 128,96, 123,130

DATA 128,158,136.,0,1,215,64.,215,64,128,125,18,0,23,139,0.8,128,96,185,8
DATA ©.128,128,136,128,126.41,8,64,6.9,64,108,2,128.122,8, !
FOR J=15232 TO 15296:POKE J,@:NEXT :FOR J=15253 TO 15273:READ R:POKE J,8:NER

DATA ©,112,08,0,136,0,1,36.,08,1,116,0,1,36,8,9,136.,8,0,112,8
Vv=53248:POKE Y+21,0:POKE 20848, 14:POKE V+39,1:POKE V+28,8:FOKE V+45.8
POKE 2847,238:POKE Y+16,8:POKE Y+23,0:POKE V+29,6:FOR J=1 TO €:POKE 2846+J,1

B
a

:6;91

POKE ¥+39+J, INTC(RHNDC1)%32+3:NEXT
FOR-J=54272 TO 54293 :POKE J,8:NEKXT
IF v¥<>53248 THEN STOP

%¥=160:POKE V,X:POKE VY+1,200:POKE V+23,1:POKE V+23,1:POKE V+21,1:LV=1:W=4'E=8
POKE 2847, 238 'IF PEEK(421725<{>206 THEN GDSUB 318
‘POKE 49153,6:POKE V+46,8

S$=54272:POKE S+24,15:POKE S+5.,1:POKE S+6,128:POKE S+4,129:POKE S+1,12

POKE 49152,6
SYS 53068

A=2

IF A>11+LY%2 THEN 1886 .
IF <(PEEK(563212> AND 16)=6 THEMN GOSUB 1138

FOR J=1 TO &:IF RNDC1)<C(1-LY/28)> DR X(J»<>8 THEN 649

8,0,0,0
9.,8.8,9,
2.,8.1,2

POKE 2849+J,13:X¥(J>=188:Y(J)=120:A=A+1
MZCII=RNDC 1 )#(5+LV/2)=2-LV/4 :POKE ¥+33+J, INT(RND(1)%3+8) :R(J>=N

POKE VY+J#2,X<J):POKE V+1+J%2,'YCJ):POKE V+21,PEEK(VY+21) OR (21J>:GOTO 658

NEXT

FOR J=1 TO 6:IF XK(J)=B THEN NEXT :
IF ¥<(J»><160 OR R(J>=E THEN 706

! POKE V+29,PEEK(Y+29) OR (21J):POKE ¥+23,PEEK(Y+23> OR (2TJ):RdJ)= E:MZCI>=MzC
JIH2

FOR N=S5+7 TO S+13:POKE N,8:NEXT
POKE S+24,15:POKE S+12,207:FOKE S+13,8:POKE S+8,18:POKE 5+11,33
Y(I)I=YCID+RCTD P ¥ (I D=R(ID+ML(T)

POKE V+J#2,X(J):POKE V+1+J#2,Y(J)
IF ¥(J><222 AND PEEK(204@+J>=13 THEN 758
#(J)=0:POKE V+21,PEEK(V+21) AND (255-21J)

POKE V+29,PEEK(Y+23) AND (255-21J) :POKE Y+23,PEEK(V+23)> AND (2535-2TJ3

NEXT

IF - (PEEK(V+3B) AND 1)><>1 THEN 586
POKE V+21,1:POKE S+11.6

POKE S+1,4:FOR I=1 TO 18:POKE S+24, 15-ABS(6-~1):FOR J=@ TO 7:POKE V+33.,J
FOR H=1 TO 18:MEXT :NEXT :NEXT :POKE S+24,15:POKE S+1.12

GOSUB 1609:K=FEEK(Y+38>:G0T0D 668
J=B:READ T:IF T<S999 THEN STOP

READ G:IF B>=6 THEN POKE J+T,Q:J=J+1:GOTO 8208

IF 6<>-93 THEN GOTOD 816@

RETURHN

DATA 49172,20€6.,0,192,173,8,192,240,3,76,100, 192
DATA 173,1.,152,141,0,192,162,1,254,32,208,1839.,32, 256;41:&55;233 253.,48.9

GOTO 769

DATA 222,32,288,222,32,208,222,32,203

DATA 232,224.4,298,230,76,108,132,-1

DATA 49252,173,1,220,41,4,208,15,173.0, 208
DATA 232,105,48,8,173,0,268,233,4,141,0,268

Jgiaielalelz
9,0,8,8,08.9
,255,192,3,255,224,127, 127,127

2,08,8.8

NOTE
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Il

“ Un compPleto corso di DATTILOGRAFIA da effettuarsi
I aulla tastiera del VYostro comPuter COMMODORE 54.
I Congegnato in forms divertente & ProPedeuvtica Per
Il insednare senza comPlicazioni a battere velocemente
I sulla tastiera del comPuter. Potete scegliere tra
I 13 livelli differenti di difficolta’ di testo ed un
Il

L )

91@ DATA 172.1.220.41.8,298.15,173,0,203

226 DATH 233.212,16,8,173,9,263,105.4.,141.8,208.76,49,234, -1

9360 DATA 53080.120.163,20,141.260.2,169,122,141,21,3,83,26,-33

949 IF HE>6 THEW MS=6:SC=35C+375:G0SUE 2706

956 FOR J=1062 TO 1865-HS#2 STEP -3:POKE J,65:POKE J+1,66:POKE J+D.@:FOKE J+1+D,
@:NEXT

Sed RETURH

978 SE=STRE(SC)HFOR J=1 TO LEMH(S%$):POKE 1923+J,ASC(MIDECSE, J, 127 ‘HEXT
986 0=INTC(SC/1666): IF 0>P THEM P=0:'HS=HS+1:GOSUB 546:GOSUB 1869

998 RETURN

1@AG6 FOR I=1 TO 2:POKE 1964-MS#¥3+1.28 MEXT :NS=NS-1:IF NS>=B THEN RETURN
1818 PRINT " IIleleler i uBBRRERBRRRBRBF INE GIOCO"

1826 POKE 56334,PEEK(56334> AHD 254

1836 POKE 788.,43:POKE 729,234

1848 POKE 56334,PEEK(56334> OR 1:PDKE 198,8:POKE 53249.0:POKE 54296€,0

1850 FOR I=1 TO 2000:HEAXT :SYS 2042

1066 FOR H=S+14 TO S+289:POKE N,8-HEXT

1673 POKE S5+24,15:POKE S+19,61:POKE S+15,38:P0OKE S+13, 17 :RETURM

1926 POKE %+21,1:FOR J=5 TO 1 STEP -1:PUOKE 49153,J:FOR I=132-J%28 TO 142-J%26:PO
KE S+1,1

1858 FOR H=1 TO 48:NEAT :MEAT :HEXT :SC=SC+LV#7S5:G0SUEB 570:FOR J=1 TO 3868:NEXT
LY=L+

1186 FOR J=2 TO &:POKE 43153..J:FOR I[=142-J%20 TO 132-J%28 STEP -1:FOKE S+1,1:FOR
H=1 TO 44

1116 MEXT :HEKT :HNEXKT :W=lki+1:E=E+2

1128 GOTO 578

1138 MZ=C166-PEEK (V) /7 :POKE Y+14,FEEKC(VI+12+M7ZPOKE VY+15.,195 ‘I =3

1148 POKE V+21,PEEK<{Y+21> OR 128:FOR J=1395 TO 130+L\V#2 STEP.

1158 POKE W+15,J:1=1+1:1F I=5 THEN I=0:POKE Y+14,FPEEK(Y +14J+N/

11660 K=PEEK(Y+28):IF (K AND 122)=0 THEN MEXT :GOTO 1216

1179 FOR H=S+14 TO S+208:'POKE H.9:HEXT

11268 POKE S+24,15:POKE S5+13,14 :FOKE S+15,2:FPOKE S+18,122

1128 FOR J=1 TO &6:IF <K AND <21J>»=0 THEM NEXT

12086 POKE 2040+J1,15:SC=SC+25:6G0SUB 976

121@ POKE W+21,PEEK(Y+21) AMD 127:RETURH

NOTE
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valore comPreso tra 5 e 50 Per quello che riguarda |
la wvelocita’ d’esecuzione. Una volta efettuate le I
scelte vwverra’ wviswalizzato un iPPodromo con due |
cavalli Pronti alla Partenza. Nellsa Parte bassa b
dello schermo wverra’ visuvalizzato 11 testo da |
battere sulla tastiera inerente al livello di I
difficolta’ scelto. E’ mediante la battitura del |,
testo che, e’ Poszibile far avanzare il Vostro ]
cavallo e Poter cozi’ suPerare duello Pilotato dal I:
comPuter, Ad o9ni errore che commetterete il Vostro |
cavallo non avanzera’ rimanendo in tal modo indietro ||
risPetto a duello del comPuter. In entrambi i casi: l
che winciate o che Perdiate Vi verra’ chiesto se |
desiderate continuvare. In caso di vincita verra’ | |
incrementato il Punte¥9io. Secondo il livello che |
sedlierete Vi verra’ sssegnsto un Punte®9io wia, via I;
magiore. Nei Primi livelli il testo sars’ comPosto '
di soli caratteri mischiati assieme mentre negli |
ultimi livelli da comPlete frasi. |
I
18 FOR L=54272 TO S4296=F’L‘JKE L,B3:NEXT L:FOKE S3281,15 POKE 53288, 15 I
26 POKE S54226,6:PRINT " IFEERERNEBDBRRRRRBRRBIZEI FFODROMO B8y 5=6 |
2B PRéNT "R RRRERRBR] ISTRUZIONI (8=¢I »" I
48 5=
58 EET A%:IF A%$="" THEHN 54 |
58 IF A$="S5" THEM GOSUB 364
Y8 PRINT " TIATeIeleTelclelelslebBbnE LIVELLOD 7 €1-137>"; :INPUT L1 | |
80 IF Li1<1 OR L1213 THEN 7@ ;
98 C(@)=55456:C(1)»=85576:C(2)=55696:H=1184:H1=1224: J=1624 l
160 L=L1:S=(220%(L1-12>+(16%~CL1>1)) i
118 PRINT " IeSISDIERIEEIERBBBBBI YELOCITA ———-2> (5-5@)"SFCCS3)" (50 EY LENTD "; I '
128 INPUT R1:R=R1 ’ x
130 IF R<5S OR R>56 THEN 118 i
148 GOTD 1€0 - | |
156 POKE 198,0:PRINT "TIFEBNPAEREEEPRBBl YUDI CONTIMUARE ANCORA 7 (SAH)';
168 GET X#:IF X$="" AND X$<{>"N" AND ¥$<{3>"S" THEH 16@ |
178 IF X#="H" THEN EMD B :
186 M=8:N=6:N1=8:1F S>226%L THEM L=L+1:L1=L1+1:R=R1:IF L>13 THEM PRINT "3 FIHE I ‘
.y lll
198 PRINT CHR$(147) :POKE 53286.3:POKE 53281, 1:PRINT ""WPUNTI:J"S:IF L1323 THEN 21 [ |
(5]
208 PRINT TRAE(3G>" B IVELLOR"L1"®":GOTO 226 I 1
Z18 PRINT TAB(3@3"TLIVELLOZ"L1"®" | 1
220 FOR I=1144 TO 1122:FOKE 1,114:POKE I1+54272,0:NEXT I |
238 FOR I=12€4 TO 1203:POKE 1,91:POKE 1+54272,0:MEXT 1 | '
| |
\ |~
T
NOTE
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248 FOR I=1384 TO 1423:POKE I,91:POKE I+54272,0:NEXT 1

256 FOR I=1584 TO 1543:POKE I,113:POKE I+54272,8:NEXT I

268 POKE 1582, 183:POKE 55774,0:POKE 1462,35:POKE 55734.,2

270 FOR I1=1 TO 3#%L-2:READ D$:NEXT I:RESTORE :PRINT "hnmumuununuumumun"ns
280 FOR I=1 TO 2¥L-1:READ D$:NEXT I:RESTORE (PRINT "Ml idgs" D$
2398 FOR I=1 TO 3%L:READ D$:NEXT I:RESTORE :PRINT " sINDOMNRAARRRNEENNG" D
388 IF L=7 THEN POKE 1646,44

318 IF L=8 THEN FOR I=0 TO 6 STEP 2:POKE 1624+1,58:NEXT I

3208 IF L=8 THEN :PDKE 1663,44:POKE 1738,58:POKE 1732,58

330 IF L=9 THEN POKE 1689,58

340 FOR I=0 TO 2:FOR T=0 TO 3%:POKE CC(IJ+T,2:NEXT T:NEXT I:POKE H,94
358 FOR I=B TD 2:FOR T=8 TO 39:POKE C(I>+48+T,8:NEXT* T:NEXT I:POKE H1.54
368 IF N=B AND M=8 OR S=(380%L)>+16 THEN GOSUB 858

379" IF M=33 OR M=159 THEN Mi=M:M=M+30

380 IF PEEKC(H1+M+1)><>32 THEN 158

338 IF TI>T+R THEN POKE H1+M1,32:POKE Hi+M,32:M=M+1:POKE H1+M1,94:T=T1
490 GET A%$:IF A%$="" THEN 379

416 IF ASC(A$>=PEEK(J+N1)> THEN 438

420 IF RSC(A$)<COPEEK(J+N1>+€4 THEN 378

438 POKE 55296+N1.2:Ni=Ni+1:IF N=339 OR H=1538 THEN N2=N:HN=N+B81

448 POKE H+HN.,32:POKE H+N2,32:N=N+1:IF PEEK(H+N)><{>32 THEN S=S+1@:R=R-1:G0T0O 158
450 POKE H+N,94:G0TO 370

468 DATR FRF FTF FGF FBF FYF FRF FTF FGF FBF FYF

470 DATA FRF FTF FGF FBF FVYF FRF FTF FGF FBF FVF

480 DATA FRF FTF FGF FBF FVF FRF FTF FGF FRTE

490 DATA DED DCD FRF FTF FGF FBF FVF DED DCD FRF

598 DRTA FTF FGF FBF FYF DED DCD FRF FTF FGF FEF

518 DATA FVF DED DCD FRF FTF FGF FBF FVF FDEY

528 DATA SWS SXS DED DCD FRF FTF FGF FBF FVF SWS

538 DATA SXS DED DCD FRF FTF FGF FBF FVYF SWS SXS

540 DATA DED DCD FRF FTF FGF FBF FVF SWS SCDX

550 DATA ARA AZA SWS SXS DED DCD FRF FTF FGF ARA

568 DATA AZA SWS SXS DED DCD FRF FTF FGF ARA AZA

578 DATA SWS SXS DED DCD FRF FTF FGF ARR AZGW

588 DRATA JUJ JYJ JHJ JNJ JMJ AGAR AZA SWS SXS DED

598 DATA DCD JUJ JYJ JHJ JNJ JMJ RAGA AZA SWS SKS

668 DATA DED DCD JUJ JYJ JHJ JNJ JMJ AGA JURKX

618 DATR KIK KIK JUJ JYJ JHJ JNJ JMJ AQR AZA SWS

‘626 DATA SXS DED DCD KIK KIK FRF JUJ JYJ JNJ JMJ

630 DATA ‘AGA AZA SWS SXS DED DCD KIK KIK KIZD

640 DATA LOL L.L KIK KIK JUJ JYJ JHJ JNJ JMJ RGA

€58 DATA AZA SWS SKS FTF LOL L.L KIK KIK JUJ J¥YJ

668 DATA JHJ JNJ JMJ AGA AZA SWS SXS FTF LZJM

678 DATA P, ;/; LOL L.L KIK KIK JUJ JYJ JHJ JNJ

680 DATAR JMJ AGA RZA SWS SKS iP; ;/; LOL L.L KIK

636 DATA KIK JUJ JYJ JHJ JNJ JMJ ABGA AZA SK;Q

709 DATAR A1l S22 D3E F44 FS55 J66 J77 K88 LS99 ;80

716 DATA Z11 X22 C33 V44 Y55 N66 ALl S22 D33 F44

726 DATA F55 J66 J77 K88 LS99 ;68 Z11 K22 C3FS

736 DATA SE SE SE SE SE IL IL IL TEMPO TEMPO IL

748 DATA F SE IL LA TEMPO SE IL L IL IL SE IL TI SI

v58 DATA SE SE 51 SI TEMPO TEMPO SE IL IL SEI

766 DATA ME ME ME LEI LEI LEI LORO LORO LORO ME

7r@ DATA SE SE ME LEI LEI LEI LORO LEI LORO ME ME

780 DATA YOI VOI ME ME LORO LORO ME VDI ESSI

756 DATA IL GIOVANE PESCATORE VYOLEYA PESCARE UNAR

\1
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DATA GROSSA TROTA PER POTERLA FAR VEDERE RGLI

DATA AMICI E POTERSI COSI‘ SENTIRE IMPORTANTE.

DATA FATE AGLI ALTRI BUELLO CHE VORRESTE

DATA FOSSE FATTO A VYOI.L“AMORE COPRE UMA MOLT

DATAR ITUDINE DI MALI..... . i

V=34296: V1=54276: RD=54277 : SR=54278 : FH=54273 : FL=54272

POKE V,15:POKE FH,78:FOKE FL,75 .

FOKE AD,26:POKE SR,178:FOR T=1 TO 18:POKE Vi,17

FOR B=1 TO 158:NEXT :POKE V1,16:NEXT

POKE 54296, 8:RETURN

FRINT "I:BBNBBBBBRBRRBIFIIPFOLROMO B

PRINT BBBEBIRE CORSO BASE DI DATTILOGRAFIAEN"

PRINT "XEBBISES IMPARATE AD USARE LA TASTIERA DEL COMPUTER  m"
PRINT "XBLPREPOSIZIONATE LE DITA SULLA TASTIERA I§"

PRINT "RBBEBEINIZIATE DAL LIVELLD E DALLA VELOCITA” MINIMI 4"
PRINT ':Dll:ﬂ!: INCREMENTATELI VIA,VIAR CHE VI IMPRATICHITE

PRINT ":PRINT "XspBDBBBIZm UN TASTO PER CONTINUARRE &
GET F#:IF F$="" THEN S7@&

PRINT "0":POKE 52288,9:POKE 52281.15

RETURH

n -
e
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Vi trovate dentro ad un labirintco e dovete
raccogliere tuktti o9li o99ettiche Vi trovate. Per
far cio’ dovete, facemdo uso dei Jovyetick del VYIC 28
sPostar¥i nelle varie direzioni e Pagssare soPra agli
og9etti . Attenzione Pero’ di non Prendere i VISI
rerche’ in tal caso Perdereste una vita. I1 @ioco
e’ comPosto di wvari quadri ed ad ogni qQuadro viene
mogtrato il Vostro Puntegfioc e 9l1i eventuali EXTRA
realizzati nel caso abbiate comPletdto wun duadro
senzs varVi Prendere dail VISI. Per Partire doPo acgni
quadro bastera’ che Premiate il Pulsante di fuoco
del Yostro JOYSTICK. :

I1 Pro®ramma e’ diviso in due Parti che, devorno
egssere caricate e salvate sucessivamente. Una volta
che 1le avete battute e salvate wva caricata nel
comPuter la Prima Parte che crea i caratteri grafici
e sucessivamente 18 seconda che costituisce il 9ioco

vero e ProPrio.

FARTE CARARATTERI

16 REM DEFINIZIONE CARRATTERI

28 PRINT "I7R":POKE 368793, 1687

36 PRINT "AVETE CEMTRATO LO SCHERMO “IDED (S/HM>*"

48 GET A$:IF A$CC"Y" AND ASLO"H" THEW 48

58 IF A$="Y" THEN GO3UB 480

68 PRINT "1":POKE 26275.8

78 PRINT "CARICAMENTO CARATTERI ATTENDERE

268 POKE 52,28:POKE S56,28:CLR

S8 FOR I=vie8 TO 7672 :POKE I,FPEEK(I+25604) :NEXT

169 FOR I=7168 TO 717S:READ A:POKE I,A:HEXT :DATR 24,38,36,24,24.24,36.85
118 FOR 1=7384 TO 7551:READ A:FOKE I.A:MEXT

128 DATR B8,08,24,24,68,98,58, 66 :
138 DATA 60,866, 165,123,165, 154.66,60

148 DATA 233,12%, 165,123,189, 165,183,255

158 DATA B,126.12€6.,126,12¢€.126,126,0

168 DATA 179, 255,85,255,179,255,85,255:DATA 8,6.6.8,8,0,6,0
176 DATA B.6,8,608,126,126,126,606 ;

186 DATA 24,868, 126,255,259, 255,560,609

196 DATH 56.68.254,255,255.254, 66,56

208 DATH 68,64,255,255,255,126,€60,24

219 DATA 2&,6@,127,255,255,127,66,28

224 DATA ©,6,56,44,3,20.34, 127

236 DATA 28.,34.42,34,28,20,119,0

240 DATH 219,195,36,153,153,36, 195,213 .

~,
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258 DATA 75,75.75,75.,180.,180,180, 188

260 DATA 126,182,66,126,24,36,195.66

278 DATA 68.,66,189, 255,255, 189,€6.60

280 DATA 9,8,56,68,146,68,56,0

298 DATR B.60.60,68,68,60,255,8

3068 DATA 123,195,231.,255,255,231,195,123

310 DATA ©,102,102,08.66,102,60,24

320 FOR I=v632 TO 7679:READ A:POKE I.,A:NEXT

338 DATA 171,171,173,173,181,181,213,213

348 DATA 195,195,8.24,24,0,195,1985

358 DATA 255.145.145,1538,249.,137, 137,255

360 DATA 9.,0,1351,146,242,146,151.0

378 DATA 165.,36,231.24.24,231.36,165

380 DATA 195,231,126.69,60, 126,231,135

390 POKE 198,5:POKE 631.78:POKE 632,69:POKE 633,87:POKE 634.13:POKE 635,131 :END
480 PRINT "DCENTRATE IL VYIDEO CON I TASTI CURSORE E BATTETE  <{RETURN>"
418 R=PEEK(197):B=PEEK(653):IF A=15 THEN 498

428 IF A=31 THEN A=36865:G0TD 4508

438 IF A=23 THEN A=36864:G0T0O 456

448 GOTO 418

4560 IF B=1 THEN B=-1

460 IF B=8 THEN B=1

478 R=PEEKC(AY:IF 0+B<O OR (Q+B>17 AND A=36864> THEN 4186
480 POKE A,Q+B:GOTO 418

490 PRINT "I":RETURN

FPARTE GIOCO

5 POKE 36878, 15

16 POKE 36879,238:PRINT CHR$(147>CHR$(144)

20 PRINT "%

21 FOR I=1 TO 3:PRINT " " NERT

24 PRINT "RACCOGLITORE "

25 PRINT ""W"'«"a""'s"v"s"

26 PRINT

27 PRINT " —"

28 PRINT Mt ~— 4§

38 FOR I=8 TO 248 STEP 16:FOR J=0 TO 7:POKE 36873, I+J

48 POKE 36875, 168+J+(I/16% :NEXT :NEXT :POKE 36875,0:POKE 36879,62

56 PRINT :PRINT "IL PULSAWTE DI SPAROC FER IL VWIA"

189 CO=36879:R=7901 :SM=28:ML=5

118 C=38728:ER=32:MA=8:TR=28:CH=23: WA=31:5=3687v5:V=3687v3:DD=37154:PA=37137
120 PE=37152:0P=127:TF=255:H1=128:N2=8:N3=16:H4=4:NE=1:SC=0:DIM JS5(2,2) :NM=2:
121 NC=1:CL=NC

ng Fgg I=6 TO 2:FOR J=@ TO 2:READ JSCJ,IX:NEXT :HEXT :DATA -23,-22.,-21,-1,8.,1.2
s 2)

135 GOSUB 296:IF FR=8 THEM 135

136 POKE S,23@8:FOR I=1 TO 4:NEXT :POKE S.,8

166 PRINT CHR$(147):POKE CO-18,255:POKE CO,&

188 GOSUE 4306

130 A=77B3:FOR I=1 TO HNM

200 W=INT{(RNDCI>#505>+1:J=INTC(RNDCI)#63>+2:IF PEEK(768@+W><{>32 THEN 20@

265 IF W+7680=A THEHW 200

E;? POKE =,159:PDKE S+1,230:POKE L+76808,25%:POKE W+C+76E88,J:POKE S,0:POKE 5+1.,8:N

228 FOR I=1 TO HC

. G— — — — — — — — — — — S S— — — — — — o H._____._.._————
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230 W=INTC(RNDCID#505)+1: J=INTC(RHDCID#E)+2 :K=INTC(RNDCID#6E4)+1 ¢

231 IF PEEK(7688+W)<{>32 THEN 2306

235 IF K>26 AND K<33 OR K=0 OR W+7688=A THEN 2308

240 POKE S,240:POKE S+1,200:POKE W+768@,K:POKE W+C+7688,J:POKE S,8:POKE S+1,8:NE

XT

249 T13="000000"

258 POKE FA,MA:GOSUE 408:B=A+JS(X+1,Y+1)

260 IF PEEK(B>=WA OR PEEK(B)=TR OR PEEK(B>=SM THEN 568

276 IF PEEK(E>=MA THEN 2350

280 IF PEEK(BJ<>ER THEN POKE S.240:SC=SC+59:CL=CL-NE:PDKE S.8:IF CL=. THEN 6068

296 POKE S.2@0:POKE S,0:SC=SC+NE:POKE A, TR:A=B:GOTO 259

399 P=PEEK(PA?:FR=-((P AND 22>=8):RETURN

409 FOKE DD, 0P:53=~((PEEK(PB> AND MN1>=MA>:POKE DI, TF

419 P=PEEK(PA):51=-((P AND N2)}=MA): SZ'((P AMD N2>=MA> :S6=C((P AND N4>=MA>

420 K=52+532:Y=58+51 :RETLRN

438 TC=INT(RNDCI)¥6)+2:FOR I=7686 TO oiPS POKE I+C,TC:HMEXT

440 FOR I=7680 TO 77081:POKE I.WA:POKE I+C,NE:POKE I+485,WA:POKE I+C+485,HNE:NEXT
432XF0R 1=7792 TO 8164 STEP 22:POKE I,WA:POKE I+C,HE:POKE I+21,WA:POKE I+C+21,NE
: T

460 W=INT(RNDCI>#5)+1

478 ON WGOSUR 458,518,540

488 RETURN

499 FOR I=7795 TO 8835 STEP 22:POKE I+C,NE:POKE I,WA:POKE I+C+11,NE:POKE I+11. WA
{MEXT

S8 RETURN

S16 FOR 1=769@ TO 7822 STEP 22:POKE I+C,NE:FOKE 1,MWA:POKE I+C+NE,NE:POKE I+NE,UR
520 POKE I+C+3309,HME:POKE I+330,L1A:PDKE I+C+331,NE:POKE I+331,WA:NEXT

E?SREOR 1=7922 TO 7928:POKE I+C,NE:POKE I,MWFA:POKE I+C+14,HE:POKE I+14,WA:NEXT :R
u:g%FUR 1=7712 TO 7822 STEP 22:FPOKE I+C,ME:POKE I,WR:POKE I+C+NE,MNE: PDYE I+ME, WA
550 FOR 1=7848 TO 23148 STEP 22:POKE I+C,NE:POKE I,WAR:POKE I+C+3,HE:POKE I+3,WA:N
EXT

551 RETURN

560 POKE C0D,15:IF PEEK(B)=28 THEN FOKE E.29

578 POKE A,27:FOR 1=258 TO' 115 STEP —.3:POKE S+2, I1:HEXT :POKE S+2.9

530 ML=ML-1:IF ML=. THEN 680

596 GOTO €20

680 POKE A, TR:POKE B,MA:FOR I=1 TO 38:POKE CO,I:POKE S.158+I1:POKE S+1.15@+1

681 POKE S£-1,138+1

618 BO=100-YAL(TI$)  IF BOCB THEN BO=8

620 PRINT CHR$(147):POKE CO.184:FPRINT CHR$(5):SC=8C+B0

6308 FRINT "PUNTI ";SC:FRINT

6468 PRINT "WITE ";ML:PRINT ‘PRINT "EXTRA ";ED

650 PRINT :PRIMT :PRINT :PRINT CHR#(15>"IL PULSANTE DI FUDCO % CONTINUARE"

€60 GOSUE 398: IF FR=8 THEN €68

670 POKE S,238:PRINT CHR$(147):POKE C0,8:HM=NM+2:NC= NC+2:CL=NC:POKE $.@:B0=0:GOT
0 184

€30 PRINT CHR$(147)CHR${144):POKE CO,38

€98 PRINMT "PUNTI ",;SC:IF oC)HS THEN HS=EC

766 PRINT :FRINT "PUNTI MASSIMI":HS:PRINT :PRINT :PRINT "PULSANTE FUOCO X PARTIR
E i

710 GOSUB 398:IF FR=0 THEM 718

728 POKE S,206:E0=8:3C=0:NC=1:NM=2:CL=NC:PRINT CHR$(147>:ML=5:FOKE CO,8

721 POKE S,8:G0T0 188
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Vi trovate nelloc sPazio Profondo e la Vostra
mizsione e’ 4Quella di distrugsgers 1’intera flotta
avversaria comPosta di 2 sstronavi. Fer fare questo
avete 3 dizPosizione due cannoni laser, attiwvabili
mediante la Preszgione del tasto 6. ARttenzione
Percl... Rvete soltanto 788 unita’ di temPo Per
Portare . termine la Wostra missione. Potete
effettuare wun controlloc del temPo che Vi resta
ogservandolo scorrere nella Parte bassa dello
schermo. Mentre alla destra del temPo Pokrete
vedere le astronavi che Vi mancano da dystrusgere.
Per distruggere un astronave,uns volta che 1’'avete
avvistata, dovete, mediante 41 tasti di cursore
(5,6,7:8), centrarls nel mirino Posto nel mezzo dello

F
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I
I 90210 DRATA 6,11,12,20, 14,185,615
| 14,18,8,.38,6,54 14 16,14,24,6,1¢6
9020 DATA D35,118,4i84 .68 ,42,82,22,
| 31%,15%,885,384.28 245 35 22i 02
| 23,13271837480847°4285 183 1 82%: 5}
l = R e
I EEEZ ggn CARATTERI GRAFICT
| @ E POy ABCD
| 2282 EEN T
QABSAE REM A - |
| QEGE PREM
| ABE? REM ® = F
2508 REM
| SStepen e-c
{ ] e IR S S
|
|
‘} MOSTRI
MARIMNI

Vi trovate in una base sottomarina dotata di un
zolo cannone mobile a Protoni e dovete distruegere i
mostri sottomarini che s$i muovono soPra di Voi,
Avete a disPosizione un limitato numero di testate s
Protoni, attenzione dquindi di non sPrecarle. Per
arostarvi VEerso destra dovete usare il tasto
contrassednato dal numero B8, Per sPostarvVi verso
sinistra il tasto contrassednato dal numero 9, mentre
Per lanciare le testate Protoniche il tasto
contrassesnato dal rumero 8. Nel caso che riusciate
3 distrusgere tutti i mostri della fila inferiore,
con - 1l’ultimo Vi wverranno asssegnati 1088 Punti.
Mentre nel caso dei mostri della fila suPeriore,
semPre con 1l’ultimo mostro distrutto Vi verranno
Jsse9nsti 2080 Punti.
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THEN G0 3UB 2340
THEN G0 SUB 0400
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190 LET hi=0 c0 SUB @720
20 GO sSUB BB70
30 LET s=0: LET faze=s20:
E,0;a49"’"°
Iﬁﬁgvsré
-ﬁﬁ” #HE
Q210
THEﬁ GO
20,h; IN
(2 TO )+
(LEN &%)
®; PAPE
", e, "RAZZI
120 IF bg="
130 IF agsm"
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480 LET ag9tb—-4 TO b+4) ="

c

INK 4.:
PRIMT PARAPER S

PRAPER 1:
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=S
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192 .
820 DATR 24 ,60,60,24 ,60,38,0,0

Una wversione Per RAPFLE ed HAPPLE COMPATIBILI del
celebre 9ioco del FILETTD noto anche con il nome di
TRIS. A1l lancio del Prosramms aPParira’ una
videata con evidenziata 13 scacchiera del 9icco e
con inseritoc in cisscune casella il numero ad essa
corrrisPondente. E mediante tali numeri che, durante
l'esecuzione del 9loco,sara’ Possibile comunicare al
comPuter la cazella nella quale vo9liamo inserire il
nostro contragsedno. una volta Preas visione dovra’
essete Premuto wun tasto e finalmente aPParira’ 13
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seacchiera del 9ioco con evidenziata in fondo la
domands, se desiderate effettusre la Prima mozza. In
caso  contrario =ara’ il comPuter ad effettuarla
inserendo il ProPric contrassedno nella cazella
centrale. Se rivscirete ad incolannare
orizzontalmente, verticalmente oOPPUre diazaonalmente
3 Yastri contrazsedni vincerste la Partita.

186 REM TRIS

2@ GOTO 121@: REM COSTRUZIONE VYIDEO

3@ REM - PRIMA MOSSA AL COMPUTER

480 FMC = 0@

5@ IF E =@ THEN E = 41 GOTO 78@

€8 MC = INT ¢ RND (1) X 8J + 1

7@ 0N MC GOTO 8@,112,98,109,80,90,108,50,110
‘88 A = 4: GOTO 740

98 C = 4: GOTO 768

106 G = 4: GOTO B8O

118 J = 4: GOTD B28

128 VYTRB 22' CALL - 958' PRINT "QUAL’E’ LA TUA

MOSSA?",: GET MOVES

138 PRINT "":'MOVE = YAL C(MOVES

148 REM

150 IF MOVE = 99 THEN 1210

16@ IF MOVE < 1 OR MOVE > 3 THEN 1z@

178 ON MOVE GOTO 15@,219,230,250.278,290,310,33

. 8,350 :

186 REM

1980 IF A= @ THEN A = 5:¥ = 8 = 2 GOTO 330

zp8 GOTO 3ed

219 IF B= @ THEN B = 5:X = 17:¥ = 2+ GOTO B30
228 GOTO 3648 E

238 IFC =B THENC = 5:X = 26'Y = 2: GOTO 330

24p GOTO 368

253 IF D=0 THEN D = 5:¥ = g:'¥ = 15+ GOTO 830

266 GOTO 366




270 IF E =8 THEN E = 5:X = 17:Y = 135: GOTO 830

288 GOTO 3¢e86
299 IF F =@ THEN F = S:X = 26:¥ = 15+ GOTO 838

308 GOTO 3¢08

318 IF G =@ THEN G = 5:X = 8:¥ = 28 GOTO 830
320 GOTO 366

339 IF H= @ THEN H = 5:X = 17:Y = 28+ GOTO 830

348 GOTO 3608

35@ IF J = @ THEN J = 5:X = 26:Y = 28' GOTO 83@°

36@ VTRB 23: CALL ~ 938: PRINT "MOSSR ERRATA R
IPROVA": FOR I = 1 TO 75@' NEXT ' GOTO 1289

378 REM

3@ IF E = @ THEN E = 4: GOTO 780

390 LINE =
LINE THEN 528
LINE THEN 54@
LINE THEN 560
LINE THEN 558
LINE THEN 6286
LINE THEN 658
LINE THEN 688
LINE THEN 788
488 IF LINE = 8 THEN LINE = 10: GOTO 4080
499 IF LINE = 10 THEN LINE = 5: GOTO 408
50@ GOTO 1516
516 REM
520 IF A= @ THEN A = 4: GOTO 746
536 J = 4: GOTO 820
548 IF C =@ THEN C = 4 GOTO 768
558 G = 4: GOTO 206
568 IF A = @ THEN A = 4: GOTO 748
37¢ IF B = @ THEN B = 4! GOTO 7358
588 C = 4: GOTO 768
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598 IF D = @8 THEN D = 4 GOTO 779

608 IF F = 5 THEN 440

€10 F = 4: GOTO 738 ;

el IF G =8 THEN G = 4: GOTO 888

638 IF H=8 THEN H = 4: GOTOD 810

640 J = 4 GOTO B2O

6560 IF A =0 THEN R = 4: GOTO 749

668 IF D =8 THEN D = 4: GOTO 770

670 G = 4: GOTD 886

680 IF B = @& THEN B = 4: GOTD 758

6980 H = 4: LOTO 814
o8 IF C =B THEN C = 4: GOTO 768
718 IF F =B THEN F = 4: GOTO 758
728 J = 4: GOTO 8208

738 REM

748 X = 8'¥ = 2: GOTO 918' REM A
700 X = 17:Y = 2: GOTD 916 REM B
768 X = 26:Y = 21+ GOTO 918: REM C
7780 ¥ = 8:¥ = 15 GOTO 91@: REM D
788 X = 17:Y = 15: GOTO 31@: REM E
798 X = 26:Y = 13 GOTO 31@: REM F
800 X = 8:Y¥ = 28 GOTD 91@' REM G
818 ¥ = 17:¥ = 28: GOTO 5168: REM H
820 X = 26:Y = 28: GOTO 216: REM J
8380 REM

840 COLOR= 3

858 HLIN X.(X + 5> AT ¥ HLIN X,C(X + 32 AT (Y +
=2

B6@ VLIN Y.C(Y + 9> AT K VLIN Y,(Y + 3) AT (X +
3

878 GOSUB 16350

886 IF FMC = 1 THEN 40

896 GOTO 380

508 REM

918 COLOR= 12

928 PLOT X,Y¥Y: PLOT (X + 5),

T (X + 352,

Y =
938 PLOT X.,Y¥Y: PLO Y =

<=

Y + 1
Y + 1

a
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| 94@ PLOT CX + 1J,%: PLOT CX + 4J,7:Y =% + 1
I 95@ PLOT <X + 12,%: PLOT (X + 43,¥:Y = ¢ + 1
Il 9658 PLOT <% + 22.%: PLOT (X + 3J,7:Y =Y + 1
I 9768 PLOT €X + 2),Y: PLOT CX + 32,Y:7 =7 + 1
| 980 PLOT X + 12,7 PLOT (X + 4),7:% =Y + 1
I 998 PLOT <% + 13,%: PLOT €% + 4),Y:Y = Y + 1
1993 PLOT X,¥' PLOT CX + Su)7v:Y =% + 1
M 1816 PLOT X,%: PLOT (X + Si,7:%Y =Y + 1
1828 GOSUE 1950
I igig ;E;NT : PRIMT + PRINT : GOTO 1298
:: 1650 DA = A + E + J:DB = C + E + G: REM DIAGONA
LE
I PO HA = A +B +C:HB =D+ E + FIHC =G + H +
I J' REM ORIZZONTALE
“ 1976 YA = A + D + G:YE = B + E + H:YC = C + F +
J: REM YERTICALE
1926 REM
H 1098 WIN = 12
I 1168 IF DA = WIN GOTO 1499
1118 IF DB = WIN GOTO 14%5@
Il 1128 IF HA = WIN GOTD 1499
Il 1138 IF HE = WIN GOTD 1499
I 1149 IF HC = WIN GOTO 1499
1156 IF YA = WIN GOTD 149@
H 1160 IF VB = WIN GOTD 1499
f 1178 IF YC = WIN GOTO 1499
1180 IF WIN = 15 THEN 1209
Il 1199 WIN = 15: GOTO 11909
| 1268 RETURN
I 1218 REM
0 1226 TEXT : HOME : YTRB 3
I 12380 PRINT " ": INVERSE ;
” 1248 HTAB 121 PRINT "#%X¥XT R I S X%X#": NORMAL
| 12%@ - PRINT . JREC 2 e e e D o "
| 1268 YWTAB (6»: PRINT "IL GIOCO DEL TRIS O DEL T
)
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WI e - Ga=) =D,

r - H
RE SE PREFE-": PRINT "RITE PER IL YOSTRO DI |
VERTIMENTO !!...." |

1278 PRINT :
1280 PRINT : l
1298 POKE 32,15: PRINT @ INVERSE : l
1368 PRINT " % % "t PRINT " 1 X2 % 3 " I
1318 PRINT " % % " PRINT "#¥¥5FXEeegs” |
1326 PRINT " % % ": PRINT "4 %5 % 6 " ,
1330 FPRINT'" % %  ": PRINT "KEkEEfrsss" I
134@ PRIMT " % % "' PRIMT " 7 £ 8 %9
1356 PRINT " % %  “: NORMAL |
1366 FPOKE 32,9 I
1378 VTREB 24: PRINT "PREMI UM TASTOD PER PARTIRE |
;¢ GET KEYS |
1386 CLEAR : HOME : GR |
1396 COLOR= & |
1488 HLIN 6,35 AT 13: HLIN 6,35 AT 26
1419 WLIM 1.32 AT 15: %LIN 1,32 AT 24 |
1428 FHC = 1 I
1436 WTARE 22: CALL - 958: PRINT "YuUOI LA PRIMA I
M55 C3/N3 7 "i: GET ANSS |
1448 PRINT "* |
1450 IF ANSS = "S" THEN 128 I
1468 IF ANS% = "N" THEN 4@
1478 IF ANS% = "F" THEN 1548 '
1488 GOTO 1430 | 4
149580 IF WIN = 12 THEN FOR I = 1 TO 4: PRINT " |
¢ MEXT : PRIMT "HO VINTD!": GOTO 1529 |
1508 FOR I = 1 TO 4: PRINT "": NEXT : PRINT "HA |
YINTOIY: GOTO 1528 |
1518 PRINT "PARITA’ 111"
15280 PRINT : PRINT ' PRINT "GIOCHI ANCORACS/N Y |
7"+ GET ANSS I
1528 IF ANS® = "S" THEN 1389 I
1548 TEXT : HOME : YTRB 12: PRINT THBC( 18)"CIA |
0": EMD |
1558 REM I
I
|
|
T
I
|
I
I
I
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CO.STA MARKETING

A tutti gli amici lettori di SOFTWARE DOSSIER un’offerta a prezzi molto van-
taggiosi di prodotti di consumo per personal e home computer.

Per effettuare I'ordinazione é sufficiente compilare e spedire in busta
chiusa a:

CO.STA SRL - VIA MAZZINI 128 - 56100 PISA - SERVIZIO MARKETING

il sottostante tagliando, allegando il pagamento dell'importo comples-
sivo in contanti o tramite assegno bancario o vaglia postale. | prezzi so-
no comprensivi di IVA e oneri di spedizione.

DISCHETTI Cod. C040
Contenitore in plastica da
[ cod. voo1 40 minifloppy, con serratura
Minifloppy 5 1/4 marca Verex (Verbatim) semplice i ¢ Lire 45.000
faccia, semplice densitd, _“/‘
Scatola da 10 dischetti
Lire 50.000 Cod. C090
0 cod. V002 Conle_ni.mre in plastica da
Minifloppy 5" 1/4 doppia faccia, doppia densita. S0 menHierey. 0 SeToNed
Lire 65.000
Scatola da 10 dischetti
Lire 65.000
[J cod. 8002 __ Cod. TDOY
Floppy 8" doppio faccia, doppia densita. Scatola da Supporto per stampante e contenitore di moduli conti-
10 dischetli nui TOP DESK in plastica trasparente  Lire 90.000
Lire 90.000
NASTRI INCHIOSTRATI
[ ] cod. coo1 :
CONTENITORI Nastro Zip pack per Centronic Lire 6.000
(] cod. E004
[J cod. BFO1 ’ Nastro per Epson MX — 80 Lire 9.500
Contenitore a scatola FLEX BOX per 10 minifloppy con (] cod. 1001
coperchio Rosso, Giallo o Nero Nastro Tally 1000 per stamponti Honeywell
Lire 5.000 Lire 7.000
ICODICE QUANTITA TPREZZO TOTALE |
'r G R T (), [11] 1]

I 1 ARETRRNETT L Cognome

it P i e S Via N°
I__
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PER TUTTI GLI INTERESSATI
ALLE APPLICAZIONI DEL PERSONAL
COMPUTER UNA GROSSA NOVITA'
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