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Crescete e moltiplicatevi.
MicroSystem 6, DPS 6.

Una perfetta compatibilita segue gli utenti di Utilizzando sempre lo stesso software, che
questi elaboratori in tutta la loro evoluzione. funziona sul piu piccolo dei microSystem 6 come
Il cliente pu6 acquistare un sistema minimo (ta- sul piu grande dei DPS 6, e potendo contare sulla
gliato per le sue esigenze di oggi), formare su di formazione data inizialmente al proprio personale.
esso le sue persone e far funzionare i programmi Compatibilita quindi che significa protezione
che gli sono oggi necessari con la certezza di poter degli investimenti, ma significa anche possibilita di

far crescere il proprio sistema introdurre gradualmente il calcolatore in azienda,
informativo anche di 100 volte ‘@& con un costo commisurato al reale utilizzo. Chi
senza soluzione di continuita. vuole crescere, oggi non puo fare scelta migliore.

Conoscere e risolvere insieme.

Honeywell

Honeywell Information Systems [talia




Attualita

Hal Computers
e la lotta
contro il cancro

La Hal Computers, distribuisce per
I'ltalia del Personal Computers della
casa giapponese Nec Corporation,
1° sponsor della Coppa Davis, ha
donato alla Associazione Italiana
per la Ricerca sul Cancro un Perso-
nal Computer della serie NEC PC
8000. Il Personal Computer PC 8000
é stato consegnato a Lea Pericoli e
costituira il premio di una lotteria
benefica che si terra durante il Gala
che avra luogo a Campione d’Italia
il 13 dicembre prossimo.

Software integrato
la chiave per
il successo commerciale?

La prossima generazione di elabo-
ratori personali arrivera fra poco e
sard caratterizzata da alti livelli di
integrazione hardware/software. |
primi esemplari di questi sistemi sono
gia stati collaudati e dovrebbero
essere messi a disposizione degli
utenti entro la fine del 1983 (APPLE
LISA, VISI-ON ed altri packages della
Microsoft).

I sistemi della nuova generazione
offriranno un alto livello di integra-
zione fra applicazioni software, si-
stemi operativi e I'hardware stesso
di macchina facilitandone |'utilizza-
zione,

Le caratteristiche pid salienti, e co-
muni ai nuovi personal sono la nuo-
va interfaccia verso I'utente, I'inte-
grazione dei programmi applicativi
ed un uso maggiore della grafica.
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Fino ad ora, le interfacce utente
erano sintonizzate sulle esigenze del
programmatore, un tipo di utente
molto esperto in grado di passare
molte ore a studiare manuali scrittiin
gergo specialistico, ma i nuovi siste-
mi sono progettati per poter funzio-
nare in modo molio semplice, inte-
grando applicazioni come |'elabo-
razione dati e testl, I'impiego di fogli
elettronici ed il collegamento a
reti.

Questi nuovi sistemi incoraggiano
I'utente a considerare la grafica vi-
sudlizzata come la parte superiore
della scrivania: la rappresentazione
visiva di oggetti familiari (chiamati
«<icone»), presenti sulla scrivania,
come fogli di carta I'uno sull‘altro,
cestelli per il disbrigo della corri-
spondenza, cartelle d'archivio etc.,
@ la base per rendere |'utilizzo dei
sistemi piu vicino alle normali abitu-
dini dell’'utente. In pratica, gli og-
getti familiari rappresentati sono
delle <finestre» sul video, che con-
sentono all’‘utente di controllare, in
simultanea, |'esecuzione di pro-
grammi multipli.

Gli utenti possono modificare la di-
sposizione delle «finestre» come
desiderano, ricreando la rappresen-
tazione grafica di una certa funzio-
ne mediante I'impiego di un smou-
se» una delle icone, quella di «Aiju-
to», & comunque sempre presente.

Fra le compagnie Usa impegnate
nella produzione di questi sistemi
(sia hardware che software), la Visi
Corp. occupa un posto di primaria
importanza (il package VisiOn, in-
stallato sull'lBM PC, & gia a «finestre»
multiple, pur usando aree a piu ele-
vata luminositad invece di «icone»)
con la sua serie di applicazioni
come VisiCalc, Visidex, Visifile, Visi-
plan, Visiword (oltre ad un package
per la gestione di database, attual-
mente in sviluppo), integrate sotto
VisiOn (funzionante come «gestore
delle finestre»), sembra avere il siste-
ma di applicazioni software integra-
te al costo pil basso possibile.

Un esemplo di questi sistemi integra-
ti 6, ovviamente, LISA con la sua
grafica ad alta risoluzione e la ca-
pacita di far girare contempora-
neamente programmi applicativi,
oltre alla collegabilita a retl locall

integrate: é probabile che LISA sara
presa In considerazione da utenti
interessati a comprare I'intero siste-
ma-hardware + software piuttosto
che le sole applicazioni software. Il
Suo prezzo, inclusivo di sei packages
integrati, sard appena inferiore a
10.000 dollari: alcune macchine
sono gia state vendute ad aziende
di sviluppo software, come la Uni-
soft, la Microsfot e la Digital Rese-
arch. E comunque ancora da ac-
certare se il prezzo medio di questi
sistemi— 410.000 dollari e pit — limi-
tera la loro diffusione nel mercato
(la Xerox ci ha gia provato due anni
fa con lo Star — prezzo base 16.000
dollari — e senza molto siiccesso):
in ogni caso, la APPLE sia comple-
tando il suo sistema Mackintosh —
previsto essere disponibile alla fine
del 1983 — che dovrebbe avere
alcune delle caratteristiche di LISA,
ad un prezzo decisamente inferio-
re.

Il computer
come hobby

Un gruppo di amici ha recentemen-
te costituito I7Hard e Soft Club; il
motto del Club é&: «ll computer come
hobbys.

Il Club con sede a Lecco - C.so Mar-
tiri della Liberazione 57 - si occupa
della diffusione della conoscenza
dei problemi connessi all’'uso del
piccoli (home, personal) compu-
ters.

L'attivita del sodalizio si realizza con
l‘'organizzazione di corsi, riservati ai
socl, per I'apprendimento delle no-
zioni di base proprie dei «linguaggi»
pit semplici e piu diffusi, come & gia
stato fatto in questi mesl, verranno
organizzati incontri @ conferenze su
specifici probleml di interesse co-
mune.

Attualmente il Club & formato da
persone che non hanno approfon-
dita conoscenza del settore «infor-
matica-, ma alcuni hanno acquista-
fo un piccolo computer per propria
attivita personale (domestica o
esterna), formandosi una prepara-
zione da «autodidattas; vi & anche
chi si e orientato verso | glochi elet-
tronici oppure chi ha rivolto |q pro-
pria attenzione alla soluzione di pro-
blemi matematici,
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L'esigenza di riunire le esperienze
comuni e di ampliare le proprie co-
noscenze, anche se in modo non
professionale, ha spinto i promotori
a fondare I'Hard e Soft Club.

«Unix» in esclusiva
alla Syntax

La Syntax ha concluso un accordo
con la Bell Telephone Manufactu-
ring Company per la commercializ-
zazione in esclusiva, sull‘intero terri-
torio nazionale, della gamma dei
prodotti basati su Unix della Interac-
tive System Corporation di Santa
Monica.
Tale gamma comprende, oltre al
sistema operativo Unix System i, un
insieme di prodotti che possono
soddisfare le esigenze degli utenti
nelle aree di produzione software.
1 Syntax offre inoltre un completo
52 > di assistenza e supporto, tra-
“llegomento ai propri elabo-
£ sono aloro voltain comu-
3G diretta con il Centro Euro-
e < tupporto Unix in Anversa.

miTe
raio

7,5 pollicin
- Lwefure dei personal

Secondo alcuni studi recentemente
condotti dalla International Resour-
ce Development, il microfloppy da
tre pollici e mezzo prenderail posto,
tra breve, degli altri mezzi magnetici
per quanto concerne il mercato dei
personal computers. Sempre se-
condo queste indagini il prodotto si
diffondera negli Usa a partire dagli
inizi del 1984, con un prezzo, in
quantita Oem, di 225 dollari. Un co-
sto che tuttavia é destinato a cala-
re decisamente nei prossimi dieci
anni a seguito della concorrenza.
Una delle cause che stanno alla
base della massiccia diffusione di
piccolimezzi magnetici é la propen-
sione sempre maggiore a vendere
software in forma di disco; la Radio
Shack, per esemplo, ha speso oltre
410 milioni di dollari nel 1982 per i
dischi contenenti il suo software,
Quanto al futuro degli altri mezzi di
memorizzazione, tutti gli studi pre-
vedono uno sviluppo delle vendite
nel breve e medio periodo, con una
stabllizzazione prevista a ridosso del
1990.

Decollano
i Sinclub

Sinclub, I'organizzazione di tuttii SIN-
CLAIR CLUB nati spontaneamente in
Italia sull‘'onda del successo dei per-
sonal computer ZX81 e ZX Spec-
tfrum.

Ai Sinclair Club, SINCLUB offre una
serie di servizi di collegamento e
coordinamento, nel pieno rispetto
dell’'autonomia di ciascuno, un ser-
vizio di certificazione e valutazione
del Software prodotto dagli utenti
la divulgazione di ogni notizia utile a
un'impiego sempre pit ampio e ap-
profondito del sistema ZX.

SINCLUB pubblica un bollettino alle-
gato alla rivista mensile «Sperimen-
tare conl‘elettronica e il computer»,
sulla quale sono anche riportati |
nomi e gll indirizzl di tutti i Sinclaristi
che desiderano comunicare con |
loro... colleghi in tutta [talia.

L'adesione al progetto & notevole:
pid di 20 Sinclair Club si sono gia affi-
liati, primo fra tutti il Sinclair Club di
Imola che conta oltre 250 soci; i «sin-
clairisti solitari> che si sono affidati al
SINCLUB sono duecento; i nuovi
Club nati con l'aiuto del SINCLUB
sono 18, di cui 4 a Milano per un
totale di 120 soci.

I SINCLUB ha un proprio statuto, e la
sua sede operativa & presso lareda-
zione di: Sperimentare - Via dei La-
voratori, 124 - 20092 Cinisello Balsa-
mo (Milano).

Giappone e Usa
in corsa per
il supercomputer

Sembra che, nella corsa per la rea-
lizzazione del supercomputer, il con-
corrente piu agguerrito del Giappo-
ne debba essere il Dipartimento del-
la difesa Usa.

Il MITI — Ministero Giapponese per
I'Industria ed il Commercio Interna-
zlonale — ha stanziato 500 milioni di
dollari per Il progetto «Elaboratore
della quinta generazone» mentre il
Pentagono ha chiesto, per i prossimi
due annl, 145 milioni di dollari come
finanziamento iniziale al progetto. A
capo del progetto Usa & stato chia-
mato Lynn Conway, uno dei migliori
sclenziatl della Xerox Co. e pioniere

nel campo della VLS| - Very Large
Scale Integration.

Il supercomputer usera la tecnolo-
gla VLSI per eseguire calcoli migliaia
di volte plu velocemente — e piu
accuratamente — dei pit potentie
velocl elaboratori presenti oggi sul
mercato, impiegati per le previsioni
del tempo a lunga scadenza e per
la planificazione militare, coinvol-
genti I'elaborazione di un numero
quasi infinito di dati variabili. Una
applicazione affascinante del su-
percomputer sard la simulazione del
modo di operare del cervello uma-
no nella risoluzione di problemi com-
plessi.

Il personal
da «gettonare»

Un glovane americano di Malvern,
Arkansas, ha comprato un elabora-
tore personale tipo Radio Shack
TRS-80 e lo ha installato nella libreria
pubblica della sua citta, facendolo
funzionare a moneta, al prezzo di 1
dollaro per 20 minuti. Due anni
dopo, constatato il successo
dell'iniziativa, si & spostato a Salinas,
California, dove ha fondato la Micro
Timesharing Co. per l‘'uso, a tempo
parziale, di microelaboratori; risulta-
to: fa fatica ad evadare gli ordini.
Altri lo hanno imitato, con microela-
boratori compatibili Apple e con ex-
tra gratultl, tipo programmi e ma-
nuali di uso molto facilitato. Nei gior-
ni feriali, | personals a moneta ven-
gono usatl soprattutto da studenti,
mentre la domenica da commer-
clanti e professionisti. Altri probabili
e futuri mercati sono hotels, aero-
porti & centri commerciali.

In breve

L‘Ampex ha affidato |a distribuzione
esclusiva in Italia delle sue cassette
audio e video alla VIDELCO, via Frisi
n°® 5, tel. (039) 36.86.24.-38.41.87,
Monza.

Con questa iniziativa 'Ampex si &
garantita una migliore e pit tempe-
stiva distribuzione della sua linea di
cassette audio e video.

llnuovo distributore esclusivo in ltalia
delle cassette audio e video Ampex
dispone di una forza di vendita par-
ticolarmente qualificata, prasente
in tutta ltalia. B
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Nuovo personal portatile
firmato Melchioni

La Melchioni Computertime ha pre-
sentato una novitd assoluta per
I'ltalia: il nuovo personal computer
Sharp PC 5000: portatile, a batteria,
ricaricabile, video a cristalll liquidi,
memoria a bolle, e con possibilita di
collegamento ad altri elaboratori,
per citare le caratteristiche pit im-
portanti. Lo Sharp PC 5000, dalle
stesse dimensioni dl una macchina
per scrivere portatile, é Il risultato di
un Insleme di tecnologla d’avan-
guardia che rivoluziona Il mondo del
personal computer, vediamolo un
po’ in dettaglio.

Innanzitutto due unitd centrali, quel-
la principale a 16 bit e quelia secon-
daria a 8 bit. Le nuove tecnologie
C.MOS e L.sl riducono enormemen-
te Il consumo di elettricita, hanno
reso possiblle utllizzare una batteria
ricaricabile, situata allinterno del
PC 5000.

La memoria di massa 128 Kb Ram
espandibile fino a 256 Kb; la 1982 Kb
Rom che contengono Il sistema
operativo e Il linguaggio BASIC.
Inoltre la memoria a bolle di 4128 Kb,
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Nuovi prodotti

che sostituiscono | floppy disk, © ne
esaltano la portabilita.

Il grande video a cristalli liquidi da-
loo spessore di pochi centimetri che
rappresenta un nuovo sviluppo tec-
nologico nel campo dei video: con-
sente di disporre di 8 righe di 80
caratteri ciascuna e di un alta den-
sita per usi graficl (640 x 80 punti).
La stampante termica & silenziosa,
anch’essaincorporata nel sistema e
utllizza carta normale dal formato
standard di 80 caratteri per riga. La
tastiera, dalle dimensioni di quella di
una macchina per scrivere, & parti-
colarmente sensibile al tatto. L‘in-
terfaccia RS232 é incorporata e
consente dl comunicare con altri
calcolatorl. PC 5000 é corredato da
una serle di altre Interfacce per col-
legare diverse periferiche, quali
floppy disk, stampanti e registratori
a cassetta.

Anche Il prezzo al pubblico & una
«rivoluzione»: Lit. 4.950.000 nella
configurazione completa di stam-
pante @ memoria a bolle.

Melchlionl Computeriime S.p.A.
viale Europa, 49

20093 Cologno Monzese

Tel. 02/25.35.035

Software di emulazione
per il PC IBM

La DIESSE ha annunciato la disponi-
bilita In Italia di un software di emu-
lazione SSI-5254 che consente di
collegare Il PC-IBM come terminale
remoto del sistemi medio-piccol
della fascla IBM.
l prodotto siinquadra nelia collabo-
razione fra la DIESSE e la SOFTWARE
SYSTEMS, una software house ameri-
cana specializzata, (cul la DIESSE
fornisce supporto per INTALIA) gic
nota come produttrice di un EMULA-
TORE 5251 per IBM 5280,
L’SSI-5251, come I'analogo prodot-
to 5280, vuole essere uno strumento
di informatica distribuita per quai
contesti aziendali che hanno esi-
genze di elaborazione remota di
tipo sia locale che centralizzato o
che vogliono rendere disponiblle lo-
calmente la flessibilita dell’elabora-
Zlone personale.
In questi casi I'SSI-5251 consente di
«vedere- il PC IBM in due modi distin-
ti, ma coeslistenti sullo stesso hard-
ware:;
— come un normale terminale 5254
modello 12 con accesso quindi ai
Data Bases e alle applicazioni cen-
trali
— come un minisistema gestiona-
le/scientifico con archivi e applica-
zloni completamente autonome.
Questi due «<mondi» Informatici ven-
gono unlficatl dall‘SSI-52514 am-
pliando enormemente la possibllita
di utilizzo del PC IBM in ambito azien-
dale.
Da un punto di vista tecnico II pro-
dofto simula su PC il comportamen-
to della Control Unit remota 5254 e
utilizza il protocollo SDLC.
I’§S1-5251 & quindl a tutt gli effetti un
prodotto SNA.,
Tramite un‘opportuna procedura di
configurazione é possibile gestire di-
versi ambienti di «communications:
collegamenti point-to-point o multi-
Eeolnt.llinelif_priivaﬂzzcte o commuta-
. velocita di tras
a 9600 bps, missione da 1200
Fa parte integrante de| prodotto
il:gt: ?&Tedc di communfcct?on SDLC
sloﬁfe dgllrs\yl;?o degll SLOT di espan-
®m board del PC.




Le risorse richieste sono:
— su PC 128 K di memoria RAM, 1
unita diskette, 1 slot disponibile.
— su HOST software di trasmissione
dati con supporto SDLC.
— se collegamento remoto coppia
di modem e linea.
— se collegamento locale modem
eliminator.
La SOFTWARE SYSTEMS, ha inolire
sviluppato un software di emulazio-
ne 3270 che utilizzera la stessa sche-
da di communication SDLC.
Sara quindi possibile (utilizzando
una sola scheda) «vedere» alterna-
tivamente su PC le risorse di un $/38
0 §/36 0 §/34 e di un 43xx.
La DIESSE srl, infende promuovere
questi prodotti presso utenti finali e
dealers IBM, con seminari e presen-
tazioni presso un proprio centro di
dimostrazione.
Diasse srl

‘lc: Locatelll, 5

1124 Mllano

2654629

vertive Apple Il
un analizzatore logico

ami

La Total Logic Corp., ha presentato
un «<package» composto da una
piastra, un cavo ed una applicazio-
ne software, in grado di convertire
un personal APPLE Il in un analizzato-
re logico.

Equipaggiato con questo package,
I’APPLE ha un bus dati largo 16 bits,
una memoria da 1024 parole, In-
gressi per tempificazioni seleziona-
te, consentendo I'immissione di pa-
role «trigger» da 16 bits, cido permet-
te di iniziare o finire le misure me-
diante impulsi «trigger» con o senza
ritardo programmato. | dati possono
essere visualizzatl sia come bits o
graficl tipo tempificazioni.
Sialdatiche la predisposizione degli
strument] possono venire immagaz-
zinati e richiamati dall'implego dei
dischi dell’APPLE,

Costa 795 dollari, circa.

Total Logic Corp.

P.O. Box 446

Fort Collins, Colorado, 80526

Usa

Tel. (303) 226-5980

Microdischetto flessibile
da 4 pollici

La IBM ha finito di sviluppare il suo
microdischetto flessibile da 4 pollici
(10.16 cm.) che & la dimensione
esterna della busta rigida di prote-
zione (senza finestra). L'unita di let-
tura scrittura misura 2.6 x 6.7 x 4.5
pollici (parl a 6.6 x 17.02 x 11.43
cm.); il media all'interno della busta
ha un diametro di 102 mm. La velo-
cita di rotazione va da 262 a 415
giri/minuto, per mantenere una
densita di registrazione costante su
tutte le tracce. La capacita di me-
morizzazione & di 358 kilobytes di
informazioni non-formattate su diun
solo lato (altri microdischetti arriva-
no a 500 kilobytes).

L‘unita di interfaccia é a progetto
tipico IBM. al contrario di altri fabbri-
canti che impiegano linterfaccia

standard per dischetti flessibili. Il me-
dia impiega cobalto, a differenza
del prodotti concorrenti che impie-
gano ferrite, dato che consente un
maggior numero di inversioni di flus-
so e, quindi, piu elevate densita di
registrazione: alcuni degli addetti ai
lavorl parlano di unita a 3 megaby-
tes entro 4 anni. Non vi sono, alla
data, previsioni per l'impiego di
questi microdischetti negli elabora-
tori personali IBM, soprattutto a cau-
sa della mancanza di standardizza-
zione per microdischetti da 4 pollici.
La caratteristica pit importante evi-
denziata dalla IBM per questo tipo di
microdisco & I'affidabilita.

Di seguito, si trova una tabella com-
parativa con microdischi di altri fab-
bricanti:

IBM ltalia
Milano 2 - Palazzo Cellini
20090 Segrate Tel. 02/2475

Caratteristiche IBM Shugart Tabor/Seagate

- Dim. unita (cm.) 7o A x N7 8 x 15 x 20 4 x 10 x 14

- Dim. cartuccia 10.16 cm. 8.9 cm. 8.3 cm.

- Tipo cuartuccia rigido rigido flessibile

- Capacita 358 kbytes 250 kbytes 500 kbytes
non formattata (500 kbytes
lato singolo) doppio lato)

- Tracce: per lato 46 80 80

- Tracce /pollice 68 135 140

- No di lati 2 2 2

- Prezzo per 165$ 41358 stima 165S stima
10.000 pezzi

- Interfaccla IBM 5.25 standard 5.25 standard

Programma applicativo
per ’Epson HX 20

LaKumaComputerLtd. —hapresen-
tato la prima di una gamma di ap-
plicazioni per ufficio destinataaren-
dere facile la vita dell’'utente com-
merciale del portatile HX-20. Que-
sta applicazione sl chiama DESK MA-
STER 1 ed & in grado di eliminare, da
una normale scrivania d’ufficio,
macchine come le addizionatrici, i
calcolatori tascabili, etc., lasciando
spazio a portatili come I'HX-20.

Questo programma applicativo,
scritto su microcassetta, consente
all’HX-20 di riprodurre le funzioni di
una normale calcolatrice scrivente,
come l'operazione di somma di nu-
meri con stampa contemporanea
(attivitd abbastanza comune nei
reparti contabillita di aziende grandi

e piccole). Inoltre, possono essere
aggiunti, alle liste di numeri, |‘ora, la
data ed eventuali commenti scritti.
La precisione é fissata a 16 cifre,
molto utile perla contabilita di gran-
di aziende e l'esecuzione di calcoli
scientificl. Vi sono diverse opzioni
che possono esere scelte e, se ri-
chiesto, memorizzate permanente-
mente nel programma, cosi come |l
numero di cifre decimali visualizzate
e stampate, la virgola mobile deci-
male, gli arrotondamenti od elimi-
nazione delle cifre meno significati-
ve e I'accumulo del risultati nel regi-
stro di memoria per il totale genera-
le. Quando non in uso, il visualizzato-
re funziona come orologio/calen-
dario.

Kuma Computer Lid.

11 York Road

Maindenhead, Berks, SL6 15Q,
Tel. (0628) 74778

PC Club 7



un Nuovo Corso
per imparare

a dialogare con il
personal compute

Il personal computer: un protagonista

Il computer é figlio dell’informatica, la scienza degli anni ’80, che
sta rivoluzionando il mondo della produzione e, in un futuro non
molto remoto, trasformera radicalmente la qualita della nostra
vita.
I computers sono ormai pronti a lavorare per noi: ora siamo noi
' che dobbiamo imparare a comunicare con loro, per metterli in
grado, con le nostre istruzioni, di fornirci il maggior numero di
prestazioni e al pia elevato livello,
E in quest’ottica che INFOR ha messo a punto il suo corso sui
personal computers, che rappresenta lo strumento pit perfezio-
nato oggi reperibile per chi vuole trattare da pari a pari con il pro-
prio elaboratore.

Altre 7 proposte INFOR: Giornalista, Fe ologrqfo,
Interprete, Grafico pubblicitario, Tecnico pubbli- I |
citario, Programmista radio-TV, Audiovisivi,

NFOR Via G.V. Englen, 25/X 00163 Roma

Desidero ricevere informazioni sul vostro corso

Un corso per tutti

Questo corso teorico-pratico & indispensabile per chiunque, gia in-
serito nel mondo o nel mercato del lavoro, desideri accostarsi
all’informatica per migliorare le proprie capacita produttive. E an-
che per i giovani in cerca di prima occupazione o di riconversione.

La gestione del computer; il linguaggio BASIC

Il corso & facilmente comprensibile a chi si avvicina per la prima
volta all'informatica: ne insegna I’abc con un linguaggio semplice e
piano, e mettendo fin dalla prima lezione I’utente a contatto diretto
con il personal, in poche settimane gli insegna a farlo funzionare e
a programmarlo in linguaggio BASIC. A fine corso INFOR rilascia
un attestato a conferma della preparazione raggiunta,

TEL.06/62.30.341
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Microstar
importa Memotech

Il nuovo computer della Memotech,
I'Mtx 800, verra importato in Italia
dalla Microstar, gid importatrice dei
microcomputer NewBrain. Questo
nuovo personal sl inserisce nella fa-
scla medio alta dell’attuale merca-
to, presentando caratteristiche che
lo rendono molto competitivo. La
Cpu 6 costituita da un microproces-
sore Z80A con clock a4Mhz che hall
compito di gestire | 32 K di Ram
disponibili all‘'utente, | 16 K della Ram
video e la Rom contenente il color
Basic, I'Assembler e il Disassembler. Il
sistema gestisce |la grafica ad alta
risoluzione sino a 256 x 192 punti sin-
golarmente indirizzabili, dispone di
16 cclori @ 40 colonne di testo. |l
-tema operativo permette la
re: lone o il semplice utilizzo di 8
' (caratteri definlblll dall’'uten-
fe i veloce movimento puod
©s5¢ ato per la creazione di
gloci ossibile la divislone del
vider: finestra che possono lavo-
rare | dipendetemente |'una
call’alira, marienendo tutte le ca-
ratteristiche dello schermo comple-
Q.
Dascitolineare che sono giainserite
all'intferno: interfaccia Centronics -
due porte analogiche per |l collega-
mento di joystick - porta dedicata
alle cartucce glochi - uscita video e
monitor - generatore sonoro a 3 voci
inferamente programmabilli - porta
di Input/Output - interfaccla cas-
sette che permette il salvataggio
dei dati alla velocita di 2400 Baud.
La tastiera di tipo standard com-
prende 79 tastl, fra i quall 8 tasti di
funzione definibill dall‘'utente e pad
numerico separato. Interessante

anche la espandibllita del sistema:
infatti & possiblle espandere la me-
moria Ram sino a 512 K e con altre
espansionl gestire il video ad 80 co-
lonne, doppla interfaccia RS232. ||
sistema operativo Cp/M verra utiliz-
zato per la gestione del floppy disc
di varia capacita.

Sara presto disponibile un ricco ca-
talogo del software in grado di sod-
disfare ogni esigenza hobbystica e
gestionale. Il prezzo? Qualcosa pil
di 800.000 lire.

Microstar s.r.l.

Via Cagliero, 17

20425 Milano
Tel. 6887604

«Merlin» per introdurre
Apple nell’ambiente
industriale

La Xcdalibur Computer Ltd. — ha

forse trovato un sistema per consen-
tire I'intfroduzione di APPLE Il PLUS od
APPLE lIE in ambienti industriali e/o
sclentifici a condizioni particolar-
mente dure. |l sistema della Xcalibur
sl chiama Merlin ed & un APPLE co-
strulto In un mobile particolarmente
robusto e portatile: in pratica é co-
stituito di materiale plastico spu-
gnoso resistente all‘attacco chimi-
co, ed ha un manico per Il trasporto.
Il sistema Merlin contiene non solo la
piastra principale, ma anche I'ali-
mentatore, la tastiera ed, opzional-
mene, un visualizzatore video estre-
mamente compatto. Olire a cid, vi
é lo spazio necessario per il montag-
glo delle unita di lettura/scrittura
dischetti flessibill ed altre unita ac-
cessorie. La parte che incorpora la
tastiera sl plega entro Il moblle, pro-
teggendo se stessq, il video e le uni-
ta lettura/scrittura dischetti, se
montatl. Le dimensionl esterne
dell‘'unita Merlin sono di 445 x 470 x
130 mm. Vengono offerte tre confi-
gurazioni: I'opzione A & un sistema
completo basato sull’APPLE IIE, che
Include una sola unita lettura/scrit-
tura dischetti, una tastiera comple-
ta tipo QWERTY, un monitor In blan-
co e nero da § poallicl, Il sistema ope-
rativo Applesoft Disk e I'Applesoft
Baslc. L'opzione B include le stesse
parti dell‘opzione A, ma implega la

plastra principale APPLE Il PLUS, La
opzlone C, In pratica il solo mobilet-
to di contgnimento, consente agli
utentl APPLE diimpaccare come vo-
gliono il loro sisterma.

La Xcalibur mette a disposizione
due opzloni di memoria:’

1) Si pud usare un sistema di memo-
ria di massa a bolle magnetiche, nel
caso che |I'ambiente di lavoro non
consenta I'impiego di dischetti fles-
sibili;

2) Memorie di tipo EPROM.

La connessione al mondo esterno &
garantita dall’interfaccia di conver-
sione analogico/digitale (piu relé)
chiamata XAD-1 o la XAD-2, con-
vertitore analogico/digitale pro-
grammabile a software. Il sistema
Merlin funziona da 240 vac, 50 hz, e
pesa circa 11 kg.

Xcallbur Computer Lid.
Spencer House

3 Spencer Parade
Northampton, NN1 5AB
Inghliterra

Tel. 06049/241051

Plotter professional
dalla Mannesmann Tally

Due novita interessanti dalla Mann-
smann Tally: una stampante ed un
plotter.

«Splrit» la nuova stampante seriale a
80 colonne é stata particolarmente
studiata per raggiungere elevati Ii-
velll dl qualita a costi molto conte-
nutl:

Faciimente collegabile a qualsiasi
Personal e Micro Computers, inclu-
de tra le prestazioni base la possibi-
litd di stampa normale e grafica ed
& gia predisposta per il trattamento
del foglio singolo pur essendo estre-
mamente limitato Il livello di rumo-
re.

Costa dal 600 ai 700 dollar.

«PIXY 3= & Il plotter professionale, ma
a prezzo contenuto che unisce alla
massima affidabllita le prestazoni
elevate.

Formato A4, tre colori, velocita di
scrittura di 200 mm/sec, compatibi-
le con | packages software pliu noti
6 particolarmente studiato per sod-
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- Abbiamo scelto
il meglio per voi

DPI/GRAPH

scheda grafica con risoluzione media
di 720 H e 348 V.

Comprende I'interfaccia parallela

per stampante.

DPI/64-256 K RAM
scheda di espansione di memoria
fino a 256 K RAM.

DPI/64KIT-RAM
Kit di espansione di memoria.

’ DPI/COM-3276/BSC/SNA
By scheda di comunicazione 3270
i in emulazione 3278-2
con cavo coassiale.

SRR DPI/CPM
___._]I".Iltlrrr!l- = " 5
”;I SR U s o H [11 H scheda per |'esecuzione

B Rk di programmi in CP/M.

)
DPI/PC107
«floppy controller»
per il collegamento dei floppy
a 8" pollici.

specialista
in periferiche e
Q Mg interfacce compatibili

DPI sil - Via Cassanese 214 - 20090 Sagrate (M) - Tel. (02) 2130879 - 2130880 - Telex 322338 GALLMI |

DPI/PS
alimentatore per dischi Winchester.

DPI/MICRODISK
scheda di controllo per dischi
a tecnologia Winchester.

DPI/5+5
disco Winchester con 5 MB fisso
+ 5 MB rimavibile.

DPI/WIN

disco Winchester

con capacita 5, 10, 15, 20 MB
in linea.

DPI/FL/SLIM
Slim floppy Diskette con capacita
320, 400, 640, 800 K bytes in linea.

DPI/TAPE-BACK-UP
Unita a nastro magnetico
con cartuccia 3 M fino a 12 MB.

: . DATA PERIPHERAL ITALIANA
1B MARCHIO REGISTRATO DELLA INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE DM: MARCHIO REQISTRATO DELLA D.FI DA
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disfare le eslgenze grafiche del Per-
sonal Computers.

La possibilita di produrre informazio-
nl grafiche da includere in rapporti
ecc., affiancata alla capacita di
creare direttamente lucidl da utiliz-
zare per la prolezione durante pre-
sentazioni ecc., permettono di sup-
portare al meglio le esigenze
dell’'utente,

Costa dai 1000 at 1200 dollari.
Mannesmann Tally S.r.l.

Via Cadamosto, 3

20094 Corsico (Ml)

Tol. 02/4407544/2-3-4

Brrivamo in Italia
i musavi Casio

Lo Ditron distribuisce sul mercatoita-
lenc | Caslo Computers: FP 1000 -
oeronal computer monocromati-

Co. 100 - personal computer a

coler = 200 - computer portatlile.
Il sisternc: 2 cloppia CPU per elabora-
zioni ve amente veloci: mentre il mi-

croproc 2ssere 280A (4MHz) esegue
ie principali funzioni di elaborazione,
fipo programmi. un secondo micro-
rocessore da 3 bit esegue le fun-
zionl di Input/Output, dando cosi
luogo ad elaborazioni eccezional-
mente veloci.

La grande memoria di 112 KBytes
RAM consiste in un‘area disponibile
di 64 KBytes, con video RAM di 48
KBytes (FP-1000: 16 KBytes). | 32 KBy-
tes di BASIC e i 4 KBytes di confrolio
delle porte sono contenutl nella
ROM da 32 KBytes.

Il Personal Computer efflciente &
quello che pud essere espandibile
ogni qualvolta sla necessario. L'FP-
1000 dotato do 2 porte di espansio-
ne multiuso di dotazione é plu dl un
Computer, E quando la periferica di
espansione & collegata, possono
essere usate un totale di 8 porte.
Ulteriore memoria (ROM, RAM,
EPROM) pud essere liberamente
collegata alle porte di espansione
per creare il sistema ottimale.

La tastiera & stata espressamente
disegnata per minimizzare affatica-
menti e facilitarne I'utilizzazione.
Questa tastiera indipendente & for-
nita con la tastierina numerica che
e particolarmente utile per applica-
zloni commerciali.

Lo scopo del Personal Computers &
la rapida capacita di gestire appli-
cazioni per uso personale, commer-
clale, ricerca sclentifica, controllo
numerico e trasmissione dati. il C82-
BASIC & una versione disegnata da
CASIO per la Serle FP-1000 in modo
che ogni applicazione possa essere
faciimente gestita.

Le funzioni aritmetiche sono fra le
piu importanti esigenze per appli-
cazloni scientifiche @ commerciali.
La Serle FP-1000 pué operare in pre-
cisione multipla, cioé fino a 24 cifre
significative, in doppia precisione
con 16 cifre significative e con
esponenti sino a 1099,

Grafica potente e semplice nello
stesso tempo consente una scelta
di 3 modl| grafici

a) Ad uso generale (640x200 pun-
1l

b)) Ad altissima risoluzione (640x400
punti monocromatici)

c) Ad alta risoluzione a 8 colori
(640x200 punti)

(ll colore puo essere specificato per
ogni punto dello schermo).

Cl sono sufficienti funzioni di control-
lo grafico che soddisfano qualsiasi
necessita: scegliere la parte di
schermo sulla quale disegnares;
specificare i colori dei caratteri, del-
lo sfondo, etc.; disegnare punti, li-
nee, rettangoli, cerchi ed archi nei
colori specificati; riempire aree di
qualsiasi forma; correggere in auto-
matico il fuori scala.

La facilita della creazione dsei pro-
grammi permette diaumentare I'ef-
ficienza totale del Personal Compu-
ter. Da quando C82-BASIC permette
l‘uso di variabili fipo “"AMOUNT =
QUANTITY*UNIT PRICE” & possibile
preparare programmi e auto-docu-
mentazione, facllida capire. Quindi,
dopo che si & introdotta una varia-
blle sino a 255 caratteri, non c’'é
bisogno di preoccuparsi delle dupli-
cazioni di variabili durante la pro-
grammazione.

La funzione editing potente ed effi-
ciente risolve tuttii problemil a livello
di programmazione per mezzo di
generazione automatica e modifi-
ca di linee di programma di prote-
zione/cancellazione, listato dalle
variabill, editing da video e molte
altre funzioni.

| sistermna operativo permette di ge-
stire i dischetti ed e residente nell’FP-
1000. Questo permette di utllizzare

al massimo le capacita dei supporti
magnetici cioé le due facce del di-
schetto.

Caslo ha costruito la Serie FP-1000
compatibile con CP/M 2.2 affinché
gli Utenti possano accedere ai vari
tipi di linguaggi ad alto livello e pro-
grammi disponibili sul mercafo.
L'FP-1000 & dotato inoltre di un‘in-
terfaccia standard parallela (CEN-
TRONICS) per collegare stampanti,
plotter, etc. Il C8-BASIC possiede
inoltre una serie di funzioni specifi-
catamente dedicate alla gestione
delle stampanti grafiche e la possi-
bilita di far lavorare I'FP-1000/1100
come terminale.

Ditron S.p.A.

Viale Certosa 138

20456 Milano

Tel. 02/3085645

Monitor a colori
dalla Hantarex

E stato annunciato dalla Hantarex,
un monitor a colorl denominato CT
900/I1 SR 14 con caratteristiche mol-
to interessanti.

Il monitor, che si presenta estetica-
mente con un design moderno ed
elegante, permette di soddisfare,
grazie ad una serie di accorgimenti
tecnlci, le molteplicl esigenze degli
utilizzatori.

Questo monitor pud infatti accetta-
re siasegnaliR G B (TTL e lineari) che
segnali compositl (PAL - CCiR)
L‘altoparlante Incorporato ed il rela-
five ingresso audio completano le
prestazioni.

Dal punto di vista dell'implego il mo-
nitor pud essere collegato diretta-
mente sia dlla maggior parte dei
personal computer oggl esistenti sul
mercato, sia a videoregistratori e
telecamere ottenendo cosi il dop-
plo vantaggio di una ottima imma-
gine ed un uso di questi ultiml indi-
pendente ed autonomo rispetto al
televisore domestico.

Il monitor monta un cinescopio da
14 pollici standard, risoluzione che
rappresenta il miglior compromesso
tra le contenute dimensioni del ca-
binet e la percettibilita sia da vicino
che da lontano della immagine,
Per usl plu sofisticati come: broad-
casting, cad, applicazionl industriali
etc. etc, Il monitor pud essere fornito
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anche con cinescopio ad alta e
media risoluzionse.

Disponibile anche una nuova gam-
ma di monitormonocromatici «<open
frame: denominata MT 2000.
Questa famiglla, offerta con cine-
scoplo da 9 e 12 pollicl, presenta le
seguenti caratteristiche tecniche:
— angolo di deflessione 90°

— alimentazione 12 vce

— consumo 1 A Max

— larghezza di banda 20 MHz

— frequenza di riga 15,7 KHz

— frequenza di quadro 48 - 60 Hz
— Ingresso segnali (video-sincro-in-
tesificatore) TTL

— numero caratteri visualizzabili
2000 con formato pagina 80 x 25
— temperatura e umidita distorage
rispettivamente -40 + 65° @ 5 + 95°
H.R

| monitor vengono assemblati su un
telaio metallico che, oltre a garanti-
re la robustezza meccanica, per-
mette di variare anche |'angolatura
dello schermo rispetto al piano di
appoggio.

Il cinescopio & inoltre fornibile con
fosforli bianchi (P4): verdi (P31) e
ocra (L1).

Queste caratteristiche unite ad un
costo decisamente interessante
rendono I'impiego di questi monitor
ideale sia nel seftore dell’informati-
ca e telematica (computer, video-
terminali) che nelle applicazioni in-
dustriall (controlli di processo, auto-
matismi etc.).

Hantarex S.p.A. — Uff. Markeling

Via Rigucclo Galluzzl, 30

50134 Firenze

Tel. 055/4831476-7

«Duet 16»
il personal giapponese
della Harden

La Harden Italia nella sua nuova filia-
le di Milano, che sl affianca a quella
di Cremona che continuera a resta-
re il principale centro operativo, ha
presentato il nuovo spersonal» Duet
16 prodotto dalla societa giappo-
nese Cbs di «proprieta» in ugual mi-
sura di Fujitsu e Matsushita.

Il nuovo sistema, destinato essen-
zialmente al professionista, all’hob-
bista e ad applicazioni didattiche, si
basa sulle pil recenti tecnologie e
va ad arricchire il gid amplo spettro
di prodotti rientranti nella gamma
del personal. Basato su un micropro-

12 PC Club

cessore a 16 bit Intel 8086, il Duet 16
possiede una memoria centrale
standard di 128 K bytes espandibile
internamente fino ad un massimo di
384 K bytes, Il terminale video pud
essere monocromatico da 6" oppu-
re da 12" monocromatico o a colori
con estese possibilita grafiche «bit
mapped» (640 x 400 punti). La ta-
stiera, indipendente, possiede un
set completo di 99 tasti numerici
alfanumerici ed é disponibile in due
modoelli: professionale e handy.

La memoria di massa é costituita da
uno o due floppy disk da 5 1/4, a
doppia faccia, con una capacita
singola di 720 K bytes.

Il Duet 16 possiede inoltre due porte
Rs 232 per il collegamento con

stampante, teletype o altri compu-
ters, una porta parallela Centronics
ed una porta leee 488. |l sistema
operativo & I'Ms-Dos (per settembre
& previsto anche il Cp/M 86) ed i
linguaggi di programmazione sono |l
Basic 86, il Cobol e I’Assembler.
Disponibile in quattro modelli con
capacita di memoria variabile, con
uno o due dischetti, con video mo-
nocromatico o a colori, il Duet 16 &
compatibile con il Pc Ibm. Fra | pac-
chetti applicativi disponibili figurano
Multiplan, Wordstar e Communica-
tion: peril prossimo futuro é gia stata
prevista la realizzazione di numero-
se procedure di carattere gestiona-
le.

Interessanti, i dati di benchmark, co-
si come fornitl dalla casa.

'i
Programma di Test Tempi di esecuzione ‘
Ciclo FOR...NEXT 10 FOR I=1 TO 10000 7,80 sec. 20 |
NEXT Addizione 10 A=2:B=3 \
intera 20 FOR I=1 TO 1000
30 C=A+B:NEXT 2,50 sec.
Moltiplicazione 10 A=2:B=3 |
intera 20 FOR I=1 TO 1000 -
30 C=A’B:NEXT 2,70 sec. |
Divisione 10 A=3.1416:B=1.4142 ‘
frazionaria 20 FOR I=1 TO 1000 i
30 C=A/B:NEXT 2,50 sec. '
Radice quadrata 10 A=3.1416
20 FOR I=1 TO 1000
30 B=SQR(A):NEXT 2,60 sec. !
Logaritmo 10 A=3.1416 |
20 FOR I=1 TO 1000
30 B=LOG(A):NEXT 5,40 sec. !
Riempimento 10 DIM A(20,12) |
di matrice 20 FOR I=1 TO 20 !
30 FOR J=1TO 12 |
40 A(l,J)=3.1416:NEXT J.I 1,00 sec. '



Y oide ¥ i o et e omibed W il e wiHet ¥ oeiHe B CoC (N2
G | V] ) el SV [ { (]2} o =ia- 0 =0 O «ilg-d U Z xm
0 A - N o =G oL el -@ 15 « -6 0 =« -8 [ (8 fl. = == X *
ooks! QAR S 1C] eded et ] e “ GG 2 0
E)ed P T O i ] oo ool o Gl o B <o X "
15 (087 b 2 L. Az . Az L AZ e R L. HZ v <zl
G ZerH M i Mmoot m ZeiH m ZelH M ZelH m ZrkH 2 (0.5
L e DI L L M U Meif W M) W Heli WoHe O Ty sl
e = Wir = e - filaed - el - L L ﬁle W Z 0 I
o Qam -G Wi R Qm eded am el QG m i Cym il cGm i w iyl Wz
< L iL eidd L EEd 1. el L Geld . rieid (V8 @ii el _IH m I
4 Wha o W @ W= ~G WG = W Wi-6  « e - I
o B Frend B CxXO24  § BAGZA # XAAZA f XACAZe g KaAdZe i WadiZE iz oz
£ e etk et I erd A et He MIE) Eﬁzl W Ay~
£ 0 - EnE A 1 V| n e U A (Ve n o Ze e 2N W eZellit; O 00 Em&"
o BRI I R R P R B o s I M O S e e el el L e o S L - el L [ 6 -elB 2 OF -lNE:
= ) @y W Qe g s Bleteledl  q) ~GEAf) 0 EESEE ) criieled gy AR NZ WM
o] o LBt i ow DOldn @ » QuEd 8 & DLedd 8 » GuBd o w2 0Ldl o @ LBd di] S .o
o v ety P2l w el BZA et QFA W el @ZeA w0 e RBIL o @ 2@ @ e A2 Gm o p-
o. i P W Dl o O el om ZeliHel WZeArE n WZEMHe M LWZEH e o petdag -l
T ) 3135,;, LG AHEDH L 8 MEMe L 3 e L M el N ) HARE . 8 MGG it _1..HH1
a i 8 @ Hmides el @ ol g o DN - @ 1ol -G n NaRe o g I glE e wyne Pz
= i n waod = 5 n o+ mlrj (9] m b r.+§.ﬁm.n..ka L \.w ¥ -.LB:.\_ il m > n‘pm.. mn\u i ] ¥ el ) " - -.*Qen T 1] ..T —.m
5 P ERe DLl A oLy AV oLy Pl St WOZM el
ﬂHHRcT AZENLE O 2RI TR 0k 1NMHﬁ?fT OZETLEE mp QFLETN L AZLELML o <Z0 Hi-XoHig Z
TR UL TS s e ([ AV $IEEEJ CLZ eI s CZAMWWD s CZeH G CZ=HW0: L2AHE EZO0 xS D)
T IEREL. LT:E_ﬁr: OHERTETL AN GHEROEEL  aHCREOIEE GHS0ERlh GHAN0 ool o o
fr wied - X e - A T B I iGe - e R e - e N Cy Ly e e T .
DN RN E AA NN AGFUNOQUIE S DN G ‘114556._._6 G IO AU HAQAININRNEG SO DHT ST @
:SanEWLinsﬁJ_bllq_ma_n@@135%CJ11@Dlllabalﬂ0533u.EDLGSESEUqalaSQOLE.5‘Q ~1
pEEN HE SHEAEE GH «HEERED Gd <EgED G 006 Qd ~HO066 OC CdLERan @G 19UO¢B_ (il ] 7 O 12
St ed A 1) A T el wt o e d e 1) e ol 2 ed e end ot L) o e Z el sl e ) e 20 00 00 €T O AZ e € 008 0 0 0] e 2 00 €60 G OF i 22 ) O (D I 0 2 i ] Ca 19 £

Coi 1N LT 010 c =) 5 Vot ~i@ 50 efefofeloYolo) e
() 05 oOo.m,mmO?_n o ol 3270 oa.w.mme.m.m 0000000 mmdmuo.
4% 0000R08%08%.3 0. =ct9u 000.595% 8888885 9Co 590
peNE~Tee>008, <0 PYoEzo L4Y9EGGE-S 29238883 0285006
Bso=3pd555°¢ oHo £2285 gYg@ . 0LD DODOIDN £858 52 o
ERpe ol RSE 0% O8N G9Be oy 0°3000  0-00000 S5co0elD
oo 50500 £ 5000 ERES =L o S0 =n2tla 5
CSMK"mmmmcmo O mmmgf- ) :Il.DOGm.T s [ | C.m.._urnupbp
NEHow=20£ED0QY Ep Qogo?® §00590=c3 = gla2bg8 ¢
o= m2E5550EY%0 0] i s0p == e 3]
5520099825698 Of 65802 ©88gc,850 S § 2850220
iAmNMMooMmm O d_ g =0 0V oS ,£8£9 el B § 50000Q2E
mdwu.bkmm,mu\pnmg 0UVVo0B8NEE Cu Excallcg 29 E M C%mmeem
0085020 n-2600 89c8EYF338 5¢~"65,800099 <52~ Vo3 8 s _oa=P
OF o EBhEERoe 0L SEOS 0Bl &K 38586952 O 0 0203 U5 ¥ o —SoZzc D
ErO00QR>0 mm. c O m.eméeew = .-..HW.HD.mmS cpgDOw S.em,,fmwms [ N.g®—=57509
mwpmﬂw.f.mo’ﬂm/_mm 0:“53.1”mn.d..”ﬂ.. o ¢ O 0 .\;3800%&@1&94@. nmsanf‘ﬁ m Nimmmmcp
B O s YO C > <TI0 C o . SO opals LpP>SL opo®@ o 0S50 0=
85553980c5 58 38358c85 7 235500005 05385558 080 00 B 2EEESED
— - i el s N <] W oy ) gl ES B =G — _— — T 2 o] M=
WA EEROR O 0TOU0EESAESA00C A8060250E58<035338225385]2 WM 202% 090

PC Club 13



Un personal
con memoria
a bolle magnetiche

Equipaggiare un elaboratore perso-
nale e con memorie dimassa a bolle
magneriche pu® sembrare un po’
Insolito, ma le prestazionil lo glustifi-
cano. L'FM-8 & uno del pochi micro
giapponesi gia disponibili in Europa:
anche se non ufficlalmente presen-
tato, & reperibile attraverso alcuni
importatori. L'FM-8 & una macchina
interessante: & contenuta in un mo-
blletto che racchiude sla la tastiera
che l'elettronica. L'unita per il con-
trollo dei dischetti ed Il monitor sono
disponibillcome un‘unita esterne. Si-
mile ad altre macchine costruite in
telai di tastiere, come | Commodo-
re VIC ed il Sinclair Spectrum, & tut-
tavia piu grande (misura infatti
48x33x13 cm.) e piu pesante (7 Kg.).
La tastiera & tipo QWERTY a 95 tasti
multicolori (66 tipo macchina da
scrivere, 4 per Il controllo del curso-
re, 7 per la gestione del tasti su
video, 15 numericl e 10 di funzione
programmabili). Essa & morbida e di
facile uso, se si ignorano | caratteri
glapponesi Incisi su numerosl tasti.
Le funzionl di gestione testi a video
sono adeguate, anche se un po’

a cura di
Glordano Serafin

limitate rispetto ad altri micro. Il mo-
nitor disponibile per I'FM-8 & di tipo
speclale, ma sono collegabili anche
i monitors standard o gli apparecchi
televisivi di casa, mediante modula-
tore UHF, venduto come unita sepa-
rata. La visualizzazione dei tasti & a
24 linee x 40 od 80 colonne (uso di
apparecchio TV e modulatore UHF):
la risoluzione grafica & di 200x640
plxels, ciascuno di essl ad 8 possiblli
colorl. L'uso del colore & senzarestri-
zioni o problemi.

La memoria di massa a cassette &
standard, solo un po piu veloce:
1600 baud; essa puo essere costitui-
ta anche da cassette di memoria a
bolle, prodotte dalla stessa FUJITSU,
che sono Il naturale sostituto dei di-
schetti flessiblli, piu veloci e piu affi-
dablli a causa della realizzazione fi-
slca simlle a quella dei moduli elet-
tronici contenenti micropiastrine.
Lo zoccolo di espansione relativo si
trova nella parte posteriore del mo-
biletto principale. L'elettronica &
realizzata su di una piastra unica da
40x28 cm., che contiene circa 200
microplastrine a circuiti integrati.
L'FM-8 Implega 3 microprocessori
(con la possibllita di passare a 4):
due di essi sono dei 6809, uno dei
quali & il microprocessore principale

Caratteristiche tecnich

Microprocessore : 6809-x2

ROM ;44K

RAM : 128K

Linguaggio F-BASIC

Tastiera Qwerty a 96 caratterl, pit caratteri KATA-
KANA. Tastl per Immessione numerica -
Tastl per Il controllo del cursore - 10 tasti
programmabili di funzione

Video Testo: 25 linee x 40 od 80 caratteri - Risolu-

Memoria a cassette
Input /Output

Opzioni

Costo
Fornitore
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zione grafica da 200 x 640 pixels 8 colori
1.600 baud

Porte tipo Centronics ed RS232C - 4 canali
Analogico/Digitali

2 dischi da 5.25 pollici (1190 sterline) - Cas-
sette di memorie a bolle (399 steriine) -
Memoria a bolle da 32k (179 sterline) - Pia-
stra Z80 (57.5 sterline).

999 sterline

Stiring Microsystems, 244 Baker Street, Lon-
dra, NW 1,6XE, tel: 01-486-7671.

per |'esecuzione del programmi,
mentre il secondo 6809 controlla le
visualizzazionl video. |l terzo micro-
processore & un piccolo dispositivo
a 4 bit, chiamato 8844, destinato al
controllo della scansiane di tastlera.
Il quarto é una piastra Z80, che pud
controllare tuttl gli Indirizzi normal-
mente controllati dal 6809 principa-
le, fino ad un totale di 128 Kiloby-
tes.

L‘uso del due 6809, al posto di una
reale architettura a 16 bit, fornisce
lo spazio di indirizzamento da 4128
Kilobytes (il 6809 & un dispositivo ad
8/16 bit-16 interni ed 8 esterni) divi-
so in due aree da 64 kilobytes cia-
scuna, una perl’'esecuzione del pro-
grammi e |‘altra per la gestione del
video. La memoria principale & co-
stituita da un gruppo di microplastri-
ne RAM dinamiche da 64 kilobilts cia-
scuna: questa divide lo stesso spazio
di indirizzamento dslla ROM, costi-
tuita da 4 micropiastrine fino ad un
totale di 32 kilobytes, che contiensil
BASIC. Le ROM BASIC possono venire
commutare a é4 kilobytes pieni per
programmi applicativi: nello stesso
spazio di indirizzamento vi & una
ROM da 2k per il bootstrap di inizia-
lizzazione del sistema.

La sezlone visualizzazione dispone di
uno spazio di indirizzamento da 64
kilobytes, occupati da 48k di RAM
video (costituita da 24 micropiastri-
ne RAM dinamiche da 16 kilobits).
Questo spazio da 48k é trattato, dal
secondo 6809, come un inseme di
tre blocchi da 46k: il primo blocco
controlla i punti blu, il secondo i rossi
ed il terzo | verdi. Mediante combli-
nazionl di bits In ognl blocco, posso-
no venire prodotti 8 colori. Vi & una
porta parallela tipo Centronics, una
porta seriale tipo RS 232C e 4 canali
per | convertitorl analogico/digitall
ed un temporizzatore a commuta-
zione, faciimente controllablle dal
BASIC.

La comunicazione fra microproces-
sori viene attuata mediante
un‘area comune da 128 bytes, che
puo venire usata sla In lettura che In
scrittura. Questo consente al micro-
processori di funzionare alla stessa
velocita,




Es

Software

L'FM-8 funziona con un linguaggio
tipo Microsoft Basic esteso, chiama-
to F-Basic, contenuto in 32k di ROM
(la maggior parte delle versioni Mi-
crosoft Basic occupa 16k), adegua-
to anche se non particolarmente
veloce, Le estensioni rispetto alla
versione standard riguardano | co-
mandi grafici (controllo dello scher-
mo ad ailta risuluzione per il colore
dello sfondo, tracciatura di linee o
cerchi o colorazione di una certa
area dello schermo ad un cerio co-
lore). Vi & inoltre un altro comando
per la visualizzazione di gruppi di
caratteri in qualsiasi punto dello
schermo e con qualsiasi orienta-
mento: molto utile per I'«<etichetta-
tura- dei grafici. In pit, questa ver-
sione cdel BASIC riconosce |'esistenza
s i «interrupts», intesi come un

2550 attraverso il quale 'unita

itrollo pud interrompere cid

che o facendo, cioé il programma
che v zzaguendo, per mettersi a
fare cunicosa d'altro e poi ritornare

al prog amma iniziale, senza alcuna

perdita d’informazione; & una spe-
cle di attenzione selettiva, gestita di
solito, da programmi scritti in assem-
bler.

Un‘altra parte del software, di un
certo interesse & il <machine code
monitor», che sl pud usare per esa-
minare e modificare direttamente
la memoria. Fra le possibili espansio-
ni, la pit interessante & quelia delle
cassette a bolle magnetiche, da
32k, in numero massimo di 2 nell’FM-
8. Esse sono piu veloci dei dischetti
flessiblli, possono essere impiegate
in ambienti ostili o polverosi data la
mancanza di parti mobili.

La documentazione In inglese &
buona, anche se manca un manua-
le perl’introduzione, al BASIC, essen-
do scritta per livelli infermedi di
utente: in Giappone invece, viene
distribuito un eccellente manuale
per principianti.

Conclusioni: I'FM-8 & una macchina
valida, originale per |'utilizzo multi-
plo di microprocessori, eccellente
grafica a colori ed insolite memorie
dl massa a bolle magnetiche adat-
te ad usi speciali del micro stesso.

Un micro
conintelligenza artificiale

La Digital Computer Ltd. di Tokyo ha
sviluppato e prodotto un microela-
boratore dotato di intelligenza arti-
ficiale a 16 bif, chiamato U-Sta-
tion.

Il microelaboratore & costruito at-
torno al microprocessore Mcé68000
della Motorola e funziona sotto il
sistema operativo Unix della Bell
Labs. La memoria centrale va da
256 kilobytes a 16 megabytes ed un
microprocessore opzionale pud in-
trodurre I'elaborazione ad alta velo-
cita fino a 7 megaoperazioni di cal-
colo/sec. La U-Station impieghera i
linguaggi Lisp e Prolog: potra colle-
garsi a reti locali come stazione di
lavoro operante in slaborazione di-
stribuita ed utilizzo comune delle
risorse. Altre caratteristiche includo-
no le funzioni di traduzione automa-
tica e di riconoscimento delle for-
me. Questo microelaboratore € in
lista per I'esportazione negli Usa, ad
un prezzo di 37.000 dollari. |

MULTICOMPUTERSYSTEMS

THE LAST ONE

Il programma che genera
programmi utilizzabile
da tutti gli utenti di:

— COMMODORE

= ARPLE

— TRS 80

— CP/M

SISTEMI GESTIONALI COMMODORE 4000/8000
Unita a dischi rigidi 5/7.5/10 M
Stampanti.grafiche e plotter

SOFTWARE GESTIONALE E TECNICO (catalogo MCS)
COMPILATORE PETSPEED per CBM4000/8000

ABBONAMENTI annuali a:
COMPUTE, rivista per PET

MULTICOMPUTERSYSTEMS

Per ulteriori informazioni telefonate o scrivete a MCS MULTICOMPUTERSYSTEMS S.p.A.
Via Pier Capponi, 87 - 50.132 Firenze - tel. 055/57.13.80 - 57.39.01

Commodore, Apple, Atari

L. 65.000 per 11 volumi

VIC COMPUTING, rivista per
COMMODORE VIC-20 e 64
L. 30.000 per 6 volumi

NOVITA’
Commodore 64 e VIC-20
ai migliori prezzi

Oltre 100 programmi per
VIC-20 e 64 di diretta

importazione

MULTICOMPUTERSYSTEMS
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per gli hobbisti

di Leonardo Felician

Compatta e funzionale la nuova
macchina della Sinclair si posiziona fra

le piti economiche in commercio.

Tra i molti «piu» del persondl,

da sottolineare: la grafica a colori

molto avanzataq, il livello unico di comandi
e l'uso senza problemi dei numeri binari.
La compatibilitd con il modello precedente
non ¢ totale e occorrono alcune modifiche
pPer la conversione dei programmi
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ell'intento di-presenta-
re un quadro quanto
plu possibile oblettivo
di pregl e difetti del
princlpall Personal noti
sul mercato Italiano, sottoponiamo
questa volta al lettori le nostre Im-
pressioni su uno del pit economici
— e quindi, almeno per gli hobbisti,
plu Interessantl — Personal In com-
mercio: lo ZX Spectrum della Sin-
clair, da poco balzato agli onori del-
la cronaca e della pubblicita a sosti-
tuire Il pur valido ZX 81,

Il nome di questo nuovo glolello del-
la casa Inglese, lungl dall'evocare
fantasmi, ricordainvece la principa-
le caratteristica che differenzia
questo modello dal suo molto diffu-
$O genitore ZX 81: la grafica a colorl
assal avanzata, che dda possibliita di
ottenere effettl veramente partico-
larl nella gestione del video. Pur-
troppo per | possessori del modello
precedente, la compatibliita non &
totale, e vl sono plccole differenze
che devono essere tenute In consi-
derazlone, per un‘eventuals con-
versione de| Programmi: tuttavia




gueste limltate modifiche hanno il
pregio, se non alfro, di essere evi-
denziate chiaramente fin dalla pub-
blicita con cul la Sinclair ha lanciato
lo Spectrum.

Diclamo subito che per chi gia sl
rmuove nel mondo del Personal, lo
ZX Spectrum & una giola: Il suo
aspetto simpatico, compatto, fun-
zlonale e la ricchezza della tastiera
attraggono molto, al di Ia da consi-
derazionl puramente ergonomiche
che faranno scoprire In breve la
poca praticita dell'uso di tasti che
servono anche per tre funzioni diver-
se, a seconda dei prefissl © degli
Shiftf che sono In azione. Il manuale
d‘utilizzo 6 scritto chiaramente, an-
che se In maniera molto schematica
e In certi punti troppo elementare
(é splegata poco, ad es., la struttu-
ra della memoria): si legge comun-
que tutto d'un fiato, come un libro
glallo, con le mani che gia fremono
dalla voglia di provare sulla tastiera.
Anche perché, come tutti sanno,
questo Personal altro non é che una
plccola tastlera con dentro la me-
moria centrale, che viene «servitos

accompagnato da qualche cavo,
e che comunqgue & questione dl po-
chi minutl collegare al proprio tele-
visore (blanco e nero o colori, porta-
tile o 26 pollici) che fa da schermo e
alla musicassetta (o plastra di HiFl)
per ottenere |la memoria di massa.
Abbiamo suddiviso Idealmente le
caratteristiche che a nostro avviso
vanno accennate, a proposito di
questo nuovo Personal In due «<co-
lonne:: | «pll= e | <meno», per signifi-
care quanto ci sl deve aspettare di
trovare di buono o di cattivo su que-
sta macchina. Val la pena di dire
subito, perd, che | «pll= la spuntano
di gran lungaq, e che lo ZX Spectrum
cl ha veramente affascinati per al-
cune possibllita che vedremo tra
poco. Ci & placiuto, Innanzitutto, il
livello unico di comandi di questa
macchina. Eravamo abltuati a ma-
nuall che distinguevano in maniera
riglda tra Istruzioni del linguaggio
Basic (LET, IF, GO TO, etc.) e coman-
di del sistema operativo (LIST, EDIT,
SAVE, etc.): era sempre difficlle, per
un principlante, cogllere la differen-
za traldue diversl «ambienti» in culla

Nella pagina
accanto:

lo spectrum ZX;

in questa e in
quella sucessiva

la macchina «nuda»
con il circuito
stampato.

macchina poteva lavorare. Ebbene
lo ZX Spectrum si muove su un unico
livello, in quanto comandi ed istru-
zionl Baslc possono essere eseguite
immediatamente, appena digitate
(con qualche eccezione, evidente-
mente) oppure essere memorizzatl
in righe numerate di programma,
per |'esecuzione successiva al mo-
mento del RUN: I'Editor, tra parente-
sl, & di uso immediato e, anche se
molto semplice, effettua quanto
pud servire al programmatore. In
questa gestione «a livello unico» va
ricordato come punto positivo la
possibilitad di interrompere un pro-
gramma rispondendo STOP ad una
qualsiasi richiesta di input, salvo ri-
partire poi, mediante CONTINUE,
dall'istruzione cui si era richiesta I'in-
terruzione,

PC Club 17




MICROSTAR

Via Cagliero, 17 - 20125 MILANO
Tel. (02) 6887604

NON
LTAN AR s

21 OTTOBRE 1983 / h. 21

SALA TEATRO DEL
LEONE Xiil, MILANO: |

OPERAZIONE ,
FORTHISS/IMO
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Per quanto riguarda invece | nomi
che sl possono assegnare alle varia-
bill di programma, prestazioni con-
tradditorie: quelle numeriche posso-
no essere date a placere, anche
con spazi separatori all'interno del
nome per migliorare la leggibilita
(caratteristica questa che non ave-
vamo mai incontrato finora); quelle
che governano i loop invece, non-
ché quelle che siriferiscono a varia-
bili vettoriali devono essere formate
da una sola lettera alfabetica. Le
variabili alfanumeriche infine posso-
no essere soltanto del tipo LS (dove
L & una qualsiasl lettera dell’alfabe-
to).
Bu)one. per Inclso, le possibilita di
controllo deiloop, giacché l'istruzio-
ne FOR accetta STEP negativi ed
anche frazionari.
Lo gestione di variabili alfanumeri-
~he & parficolarmente facilitata da
ton lavoro sulle stringhe (chia-
. sllelng: vengono in mente le
fette imburrate dei breakfast ingle-
si) che =vita di dover predimensio-

o

$
)
NS
fihzg HOgd

L

e
=

N

URAGEN

AR

= ohTh ..
8T Th @R

F x
[2)

- Aee n

nare la lunghezza di una variabile
alfanumerica. Quello che piace
meno, invece, & |'obbligatorieta
dell‘istruzione LET e I'assenza di istru-
zionl GOTO e GOSUB calcolate
(quesfe istruzioni esistono, natural-
mente, nella forma usuale: in gene-
rale tutto cid di cul non si parla — ad
es. DATA, READ, RESTORE, etc, —
deve Intendersi come esistente ed
Identico al Basic standard). Per am-
misslone stessa del manuale Sinclair
Il generatore casuale (istruzionl RND
e RANDOMIZE) é pseudocasuale ma
un po troppo prevedibile, si poteva
forse cercare una formula migliore.
Diclamo ancora che le funzioni pre-
definite nel Basic dello ZX sono tan-
te: LEN, STRS, VAL, SGN, ABS, INT per-
mettono di gestire con una certa
tranquillita le varlabili alfanumeri-
che e numeriche trovandone la lun-
ghezza e convertendone i valori; ci
sono Inoltre ben nove funzionl mate-
matiche predefinite e, a questo
punto non poteva mancare, un va-
lore predefinito per pigreco. Ancora

un «plu= per |I'uso senza problemi dei
numeri binari e per la possibllita di
confrontare indifferentemente tutti
i tipi di caratteri (quindi anche lette-
re con numeri).

Le possibllita grafiche

Venendo pol a trattare i pregi piu
appariscent| di questo Personal & |l
caso di rivolgersi alle possibilita gra-
fiche. Il set di caratteri standard a
disposizione & molto completo e
permette di sbizzarrirsi nel costruire
figure dl ognl tipo; come se non
bastasse, In maniera elementare
sono definiblll 21 caratteri grafici
utente, che permettono di disegna-
re i pezzl degll scacchi, | piolini del
Master Mind, le astronavi delle guer-
re stellari e tutto cid che puo saltare
in mente, semplicemente definen-
do la matrice di 8x8 pixel che com-
pongono il carattere sullo schermo.
Con l'istruzione PRINT AT si pud scri-
vere in qualunque posizione del vi-
deo e con la sua inversa SCREENS
conoscere |l contenuto di qualsiasi

A A
.
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locazione dello schermo stesso: c’e
uno spazio enorme per | videogio-
chil
E a questo proposito ecco | colori,
che hanno meritato allo ZX Spec-
trum il suo nome: sono otto, e precl-
samente nero, blu, rosso, magenta,
verde, azzurro, giallo e bianco, che
si esprimono in una gradazione di
diverse tonalita di griglo su un video
in bianco e nero. Quello che entfu-
slasma é la possibilita di gestione
carattere per carattere degli attri-
butidl colore sia della scritta, sla del-
lo sfondo, tramite le potentissime
istruzioni INK, PAPER, FLASH, BRIGHT,
INVERSE, OVER, BORDER.
Per fare un esempio, con OVER &
possibile ribattere un carattere su
uno precedentemente battuto, per
ottenere effetti come la «o» tede-
sca, la <o» danese o la <= polacca,
Tutte le altre istruzioni rendono inve-
ce semplice il controllo del colore
del testo e dello sfondo, dell'inver-
sione dei due, del lampeggiamen-
to, etfc.
Naturaimente ci sono le istruzioni
specializzate per la grafica come |l
fracciamento di curve o di figure
geometriche: PLOT, DRAW e CIRCLE
sono fatte apposta per questo tipo
di lavori. Con la prima Istruzione si
puo indirizzare lo schermo al pixel
(suddivisione molto pid fine del
byte). con la seconda tfracciare
spezzoni di linee rette, riquadri, etc.
e con la terza cerchi completi o
archi di circonferenza.
Un grosso neo, sempre a proposito
di video, sta invece nello spazio ge-
stibile, ridotto a 24 righe di soli 32
caratteri clascuna (e di cui le ultime
due sono riservate al messaggi di
I/O) e dall'INPUT non posizionablle in
giro per lo scherme ma obbligato-
rlamente relegato nell’ultima riga:
non c’'é pol la comoda possibllita di
passare neanche un dato in COM-
MON tra un programma e |‘altro, ma
bisogna sempre passare attraverso
il salvataggio su cassetta. Qui, pur-
troppo, scopriamo limiti pit gross!: le
forme accettate per tale salvatag-
gio sono quattro:
— programml (con eventuale auto-
start al caricamento);
— Mappe complete (con la clauso-
la SCREENS);
— Porzioni dl memoria, byte per
byte, di tipo dump (con CODE);
20 PC Club

— dati, sotto forma di vettori non
formattati,

Benché é ovvio che non sl possa
pretendere l'organizzazione di ar-
chivi aindici o direttl da un supporto
sequenziale come Il nastro della
cassetta, in questo modo non &
neanche possibile salvare file di dati
che siano di dimensione superiore ai
48 K della memoria centrale, per-
ché tutto deve essere caricablle e
scaricabile in forma di vettore in
memoria: a nostro avviso questo & il
pit serio limite per un’applicazione
commerciale, quindi con grossi vo-
lumi, dello ZX Spectrum. Quello che
bisognera vedere & se la gestione
del file su minidischi (annunclati su
MICRODRIVE) verra migliorata o re-
stera a questo stesso livello: per ora,
infatti, mancano anche le istruzioni
Basic per effettuare una gestione
piu elastica,

Per non concludere soltanto con
note negative (la stampante termi-
ca proposta in configurazione stan-
dard & assolutamente insufficiente
e bisogna interfacciare stampanti
dl magglori prestazionl per ottenere
un tabulato di aimeno 80 colonne;
anche le istruzioni per la gestione
della stampante sono di necessita
limitate), parliamo ancora un mo-
mento di caratteristiche positive e
molto placevoll, come le possibilita
sonore date dall’altoparlante incor-
porato: unico limite la possibilita di

" emettere una nota per volta, per-

ché altrimenti giostrando le fre-
quenze e le lunghezze di emissione
delle note non sarebbe difficile ri-
produrre qualslasl pezzo musicale
(un po pomposamente Il manuale
propone |'attacco della prima sinfo-
nia di Mahler, ma non dice quante
volte Il grande musicista austriaco si
sla rivoltato nella tomba).

Ultimi «pll= per le possibllita di moto
e dl interazlone con la macchina
(Istruzione PAUSE calibrata via softf-
ware, INKEY$S per Il polling della ta-
stlera e PEEK per catturare dati dalla
memoria RAM o ROM); buona an-
che l'ldea dl verificare tramite op-
portuna Istruzione (VERIFY) i salva-
taggl su cassetta e di permettere ||
MERGE del programmi In memocoria.
Un ultimo consiglio agli hobbistl ine-
sperti che sl accingeranno a lavora-
re su questo Personal: leggete bene
sul libriccino di presentazione come

sl effettuano | salvataggi sulla cas-
setta, per evitare di protestare,
come un mio amico, del non funzio-
namento degli stessi senza aver let-
to che & necessario staccare uno
del due cavi che collegano la cas-
setta alla CPU per evitare la riflessio-
ne del segnale.

A conclusione di questa prova su
strada, resterebbero da verificare |
costi hardware completi, prenden-
do in considerazione oltre alla CPU
con espansione di memoria una
stampante dignitosa, il microdrive e
l'interfaccia RS232 che dovrebbe
permettere meraviglie di collegabi-
lita (studiando, magari, la possibilita
di attaccare un lettore di floppy disk
da 8 pollici o appurando quanto &
fattibile la ventilata rete di Perso-
nal): ma le conslderazioni sono tutto
sommato molto positive perll nuovo
arrivo di casa Sinclair, Se resta infatti
qualche dubbio sulla possibilita di
catturare mercato nelle fasce piu
alte, quelle destinate all’'utenza
commerciale o professionale, a
causa dei limiti accennati, abbiamo
invece la certezza che nella fascia
hobbistica lo ZX Spectrum rappre-
senta una macchina, quanto a rap-

porto prezzo/prestazioni, senza ri-
[I=]

vali.

ATTENZIONE

Tutti i lettori che

abbiano sviluppato delle
routine interessanti

sono pregati di inviare

una completa documentazione,
corredata da relativo listato, a: .

Societa Editrice

ALFA LINEA

PC Club

Via Anfiteatro 15

20121 MILANO.

Quelle ritenute migliori

verranno pubblicate

e all’autore verra regalata una
scatola da N. 10 floppy 5” 1/4,

0 una confezione

di cassette inagnetiche.
E una grossa dpportunita -
per farvi conopscere e per proporre
i vostri lavori. Affrettatevil >
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Gestire gli archivi a indice

Come definire
la routine
di apertura

dl Leonardo Feliclan

Analizziamo separatamente due routine:

la prima realizza la «<OPEN»

sull’archivio a indici richiesto, la seconda

si incarica delle funzioni I/O.

Attenzione ai «buffer» che devono essere

definiti per ciascun archivio.

E necessario calibrare le routine

sul proorio personal.

- Dblamo cominciato a
: \—’ discutere nel numero
G 48 =-\ scorso la struttura che
: intendiamo dare agli
g __] archivi a indici che
possia 1.o realizzare su un Personal
Computer, esaminando i pregi (e i
difetti) della ricerca dicotomica e
definendo il concetto di <record
cancellati» all'interno di un archivio.
Saranno proprio tali record, fisica-
mente presenti, ma logicamente
inesistenti, a permettere velociinse-
rimenti di dati, funzione piuttosto
delicata per la struttura a indici in-
terni che abbiamo scelto.
Chi fosse ancora scettico sul meto-
do di ricerca dicotomica, una delle
pietre miliari del software degli ela-
boratorl, oltre che della filosofia gre-
ca, puo divertirsi a provare, con'il
programmino per ZX Spectrum ri-
portato in fig. 1. a farsi nascondere
un numero da un amico e successi-
vamente indovinarlo nel minor nu-
mero possibile di tentativi: dopo al-
cune prove avra probabilmente
scoperto da sé che la strada pid
breve passa attraverso la ripetuta
divisione per due dell'intervallo di
ricerca: avra scoperto cios il princl-
pio della ricerca dicotomica.
Prima di proseguire con la discussio-
ne, cerchiamo di chlarire lo scopo di
quanto stiamo per definire. Riporte-
remo nel segulito il diagramma di
flusso di alcune routine che servono
per realizzare I| metodo di accesso
per indlci su un P.C.: tuttavia non sl

¢reda di avere In mano una ricetta
universale di pronto uso. Le routine
vanno studiate con cura e calibrate
sul proprio Personal, per raggiunge-
re gli obiettivi richiestl, anche per-
ché ci possono essere piccole diffe-
renze tra un hardware ed un altro
che possono far sorgere problemi di
compatibilita delle funzioni previste.
E insomma un progetto destinato a
programmatori gia abili, che sianoin
grado di risolvere da sé le piccole
difficolta cha inevitabiimente sor-
gono prima del completo funziona-
mento di funzioni cosi delicate e
soprattutto cosi lontane dall‘uso
corrente: stiamo cercando infatti di
definire e di scrivere delle funzioni di
software intermedio», cioé vicine
pit al software di base della mac-
china che ai comuni programmi ap-
plicativi. Proseguiamo su questa
strada con convizione nonostante
le difficoltd, comungue, perché sia-
mo pienamente convinti che il risul-

tato premiera veramente i nostrl
sforzi, sia per I'utilita applicativa de-
gli archivi aindici, sia per la soddisfa-
zlone personale di aver scritto e col-
laudato del software che poteva
benissimo nascere nel laboratori
americani della mitica Siicon Val-
ley.

Diciamo subito che fratteremo se-
paratamente due routine, la prima
delle quali realizza la OPEN sull’ar-
chivio a indici richiesto, mentre la
seconda siincarichera delle funzioni
di I/O. La routine di OPEN dovra es-
sere richiamata una volta sola all’ini-
zio del programma (naturaimente
una volta per ciascun archivio a in-
dici da aprire) e si curera di aprire
I'archivio in modo corretto e diinizia-
lizzare alcune variabili che la routine
successiva utilizzera nel seguito. |
parametri di richiamo della routine
saranno del tipo

STIMA = FNO (nome file, device,
numero di apertura del file, lungh.
rec. logico)

Per fare un esempio, si pud aprire un
archivio dinome PIPPO, sul device A,
connumero 1 e lunghezzarecord 80
byte: la stima risultante potfrebbe
essere 4096, e rappresenta la prima
potenza di due successiva alnume-
ro di record presenti nell'archivio.
Questa stima sara indispensabile
per far partire la routine di ricerca
dicotomica, come vedremo in se-
guito.

Esaminando il diagramma di flusso
riportato in fig. 2, si notera che in
caso di errore di OPEN in input/out-
put laroutine stessa cerca di alloca-
re I'archivio come nuovo, scrivendo
in esso un record che abbia chiave
piu alta possibile (e quindi con ca-
ratteri esadecimali «FF») e con il se-
gno direcord cancellato («C» in ulti-
ma posizione nel record). Tale scrit-
tura & necessaria per immettere
qualcosa nell’archivio in modo da
permettere poi 'apertura in /0. In
caso di errore (archivio non alloca-
bile per mancanza di spazio su di-

20 INPUT a: CLS

70 GO TO 30

10 REM Guess the number

30 INPUT “Guess the number”, b

40 IF b=a THEN PRINT ““That is correct’: STOP

50 IF b<a THEN PRINT “That is too small, try again"
60 IF b>a THEN PRINT “That is too big, try again”

Figura 1 - Ricerca del numero nascosto per ZX Spectrum
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Slima quantl no
recodr sono
presentil
nell'archivio

Routine
Aperiura

Qpen I/O
dell'archivio
richlesto

(L )

Archivio nuovo
open In selo
Output

Errore
Oj??tn

Scrivi un

record con chlave
HEX'FF' @ cancellalo

Stima = O

Close file

stima=

open file I/O

Figura 2 - Routine apertura archivi a Indici: diagramma di flusso.

schetto, parametri di chiamata
scorretti, etc.) il codice di ritorno
sar@ STIMA = 0, Cosi, il programma-
tore potra testare, al ritorno della
chiamata della FNO, se |I'apertura
ha avuto successo o meno, emet-
tendo messaggio in caso di errore.
Se I'archivio gia esiste, Invece, sara
necessario stimare il numero di re-
cord presenti in esso. In alcuni Basic
esiste una funzione che da lo spazio
in K allocato per un archivio: divi-
dendo questo numero per la lun-
ghezza record si ottlene una stima
del dato richiesto. Se tale metodo
non é disponiblile sul proprio Perso-
nal, un buon metodo consiste nel
leggere il 4096-esimo record, quindi
22 PC Club

i 2048-esimo, etc. (dividendo sem-
pre per due) continuando fino a

qguando la lettura non dia buon esi-
to: lI'ultimo valore per cul non era

riuscita rappresenta la stima cerca-

ta.
Per concludere, questa routine, ri-

chiamata una volta all’inizio del pro-

gramma per clascun archivio a indl-
cl, Inizializza | valorl di stima dei re-
cord presentl per ciascun archivio,
espressl come prima potenza di due
superiore a detto numero; una stima
uguale a zero corrisponde a un erro-
re di apertura. Plccoll particolari da
non frascurare sono | buffer, che
comunque devono essere definiti
per clascun archivio, e Il fatto che

bisogna definire un vettore di STIMA
se gli archivi a indici aperti contem-
poraneamente sono piu d‘uno.

Ci fermiamo qui, per oraq, In quanto
la routine di gestione, che si incari-
chera delle operazioni di LETTURA,
SCRITTURA, RISCRITTURA e CANCEL-
LAZIONE di record, sard@ certo piu
voluminosa di questa. Notiamo, per
ora, che attraverso tale routine sara
possiblle sia accedere al record In
maniera diretta, cioé per numero
relativo dl record, senza sfruttare la
caratteristica dell’'ordinamento per
indicl, sla invece utilizzare tale ordi-
namento. L'operazione di RISCRIT-
TURA sfruttera proprio questa dop-
pla caratteristica. @

-
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Una affascinante opportunita

Interfacciare
il personal con
il mondo esterno

dl Grazlano Ceccotiti

Un miniprogetto con gli schemi di base

dei circuiti per utilizzare il vostro

personal nel controllo delle

misurazioni. La tecnica di conversione

Digitale-Analogica e Analogica-Digitale

e I'’Amplificatore Operazionale

per l'uscita e l'ingresso dei dati

sotto controllo. Provate a costruire

questo dispositivo che consente una

infinita di applicazioni.

ratterd in questo artico-
lo di come realizzare un
slstema per interfaccia-
re un Personal Compu-
tere pit genericamente
un sistema a microprocessore con il
mondo esterno mediante latecnica
di conversione Digitale-Analogica e
Analogica-Digitale che realizzano
rispettivamente I'uscita e I'ingresso
dei dati sotto controllo, in questo
caso | dati da controliare e su cul
operare sono appunto delle gran-
dezze analogiche come tempera-
tura, pressione, velocitd, ecc,
Prima di iniziare la descrizione dei
convertitori voglio riportare I'atten-
zione sul componente base di que-
sto progetto e cloé I'’Amplificatore
Operazionale detto anche OP-AMP
e del due clircuiti di base di tale rea-
lizzazione, I'amplificatore sommato-
re ed il comparatore a finestra il cul
schema di base sono riportati in fig.
1e2.

I circuito della fig. 1 & un amplifica-
tore sommatore In cul Vout é la som-
ma dei due Ingressl V1 e V2, la rela-
zZione che lega I'ingresso Invertente
con l'uscita & data dalla formula:
x‘c;ut = -( (R3/R41*V1)+(R3/R2*V2) )

mentre invece Il resistore R4 serve
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per minimizzare la tensione di offset
in uscita ed il suo valore & dato dal
parallelo del resistori di ingresso e di
reazione, In questo caso R1, R2, R3
secondo la formula:

R4 = 1/((1/R1)+(1/R2)+(1/R3) ). (2)
lIsecondo circuito dibase & un com-
paratore a finestra ed & composto
da due OP-AMP in cul la tensione da
controllare viene applicata con-
temporaneamente all’ingresso In-
vertente di IC4 ed a quello non In-
vertente di IC2, mentre mediante la
regolazione di R1 e R2 si stabiliscono
Iimitiinferiore e superiore della fine-
stra di controllo. Ad esemplo se re-
goliamo R1 e R2 In modo da avere
agliingressi dl controllo le tensioni di
4.9 Volt @ 6.1 Volt sl avra un Vout di
zero Volt se la tenslone di ingresso
Vin & compresa tra questl limiti,
mentre Invece superando Il (imite
superlore o Inferiore sl avra una ten-
sione di usclta Vout eguale a +V.
dovuta ad uno del due OP-AMP che
sono collegat| assleme in uscita me-
diante | diodl D1 e D2,

Dopo aver analizzato brevemente
quest] due clrcultl vediamo adesso
come reallzzare in pratica Il primo
convertitore, che & anche Il pit sem-
plice, e cioé Il convertitore Digitale-
Analogico che permettera ad un

qualsiasl Personal Computer provvi-
sto di una porta dl uscita ad otto bit .
di trasformare il segnale digitale
presente su questi bit In una gran-
dezza analoglca.
Per reallzzare questo circuito sono
necessarl due OP-AMP e pochi altrl
componentl; lo schema elettrico &
riportato In Fig. 3a e l'elenco del
materiale in Fig. 3. Il funzionamento
del circuito & basato sulla teoria
dell'amplificatore sommatore; In-
fatti si prendono Iniziaimente gli
otto bit 0...7 e sl applicano a degll
inverter contenutiinIC4; questo solo
Per non caricare troppo 'uscita del
computer. | segnali invertiti vengo-
no applicati ad una serie di resisten-
ze R1...R8 Il cul capo comune é col-
legato tramite R9 all'ingresso inver-
tente di IC2 e quindi sl ha Il classico
circulto sommatore con R10-R11
che formano la resistenza di rea-
zione e R12 regola l'offset di usci-
ta.
All'uscita di IC2 sl ha gid una tensio-
ne analogica utilizzablle ma questa
vale-Vout e quindi tale tensione vie-
ne applicata al circuito Invertente
composto dalC3 che é un invertito-
re di segnale a guadagno unitario
conR14 cherappresentalaresisten-
za di ingresso, R15-R16 la resistenza
di reazione e R13 polarizza e regola
I'offset in uscita; In questo modo si
hauna tensione Vout al punto B che
© complementare a — Vout del
punto A.
Applicando la formula (1) al resistori
In ingresso R1...R8 si vede che va-
riando la configurazione dei bit da
00 a FF sl ha la generazione di
un‘uscita analogica a scalinl in cui
ognirampa ha un salto di tensione di
0.03906 Volt. Nel caso tale sensibili-
ta sia troppo elevata per |'utilizzo
generico si pud omettere di colle-
gareibit0e/o 1in modo da portare
la rampa a 0.07812 o 0.15625 ed
avere un convertitore a 7 o 6 bit di
precisione massima.
Seilconvertitore & collegato ad una
generica porta di un personal com-
puter si pud usare semplicemente
con l'Istruzione basic OUT x,y ed am-
mettendo che la porta sia la 50,
basta un semplice programma
tipo:

10 INPUT X

20 OUT 50, X

30 GOTO 10

In modo da avere la tensione
corrispondente a X sulle uscite A e
B del convertitore.
Il convertitore si pué usare anche
per generare delle forme d'onda.di




qualsiasi tipo programmando In
modo opportuno |l valore di X da
mettere In uscita; ad esemplo per
avere un‘onda a dente dl sega si
usera Il seguente programma:

40 OUT 50,0

20 FOR K=0 TO 255

30 OUT 50,K

40 NEXT

50 GOTO 20
con le opportune varlazioni sl pud
variare sialaforma che la frequenza
delle onde generate. Comunque
I'uso principale & di avere In uscita
un segnale analogico da usare per
qualslasl scopo.
Il secondo circulto & un convertitore
Analogico-Digitale ed & visibile in
Fig. 4 mentre In Fig. 4a vi & I'elenco
del componentl. Questo circuito &
plu complesso del precedente ma &
anche pit importante In quanto cl
permette di far acquisire al compu-
ter del dati analoglci come tempe-
raturq, pressione, velocitd, ecc. e di
fare quindi delle operazioni su di essi
In modo da reagire adeguatamen-
te tramite segnall digitall o analogl-
clin modo darealizzare Il coslddetto

i

Figura 41 - Amplificatore Sommatore.

I¢4
IC2
ICS
c1
K1
R2
R3
R4
RS
Ré&
R7
R8
R?
R10
R11
R12
R13&
R14
R15
R1&

R

I | | BB

R DR R T (R

Fho4 LS x
LMI24

LLM3E24
100,000 pF
1280 Kohm
640 Kohm
I20 Eohm
160 Eohm
80 Kohm
40 Kohm
20 Kohm

10 Kohm

< Kohm Trimmer Multigiri
o Kohm
10 Kohm
20 Kohm
10 Kohm
10 Kohm
S Kohm
15 Kehm Trimmer

Tirimmer
Trimmer
Trimmer

Maltigiri
Multigiri
Multigiri

Multigiri

Figura 3a - Materiale per Il circuito di figura 3.
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5

«controllo di processo» che é prati-
camente composto da un compu-
ter, dei convertitori D/A e A/D e
degli opportuni sensori e attuatori in
modo da controllare le condizioni
del processo in corso tramite | sen-
sori ed | convertitori A/D e reagire di
conseguenza in base alle condizioni
del programma tramite i convertito-
1 D/A e gli attuatori.

i circuito di fig. 4 sl compone di due
26 PC Club
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Figura 2 - Comparatore a finestra.

OP-AMP sommatori IC2 e IC3 il cui
funzionamento & Identico a quello
di fig. 3 infatti anche qui si ha la rete
di resistori R1...R6 pilotati dalle porte
AND di IC1, questi resistori fanno
capo contemporaneamente al due
OP-AMP in modo da avere due som-
matori identici per pilotare gli in-
gressi di controllo del comparatore
a finestra formato da IC4 e IC5.

Ho usato solo sei bit per questi som-

®

matori in modo da avere solo 64
livelll di segnale con una differenza
di 0.156250 Volt tra ognuno di essi;
nei circuiti sommatori vi sono le solite
resistenze di reazione R7-R8 e R10-
R11 e la resistenza comune per eli-
minare |‘offset di uscite R15 mentre
le R13 e R14 servono per starare leg-
germente le due uscite rispetto al
valore centrale di un quantitativo in
pit ed in meno eguale a 1/2 bit che
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Figura 4 - Convertitore A/D a 6 bit
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equivale a +0.078125 Volt e
-0.078125 Volt in modo che su R? e
RA2 si abbia appunto un valore che
rappresenta la finestra di controllo
del comparatore.
Non vi & nulla da dire sul compara-
tore a finestra in quanto & il classico
circuito descritfo in fig. 2. Quesio
comparatore ha in ingresso la ten-
sione in uscita da ICé6 e le due uscite
fanno capo comune tramite D1 e
D2 per pilotare TR1 che a sua voita
serve da interfaccia tra le tensioni
degli OP-AMP e la tensione dei TTL-
Ls e pilota quindi IC7 e IC8. |l circuito
diingresso della tensione analogica
& un tipico amplificatore invertente
composto dalCé, in cuiR22 € la resi-
stenza di carico, R20-R21 sono le
resistenze di reazione e vanno rego-
cte secondo la scala della tensione
" ingresso per un guadagno unita-
io o diverso dell’lOP-AMP, R19 & infi-
e la resistenza di regolazione off-
set.
Avendo una qualsiasi fensione in in-
resso si ha la stessa tensione al
-omparatore, quindi mettendo in
Jscita dal computer i 64 valori pos-
sibili si avra una posizione in cui il
valore in entrata da ICé rientra nella
finestra di controllo, con una ap-
prossimazione di 0.156250 Volt,
quindi lo stato in uscita del compa-
ratore cambia da +V a OV. con
conseguente cambio distato deibit
6e7dai1a0edelpiedinocINTdala
1;in questo modo utilizzandoibit6 e
7 oppure un ingresso di Interrupt
(INT) e alternando lo scorrere dei 64
valori in uscita (bit 0...5) con la lettu-
ra del valore in entrata di Bit 6-7 |l
computer sa quanto vale la tensio-
ne in entrata e la memorizza come
dato binario eguale al valore dei bit
0...5. Una modifca possibile & di usa-
re le due uscite del comparatore a
finestra separatamente in modo
che IC4 sia collegato al bit 6 e IC5
collegato al bit 7, cosi una volta tro-
vato il valore in entrata (bit6e 7 a0)
sl pud eseguire molto meglio il varia-
re della tensione in quanto cam-
biando lo stato di un solo bit sappia-
mo subito se la tensione & aumenta-
ta o diminuita e di conseguenza |
valori diBit 0...6 andranno incremen-
tati o decrementati e non fatti va-
riare sequenzialmente.
Un tipico programma per seguire la

IClI = 7408LS =
IC2 = LME24
I1CE = LM324
IC4 = LM324
IcCs = LM3I24
IC6 = LM324
IC7 = 7404L5
IC8 = 7404L5
TR1 = BC10O7
() = 100000
2 = 100,000
R1 = 320 Kohm
R2 = 160 Kohm
5 = 80 Eohm
R4 = 40 EKohm
RS = 20 Eohm
Ré& 10 KEobhm
R7 = 5 Kohm
R = 10 FKohm
R = 1% EKohm
R10 = 5 Kohm
Rii1 = 10 Eohm
R12 = 15 Kohm
R1Z = 10 EKohm
Ri4 = 10 kKohm
R15 = 10 EKohm
Ri& = 3 Kohm
R17 = 15 Eohm
R18 = 1 Kohm
R19 = 20 kKohm
R20 = 10 Eohm
R21 = 10 Kohm
R22 = 15 Kohm
DI = 1IN914
D2 = 1N?14
Figura 4a - Materiale

tensione in ingresso &:

10 X=0

20 OUT 50,X

30 K=INP (50)

40 IF K>0 GOTO 100

50 X=X+1

60 GOTO 20

4100 REM - VALORE TROVATO
Quindi operando con le istruzioni INP
(x) @ OUT x.y si realizzano tutte le
operazioni di acquisizione dati e
uscita dati in modo da combinare
bene il lavoro dei due convertitori
A/D e D/A.
Lascio al lettore realizzare i circuiti e
migliorarli in quanto alcuni valori
sono molto teorici ed inoltre si deve
curare al massimo la precisione dei

2

e

pF
pF

Trimmer Multigiri

Trimmer Multigiri
Trimmer
Trimmer
Trimmer

Multigiri
Multigiri
Multigiri

Trimmer Multigiri

Trimmer Multigiri

per |l circuito di figura 4.

componenti in particolare le resi-
stenze dei sommatori e la regolazio-
ne tramite trimmer multigiri delle
tensioni di offset e di reazione, con-
siglio di provare ad usare degli OP-
AMP per strumentazione che hanno
una precisione e sensibilitad maggio-
re. |

Nel prossimo mumero
in edicola il primo novembre

la prima puntata
di PC-Mon:
Un monitor in Basic

PC Club 29



floppy disk, minifloppy, nastri magnetici, cartridge, disk pack, storage modul, trident, floppy disk, minifloppy,
nastri magnetici, cartridge, disk pack, storage modul, trident, floppy disk, minifloppy, nastri magnetici, car
floppy disk, minifloppy, nagirimaanetici, cartridge, disk pack, storage modul, trident, floppy
disk, minifloppy, nastp jdge, disk pack, storage modul, trident, floppy disk,
floppy disk, mip i cartridge, disk pack, storage modul,

trident, floppy, supporti gnetici, ¢z ge. disk pack, storage

floppy disk, = - o k, storage
modul, tride magnetici ? artridge,

floppy disk, DY,
pack, storage ul, tri

SDC é garanzia di massima affidabilita

perche distribuisce solo il meglio, per Voi

scegliere SDC significa, sicurezza dei Vostri dati, avere una
gamma completa di media tecnologicamente all'avanguardia,
garantiti, testati singolarmente e certificati Error Free su tutta
la superficie.

@ SYSTEMES sicurezza dati

iy ffemaes

SDC ... (02 -

T siP s Sposhs 8435593

SERVIZIO RICHIESTE CLIENTI

VOGLIATE INVIARMI INFORMAZIONI RELATIVE A:
SOCIETA ...

O rroepy Disk & [J TavoL PORTA TERMINALI

D FLOPPY DISK 5. 4 D TAVOLI PORTA STAMPANTE PRENDERE CONTATTO CON

[ piscHi ricior [0 sepie ErcoNOMICHE

[J NasTRI MAGNETICI [ rRAcCOGLITOR! PORTA TABULATI INDIRIZZO

] NASTRI STAMPA [ sTRAPPERINE/TAGLIERINE FARN A - o

[ mosiL1 ARcHIVIO [ scarsonaTRICI

[ mosiLt ioNiFUGHI [ pisTRUGG! DOCUMENT! TELEFONO PREFISSO




mini DIZIONARIO

Bit (Bit)
Termine che viene dalla contrazio-
nale delle parole inglesiBinary - Digit
(cifra binaria). Ogni bit rappresenta
uno stato di Attivo o Inattivo, nella
elettronica digitale, oppure un 10 0
nel sistema di numerazione binaria.
Uno dei due numeri usati, per codifi-
care i dati negli elaboratori. Rappre-
sentato da una tensione elettrica
alta o bassa (es. +5V = 1>, OV =
S0
Tutti i dati (lettere, cifre numeriche,
simboli) gestiti da un elaboratore
sono digitalizzati, cioé espressi inte-
ramente da una cambinazione di
bits-0 e 1.
2uffer (Buffer)
Area di memoria ad ufilizzo tempo-
aneo, usata frequentemente per
ontenere dati in transito fra elabo-
itori od altri dispositivi, come stam-
atrici, che funzionano a velocita

d in fempi diversi.

is (Bus)

1) - Gruppo di connessioni elettri-
—he parallele che portano segnali
fra componenti o dispositivi di ela-
boratore.

(2) - Circuito o gruppo di circuiti che
forniscono un collegamento elet-
tronico fra due o pil microprocesso-
r o dispositivi di ingresso/uscita,
come tastiera di elaboratore.

Byte (Byte)

Il numero di bits usato per rappre-
sentare un carattere. Nel caso degli
elaboratori personali, un byte, di so-
lito, & ad otto bits.

Cablato (Hardwired)

Termine riferito ad una connessione
fisica permanente (in opposizione a
commutabile) fra due puntidiun cir-
cuito elettrico o fra due dispositivi
connessi fra di loro in una linea di
comunicazioni. Nel caso si usi un ela-
boratore personale, le connessioni
locali sono tipicamente permanen-
ti, mentre tutte le connessioni attra-
verso un modem sono commutabili
dato che impiegano le linee telefo-
niche.

Cal

Abbreviazione di <computer aided
instruction» od Istruzione Assistita ad

a cura di
Giordano Serafin

Elaboratore.

Metodo di insegnamento che si ser-
ve degli elaboratori per aiutare gli
studenti ad imparare.

Carta a soffietto (Fanfold paper)
Foglio di carta continuo, le cui pagi-
ne sonoripiegate a soffiettfo e sepa-
rati da perforazioni. E possibile stam-
pare su di esso dei documentilunghi
senza dover inserire manualmente
le pagine separate.

Carattere (Byte)

Gruppo standardizzato di 8 bits, ge-
stito come unita singola dall‘elabo-
ratore. Un gruppo di 4 Bits (mezzo
carattere o byte) viene chiamato
«nibble» o bocconcino. Usato per
codificare, negli elaboratori, una
singola lettera, un numero od un
simbolo.

Carattere (Character)

Una singola lettera (A-Z) o numero
(0-9) o simbolo (. % $) impiegato
per rappresentare dati. Sonoinclusii
caratteri non stampabili come spa-
zio, ritorno carrello, efc. usati nella
elaborazione testi.

Circuiteria (Hardware)

La parte fisica della quale & costitui-
to un sistema per la elaborazione
del dati.

Circuito (Circuit)

(1) Sistema di semiconduttori ed
elementi elettrici relativi attraversolil
quale scorre corrente elettrica.

(2) Nella comunicazione dati, il per-
corso elettrico che garantisce la co-
municazione ad una o due vie fra
due punti.

Circuito Integrato (Integrated Cir-
cuit

Circuito elettrico completoricavato
su di una micropiastrina singola di
silicio.

Cobol (Common business Orien-
ted Language)

Linguaggio di programmazione ad
alto livello molto adatto ad applica-
zioni commerciali basate su com-
plessi record di dati (come archivi di
dati del personale o confi-cliente) e
grandi quantita di stampati.
Codice per caratterl (Character
code)

Codice che assegna valori numerici
ai caratteri come I’'Ascii - American
Standard Code for Information In-
terchange.

Comando (Command)

Istruzione dall‘'utente verso |'elabo-
ratore, di solito da tastiera, che pud
essere una parola, una frase mne-
monica, un carattere che causa
I'esecuzione diuna operazione defi-
nita da parte dell’elaboratore.
Compatibllita (Compatibility)

(1) - La capacita di unaistruzione, o
programma, o componente di veni-
re usato su pit e diversi elaborato-
ri.

(2) - La capacita di elaboratori di
lavorare con aliri elaboratori non
necessariamente simili nel progetto
o nelle prestazioni.

(3) - La capacita di un qualsiasi ela-
boratore di collergarsi direttamente
a specificl dispositivi senza bisogno
di apparecchiature speciali, pro-
grammi © codici.

Comunicazione Dati (Data Com-
munication)

Movimento di dati codificati da un
mittente ad un ricevente per mezzo
di segnali frasmessi elettricamen-
te.

Configurazione (Configuration)

Il tipo di componenti (Unita a dischi
dischetti, flessibili, terminali, stam-
patrici, etc.) che costituiscono un
certo sistema per |'elaborazione di
dati.

Copla Permanente (Hardcopy)
Emissione da elaboratore in forma
permanente (di solito su carta o na-
stro perforato).

Copla Temporanea (Soft copy)
Dati grafici od alfanumerici (od en-
trambi) presentatiin forma non tem-
poranea, come su di uno schermo
video.

CP/M (Conirol Program for Micro-
processors).

Sistema operativo usato da molti
slaboratori personali.

Correzione errori (Debug)

Ricerca ed eliminazione di anomalie
in un programma od applicazions.

(Continua)
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E CHI MI AIUTERA’A FAR
CRESCERE IL MIO GIRO D’AFFARI?




IL PERSONAL COMPUTER IBM.
ILTUO PICCOLO GRANDE AMICO.

Quando gli affari aumentano, crescono le
soddisfazioni, ma cresce anche la mole di
lavoro. Senza una perfetta organizzazione,
rischi di rimanere intrappolato.

Ma oggi c'e un amico per te, pronto a darti
una mano. E il Personal Computer IBM.
Tiaiuta a snellire e risolvere tutti i problemi
quotidiani della tua attivita. E non solo
quelli. Perche il Personal Computer IBM

e
— .
- S

puo ricevere dati, calcolare, gestire 1'archi-
vio, il magazzino, la contabilita e i preventi-
vi. E in pochissimo tempo potrai stampare
tutto quello che ti serve.

Vedrai, in poche ore diventerete ottimi ami-
ci, perche ragiona come te. Vuoi metterlo
alla prova? Vai da un concessionario IBM
peril Personal Computer IBM. Il tuo piccolo
grande amico i sta aspettando.

IBM ltalia
Distribuzione Prodott sri

GGK

I1 Personal Computer IBM contiene un microprocessore a 16 bit e una memoria di
utilizzo che raggiunge i 640 Kbyte, e A)ub essere dotato di un video a colori e di un co-

processore matematico. E, grazie ai dischi fissi, la capacita massima di memoria del
sistema e di 21 Mbyte in linea. Inoltre, puoi facilmente collegarti con un altro Perso-

nal Computer IBM, con elaboratori pit1 potenti e con la rete dei Centri Servizi Elabo-
razione Dati della IBM.

Sistemi operativi: DOS 1 - DOS 2 - UCSD - CP/M-86. Supporti per le comunicazio-
ni: Asincrone - SDLC - BSC - Emulazione: 3101-3270. Lingu : tutti i principali e
in I‘Pm I'APL. Programmi applicativi per: aziende e servizi - produttivita individuale -
ufficio moderno - calcolo tecnico e scientifico - applicazioni professionali - didattica.



Miglioriamo
il comando
DIR

Ancora pochi numeri di PC Club e
finalmente Il fanto sospirato listato
assembler del programma DIR82
sarG completato.

Come avrete certamente notato
abbiamo dovuto pubblicare in piu
numeri della nostra rivista le varie
routine che compongono il pro-
gramma, questo naturalmente per
motivi di spazio in quanto tutto il
listato completo non poteva essere
pubblicato In un unico numero.

Ad ogni modo vi posso assicurare
che alla fine sarete ugualmente
soddisfatti in quanto vi troverete in
possesso di un programma utilissimo
che potrete utilizzare su tutti i perso-
nal computer che utilizzano il siste-
ma operativo CP/M: percid amici
lettori ancora «pochi numeri» di pa-
zienza e il programma sara comple-
tato.

READF :
LD DE, FCER
e C, t1H
CALL GORIOS
LD (NMF) | A
KREADF =
LD A, (NMF)
CrH ety
JE Z, EREADF
LD A, (NMF)
AND %
ADD A, R
ADD A, A
ADD A, A
aDD A, A
ADD A,A
ADD A, 80H
LD . A
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LD

1
—

LD
CR
Jo
LD
DEC
LD
)
LD
LD
cAalL
RRA
JE
LD
LD
ADD

D
cAal.L
LD
PUSH
LD
ADD
O
LD
INC
LD
LD
anbp
I-D
LD
FUSH

LD
INC

o

I e
Oxgoo

o

LD
LD
INC
INC
DEC
Ji=

H, O
(MFN) |, HL

A, (HL)

245

Z, IREADF
HL, (SULALT)
HL
(SULALT) , KL
HL, (MFN)
B, M

 p A |

CRIF

NC, IREADF
BC, 10H
HL, (MFN)
HL, BC
B, H

G. L

CRW

EC, ODH
“L

HL, (NFM)
HL, BC

EC
(HL), C
HI
(HL) , E
HL, (WFM)
HL, BC
(WFM) , HL
L, OBH

HL

HL, (MFN)
HL

B, H

E. L

HL, (NFM)
DE, HL
HI

WREADFE &

A, (EC)
(DE), A

EC

DE

B

NZ, WREADF

LD
LD
FUEH
1D
ADD
auls]
LD
LD
LD
INC
LD
ADD
£X
anD

i e

b £ g

BLo (MEND
BC, ORl

[ L

Bl (_NF'M)

HL. Bk

DE

A, (D)

(HL) , A

HL, (TAREOS)
HL

(TAEBDOS) | HL
o B 1

BT o

Ui, (FSAV)
. DE

dfa

(NEMD

Y
e L

0 L0 4 0 1
= R T e

Corso Turati, 11/c - Torino
Tel. (011) 505397-593159




ECCO CHI TI AIUTERA’ AD ANDARE D’AMORE E D’ACCORDO

ABRUZZI/MOLISE

Pescara - ITALDATA SRL - Via Tiburtina, 75 -
Tel. 085.50843/54800

Campobasso - PUBLISISTEMI SRL -

Via 5. Antonio Abate, 236 - Tel. 0874.98144

BASILICATA
Potenza - 1.PE.S. SPA - Via Sanremo, 79 - Tel. 0871.43292

CALABRIA
Cosenza - CALIO SRL - Via N. Serra, 90 - Tel. 0984 32807

CAMPANIA

Cava del Tirreni - METELLIANA SPA - Vin Mandboli, 16
Tel. 089 463877

Napoli - POINTER SISTEMI SRL - Via A. De Gasperi, 45
Tel. 081.312312

Salerno - OMNIA SRL - C.so Garibaldi, 47 - Tel. 089.220366
5. Maria Capuavetere - GENERAL SYSTEMS SRL -

Via Unita d'Italia, 21/23 - Tel. 0823 811100

EMILIA
Bologna
\HACO SAS - Via Bernini, 1 - Tel. 051393274
1'* INFORMATICA SCRL - Via Arcoveggio, 74/10 -
451.323594
LUCKY SYSTEMS SRL - Via Farini, 33/A - Tel. 051.231569
JATA ITALIA SPA - Via Massimo d"Azeglio, 58 -
151.330021
% SRL - Vin B. Peruzzi, 12 - Tel. 059686090
JATAX SRL - Via Biondo, 6 - Tel. 059.698355
ara - MARKITALIA COMPUTERS SRL -
'ologna, 84 - Tel, 0532.35867
! i - LC.O.T. IMFIANTI SRL - Via Codazzi, 10 -
11543.723014
la - PALAZZ0 DONATO - Vi Emilia, 23/A -
0542.29195
#i0oenza - RCM COMPUTER SAS -
ittorio Emanuele 11, 96 - Tel. 0523.36267

t'o Emilia
£ D. ELABORAZIONE DATI - Via Filippo Re, 17 -
(152238721

{SMAR ELECTRONIC SRL - Ve Melato, 13 -

el 052294230

t'mini - HARD & SOFT SYSTEMS SRL - Via Valturio, 43
2ol 0541773343

LAZIO

Frosinone - SAIU ELETTRONICA SRL -

Via Vado del Tufo, 85 - Tel. 0775.83093

Roma

CERVED SPA - Via Appin Nuova, 696 - Tel. 06.7940241
DATAOFFICE SPA - Via Sicilin, 205 - Tel. 06.4754568
ELEDRA 3S SPA - Via G, Valmarana, 63 - Tel. 06.8127324
GEDIN SRL - L.go D. De Dominicis, 7 - Tel. 06.432183
1.S.E.D. SPA - Via Tiburtina, 1236 - Tel. 06.4125851

ITAL SISTEMI PER L'INFORMATICA SPA -

P.zza 58S Apostoli, 66 - Tel, 06.6793477

JACOROSSI SPA - Via V. Brancati, 64 - Tel. 06.50091016
MEMORY COMPUTER SRL - Via Aureliana, 39 -

Tel. 06.804592/4755736

NICA DIFF INF SRL - Vle Parioli, 40 - Tel. 06.872603
SAPES SRL - Vle Tito Livio, 12 - Tel. 06.3453536
VALDE ADEL SRL - P.zzo S. Annstasia, 3 - Tel, 06.6786663
Viterbo - ITALBYTE SRL - Vile Trento - Pal. Garbini -
Tel. 0761.221333

LIGURIA
Genova - DIFFEL. SRL - Via XX Settembre, 31/4 -
Tel. 010.586238

LOMBARDIA

Albino - NUOVA INFORMATICA SAS -

Via Provinciale, 86 Comenduno - Tel. 035.751784
Assngo - TRANSDATA SRL - Mi Fiori Pal. E3 Str. 1 -
Tel. 02.8242460

Bergamo - SELTE“II\G SPA - Via Verdi, 31 -

Tel. 035.24825

Brescia

FIN-ECO SERVICE SRL - Via Pastrengo, 5 - Tel. 030.59055
MICROSELT SRL - Via Cipro, 33 - Tel. 030.224246
SELTERING SPA - Via Cipro, 33 - Tel. 030.220391

Comeo - BRUNO SRL - Via Rubini, 5 - Tel. 031.260538

Lecco - ZECCA UFFICIO SPA - Viale Dante, 14 -

Tel. 0341.373291

Lodi - ZUICCHETTI SPA - C.so Mazzini, 39 -

Tel. 0371.54827

Milano

AMUFFICIO SAS - Via Desenzano, 7 - Tel. 02 4080275

B.O.M. 8AS - Vile Tunisia, 50 - Tel. 02,6588076

C.5.A. COMM. SRL - Via Farini, 82 - Tel. 02 6888433

DATA OPTIMATION SRL - Via Masaccio, 12 -

Tel 02.4987876

ECS ITALIA SRL - C.s0 Monforte, 15 - Tel. 02.780213

EDELEKTRON SRL - C.so0 Sempione, 39 - Tel. 023493603

ELEDRA 38 SPA - Viale Elvezin, 18 - Tel. 02.349751

GENERAL ELECTRIC INFORMATION SERVICES SPA

Vle Regina Giovanna, 29 - Tel. 02.2870181

HOMIC PERSONAL COMI'UTER SRL -

Pinzza De Angeli, 3 - Tel. 02.4388201

HUGNOT LUIGI LUCIANO - Via De Togni, 10 -

Tel. 02,873190

!rl. 'H'UDB\‘%O UFI-‘]CIO SISTEMI SNC - Via Priv. del Don, 2 -
‘el. 02

\ﬂCROTECH SRL - Via Flli Brnn:elll 20 - Tel. 02.733609

SIRIO SHOP SRL - Viale Certosa, 148 - Tel, 3010051

SOFTEC SRL - Viale Maino, 10 - Tel. 02, 7491196

STUDIO DI INFORMATICA S.D.1. SPA -

Via G. Winckelmann, 1 - Tel. 02.4223305

Monza - EDICONSULT SRL - Via Roamini, 3 -

Tel. 039.389850

Pavia - | T.C. INFORMATICA SRL - Strada Nuova, 86 -

Tel. 0382.303201

S. Antonlo Mantov. - ANTEK COMPUTER SAS -

Via Manzoni, 49 - Tel. 0376398759

Sondrio - G.P.D. SRL OFF. AUTOM. - Vle N. Sau.ro. 28 -

Tel. 0342218561

Varese

ELMEC SPA - Via Scbenico, 12 - Tel. 0332.264135

VEGA SPA - Via Silvestro Sanvito, 103 - Tel. 0332,229374

YVigevano - LOGICA INFORMATICA SRL -

Via Montegrappa, 32 - Tel. 0381.81888

Vimercate - DATA PROGRES SRL - Via V. Emanuele, 44/A

Tel. 039.667423

Vimodrone - OMEGA DATA SRL -

Stradn Padana Sup., 317 - Tel. 02, 2504121

MARCHE

Moie - SE.D.A. SPA - Pzza S. Maria - Tel. 0731.70345/7603
Pesaro - COMPUTER & OFFICE SRL - Via Mazzini, 73 -
Tel. 0721.64170

PIEMONTE
Alessandria - INFORMATICA SERVICE SRL -
Via Isonzo, 63 - Tel. 0131.445817
Astl - HASTA DATI SNC - Via Silvio Morando, 6/A -
Tel, 0141.216356
Biella
TEOREMA SRL - Via Losana, 9 - Tel. 015.24915
V.I.P. COMPUTERS SRL - Via Repubblica, 39 -
Tel. 015.27106
Borgosesia - [.D.S. INF. DATA SYST. SRL -
Vinle Varallo, 157 - Tel. 0163.25327
Cuneo - SISTEMI SRL - Vin Giolitti, 26 - Tel. 0171.55475
Genola - EUROSISTEMI SPA - Bivio S.5. 20/28 -
Tel. 0172.68176
Torino
DI\-"ERSIH{.ATE VENCO SRL - C.s0 Matteotti, 32A -
Tel. 011.545525
ROGRA\i\lA SPA - C.so Svizzera, 185 - Tel. 011.746421
SISTEMI SPA - C.so Peachiera, 249 - Tel. 011.3358676
SOFTEC SRL - C.so San Maurizio, 79 - Tel. 011 8396444
Vercelli - ANALOG SNC - Via Dionisotti, 18 - Tel. 0161.61105

PUGLIE

Bari - PASED SRL - Via Calefati, 134/136 - Tel. 080.481488
Foggla - MJ\SELLI PER L'UFFICIO - Via L. Zuppetta, 355A
‘Tel. 0B81.78014

Lecee - LPE.S. SPA - Via Oberdan, 29 - Tel, 0632.33804
Maglle - SVI.C. SRL - Via V. Emanuele, 121 - Tel. 0836.21604

SARDEGNA
Cagliari - C.D.S. SAS - Via Sonnino, 108 - Tel. 070.650756

CON ILTUO NUOVYO AMICO.

Il tud concessionario IBM. T aiutera a ottenere il massimo dal tuo Personal Computer
IBM. Ti garantira un’assistenza puntuale e un servizio all’altezza del nome IBM, che in tut-
to il mondo significa efficienza e affidabilita. Per una lunga e proﬁcua amicizia fra te e il tuo
Personal Computer IBM. Per acquisti superiori alle 20 unita puoi anche rivolgerti alle filiali
IBM. E per ulteriori informazioni su eventuali punti di vendita che non compaiono
sull'elenco, telefona a: 02/21752360 oppure 06/54864962.

SICILIA

Catanla

ASIA COMPUTER SRL - Via S. Eupilio, 13 -

Tel. 095.326944

COMPUTER SYSTEMS SRL - Via Ruggero di Laurin, 87 -
Tel. 095.493777

Messina - SICIL FORNITURE SPA - Via Don Blasco, 75
Tel. 090.2923987

Palermo

SER.COM. ITALIA SRL - Via Sciuti, 180 - Tel. 091.261041
SIL.PREL. SRL - Via Serradifalco, 145 - Tel. 091.577344
TES!I SRL - Via E. Notarbartolo, 23 - Tel. 091.260549
Trapani - TESI SRL - Via Paimerio Abate, 2 -

Tel. 0923.20026

TOSCANA

Empoli - SESA DISTRIBUZIONE SRL -

Via XI Febbraio, 24/B - Tel. 0571.72148

Firenze

DATA COOP SCRL - Via di Novoli, 23/H - Tel. 055.416787
SESA DISTRIBUZIONE SRL - Lungarno Ferrucd, 19R -
Tel. 0556811652

Prato - C.CS. SAS - Viale Repubblica, 298 - Tel. 0574.580222
Slena - SILOG SRL - Via Sidilia, 5 - Belverde -

Tel. 0577.54085

Viareggio - DELPHI SRL - Via Aurelia Sud, 39 -

Tel. 0584.31881

TRIVENETO

Bassano D{Grappa - C.P.E. - Pinzzetta Poste, 9 -

Tel. 0424.20395

Belluno - SCP. COMP. SYST. SRL - Via Feltre, 32 -

Tel. 0437.706826

Bolzano - BOPAM SAS - Via C. Battisti, 32 - Tel. 0471.30113
Castelfranco Ven. - EDS SRL - Via 5. Pio X, 154 -

Tel. 0423.490178

Padova

CERVED ENGINEERING SPA - C.so Stati Uniti, 14 -
Tel. 049.760733

S1.C. ITALIA SRL - Via Fistomba, 8 - Tel. 049.45555
SYSTEM ROS SAS - P.zza De Gasperi, 14 - Tel. 049.38412
SO.GE.DA. SPA - Via Marsala, 29 - Tel, 049.655385/657386
S. Doni. di Piave - COMPUTIME SRL - Piazza Rizzo, 63
Tel. 0421 2548

Trento

SEDA SAS - Via Sighere, 7/1 - Tel. 0461.984564

SiGe SNC - COMPUTER SHOP - Via Prato, 22 -

Tel. 0461.25154

Treviso - INFORMATICA TRE SRL -

Viale della Repubblica, 19 - Tel. 0422.65993

Trieste - DITTA MURRI - Via A. Diaz, 24/A -

Tel. 040.733253

Udine

D.E.l. SRL - Via Di Prampero, 3/7 - Tel. 0432.204402
D.E.U. SRL - Via Tavagnacco, 89 - Tel. 0432.482086
Yerona

PRAGMA SOFTWARE SRL - Via Carmelitani Scalzi, 20 -
Tel. 045.24629
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«Autoprogn:
‘utilizzare
meglio il file

Come avevo promesso nella terza
parte di questo Autoprog, vi dico
subito come utilizzare nel vari pro-
grammi che scriverete il file B: FILE
MENU.DAT creato dal programma
MENUFIL precedentemente presen-
tato. Si devono inserire in ogni pro-
gramma due istruzioni di MERGE per
caricare le sub-routine UTL-01 e UTL-
03 come é stato fatto alle linee 30 e
40 di MENUFIL (non si consiglia di fon-
dere insieme le due sub-routine per
utilizzare una sola istruzione di MER-
CE in quanto in altri programmi &
richiesto I'uso di una sola sub-routi-
ne). Ogni volta che é richiesta la
tampa di un menu si dovrad Iinserire
ral punto di programma ove tale
menu deve apparire una linea di
programma del tipo:
4100 MENU=X:GOSUB 11000
ove X indica un generico numero
71,2,3, ecc.) attribuito a quel parti-
~olare menu; si deve inoltre modifi-
care leggermente la sub-routine
UTL-01 conun DELETE alle linee 5000-
5060 e 7090-7120 In modo da elimi-
nare le Istruzionl di scrittura nei files
non pil necessarie in un programma
di sola lettura dati. Non sto a ripor-
tare il listato di tali routine in quanto
gia presentato in fig. 3 e 4 nella par-
te precedente. Per quanto riguarda
un esame piu approfondito del pro-
gramma MENUFIL non vi & molto da
dire in quanto il concetto di funzio-
namento & semplice, infatti le tre
fasi di Inserimento, Prova e Modifica
non presentano molte particolarita;
si deve solo notare come viene co-
struita la stringa C$ allalinea 1120 e
12410 tramite la trasformazione dei
valorl numerici della matrice Y (X) e
Z (X) nelle corrispondenti stringhe
DS tramite la trasformazione che
I'lstruzione MKIS opera, tutte le DS
ottenute vengono sommate a CS in
modo da costruire sequenzialmente
tale stringa.
La solita operazione viene eseguita
alla linea 3080 in fase di modifica
mentre l'operazione inversa e cioé
I'estrazione del valori dalla stringa
ES avviene alle linee 11030 e 11080

Superbyte

a cura di
Graziano Ceccotfi

tramite la trasformazione Inversa
con l'istruzione CVIche mette | valo-
riottenutiin X (V) e X. Altra istruzione
da notare & l‘'uso di SPC alle linee
1040 e 1140 in modo da stampare
spazi ed allineare le varie richieste di
input. Per adesso non c'é altro da
dire, il prossimo programma che
presentero & il VIDEOFIL che permet-
te di definire una maschera video
con la stessa facilitd con cui abbia-
mo definito i menu. | lettori dovranno
pero pazientare un poco in gquanto
tale programma & adesso in fase di
messa a punto e revisione; verra
quindi presentato tra un mese cir-
ca.

(Continua)

Istruzioni particolari
per il Basic Microsoft

Questo articolo & un elenco di alcu-
ne istruzioni Basic generalmente
poco usate e le cul caratteristiche
peculiari sono molto spesso ignora-
te ma che, se utilizzate in maniera
opportuna, fanno risparmiare del
tempo nella scrittura dei programmi
e mettono a disposizione dell'uten-
te alcune utili funzioni; le istruzioni
prese in considerazione sono diecie
cioé:

1) INKEYS

2) INPUTS (x)

3) SWAP x, y

4) MOD

5) \

6) SAVE «nome-progs=, P

7) BASIC nome-prog /F:ix /Siy

8) LINE INPUT

9) IF ... THEN GOTO

Esaminiamo adesso per ognuna di
esse la funzione svolta ed il modo
piu corretto per usarla.

1) INKEY$

Questa istruzione legge un dato
dalla tastiera e lo mette subito in
una variabile, un tipico uso & lo stop
di un programma di input dati per
controllare che | dati inseritl siano
esatti, tramite la INKEYS si potra far
continuare Il programma premendo
un qualsiasi tasto oppure pid gene-
ricamente si pud usare per input

veloci di dati costituiti da un solo
carattere tipo risposte SI/NO evi-
tando dopo ogni risposta di dover
premere il RETURN.

Una generica linea di programma
con tale istruzione é:

1000 AS = INKEYS : IF AS = " GOTO
1000

come si veds in tale linea la variabi-
le AS & continuamente aggiornata
con il contenuto di INKEYS e sino a
quando nessun tasto & premuto si
ha una variabile con contenuto nul-
lo che causa il continuo ripetersi del
ciclo di lettura della tastiera,

Sl deve ricordare che i dati acquisiti
con tale istruzione non hanno eco
sul video e quindi per visualizzare il
contenuto di AS della linea presa
come esempio si deve porre una
successiva istruzione di PRINT. Per
maggiori chiarimenti sull’'uso di que-
staistruzione si pud leggere il prece-
dente articolo «Controllo istantaneo
dei datl in input» apparso a pag. 51
del numero di maggio di PC Club.
2) INPUTS (n)

Il funzionamento di questa Istruzione
é simile alla precedente solo che
anziché leggere un qualsiasi dato
da tastiera, vengono attesi n carat-
teri @ solo quando tutti gli n caratteri
sono statiinseriti si passa alla istruzio-
ne seguente.

E una Istruzlone molto comoda per
eseguire l'input di dati di lunghezza
fissa come ad esempio il codice
fiscale o la partita IVA, solo che an-
che qui i dati acquisiti non vengono
stampati sul video e per questo io
consiglio di usare l'istruzione per ac-
quisire dei dati di cui non sia neces-
saria la visualizzazione come ad
esempio parole-chiave o codici ri-
servati conoscluti solo dall’'operato-
re in modo da evitare al massimo
che alire persone non autorizzate
possano inavvertitamente venirne
a conoscenza guardando il video;
una tipica linea di programma con
questa istruzione é:

1000 AS = INPUTS (15)

Anche in questa Istruzione al termi-
ne dell'inserimento non & necessario
premere il RETURN, inoltre il suo uso &
possibile anche con i dischi in modo
da poter leggere sequenzialmente
da un file un numero qualsiasi di
caratteri secondo il valore di n con
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una linea di programma tipo:

1000 AS = INPUTS (42,71)

che realizza la lettura di 42 caratteri
dal file aperto nel buffer 1.

3) SWAP X, Y

Effettua lo scamblo del contenuto
trale due variabiligeneriche Xe Y in
modo che X diventi eguale ad Y e
viceversa, & molto utile In ogni ope-
razione di scambio del valori ed un
esempio tipico sono le routine di sort
o le permutazionl infatti anziché
usare la serie di istruzioni:

1000 T$=AS (1)

1010 TS=(I) = AS(L)

1020 AS(L) = TS

basta scrivere una linea con un‘uni-
ca istruzione

1000 SWAP AS(D). AS(L)

con evidente risparmio di velocita e
memoria.

Come avrete notato é possibile ef-
fettuare lo scambio di ogni tipo di
variabile sia numerica (X, Y) sia alfa-
numerica (XS, Y$).

4) MOD

Questa istruzione fornisce il resto
della divisione tra due numeri, infatti
per ottenere questo si dovrebbe
scrivere:

1000 A=INT (B/C)

1010 R=INT (B-A*C)

dove in R si trova Il resto della divi-
sione tra B'e C, con l‘istruzione MOD
basta invece scrivere:

1000 R = B MOD C

evitando cosi di fare operazioni inu-
tli.

5) \ (divislone intera)

L'operatore \ pud essere sostituito a
/ nelle operazionl di divisione nel

caso sl voglia conoscere solo la par-

te intera del risultato dell’‘operazio-
ne, infatti con l'operazione:

1000 A=B/C

dove B vale 20 e C vale 8 sihacome
risultato 2.5 e se interessa solo I'inte-
ro si deve scrivere:

1000 A=INT (B/C)

per avere A eguale a 2, lo stesso
risultato si ottiene scrivendo:

1000 A=B\C

cosi sl risparmia sulla memoria occu-
pata e sui templ di esecuzione In
quanto |a divisione intera & molto
pit veloce della normale divisione in
virgola moblle.

6) SAVE <nome-prog:. P

Con questa Istruzione, molto usataq,
sl salva su disco Il programma in
memoria con un nome definito
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dall'utente ed Inserito al posto del
generico «<nome-progs, in modo da
identificare univocamente il pro-
gramma per i successivl richiami;
generalmente sl usa la forma:

SAVE snome-prog»

oppure

SAVE «<nome-progs, A

mentre I'uso di SAVE snome-progs, P
serve per far si che il programma sal-
vato su disco sla «protetto- (P) e nel
successivl richiaml In memoria ven-
ga disabllitata cgni operazione di
LIST, LLIST, EDIT e sia in tal modo
Impossibile conoscere il funzlona-
mento di tale programma. Voglio
far notare che l'uso ditale sistema di
salvataggio non & per nlente sicuro
Infattl si pud disattlvare la protezio-
ne inserita nel programma con po-
cheistruzioni ed in breve tempo (cir-
ca 1 minuto), con questo non voglio
certo incoraggiare | «pirati del sof-
tware» a far clo Infatti non rivelo
come sl pud fare ma voglio princl-
palmente avvertire chl usa tale sl-
stema di protezione a stare molto
attento e se |l programma che in-
tendete proteggere é per vol vera-
mente importante e non volete cor-
rere rischi inutlll vi consiglio di ricorre-
re alla compllazione ed anche In
questo caso sl devono adottare dei
«trucchettl» per evitare la manipola-
zione persino dl un programma og-
getto.

7) BASIC nome-prog /F:x /Siy

Con questo comando sl carica |l
basic e sl lancla Il programma defi-
nito da nome-prog Inoltre sl predi-
spone la memoria ad accettare un
numero dl files x (/F:x) con lunghez-
za di record massima stabllita da y

(/8y).

Avete scoperto un «frucco»?
inviatelo a:

Societia Editrice Alfalinea
PC Club/Trucchi

Via Anfifeatro, 15
20121 Milano

I migliori suggerimenti
verranno pubblicati

Questo comando non ha certa-
mente bisogno di commenti in
quanto & usato ogni volta che si
carica ll basic; la forma plt comune
d’uso & MBASIC o BASIC80 per cari-
care solo Il basic mentre si aggiun-
gerd |l nome-prog volendo lanciare
automaticamente un programma
resldente su disco, cld che voglio far
notare & la definizione del files usati
e lalunghezza delrecord mediante i
parametri x e y.

Infatti scrivendo solo BASIC nome-
prog si predispone uno spazio stan-
dard in memeoria equivalente a 3
flles con | records di 128 bytes e que-
sto porta ad un consumo di 303 by-
tes di RAM per ogni flles, nel caso si
debba sfruttare tutta la memoria e
non necessitino files aperti & oppor-
tuno scrivere BASIC nome-prog /F:O
in modo da risparmlare 909 bytes.
S| deve anche considerare che o
spazlo In memeoria per la lunghezzo
delrecords é uguale alrecord dilun
ghezza massima definito e cioe
abblamo 10 flles con records di
bytes ed un file con records di &\
bytes questl saranno definiti me-
diante un comando tipo:

BASIC nome-prog /F:11 /S:300
questo porta a definire per tutti gli
11 files uno spazio di 300 bytes/re-
cord con evidente spreco di memo-
rla & quindi piu oppeortuno definire
13/14 files cercando di spezzare il
record di 300 bytes In plt parti che
non superino | 100 bytes In modo da
recuperare la memoria altrimenti
perduta Inutiimente.

8) LINE INPUT

L'Istruzione per I'Input del dati LINE
INPUT permette di Inserire, a diffe-
renza di INPUT, anche del caratteri
dl separazione come ad esempio la
virgola; ha Inoltre la possibilita di
accettare pit Input sulla stessalinea
di scrittura agevolando In tal modo
la preparazione dl eventuali ma-
schere di input.

Infattl mettendo dopo [I'lstruzione
LINE INPUT Il punto e virgola si sopprl-
me |l ritorno-carrello che causereb-
be Il passagglo alla linea successi-
va, scrivendo quindl una serie di
Istruzionl tipo:

1000 LINE INPUT; « PESO : »; AS

1010 LINE INPUT; « COSTO UN. : »; BS
1020 LINE INPUT; « QUANTITA : »; C$
4030 LINE INPUT; « DESCRIZIONE : »;
DS
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si hanno le quattro richieste di input
sulla stessa linea di scrittura cosa
altrimenti pit complessa da realiz-
zare con il normale INPUT, unico di-
fetto & che vengono accettati solo
input di tipo stringa (AS, BS. ecc.) e
non input numerici (A, B, ecc.) che
nell’'esempio esposto si rivelerebbe-
ro pit comodi, & quindi necessario
inserire dei controlli sulla numericita
di tali input.
@) IF... THEN GOTO
E questa la tipica istruzione di salto
condizionato che siritrova in tutte le
linee di controllo per verificare certe
condizioni e far seguire al program-
ma una determinata via, linee tipi-
che di programma sono;
1000 IF K=B THEN GOTO 1500
2000 IF L>S THEN X=B
vorrel far presente che nel caso di
alto condizionato & possibile omet-
=re l'istruzione THEN scrivendo sol-

J00 IF K=B GOTO 1500
! risparmia cosi memoria e si scrive
)i rapidamente il programma.
.0) STRS (X)
~uestaistruzione trasforma un qual-
iasi numero nella equivalente strin-
Ja, il suo uso é:
1000 X=1523
1010 AS=STRS (X
in questo caso AS diventa « 1523» a
differenza di altri basic dove AS di-
venterebbe «1523» in quanto lo spa-
zio iniziale & riservato al segno e
diventa un blank (spazio) se il nume-
ro @ positivo altrimentivie ilsegno —
(meno), si deve quindi fare atten-
zione a questo particolare quando
si eseguono operazioni tipo:
1000 X=150:Y=200:Z=300
1010 AS=STRS(X):BS=STRS(Y):CS=
STRS(Z)
1020 DS=AS$+BS+C$
1030 PRINT DS
si ha in questo esempio un DS che
appare cosi:
180 200 300
mentre nol volevamo
160200300.
Inoltre questo spazio iniziale (per nu-
meri positivi) pud dar luogo a errori
nel caso si memorizzino le stringhe
equivalenti su disco in quanto se il
Numero massimo usato & di 10 cifre
ed il relativo spazio su disco & egua-
le si ha la perdita della prima cifra
€on conseguente errore nel succes-
sivi richiami di tali numeri; & quindi

opporfuno usare una istruzione
fipo:

1005 A$=STRS(X)

1006 AS=MIDS(AS, 2, LEN(AS)

che serve appunto a togliere il pri-
mo carattere della stringa. Spero
con questo di aver chiarito alcuni
punti del BASIC Microsoft in modo
che i non esperti in materia possano
districarsi pit faciimente tra la molti-
tudine di termini e spiegazioni dei
manuali originali, auguro quindi
buon lavoro a tutti,

Un comando utile:
urepeat untily

Un comando molto utile che manca
nel basic & il Repeat-until EL. istruzio-
ne iterativa indeterminata che ripe-
te le istruzion: presenti tra il Repeat e
I'until finché I'espressione logica EL
non diventa vera. Tuttavia sfruttan-
do il For...next presente in qualsiasi
basic possiamo facimente imple-
mentarlo, ricordando che di solito gli
stati booleani vero o falso vengono
rappresentati dall‘interprete del lin-
guaggio con i numeri 1 e 0 rispetti-
vamente.

Pertanto il repeat in basic diventa:
FOR |1=0 to 1

<corpo del for>

I=EL

Next |

dove EL & un’espressione logica che
provoca la ripetizione del comando
finché é falsa.

Vediamo ad esempio

10 FOR |=0 TO 1

20 A=SQR (A)

30 I=A<=1.31

40 NEXT |

Vediamo un piccolo esempio

che corrisponde a:

Repeat

A=SQR(A)

Until A<<=1.31

la linea 20 verra quindi ripetuta fin-
ché a>1.31.

N.B.: Talvolta al posto di 0 e 1 ven-
gono adoperati altri valori per indi-
care falso e vero. In tal caso occor-
rera semplicemente cambiare ade-
guatamente i parametri della varia-
bile | del FOR. Altre volte invece
potreste riscontrare errori nella linea
30 dovuti al fatto che non tutti i
basic accettano questo costrutto.
Una semplice soluzione pud essere:
30 I=1:IF A>1.31 THEN |=0 &

iz
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Permettono di diminuire di oltre il 95 %
I'impegno del cailcolatore in fase di
stampa. 1l buffer si carica sino a 64.000
caratteri in pochi secondi e ne gestisce
autonomamente la stampa (a 100 c.p.s.
occorrono oltre 10 minuti). Si ottlene
cosi un incremento di prestazioni dello
intero sistema di oltre II 30 */.. Sono
possibill | collegamenti sia secondo lo
standard RS 232/C [scrlal? che PARAL-
LELO (tipo CENTRONICS) con even-
tuale conversione del protocollo stesso.

INTERFACCE DI COLLEGAMENTO
PER REGISTRATORI DI CASSA
ELETTRONICI

ART. 70.007/14

Con_ questa interfaccia di collegamento,
le funzionl del registratore di cassa
vengono Interamente pilotate dal calco-
latore. Si ottiene quindi la automatica
stesura dello scontrino fiscale relativo,
alla vendita effettuata con il computer.

INTERFACCE PER MACCHINE PER
SCRIVERE ELETTRONICHE

ART.50.009

S| montano internamente alle macchine
per scrivere OLIVETTI e TRIUMPH e
senza alcuna modifica alla elettronlca
originale permettono dl utllizzarle come
stampanti. Sono disponibill interfacce
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SINCLAIR

Generare REM
di lunghezza variabile

Quando sl sta generando un pro-
gramma, & faclle ricordare punto
per punto clé che esso fa o dovreb-
be fare, o eventualmente, il signifi-
cato che le varibili In esso contenu-
te. hanno In ognl passaggio. | pro-
blemi sorgono In seguito e cloé
quando si vogliono apportare modi-
fiche che colnvolgono pil istruzionl
e plu variablli @ non si riesce pit a
capire né linesso delle istruzioni, né I
contenuto delle variabili. A talfine le
REM svolgono un compito essenzia-
la, soprattutto nel caso in cul ven-
jono usate delle routine di richiamo
codice macchina.

Jrtroppo, | commenti debbono a

olt® essere plu lunghi dei caratteri
1 disposizione per la stessa.

a cosa migllore sarebbe avere la
nossibilita di generare REM a 1 lun-
1nezza variabile.
deccollprogramma che adempie
1 tale compito:
La linea 2 deve essere inserita, poi-
ché & Indispensabile per la cella di
memoria della REM a crearsl.
La routine MEM del Sinclair ¢l aiuta
nella nostra routine in linguagglo
macchina per la definizione dei ca-
ratterl (qui & una X) e pone la REM e
la NEW LIME di fine linea.
Esemplo per I'utilizzo:
vogliamo una REM di 663 (? 1) carat-
tere ? Bene | Porre nell'input il valore
3 ed Il secondo valore 231.

L]

Scrivere in modo
piu chiaro

Scriviamo pld grosso leggiamo pit
chiaro.

Non & uno slogan pubblicitario per i
lancio di una nuova penna ma sem-
plicemente cld che anche voi pote-
te ottenere con Il vostro Sinclarr, sia
che abbiate lo ZX80 e lo ZX81, sia
con 1 Kb o con plu Kb.

Il programma tiene conto del fatto
che, lo ZX80, a partire dall'indirizzo
decimale 3584, contiene Il genera-
tore di caratteri da 8 byte ciascuno

a cura di
Edoardo Piva

Programma N. 2

1 REM 12345464789012345467890
12345678901 2345467

2 REM

10 PRINT "INSERITE IL NUMERO

DI CARATTERI SOTTO LA FORMA

DI DUE NUMERI

SIA MINORE DI

MOLTIPLICATI."

INFUT N1

INPUT N2

LET N=N1+N2+2

FOKE 16550, INT (N/256)

FOKE 146549, N-256XINT (N/256)

POKE 146518,N1

POKE 1&6520,N2

RAND USA 16514

STOF

REM

LET A=16514

LET C$="21AD4015001E0Q0

DSES3IEZIDCD260SE1D11D20

FA41S20EFIAAS4032AA403A

AG4Z2AB40C20000"

FOR X=1 TO LEN{(C%-1) STEP 2

POKE A+INT((X-1)/2), (CODE

CH(X)—28)X16+CODECS (X+1)+28

NEXT X

255, TRA LORO

110
120
125
130
140
150
160
170
180
190
200
210

r3 R

R R
oo

230

« IN CUI IL PRIMO

Programma Iniziale

REM11 SEIRND- 2
LPRINT SGNMN 14 FPOKE +4 LOAD
MERNDUBRIRNDMERNDTAN

REH.

INPUT N1
2
NT (N/256)
—25S6+INT

-

. ]
PRRPR PRERR ?D

DU PONNR ZW
5008 8B8NO8MNTD
n
o
x
m

STOR

S5TRS FAST YXLN

tN/258B

Caratterl usatl In forma esadecimale

C%
R
s
EF
R

pLMO
SDrS
wDow
N0

1=

Dermu
L lely
POROD
QLuamon
ODTG &
VDLDE
DfERPIR
eonoo
(oTOI I (11o]
(oh i Tolyle)
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165174

Generare REM
IDML™ 18557(d) 21 AD 30
LDD, N1 16 00
LDE, N2 1E 00
PUSH DE DS
PUSH HL =5 1
LDA, 61 (d) X SE 'SD
CALL DECALAGE CD 26 05
POP HL El
FOF DE D1
JRNZ—12 (d) 20 F4
DEC D 15
JRNZ—-17 (d) 20EF
LDA, (MEM1) 3IA AS 40
LD (16554 (d)) , A 32 AA 40
LD A, (MEM2) 3/ AL 40
LD (16555(d)),A 32 AR 40
RET ()
MEM1 00
MEMZ2 00
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Scrivere in modo piu chiaro

listato 2:1linee di correzione

40
45
446
47
48
49
51
70
130
180
285

per ZX80 con 2 kb.

PRINT "NORMALE O REVERSE (N/R) "
INPUT S%

IF S$="N" THEN S=0

IF S$="R" THEN S5=128

PRINT "QUANTE RIGHE 72"

INFUT R

IF R<1 OR R>3 THEN 48

DIM N(R%x8-1)

FOR N=0 TO Yx*8-1

FOR I=0 TO L-1

IF PEEK (16420)<2 AND PEEK(16421)

<2 THEN 320

B

ed e su tali caratteri che, il nostro
programma, lavora per ottenere
degliingrandimenti grafici per le vo-
stre applicazioni tecniche o per i
vostri glochi.

Guardando |l listato, per coloro che
avessero lo ZX80 (o 81) da 2 kb,
devono copiare le linee da 100 a
340 modificando le linee nel modo
descritto dal listato 2.

| commenti nel programma si posso-
no togliere, pero essi servono aren-
dere piU chiaro e documentabile il
piccolo programma da noi presen-
tato.

Per far lavorare il nostro programma
sl dovra anzitutto rispondere con
uno 0 o con 128 se sl vorrda una scrit-
tura normale od in reverse: quindi si
dovra digitare la stringa che sl vorra
scrivere nel modo scelte prima, ri-
cordando che la stringa non dovra
essere piu lunga di 16 caratterl.
Finita la stampa di tale stringa si pud
od inserirne un altro o finire I'esecu-
zione del programma (vedi com-
mentoinlinea 320 e le altre a segui-
re).

Si %:Jué anche uscire premendo una
lettera al posto dl un numero alla
domanda di linea 40, ma ritengo
che non sia Il modo plu ortodosso e
corretto.

Il listato numero 2 & piu duttile, in
quanto consente un maggior dialo-
go con l'utente, dandogli la possibi-
lita di scegliere Il numero di linee da
scrivere e il modo di scriverle.

La linea 285 serve a non far uscire
dal video | vostri scritti © a non far
fermare In modo illogico il program-
ma.

Interpolazione
con lo ZX

Interpolare vuol dire trovare una rot-
ta ll pla vicina possiblle ad una serie
didatinotl. Perinterpolare si usa nor-
malmente la formula di CEBICEF.
Una volta lettl, | dati vengono ela-
boratl dal programmma, per calcola-
re Il valore delle XI corrispondentt
alle asclsse X, aventi una Yi come
valore noto delle ordinate.

Quindl, prima di tutto sl calcola X,
che é la media delle Xi, dopodiché
lo scarto tra ogni Xl ed il valore cal-
colafo X. Fatto questo, si passa a
trovare Il coefficiente angolare del-
la retta in esame. Ponendo DELTA
(J) lo scarto tra Xi ed X & chiamando



INFORMAZIONI PUBBLICITARIE

Scrivere In modo piu chiaro
Listate 1
10 REM VERSIONE DA 1 KB
20 CLS
30 REM S DETERMINA IL TIFO DI STAMPA
35 REM INVERSA CON S=128 NORMALE CON S=0
40 INPUT S
50 CLS
60 REM A% E’ LA STRINGA CHE VOI YOLETE
70 REM FAR SCRIVERE
75 DIM N(15)
80 REM N E* IL VETTORE SU CUI CARICHERO?
85 REM I CODICI DEI CARATTERI DA STAMPARE
0 INPUT A%
100 FOR I=1 TO 3
110 PRINT
120 NEXT I
| 130 FOR N=0 TO 15
. 140 N(N)=CODE(A$)
150 IF N(NM)=1 THEN LET N(N)=0
160 LET A$=TL%$ (A%$)
170 NEXT N
180 FOR I=0 TO 1
190 FOR J=0 TO 7
200 FOR K=0 TO 7
' 210 LET A=PEEK (3584X%K(K+I%8) %8%J)
| 220 B=0
. 230 FOR L=0 TO 3
240 LET C=A/4%% (3-L)-8%4
250 B=B¥%4=C
260 IF C=0 OR C=2 THEN PRINT CHR&(I+S);
270 IF C=3 OR C=1 THEN PRINT CHR$(B-I-C-S);
280 NEXT L
290 NEXT K
300 NEXT J
310 NEXT I
320 REM A BUESTO PUNTO POTETE METTERE LA
321 REM LA RICHIESTA PER CHIUDERE O MENO IL
322 REM PROGRAMMA (STOP (SI/NO) )
323 REM SE SI vADO A 350 ALTRIMENTI VADOD A 10
340 GOTO 10
350 END

COEFFANG tale coefficlente ango-
lare ayremo:

COEFFANG =

Prenotate
somma DELTA (J)y CONI

Per avere | valorl interpolati userd:
YCONC = Y+COEFFANG*DELTA (J)
Per avere l'errore In percentuale
usero la formula:
sommaYCONI-sommaYCONC

somma DELTA (J)?

PC Club

nella
vosira edicola

somma YCONI

*400

We’ve taken a hard
look at dise
technology,

and decided
to be flexible

Vi siete mai chiesti se & pos-
sibile ottenere 1’affidabilita e
la capacitd di un disco rigido
da un floppy disc?

La Brown Disc & 'unico pro-
duttore ad offrire la capacita
e ’affidabilita dei dischi rigi-
di abbinata alla convenienza
dei floppy disc: una esclusiva
tecnica di spalmatura centri-
fuga assicura un rivestimen-
to di minor spessore con una
conseguente piu elevata den-
sita.

Impiegando un sovrarivesti-
mento particolare ed un layer
di prima scelta si migliorano
le caratteristiche di adesione/
coesione e la durata sia del
dischetto che delle testine.
Inoltre 1a riduzione delle ten-
sioni fra le particelle migliora
la stabilita del supporto.

La Brown Disc offre una den-
sita lineare piu elevata dello
standard richiesto dal drive
attualmente impiegati, inoltre
partecipa allo sviluppo di nuo-
ve tecnologie per quelli del
domani.’

Se desiderate trovare la tecno-
logia di un disco rigido in un
floppy non avete altra possi-
bilita se non utilizzare Brown
Disc.

Per ulteriori informazioni seri-
vete o telefonate all’agente
generale per I'Europa:

M.D.A. S.r.L

Via 8. Giuseppe, 137
21047 SARONNO

Tel. 02-9620914/5-9620015
Tix. 380426 API 047




1000
1005
1006
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1080
1100
1105
1110
1120
1130

1140

1150
1160

e
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1180
1180
3000
3010
3020
3030
3040
3050
4000
4010
4020
4025
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
41390
4200
4210
4220
4230
4240

Listato Interpolazione

REM INTERPOLAZIONE ZX81

REM 363366000 % % P Lubl %33 % 3063 H 305
REM by PIVRA EDORRDO.

CLS

PRINT "INTERPOLAZIONE METODO CEBICEF"

REM
BERINTC AT 5,2; 1 DATO L'ERRORE PERCENTUALE i

PRINT "GRADO DI INTERPLORZIONE’

PRINT AT 8,2;"2 - DATO IL GRADO DI INTERPOLAZ."
PRINT "TROVARE L'ERRORE PERCENTUALE"

PRINT

PRINT "SCEGLI IL TIPO DI LAVORO "

INPUT SCEL

PI=0

IF SCEL<>1 AND SCEL<¢»2 THEN 1000

IFSSCEL=° THEN 3000

L

PRINT "SCELTR PER RICERCA DEL GRADO DI INTERPOLAZIONE"
PRINT "ERRORE PERCENTUALE = "

INPUT ERP

IF ERP¢=0 THEN 1130

GRIN=2000

GOTO 4000

CLS :
PRINT "SCELTRA PER RICERCA DELL'ERRORE PERCENTUALE"

PRINT "GRADO DI INTERPOLAZIONE
INPUT GRIN -

GRIN=INT GRIN

IF GRIN¢O THEN 3000

ELS

PRINT "QUANTI NUMERI DA INTERFPOLARE "
INPUT NUM

REM PONGO A ZERO LE VARIABILI
FOR I=1 TO 8

VAR(IJ=0

NEXT I

DIM YCONI (NUM)

DIM PD(NUM)

DIM YCONC(NUM)

DIM PE(NUM)

DIM XD(NUM)

FOR J=1 TO NUM

PRINT "YCONI=";

INPUT YCONICJ)

PRINT YCONI(J)

LET XD(J)=J

LET PD(J)=YCONI(J)

LET VAR(8)=XD(J)-VAR(7)*%18
LET VAR(1)=VAR(1)+XD(J)

IF VAR(8) (=18 THEN 4220
VAR(7)=VAR(7)+1

CES

NEXT J

VAR(1)=VAR(1) /NUM

FOR I=1 TO GRIN




4250
4260
4270
4280
42380
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4330
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4430
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
4580
4580
4600
4610
4615
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4680
46390
4700
4800
S000

FOR J=1 TO NUM

LET DELTRA(J)=J-VAR(1)

LET VAR(2)=VAR(2) + (ABS(DELTA(J) I #%2Z
LET VAR(3)=VAR(3)+DELTAR(JI*¥PD(J)
LET VAR(C4)=VAR(4)+DELTACJ)

NEXT J

VAR(4)=VAR(4) /NUM

IF VAR(3)¢»0 THEN 4350

VAR(2)=0

GOTO 4360

LET VAR(Z2)=VAR(3) /VAR(2)

FOR J=1 TO NUM

LET YCONC(J)=VAR(4)+VAR(2)*DELTACJ)

LET VAR(B)=VAR(B)+YCONC(J)

NEXT J

VAR(B) =VAR(B) /NUM

IF PI=1 THEN 4430

IF ABS(((VAR(4)=VAR(B))/VAR(4)*100<=ERP THEN 4470

FOR J=1 TO NUM

PD(J)=YCONC(J)

NEXT J

NEXT I

CLS

REM

PRINT

PRINT

S?INT "GRADO DELL'INTERPOLAZIONE = “;I
=]

PRINT-* “;"DATI INSERITI ";"DATI INTERPOLATI"

PRINT

PRINT

FOR J=1 TO NUM

PRINT " ";YCONICJX;YCONC(J)

IF J<=14%(VAR(S)+1) THEN 4630

REM GESTIONE VIDEO

PRINT "CONTINUO"

INPUT SCES

€LS

VAR(5)=VAR(S) +1

NEXT J

ELS

PRINT

PRINT "L’'ERRORE IN PERCENTUALE E' ";ABS(VAR(4)-VAR(B) /VAR(4)%100
PRINT "TUTTO OK "

INPUT OK$

IF OKs$="NO" THEN 1000

IF OK$="SI" THEN 5000

GOTO 4640

END
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NEW BRAIN E VIC 20

Sorting col
metodo «Bubble Sort»

L'ordinare del puntl numerici o alfa-
betici & un compito classico per un
computer.

Chiaramente |‘'ordinamento puo es-
sere fatto in ordine crescente od In
ordine decrescente,

Per ordinare dei dati esistono moilti
metodl; da questo numero di Pc
Club vedremo quali sono e quall
usare secondo la capacita del
computer a nostra disposizione.
Anzitutto ordinare dei datl vuol dire
cambiar loro di posizione fisica o
logica e per far questo usiamo |a
tecnica dello scambio. Il procedi-
mento per tale scambio & |l seguen-
te:

Confronto Dato (I) con Dato (L) se
sono gla ordinati proseguo con in-
crementare |, altrimenti scambio,
cioé:

SAVE = DATO (l)

DATO (I) = DATO (L)

DATO (L) = SAVE

Uso cioé una varlabile tampone
SAVE temporanea.

L'ordinamento Bubble - Sort & il piu
diffuso ma non é né Il pit veloce, né
quello che occupa meno memorie,
ma é Il piu facile da caplre. La pros-
sima volta vedremo un altro tipo di
Sort.

viczo

Realizzare
nuovi caratteri

Questa é una procedura che potre-
te anche inserire come routine nei
vostri programmi che vi permettera
di utllizzare le possibllita di alta riso-
luzione del vostro Vic 20. Basta che
abbiate la versione di base del Vic,
cloé i 3.5 Kb di memoria utilizzabile
(o smemoria vivas). Tale procedura
fa uso della possibllita di usare la
«memoria morta» partendo dall'in-
dirizzo N, 36869.

Provate prima di scrivere I'intera
procedura, a digitare; 'POKE 36869,
220 RETURN", i caratterl da questo
punto In pol, saranno svincolati e
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Bubble Sort
J@ REM RURBELE SURT
2u LMHPLT "rMiero Jdx daty "3 N

@ LIm DAETOCH?

46 FoOR I1=! 70 N

SE” INFUT “R&AT0 “:DeT00l)
G& HNEXT 1

Ty REM ORUIHMAMENTO

86 FUR 1=1 Tu H-1

94 FUR L=1+1 TU W

iy 1k OATOCINXK =0RTOcCl, THEN Buw
1186 REM SCRMEILIOD

12 SAVE=LARIDCID

138 UDR10L] y=LUATOLLY

168 Ul 0cl 2 =3RUE

SEE HEXLT L

18 MEAT 1

Reallzzare nuove caratteri

REM L e
LDIMACTIIN=0:GOTOlBRER
FURX=BTOY A =02 HEXT

I=i J=@ai G270 1589

FUKE TREO+ZE*I+0, 166

. FUKE J3Eq4E0+2z41+1,6

4B LEHETRE

50 IFAS=CHRFC(CIZDOTHENRC(L1=A(1 Y424 =)
55 FOKE ThUWU+22%]T+0. 1606

5 J=J+1

68 IFH$=" "THEMPOKETREU+Z22x]1+],32
BE J=d+l

7 1= J>7 THENW I=1+1:J=1

s IFLZ7YIHENLLGE

90 FUKETHAB+Z2Z%]1+J, 32

1EE SUT058

1156 FURK=aYT07

120 FUKED lad+HME24i, mcx]

138 MEXT

148 1MPUY "UWM ALTRU CARATTERE": RS
158 1FR$="SI'THENH=N+1:GUTO26G

168 Ll RE="HND"THEN]1SHY

L' Goiulgw

188 FRINT:POKEIE269. 256G N=HN+]

(AR R
RN I T

L9¢ END

1506 PRINT Ly
1£1@ PRINT L1
1520 PRINT L2
1536 PRIMT " L2
1546 FRINT " L4
1556 PRINT LE
15800 FRINT L&

1878 FRIN1T " LT
1588 FPRINT "1 LY C3CEEEYT LT BT
i%94 PRINT "Q1l2Z4567"

1hE6a G01T026

1886y FUORX=R144TOTHES
1031y PUKEA:BIHEXKT

1MEZy uWolo2e
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dipenderanno solo dal contenuto
della smemoria vivas,
Per tornare ai caratteri da voi abi-
tualmente usati sul vostro Vic, ba-
stera premere Run o Stop o Resto-
re.
Quindi, avendo a disposizione un
bel po’ di smemoria viva» potremo
contare su un numero elevato di
caratteri in pid, e tutti da noi scelti,
creati e voluti,
Come fare per creare dei caratteri
nuovi?
Nel caso non fosse a voi noto, un
video & un insieme di punti e per far
scrivere una parola devo «accen-
cdere alcuni punti, ed altri lasciarli
«spenti>» come tante piccole lampa-
dine,
meglio dire, devo crearmi una
-matrice» di punti, sapendo che il
o video & una matrice quadrata
« 256 punti per le righe, per altret-
1ti 266 per le colonne, cicéda0a
5
nendo 0 come valore ad un pun-
(X. Y) avro che tale punto sara
i»ento=, menire con il valore ad 1,
10 che tale punto sard «accesos.
Jindi il carattere viene creato,
(jorse sarebbe meglio dire solo vi-
cualizzato) in base ai punti <acce-
3=,
Ogni carattere & formato da una
matrice di 8 righe x 8 colonne.

APPLE

Una funzionale
autonumerazione

Questa riunione che sto per mostrar-
vi, vi eliminera quella noiosa e spes-
so fonte di errori che é la numerazio-
ne delle linee del BASIC. Come ve-
dete il listato 1 é Il disassemblato ed
Ilistato 2 @ 3 sono in formato ogget-
to: hanno entrambi lo stesso signifi-
cato, ma sono da usare: uno nel
caso si avesse libera la pagina da
HCX95 o a disposizione tutte le Kb,
mentre |'altro in caso contrario. Per
salvare Il programma battere:
BSAVE AUTO.MIO.A$953A,L$C3 o
BSAVE AUTO.MIO.A$300.L$BD a se-
conda di quale si tratti.

Autonumerazione
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Continuazione Listato N. 1
95DO~- A4 IF LDY $iF
$5D2- A% 8D LDA #s8BD
95D4- &0 RTS
$5DS- 84 1E STX SIE
$5p7- B84 1IF STY SIF
o5DP- RZ 00 : LDX #800
$5DB~ 86 17 STX 817
95DD- B8& 18 STX 818
$SDF- 86 19 STX %1%
$SE1~- A0 OF LDY #SOF
9SE3- 046 1E ASL s1E
9SES- 26 IF ROL $1F
QSET— F8 SED
9SE8S- A2 FD LDX #HSFD
$SEA- BS 1A LDA SiA:X
$SEC~- 75 1A ADC S$1A. X’
$SEE~ 95 1A STA SiA: X

- 95F0— EB8 INX
95Fi- 30 F7 BMI  $95EA
$5F3— D8 CcLD
9SF4- 88 DEY
PSFS- 10 EC BPL $95E3
9SF7- &0 RTS
¢SF8=- &4 ?7?
PEF9—- 00 BRK
95FA- OA ASL
95FB- OO BRK
9SFC~ 00 BRK

NOVITA

Listato N. 2

A% 39 35 73
85 38 A% 95
DO 03 20 89
&0 20 1B FD
C? AO DO 4S
F? 25 20 DS
FC 95 86 1E
02 B? 17 00
Eé 1E 4A 4A
CS 1F FO OB

A?
85
FE
EO
AE
9S
CA
46
4A
cé

La P.G.E. Software House della
ANSYX - Associazione Nazionale
Software e System Houses Rank Xe-
rox - annuncia la disponibilita del
programma «MODELLO 740/83»
(dichiarazione dei redditi), elabora-
bile sui sistemi Xerox 820® e Xerox
860® o sistemi CP/M® con stampa
su modulo di legge. Chiedeteci una
dimostrazione telefonando al
2829461 oppure al 2822225.
Disponiamo inoltre di numerosi altri
programmi a prezzi interessanti, tra i
quali:

- Contabilita generale - Contabilita
semplificata - Paghe - Gestione con-
domini - Contabilitd di studio -
Agenda per professionisti - Gestione
biblioteca libri - Gestione indirizzi
con stampa di etichette - Gestione
affitti - Procedure per studi medici,
cartelle cliniche - Gestione conti cor-
renti bancari - Budget costi annuali e
costruzione preventivi - Compila-
zione testi anche su carta bollata,
ecc., in pil organizziamo corsi per
imparare a programmare in BA-
SIC.

P.G.E. - Via Sangro 10 - 20132 MI-
LANO - Tel. 2829461 - 2822225

Xerox 820® é un marchio roslstrlto della
Xerox Corporation. - CP/M® é un marchio
registrato defta Digital Research Inc.

e
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3asic a volonta

Una istruzione
indispensabile:

«print»

di Glan Roberto Negri

utto bene?... Allora an-
diamo ad incominciare
la quarta puntata di
questa nostra Infrodu-
zlone al BASIC.
Tutto chiaro mil auguro per quello
che riguarda le Istruzioni e la parola
chiave, «INPUT» per essere precisl; di
cul abbiamo parlato nella scorsa
puntata. Lo spero perché & facen-
do riferimento appunto a quanto
detto la volta scorsa che, continue-
remo la nostra anallsi delle Istruzioni
del BASIC.
Quindl riprendiamo l'Istruzione:
10 INPUT AS,A%.
Se ben ricordate serviva per ferma-
re il microcomputer ed a farlo atten-
dere per permettere d'immettere

del dati; nel nostro casc il nostro indi-
rizzo e separato da una virgola il
nostro numero di telefono. Una volta
battuto «RUN= ed immesso quanto
richiesto, nella variabile AS sl trovera
Il nostro indirizzo e nella variabile AS
sl trovera Il nostro Indirizzo e nella
varlabile A% il nostro numero di tele-
fono. Bene a questo punto, cltrovia-
mo con del datl contenuti nelle due
varlablll. Vediamo ora come poterll
utilizzare; Il modo pitu semplice d'uti-
lizzo & quello di stamparli a video...
Come?... Medlante la parola chiave
«PRINT» che, tradotta in Itallano si-
gnifica STAMPA,

Bene allora agglunglamo una se-
conda Istruzione a quella gia esi-
stente e cloé 20 PRINT A$,A%; quindi

Il nostro programmino che, tra pa-
rentesl inizia piano, piano a prende-
re forma, avra: 10 INPUT A$,A%
‘2ome prima Istruzione © 20 PRINT
A$,A% come seconda istruzione. In
figura 1, possiamo vedere cosa ac-
cade se viene battuto «RUN= per
lanciare Il programma, Come si pud
notare 'lstruzione 20 PRINT A$,A%
ha stampato sul video (visualizzato)
il contenuto delle variablll AS ed A%
& Importante precisare una cosa.
Nell'lstruzlone la variabile AS é sepa-
rata dalla variabile A% da una vir-
gola. Bene la virgola posta tra due
variablll serve a posizionare sul vi-
deo in due precise posizioni il conte-
nuto delle due varlablli; queste due
posizioni sono distanziate da 16 spa-
zl o caratteri,

In tal modo si ha quindi la possibilita
di visualizzare, incolonnandoli dei
dati. Questo nella maggloranza dei
BASIC; perché vi sono particolari
versioni che spaziano di pld oppure
dl meno, rispetto a quanto detto.
Nel caso che, si volesse visualizzare
avideo Il contenuto delle due varia-
bili uno vicino all’altro; bisognava
mettere un punto e virgola al posto
della virgola. In tal caso la visualizza-
zione (stampa e video) sarebbe di-
ventata: VIA TOSI 15568782, Poco
leggibile non trovate?... Vediamo
quindi di usare un trucchetto per
separare il tutto; per cul modifichia-
mo lIstruzione 20, in questo modo:
20 PRINT A$; " “; A%. Ed ecco come
verrebbe stampato il tutto: VIA TOSI
415 568782. Ma vediamo di analizza-
re un po piu a fondo le modifiche
fatte all’lstruzione 20. Dunque fino a
20 PRINT A$; non c’é nulla di nuovo;
quello che é Interessante & lo spazio
preceduto e seguito dagli apici (*) si
chiamano cosl le virgolette). Que-
sta & una costante; perché sl chia-
ma costante?... Semplicemente
perché non cambia e quindi & co-
stante.

Bene |'aver intfrodotto una costante
dopo Il primo punto e virgola, segui-
ta da un altro punto e virgolaq, prima
dell‘ultima variablle; ha significato
dire al nostro fldo microcomputer:
Stampa a video (visualizza) il conte-
nuto della variablle AS, stampa di
seguito quanto & contenuto tra gli
aplcl (virgolette), nel nostro caso
uno spazio edinfine disegulto il con-
tenuto della variablle A%.

Se nell'lstruzione 20 al posto dello
spazio avessimo messo qualsiasi al-
tra cosa: questa sarebbe stata
stampata nella medesima maniera.
Quindi mediante la parola chiave
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Vivere col

computer.
a Roma.

VIA NOMENTANA 265-267-269-271-273

per chi di computer sa tutto ed ha bisogno di assi-
slenza specialistica, di software, di una stampante
nuova, di libri, o anche solo di un-pacco di carla...
per chi non sa niente ma vorrebbe sapere, e capire:
assistenza informativa, corsi di formazione. guida al-
I'acquisto, consulenza...

per chi ha un computer e per chi no; per un video
a colori, i dischi, un modello nuovo, espansioni ed inte-
grazioni di sistema. ..

Lompw'Shap

che propone, q_gg_i, il nuovo

SSLOGAN R3S

il nuovo Apple, punto d'arrivo della linea |1, dopo Apple
Il e Apple Il plus. Ora con tastiera migliorata, tasli
sensibili ed ergonomici, in versione italiana. Migliore
visualizzazione, maiuscola e minuscola, sul video
24 linee da 40 o 80 caralleri. Memoria espansa: 64
K byte espandibili a 128, con 16 K di memoria ROM per
I'uso contemporaneo di due linguaggi di programma.

e presentera, presto,

17 [
avoloso (- Sm
L)

IFsE§ 2
s distribulcre per |'lalia

Rivenditore Autorizzato

SIGEEI s.r.1.

Via Lorenzo Bonincontri 105-107
lelefono 5140792
compulershop

Via Nomenlana 265-273

Tel (06) B4 50 078

Sigeei
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PRINT & possibile stampare sia le co-
stanti che il contenuto delle variabi-
li. Molto comodo non trovate?...
Bene vediamo di fare un piccolo
programma che, racchiuda in sé
quanto sino a questo punto abbia-
mo appreso; spiegando passo, pas-
so le varie istruzioni che, lo compon-
gono.

Ecco quindi il programmino riporta-
to In figura 2 con un esempio gene-
ralizzato d‘esecuzione. Ed ecco la
spiegazione. L'istruzione 10 stampa
a video (visualizza) la costante BAT-
TI L TUO NOME; ed il punto e virgola
riportato in fondo fa in modo che, il
punto interrogativo prodotto
dall’istruzione 20 appaia sulla me-
desimariga. L'istruzione 20 fa ferma-
re I'esecuzione del programma ed
attende che vengano immessi dei
dati; in questo caso é stato immesso
il nome GIANNI ed é& stato battuto
enter o return. L'istruzione 30 stam-
pa a video la costante BATTI IL TUO
COGNOME e si comporta nella stes-
sa maniera dell'istruzione 10 e cosi
pure la 40 che, si comporta alla stes-
sa maniera della 20, ed alla quale &
stato immesso MAGNI. Listruzione
50 stampa per prima cosa la co-
stante CIAO, poi essendoci il punto
e virgola di seguito il contenuto del-
la AS (che contiene il nome); subito
vicino la costante (uno spazio) e
sempre di seguito il contenuto della
variabile BS (che contiene il cogno-
me). Il punto e virgola che si trova
alla fine dell’istruzione fa in modo

10 INPUT AS,A%
20 PRINT AS.A%

RUN
? VIA TOSI 15,668782
VIA TOSI 15 568782

Fig. 1

10 PRINT "BATTI IL TUO NOME";
20 INPUT AS

30 PRINT “BATTI
IL TUO COGNOME"»;

40 INPUT BS

80 PRINT "CIAO";AS;" ":BS;

60 PRINT “TI SALUTO.”

RUN

BATTI I TUO NOME? GIANNI
BATTI IL TUO COGNOME? MAGNI
CIAO GIANNI MAGNI Tl SALUTO.

Fig. 2

chela costante TISALUTO dellaistru-
zlone 60, venga stampata di segui-
to sulla medesima riga. Allora non
convenite con me che, dopo tutto
non & poi cosi difficile programmare
In BASIC?... SI, perché se non ve ne
siete ancora accorti, stiamo gia
programmandol... Per cui siamo gid
entrati a far parte degli esperti di
computer ed é un passo molto, mol-
to importantel... Ma ritorniamo alla
parola chiave PRINT. D'essa, come
ultima cosa di cul parleremo in que-
sto articolo & interessante notare
una cosa.

Prima pero di descriverla ipotizzia-
mo di voler creare uno spazio a
video tra una riga e la successiva e
facendo riferimento al programma
di figura 2 ad esempio tra BATTI IL
TUO COGNOME? e CIAO GIANNI
MAGNI Tl SALUTO. In modo da ren-
dere il tutto piu leggibile. La prima
cosa che verrebbe in mente sareb-
be quella di creare un istruzione
composta In questa manlera: 45
PRINT " ". Cioé dalla parola chiave
PRINT e da una costante composta
dagli spazi di cui & composta una
riga del video. (Scusate | glochi di
parole). Troppo complicatoll... Esi-
ste un modo molto pit semplice e
cioé quello di inserire tra I'istruzione
40 e la istruzione 50 l'istruzione: 45
PRINT; tutto qui.

Il perché & presto detto: unaistruzio-
ne composta dalla parola chiave
PRINT che, non ha una virgola od un
punto e virgola alla fine fa andare a
capo il nostro fido microcomputer. E
questo anche se In essa sono pre-
senti delle costanti e /o delle varia-
bill. Ad esempio il programma com-
posto dall’istruzione: 45 PRINT
""ECCO IL RISULTATO' ;A% e
dall’istruzione 50 PRINT “CIAO" una
volta lanciato mediante il RUN;
stamperala costante ECCO IL RISUL-
TATO, essendoci il punto e virgola
subito di seguito il contenuto della
variablle A%, poi quando andra ad
eseguire l'istruzione 50 non essendo-
ci alla fine della istruzione 45 né una
virgola né un punto e virgola, stam-
pera a video, andando a capo la
costante CIAO.

Anche questa caratteristica & molto
comoda non trovate?... Bene &
giunto il momento di salutarci e con
I'augurio di non essere stato troppo
noloso, al grido del nostro comune
motto: «PANE ED INFORMATICA PER
TUTTl, vi saluto e vi aspetto alla
prossima puntata. A presto. m



Memotutor-Adelco
sistemi scientitici per
I'apprendimento rapido.

Perché non imparare le lingue bene e moria. Ad esempio, con il metodo ite-
rapidamente? Perché non imparare rativo automatico, puoi far scivolare
a leggere velocemente e a ricordare nella mente quanto e stato registrato
per sempre tutto quello che si & letto? sunormali cassette, superandoi bloc-
La Adelco Italia mette a 35y chi psichici dovuti a
tua disposizione i piu stanchezza fisica, so-

nuovi ed evoluti SISTE- vraffaticamento menta- 2
M| PER MEMORIZZARE le o poca disposizione g
rapidamente lingue stra- per una data materia. 2
niere, lezioni, cifre e dati | SISTEMI PER MEMO- 5
di lavoro, discorsi da te- RIZZARE Adelco si usa- 5
nere in pubblico, etc. no in tutta tranquillita a
Managers, professioni- casa propria e garanti-
sti, uomini d'affari, atto- scono i risultati, perche
ri, giornalisti, persone fondati su basi scientifi-
impegnate intellettual- che e su una vasta espe-
mente, devono ricordare rienza internazionale nel
ogni giorno moltissime settore specifico del-
cose per svolgere con i I'apprendimento rapido.
successo le loro attivita. <R Vieni a trovarci senza
| vari SISTEMI PER MEMORIZZARE impegno per scegliere tra i vari Sl-
Adelco, studiati e sperimentati con ri- STEMI quello piu adatto alle tue esi-
gore scientifico, ti danno finalmente genze e alle tue disponibilita: troverai
la possibilita di sviluppare e sfruttare un valido e sicuro aiuto per progredi-
al meglio le potenzialita della tua me- re sulla strada del successo.
® o) l @) @) 1
Vieni a scegliere il tuo.
Apparecchi elettronici Memotutor e Kronosys, che si  programmati per divenire un indelebile patrimonio in-
‘possono usare di giorno e durante il sonno. Corsi dividuale. Testi ed accessori di studio per aiutare la
speciall in cassette che insegnano a sviluppare la facile e stabile memorizzazione di qualsiasi testo
memoria ed a leggere rapidamente con il massimo stampato o registrato, cosi da progredire rapidamen-
della comprensione. Corsi di lingue appositamente te e senza fatica.
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Push Over:
lI'evoluzione
del «filetto»

L‘avevamo promesso: dopo una
breve parentesi volevamo ritornare
ai «giochi-progetto» ben definiti per
programmatori esperti o comunque
gia collaudati, che hanno bisogno
soltanto dello spunto — cioé delle
regole del gioco — per sbizzarrirsi a
creare dei piccoli capolavori di pro-
grammi: non ¢‘é dubbio che un pro-
gramma che realizza un gioco &
mediamente da tre a cinque volte
piu complesso (in termini ditempo di
programmazione, o se si preferisce
di produttivita, espressa in state-
ment di programma per persona e
per giorno) di un qualsiasi program-
ma gestionale.

Abblamo decliso diintrodurre, a par-
tire da questo numero, un indicato-
re della difficolta del progetto pro-
posto, come le «stelle» delle Guide
del Touring o delle Guide Michelin
che indicano I'importanza deslle cit-
ta da visitare. E cosi come | simboli
distintivi degli alberghi sono le ca-
sette, e del ristoranti sono |le posate,
abbiamo scelto come «scala- di dif-
ficolta del giochi-progetto propostii
<terminalini» di P.C. Club, di cuiuno &
riportato in questa pagina ad indi-
care la difficolta intrinseca di PUSH
OVER, di cul parleremo nel seguito.
La scala sara graduata semplice-
mente da zero a due «terminalini» (il
massimo della difficolta) e sara
chiaramente puramente indicativa,
poiché rispecchia Il nostro giudizio
soggettivo sulla difficolta del pro-
gettoin esame, A titolo di confronto
di tuttii glochi finora propostiin que-
starubrica, il solo «ISOLA» (loricorda-
te? era sul primo numero) merite-
rebbe un «terminalinos,

Venlamo dungue all‘argomento del
glorno, PUSH OVER, gioco del filone
a due giocatori, nel quale il compu-
ter fa solo da tramite validando ed
eseguendo le mosse e controllando
le condizionl di vittoria. E un gioco
emozionante, perché, pur essendo
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Push Over
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Fig. 2 «x» ha vinto

parente del vecchissimo «filettos, in-
troduce un‘ldea assolutamente
nuova che é stata dal movimento
delle pedine poste sulla scacchie-
ra.

Le regole sono sempilici: si gioca In
due su una scacchiera 5x5 disegna-
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ta sullo schermo del Personal (negli
esempl riportati le caselle vuote
sono indicate da quadratini); lo sco-
po del gioco consiste nell’allineare
(in orizzontale, verticale o diagona-
le) quattro pedine del proprio colo-
re: chi vi riesce per primo vince |qg
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partita. La particolarita sta nel fatto
che — adifferenza di tuttii tipi di tria
e filetto conosciuti — le pedine (che
sono state indicate con «x= & «o»
rispettivamente) non vengono de-
poste dai giocatori nella posizione
preferita sulla scacchiera (sulla
quale, in effetti, & vietato glocare),
bensi appoggiate su una delle venti
caselle esterne al piano di gioco,
indicate nella figura con lettere da
AaV.Llapedinache staperentrare,
allora, si sposta dalla casa esterna
su cul é stata appoggiata a quella
adiacente nel senso delle frecce,
provocando lo spostamento di tut-
tala fila (orizzontale o verticale, mai
diagonale) delle pedine gida presen-
il. Questo meccanismo di gioco giu-
stifica il nome, e un po di pratica
iimostra che le regole sono di ap-
rendimento e di uso immediato:
ovare la strategia migliore, invece,
un altro paio di maniche, anche
arché il gioco & estremamente di-
amico e le configurazioni possibili,
onché le minacce, cambiano re-
entinamente ad ogni mossa. E ri-
cordate: il gioco finisce solo con la
/ittoria di uno dei due contendenti,
nerché si possono comunque gio-
care pedine anche se la scacchiera
& plena: le righe si sposteranno nel
modo consueto, lasciando «cade-
re» fuori dalla parte opposta il pezzo
in pid,
La figura riporta la configurazione
del video, conindicata una situazio-
ne di inizio partita. La mossa sta nel
giocatore con «x», che vince in ma-
niera elementare giocando in «H:
osservate lo spostamento orizzonta-
le verso destra delle pedine di quel-
la riga, che causano I'alineamento
vincente in seconda colonna (fig.
2).
Chiarite le regole, cosa dovra fare il
programma? Come d'abitudine, il
diagramma di flusso essenziale é ri-
portata in figura 3, ma questa volta
€ davvero assai conciso (non per
niente & un gioco da un «terminali-
nosl). Piccoli accorgimenti riguar-
dano la proposta del giocatore di
turno (cfr. ISOLA), il modo di scelta
della casa su cui entrare (cursore
che si sposta fino a posarsi su quella
voluta?) la messaggistica di errore e
difine gioco, etc. Con un po’ dibuo-
na volonta il gloco si arricchisce pa-
recchio: aspettiamo con impazien-
zailisting miglioril A proposito: non vi

Push Over

Emetlil video

chledl mossa

Convallda

mossa

_ Emelil
messagglo

abbiamo detto che una minuscola
variante alle regole enunciate pud
cambiare drasticamente le pro-
spettive strategiche dell'incontro,
cosi da tornare a divertire anche gli
«aspertls: ogni giocatore dispone di
un massimo di 13 pedine sulla scac-
chiera, coslcché deve spassare» se

Flg. 3 Dlagramma dl flusso essenziale

tutto il suo contingente & gia in
campo, restando pertanto in balia
delle mosse avversarie, fino al mo-
mento In cul una sua pedina viene
sbattuta fuori. Che ne direste di una
domanda «VERSIONE AVANZATA?»
in testa al listing, e la scelta tra le
due possibllita di gioco?
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Giochi Express

Ed eccoci flnalmente alla soluzione
del <LOOK-AT-IT», il nostro gioco di
riflessl proposto (lo ricordate?) nel
numero dl glugno. La soluzione ripor-
tata nel listing allegato & quella del
lettore dl Riminl Francesco Colella
per CASIO-PB-100; & una soluzione,
anche se non particolarmente ric-
ca, che ha ll pregio della semplicita
e della legglbilita: buone anche le
soluzionl di Paolo Scalafiotti di Saluz-
zo, PIno Fusco di Novl Ligure, e Vin-
cenzo Leto di Pisa.

Per completare quanto abbiamo
gla suggerito nel numerl scorsi, a
proposito dell’invio delle vostre solu-
zioni, vl raccomandiamo, ove possi-
blle, dl mandarcl | listati, © quanto
meno del dattiloscritil: la tecnica
fotografica dl riproduzions, infatti,
non consente dl riprodurre fogli scrit-
tl a mano. Oltre a cio le caratteristl-

che dl «pulizia» & dl compattezza del
programmi saranno molto apprez-
zate; non dimenticate, Infine, di scri-
vere nome cognome e Indirizzo suli
vari fogll (e non solo sul retro della
bustal), perché ci é gia successo di
ritrovarcl con listing, ahinol, senza
padrone.

Due ultimi consligll — e non vogliate
considerarcl noiosi: per ora evitate
la spedizlone dl cassette registrate.
E un discreto costo per | lettorl e non
& Immediatamente utilizzablle, pol-
ché non dispeniamo In Redazione di
tutti | modelll di Personal necessari
ad eseguire le prove del program-
mi. L'ldea di organizzare una casset-
toteca in vista dl una rete fittissima
di scambi incroclati di software e di
giochista nascendo apoco apoco,
e a nostro avviso, dovrebbe trovare
il suo sbocco naturale all’interno
delle strutture di Club. Infine non
abblatevene a male se Il vostro li-

sting vl sembra migliore della solu-
zlone pubblicata, o se non siete stati
cltati tra | solutorl: non & cattiva
volonta, ma semplicemente un ri-
tardo nell‘arrivo delle soluzionl (ab-
biamo ricevuto — dopo la pubbli-
cazlone del listing di ISOLA — anco-
ra un bel numero di buone soluzio-
nl...In ritardo). oppure una effettiva
difficolta di pubblicazione dei vostri
scrittl,

Comunque, proprio per superare
tutte queste difficolta, stiamo pen-
sando a una soluzione che credia-
mo Incontrera il favore del nostri let-
torl: premiare, oltre che gli autori dei
listing pubblicatl, anche | solutori pit
..prolifici e piu fedel, istituendo una
speciale classlfica comprendente
tuttl coloro che hanno inviato solu-
zloni al glochl proposti. Come asse-
gnare | punti in classifica, con quale
periodicita «chiuderes i giochi e, infi-
ne, cosa mettere in palio, sono se-

«Look-at-It: soluzione per pocket computer

1 .
Z=01K=0:W=0
50 PRINT ' '
60 PRINT

65 REM L. e

Tﬂf‘ﬁ"l['JRE' "LC%, " "2,

#% GIOCA' ' ;C$:6G0TO 70
"¥3¥% GIOCA" ;1%

LA LUNGHEZZA SCELTA

70 INPUT ' °'LUNGHEZZA ?'',L

79 W=W+1

80 X=INT(RND//%101%L)

?0 PRINT X;
100 GOSUE120
110 PRINT **

115 REM LA PAUSA E°

S GOUTO1S0
PROPORZIONALE ALLA LUNGHEZZA DEL NUM.

120 FORA=1 TO 1,7tLINEXT A

130" PRINT
140 RETURN

145 REM E L

IL. NUMERO CHE SI CREDE

150 INPUT ~NUMERO" " ,E
160 IF E=X;Z=Z+Lt2:!PRINT’''OK...PUNTI = '',Z!G0OT0O180

170 PRINT ° "BROCCO.,.." "' !PRINT
178 REM K B
IF W=10;60T0O220

PRINT® "FINE"'"';ZiP=

180 K=K+1:
190 IF K=,
210 GOTO 70
PO RRENT CGH

200 IF

RS R
230 IF P>2;PRINT C$;' 'E' IL CAMPIONE...
P22; PRINT D% 'E’

-K_It;z

IL CAMPIONE. ..

250 PRINT''RIPROVATE. .,
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Sl B i 1 Rl
PROVE DI CIASCUN (JJUE:Q'I'URE.'
Z:7=0:K=0:6G0T0&0

R
L END




Misslone bombardamento

L0 CLS:S=03:C=250F=0¢M=4E=3FPRINT "*x**x* MISSIONE Xxxx'"$FRINT:FRINT"Xx%x EOMEARDAME
NTO XX'$FRINT$PRINT

15 FRINT"VUOL LE ISTRUZIONT ? (S/N)"

20 A$=TNKEY$:!IFA$="N"THENSOELSEIFA$<>"S" THEN20ELSECLS !FRINT"LO SCOFO DELLA SIMUL
AZIONE E’ DI FERCORRERE 400 KM. OLTRE LE"$:PRINT"LINEE NEMICHE FER EOMEARDARE UNA
FAEERICA DI MUNIZIONT .

30 PRINT"DURANTE IL VOLO E’ FOSSIEILE INCAFFARE NELL‘ANTIAREA

0 ESSERE ATTACCATI DA UN CACCIA SOLITARIO":FRINT"NELLA EATTAGLIA COL CACCIA DEVI
STARE ATTENTO A NON SFRECARE

TROFFO CAREURANTE"

40 PRINT"SE IL CAREURANTE TERMINA FRIMA DEL RAGGIUNGIMENTO

DELL’ OEEIETTIVO O SE VIENI AEEATTUTO , HAT FALLITO LO SCOFO!":FRINT"DURANTE LA
MISSIONE DOVRAT DARE SFESSO DEI COMANDI'™:PRINT:INFUT'"FREMI NEW LINE";A$:CLS

50 CLS:GOSUEZ2000:FPRINT:INPUT"FREMI NEW LINE PER CONTINUARE";A$:CLS:PRINT"HAT AFP
ENA VARCATO LE LINEE NEMICHE"

40 IFRND(0)x10>1THENBZ0ELSEFRINT $FRINT"UN CACCIA NEMICO TI STA ATTACCANDO"

70 X=RND(5) :ONXGOTO80,90,100,110,120

| 80 PRINT"DALL’ ALTO":GOTO130

| 90 FRINT"DAL EASSO":GOTO130

100 FRINT"DA SINISTRA":GOTO130

110 PRINT"DA DESTRA":GOTO130

120 FRINT"DA DAVANTI"

130 FRINT"COMANDI ? "3}

140 K$=TNKEY$:IFK$=""THEN140ELSEA=VAL (K$) t IFA>PANDK$<>"E"ANDK$<> "X ANDK$<>""S" AND
K$<>"D"THEN140ELSEIFK$="E"THENA=1ELSEIFK$="X" THENA=Z2ELSEIFK$="6"THENA=3ELSEIFK$=
'D"THENA=4ELSEIFK$=" "THENA=SELSEIFA=9THENGOSUEZ000:FRINT:COTO130

150 FRINT:IFA=XTHEN170ELSEFRINT"IL CACCIA E’ DIETRO DI TE

E TI STA SFARANDO !"$IFINT(RND(0)%X2)=0THEN1440ELSEPRINT"MA SEI FORTUNATO":PRINT"
IL TUD NEMICO NON HA EUONA MIRA"!PRINT:X=1$C=C-1-F:GOTO130

170 IFA=STHENFRINT"ERAVO ' LO HAT DISTRUTTO":GOT0D910

180 PRINT"IL TUO NEMICO E’ ORA "3 $iX=RND(S5):$:ONXGOT0190,200,210,220,230

190 FRINT"SOFRA DI TE":GOT0240

200 PRINT"SOTTO DI TE":GOTOZ40

210 PRINT"ALLA TUA SINISTRA":GOT0240

220 FRINT"ALLA TUA DESTRA":GOTOZ40

230 PRINT"DAVANTI A TE"

240 C=C-1-F!IFC<=0THEN1410ELSEGOTO130

820 IFRND(0)x10>3THEN?10ELSEFRINT"LA CONTRAEREA TI STA ATTACCANDO":FRINT

830 IFINT(RND(0)X10)<=3THENF=F+2!PRINT"C’E’ UNA FERDITA DI CAREURANTE DAI SEREAT
0I":GOTO910

840 IFINT(RND(0)X10)<=4THENM=M-1$FPRINT"SEI STATO COLFITO AD UN MOTORE":IFM=0THEN
1440ELSEGOTO910

850 FRINT"MA NON HAI NESSUNA AVARIA"{FRINT

910 S=5+10+RND(S)

920 C=C-1-F:IFS>=400THEN1110ELSETFC<=0THEN1410

930 PRINT:FRINT$PRINT"————— SITUAZIONE ————= "{FRINT"HAI FERCORSO0"$S;"KM," {PRINT"
E HAI ANCORA";C3"LITRI DI CAREURANTE":FRINT"HAI"$M;"MOTORT FUNZIONANTI":PRINT"PE
RDI"$F3$"LITRI DI CAREURANTE'"$FRINT

935 FRINT"COMANDI ? "}

940 FORI=1TO500$K$=INKEY$:IFK$=""THENK$="6" tNEXT

945 A=VAL(K$) : IFA<10RA>9THEN®40ELSECLS

950 IFA<=STHENFRINT"SEI FUORTI ROTTA":FRINT:GOTO920ELSEIFA=6THENGOELSEIFA<=7THENE
=E-1${IFE=0THENFRINT"HAT FINITO I BENGALA":!E=1$:GOTO40ELSEFRINT{FRINT"HAT SFRECATO
UN EENGALA":GOT0A0

960 IFA=8THENFRINT:FRINT"HAT SGANCIATO LE EOMEE FRIMA DI ARRIVARE SULL‘OEBEIETTIV
D" $FRINT ¢GOTO14460ELSEFRINT $ GOSUEZ000 ¢ FRINT : GOTO93S

1110 IFINT(RND(0)X3)=0THEN1330ELSEFRINT"E/ NOTTE FONDA E NON SI VEDE L’‘OREIETTIV
O"${FRINT

1120 FRINT"COMANDI ? "}
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~ Qualita ,\
| Personal Computer
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MDA ¢ qualita assoluta sia nel campo dei
dischetti che delle cassette magnetiche e
dei nastri inchiostrati.
Una tecnica di spalmatura esclusiva assicura
a dischetti Brown Disc un rivestimento
di minor spessore, quindi una maggiore densita,
mentre il particolare sovrarivestimento ed un
layer di alta qualita migliorano le caratteristiche { |
di adesione/coesione e la durata del dischetto R or
e delle testine. L

MDA ..

Via S. Giuseppe 137 21047 Saronno
Tel. 02/96.20.914/5 - 96.20.015,
Telex 380426 API 047



Misslone bombardamento

1130 K$=INKEY$:IIFK$=""THEN1130ELSEA=VAL (K$) !{IFA<10RA>9THEN1130ELSEFRINTA

1140 TFA<=46THENFRINT:!FRINT"LE MANOVRE ELUSIVE SONO INUTILI":GOTO11Z20ELSEIFA=9THE
NFRINT:GOSUBZ000:FRINTIGOTOL120

1150 IFA=7THEN1170ELSETIFINT(RND(D)%3)>1THEN11460ELSEFRINT"HAL CENTRATO 1‘/OBBIETTI
VO"IFRINT"SGANCIANDO LE EOMEE ALLA CIECA"!FRINT!GOTO1460

1160 FRINT"HAI MANCATO 1/0BEIETTIVO"IFRINT:GOTO1460

1170 IFE=0THENFRINT"HAIL FINITO T EBENGALA"!GOTO1120ELSEE=E-1:IFINT(RND(0)X3)<=0TH
ENFRINT"IL LANCIO DEL EENGALA E’ STATO INUTILE"!GOTO1120

1330 PRINT"IL TUO NAVIGATORE HA INDIVIDUATO 1/ OEEBIETTIVO"

1340 FRINT"COMANDI ? "}

1350 K$=INKEY$:IFK$=""THEN13G0ELSEA=VAL (K$) IFRINTAIIFA<>8THEN1440

1355 IFRND(10)>8BTHEN1140

1360 FRINTIFRINTIFRINT"-————-
TUTA" IFRINTIFRINTIGOTO1460
1410 FRINT:IFRINT"HAI FINITO IL CAREURANTE"!FRINTIGOTO14640

1440 FRINT"SETI STATO AEBEATTUTO"!FRINT

1460 FRINT"VUOI RITENTARE ?"

1470 K$=INKEY$!IFK$="S"THENS=0:C=250iF=0M=4E=3ICLSIFRINT"HAT AFPENA VARCATO LE

COMFLIMENTI —=—=—==—= MIFRINT SFRINT" MISSIONE COMF

1480 FRINTI!FPRINT"OK!
5 2000 FRINT"==——= COMANDTI
" § = VIRA A SINISTR
2010 PRINT"SFACE=
EENGALA" IFRINT" 8 =

yreti...fino alla prossima puntata.

er orq, proprio per concludere in
rellezza, vi proponiamo un super-
gioco di movimento, scritto
dall’'amico triestino Glulio Cavedali
per un Personal GENIUS, ma facll-
mente adattabile ad altre marche:
Cavedall sl dividera con Colella il
premio-pubblicazione messo in pa-
lio da P.C. Club per questo numero.
La «Missione Bombardamentos, Il cul
listing (piuttosto lungo) trovate in
allegato, & un classico per Personal
Computer: chi non ha mai sognato
diimitare le gesta del Barone Rosso,
sfuggendo con perizia alla contrae-
rea avversaria? Per riuscire nell'in-
tento e portare a termine la missio-
ne, comunque, non bisognera sol-
tanto guardarsi dai caccia avversa-
rl, che compaiono in dipendenza di
un’istruzione RND alla riga 60 e
segg.. ma soprattutto essere molto
oculati nell’‘amministrare la propria
limitata scorta di carburante.
La simulazione é spinta molto avanti
grazle ad una serie di commenti piu
© meno salacl sulla propria abilita di
sganciare | «bengala» sulle fabbri-
che nemiche o sulle proprie chance
di sopravvivenza In seguito a deter-
minate manovre.
| glochi di questo tipo, che compor-
tano una grafica abbastanza cura-
ta e uno svolgimento abbastanza

" PRINT™
SFARA" $ PRINT"
SGANCIO EOMEE"$FPRINT"

i LINEE NEMICHE":GOTO&OELSEIFK$<:>"N"THEN1470
CI RIVEDIAMO UN’

===—=UisPRINT" E = SALITA"IFRINT" X = DISCESA" {PRINT
D = VIRA A DESTRA"
6 = FROSEGUIMENTO ROTTA"iIFRINT" 7 = SGANCIO

complesso delle regole e dei calco-
li, sono un po lontanl dai glochi-pro-
getto, piu vicini alla matematica o
se preferite alla logica, che propo-
niamo dl solito: tuttavia, con l'aluto
di abili progettisti, essi saranno i ben-
venutl, nell'intento di offrire a tuttl i
lettorl una panoramica completa di
giochl sul Personal, quanto piu pos-
siblle viclna alle esigenze e al gustidi
ciascuno,

«Ludotican: la disciplina
che studia
i giochi sul personal

Forse, In Itallano, la parola suona un
po’ ridicola e fa rabbrividire | puristi;
sl fratta Infatti di una traduzione di-
retta del termine francese ludoti-
que, ma sl sa che | francesi non van-
no presl sotto gamba quanto a co-
nio di neologismi: anche Iinformati-
ca, che flno a qualche anno fa sem-
brava un brutto francesismo, non
soltanto & entrata nel parlare co-
mune, ma ha trovato pure cittadi-
nanza nella nuova edizione dsello
Zingarelll,

A parte ogni considerazione lingui-
stica, comunque, la ludotica & una
disclplina nuova, che studia la possi-
bllita dl usare | computer a finl lucidi,

ALTRA VOLTA" 1END

? = RIVEDI I COMANDI":RETURN

B et e et D e e s

realizzando giochl di tipo tradiziona-
le oppure Inventandone di nuovi
che senza Il computer stesso.non'
sarebbero realizzabili. Ne parliamo
volentleriin questa sede, un po’ per-
ché rientra abbastanza direttamen-
te nel propositi della rubrica di glo-
chidi P.C. Club, un po’ per cercare
direndere al lettori una panoramica
di quanto avanti sia questa appas-
slonante branca in altri Paesi euro-
pel e negli Stati Uniti.

Se dovessimo citare degli esempl di
soggettl buonl per rientrare nella
definizione dl ludotica, non avrem-
mo certo bisogno di andare molto
lontano: del programml che gioca-
no a scacchl, dama, backgammon
e tuttl gll altri «grandi classicl» da
tavollere, ai glochi-di simulazione,
quelli che giocati su un tavolo si
chlamano board-game, per inten-
dercl, al giochi di ruolo, fino al glochi
di strategia loglca o matematica
che a volte sl glocano con | flammi-
ferl o con le monetine. In questa
definlzione, Invece, non rientrano |
videogame che si basano prevalen-
temente sull‘abllita manuale e di ri-
flessi (dove cloé le valutazioni tatti-
che e strategiche giocano un ruolo
molto secondario). Su come far glo-
care a scacchl un calcolatore sono
stati scritti fior di articoli (6 un argo-
mento che vorrermmo trattare una
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volta o I'altra). ma & semplicemen-
te impensabile, per chi volesse ini-
ziare oggi a programmare un
«Chess Challenger=, di partire senza
aver studiato a fondo la documen-
tazione degli studi precedenti: la
ludotica & dunque un gioco serio,
che per molri aspetti sembra piutto-
sto uno studio applicato al gioco.
Che poi i programmi che giocano a
scacchi siano miniaturizzatl in mac-
chinette non programmabili costrui-
te all'uopo, oppure fatti girare su
grossl elaboratori, sono dettagliche
non spostano i termini della questio-
ne. Secondo noi, pero, questo
aspetto della nuova disciplinanon &
neanche quello pilu stimolante, ov-
vero quello in cui pit rapidamente si
possono fare dei progressi. E di pro-
gressi, all’estero, ce ne sono gia
molti: pensate che la Avalon Hill,
nota produttrice americana di gio-
chi di simulazione, board games,
etc., offre | propri «cavalli da batta-
glia» in opzione «scatola» oppure
«cassetta», intendendo con cio che
sono gia pronti i programmiche per-
mettono di sostituire la mappa del
terreno con lo schermo del Personal,
i dadi con un generatore di numeri
casuali, il malloppo delle regole con
uno spietato controllo da parte del
computer sulla correttezza delle
scelte effettuate peril gioco. Per chi
non avesse pratfica di board game,
diremo semplicemente che si tfratta
dinormali giochi da tavolo, che pos-
sono rappresentare |'ultima batta-
glia di Napoleone come gliscontri di
Giulio Cesare, lo scoppio della pri-
ma guerra mondiale o la guerra di
secessione americana (ma esistono
anche argomenti...pacificil), che
vengono giocati per mezzo di rego-
le quanto piu possibile realistiche,
muovendo | propri segnalini (anche
un centinaio per giocatorel) su una
mappa esagonale e risolvendo ['esi-
to di eventuali scontri con un getto
didadi, dove pero l'aspetto casuale
& molto ridotto da opportune tabel-
le di probabillita.
E chiaro a questo punto come gio-
chi complessi di questo tipo sembra-
no fatti apposta per una frascrizione
sul Personal, ma si tratta di un lavoro
lungo e molto delicato, sia perl'am-
piezza delle regole, sia perlaqualita
grafica da raggiungere, che
dev’'essere buona per invogliare e
convincere | giocatori.
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Chi & portato a sottovalutare questi
problemi, provi a pensare da che
parte incomincerebbe per «trascri-
vere» giochi universaimente noti
come Monopoli o Risiko (che a stret-
to rigore sono un po’ meno di giochi
di simulazione) su un Personal. Noi,
francamente, non ci metteremo
nell‘impresa senza un P.C. di capa-
cita grafiche ben oltre la media, di
opportuna memoria cenfrale e peri-
ferica, con molti mesi di tempo a
disposizione e una gran voglia...di
scrivere una decina di migliaia di
righe di programmil

Altri argomenti che rientrano a pie-
no diritto nella ludetica sono i giochi
diruolo, tipo «Donjons and Dragons»,
per intenderci: In essi i giocatori
sono piuttosto esploratori di labirinti
popolati da mostri di varia specie,
ed il loro obiettivo & penetrare in essl
per scopirirli, fare esperienza e ripor-
tarne del tesorl. Va da sé che il gio-
co necessita di un conduttore un
Master, come si dice in gergo, che
— perfettamente a conoscenza
del labirinto e della sua popolazione
— conduca | giocatori rendendo
effettive le conseguenze delle loro
scelte. Ebbene, chimeglio diunP.C.
potrebbe giocare questo ruolo di
Master? Qualcuno ci ha gia pensa-
ton e sul mercato inglese e francese
sono gid disponibili fior di cassette
(cl pensino quelli che hanno occa-
sione direcarsi all’esterol) con com-
plicatissimi role game belli e pronti
che — almeno da quello che si leg-
ge dalle prove sulle riviste specializ-
zate — sono gia ad un livello di gio-
cabilitd eccezlonale. Unica diffe-
renza tra francesi e inglesi il fatto
che | primi...borbottino sempre per-
ché le istruzioni non sono fradotte:
tutti questi giochli, infatti, anche per
la complessita intrinseca della pro-
grammazione, vengono diretta-
mente da oltre-manica, quando
addirittura non da oltre-oceano.
Certo che perprogrammare in Basic
una piccola avventura non bisogna
necessariamente vivere nella Sili-
con Valley In Calif2rnia, e sara uno
del nostri oblettivicercare di propor-
vi qualche semplice progetto di gio-
co da realizzare per entrare in que-
sto affascinante mondo della ludo-
tica: ma saranno progetti da due
«terminalini=, riservati, tra I'altro, a
chl abbia gia una conoscenza di
base del funzionamento del board

game e dei role game convenzio-
nali: documentatevi, fin che siete in
tempol

C'é ancora un buon esempio di
quanto la ludotica possa essere
presa sul serio: una nota Casa co-
struttrice di calcolatori in Italia ave-
varealizzato un gioco disimulazione
aziendale nel quale vari gruppl di
persone, nel panni di aziende diver-
se e concorrenti, avevano il compi-
to di pianificare turno dopo turno, le
scelte aziendali, che spaziavano
dallancio in produzione dei prodotti
finiti (con probelmi di addetti, di ore
straordinarie, di macchinari, capan-
nonl, efc.), alle strategie di vendita
(prezzi, pubblicitd, ricerche di mer-
cato) e alla gestione finanziaria de!-
la ditta (debiti, investimenti, divi
dendi agli azionisti). Tutte le scz
erano riportate su un fracciato <
veniva «dato in pasto» ad un cal:
latore, incaricato di simulare I'a
mento di un trimestre di atii
aziendale, fino alla produzione
tabulati consuntivi sui qualii pai
panti potevano rendersi con
com’era andata ed impostars
strategia del turno seguente. Il gi.
co cosi articolato veniva proposi
come parte del corso di formazione
per nuovi sistemisti, ma poteva essre
rivolfo anche a clienti scettici sulle
possibilita di simulare una realta an-
che piutiosto complessa per mezzo
di un calcolatore.

A questo punto, con l‘acquolina in
bocca, vichiederete se maila ludo-
tica bussera alla vostra porta. Ebbe-
ne, questo discorso, senza sostituirsi
all'impostazione tradizionale della
rubrica Giochi di P.C. Club, prose-
guira.in parallelo dopo questa intro-
duzione, perché una sperimentazio-
ne In questo campo c¢i sembra non
soltanto interessante in se stessq,
ma addiritfura un fatto nuovo nel
modo di avvicinarsi al giochi su
computer In [talia. Con la dovuta
modestia, naturalmente, cerchere-
mo di sviluppare Il discorso ed offrirvi
presto | primi fruttl. Pazientate anco-
ra un po’l




Il Club di

Personal Computer

Amici lettori,

una entusiasmante opportunita per voi.

PCClub intende costituire, in ogni citta d’Italia, il
Club dei propri lettori per ampliare lo scambio di
informazioni e la reciproca conoscenza.

A tale scopo ricerchiamo, in ogni comune italiano
con un minimo di 40.000 abitanti, un coordinatore
del Club locale.

Tutti coloro interessati alla nostra iniziativa, con
eta minima di 16 anni, sono invitati a compilare e
spedire il sottostante coupon.
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Distribuzione per;|!itali;

N B 24100 Bergamo ==
A Studio 15 5 8
Tel. (035) 22.11.04 772100 11l

perché da Studio 15 trovi

« Corsi di programmagzione

« Corsi per lutilizzo dei programmi

* Assistenza software

+ Assistenza tecnica

+ Consulenza per la tua organizzazione con Apple

x Piu di 150 Apple installati




Marketing file

CDS SNC DI C. MASCIONI & C.

BROKERAGGIO MACCHINE IBM

COMPERIAMO - VENDIAMO

ELABORATORI E
PERIFERICHE
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VENDIAMO PERSONAL 1BM
CONSEGNA PRONTA
SOFTWARE APPLICATIVO

20127 MILANO, V.LE BRIANZA 29
TEL. (02) 220.562 - 221.032
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Apple

a Bergamo da

STUDIO 15

via Quarenghi 60
Tel. 035/221104

AR x BB -

UN NUOVO MODO DI CONCEPIRE
IL PERSONAL COMPUTER

e LIBERTA DI SCEGLIERE LE PERIFE-
RICHE (INTERFACCE PER STAM-
PANTI - FLOPPY DRIVE - ETC))

e SOFTWARE DI BASE RESIDENTE
POTENZIATO (19 FUNZIONI IMME-
DIATAMENTE DISPONIBILI)

e ACCESSORI ESTERNI PER APPLI-
CAZIONI SPECIALI (PROM - EPROM
PROGRAMMER - CONTROLLO DI-
SPOSITIVI UTENTE - ETC))

RICHIESTA DOCUMENTAZIONE A:
HARD POINT arl

VIA CROCE ROSSA 0/B

35100 PADOVA - TEL. 048/773082

np

BASSANO D. GRAPPA a TRE snc - Piazzale
Firenze 23 - Tel. 0424/25.105 - Apple; Commo-
dore; Texas; Altos; Epson; Programmi; Assisten-
za Tecnica; CBasic; Pascal, CP/M, QOasis.

BERGAMO STUDIO 15 - Via Quarenghi 60. Tel.
035/221104 - Apple; Digital; General Automation;
Software gestionale; Supporti magnetici.

EMPOLI SESA DISTRIBUZIONE srl - via XI Feb-
braio 24/B. Tel. 0571/72.148/75.196/77.308.
Concessionaria Ibm di Personal Computer Ibm;
Varie configurazioni; Ricca biblioteca di software
applicativo; Ogni procedura é corredata di un
esauriente manuale.

Dove acquistare

Guida dei rivenditori
di home e personal computer
Per l'inserimento telefonare a
Anna Masala 02/802.388 - 866.220

NAPOLI INTERNATIONAL COMPUTERS sri -
Viale Elena 17. Tel. 081/667.660-76.97.718. Ap-
ple; Programmi gestionali; Corsi.

FIRENZE SESA DISTRIBUZIONE srl - L. Arno
Ferrucci 19/r. Tel. 055/681.1652/681.1653. Con-
cessionaria Ibm di Personal Computer Ibm; Varie
configurazioni; Ricca biblioteca di software appli-

cativo; Ogni procedura é corredata di un esau-
riente manuale.

GENOVA SALS INFORMATICA - Via G. D'An-

nunzio 2-35. Tel. 010/589327. Apple; Corsi; Sof-
tware,

GROSSETO C.1.S.I.D. - Via Pasublo 11. Tel.

l{}?6'4/4 14.233. IBM; Software gestionale e scien-
ico.

LATINA DATASOFT — Via Piave 2 - Tel.
0773/486.110; Vic 20; Commodore 64; Computer
Commodore Software gestionale e scientifico;
assistenza; corsj di programmazione Basic.

MILANO LINEA DATA spa - Via Voghera 9/A Tel.
g? 8390271 Riv. OU\}QETT! M20 Sg Centé diff.

IEMENS 6610 - Software personalizzato gestio-
nale e tecnico

PADOVA HARD POINT srl - Via Croce Rossa
9/B. Tel. 049/773.962. Sharp; Perifieriche; Dispo-
sitivi hardware.

PERIGNANO ?f’}) - MEMOR INFORMATICA - Via
Togliatti, 4 - Tel. 0587/616054. Lisa; Appls; Oli-
vetti; Software di ottima affidabilita; prova gratui-
ta a domicilio, maxisconti.

PISA S.E.T. srl- Via Fucini 20. Tel. 050/502.434.
Apple; Olivetti M20; Software gestionale e tecni-
co-scientifico.

PONTEDERA (PISA) DATA PORT - Via Brigate
Partigiane 27. Tel. 0587/53858. Osborne I; Ap-
ple.

RAVENNA R.I.E.R. - Via Romeo Sud 54. Tel.
0544/62037. Magnus Computer personal com-
patibile Apple.

ROMA MEMORY srl - Via Manfredi 12, Via Anto-
nelli 49, via Oslavia 28. Tel. 06/389.512. Apple;
Software per medici, notai, ingegneri.

ROMA S.I.G.E.E.l srl - Via L. Bonincontri 105-
107. Tel. 06/5140792. A,?ffa; Atari; Olivetti M20;
Periferiche; Programmi, Accessori.

SCANDIANO (REGGIO EMILIA) INFORMATICA
SYSTEM - Via Diaz 11/D. Tel. 0522/857.920.
Apple; Programmi personalizzati.

TORINO IMAGE INFORMATICA - Via Grassi 19.
Tel. 011/74.74.66-74.96-296. Olivetti M20; Plot-
ter Houston; HP 86; HP 125; TI 99/A, VIC 20;
Commodore 64; Casio 702P; Software tecnico-
scientifico e grafica.

TORINO OMICRON COMPUTER snc - C.so
Rosselli 44. Tel. 011/584.645. Personal Compu-
ters: Apple ll/Ill/Liza, Digital Rainbow/Professio-
nal; Commodore; Applic. Gestion.; Ing. Civile;

Condomini; Paghe; Chimica; Statist.; Hobbyst.-
Giochi,

TRIESTE C.G.S. - Via Madonna del Mare 7. Tel.
040/772332. Commodore; Lemmon; Honeywell;
Minus, Epson; Software gestionale per assicura-
Zioni, studi medici, Didaftica.

VERONA VECOMP - Via Chioda 76. Tel.
045/58.37.11. Sirius Computer; Commodore

4000 e 8000; Grafica; Dispositivi hardware; Sof-
tware.

ROMA LABEL snc - Via Di S. Romano 16 D/E.
Te;. 06/435.222. Olivetti M20; Software gestio-
nale.

VITERBO ATLAS SYSTEM sri - Via Marconi 17.
Tel. 0761/224.688. Commodore Computer; Sof-
tware gestionale e sclentifico.

PC Club 61




SOFTWARE
FILE

PC Club intende offrire ai propri

lettori una selezione di software qualificato
(procedure gestionali, package,

routine, giochi) che verra progressivamente
illustrata sulla rivista.

A questo fine invita tutti i produttori
(software house, computer

shop, consulenti e privati) a segnalarci
con la sottostante scheda, allegando una
documentazione descrittiva completa,

le loro realizzazioni piu valide
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Ritagliare e spedire in busta chiusa a:

ALFA LINEA - PC Club - Software File - Via Anfiteatro 15 - 20121 MILANO
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Ti occorre un personal computer o un sistema

: multiterminale?
Se vuoi 'uno senza rinunciare all’altro...

0)

IL HI.II.'I'I PEHSBHAI.

Studlo Campeagi

Con Grappolo puoi iniziare con un personal, tutto tuo, per arrivare
al Multipersonal con otto posti di lavoro indipendenti,
ciascuno con 64K di memoria e unita centrale proprie, collegati via bus veloce
ad una base dati comune. Con Grappolo é gia disponibile una vasta biblioteca
di programmi pronti all'uso, CP/M compatibili!

Grappolo, 'efficienza di un sistema distribuito con l'individualita
del personal computer. Grappolo, il Multipersonal costruito e garantito in Italia

dalla lunga esperlenza SAICO.
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