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Meno di 200.000 Lire
per un computer

Da oggi Il Computer VIC 20 della
Commodore viene venduto a
199.000lire piti IVA, al prezzo, quindi,
di un normallssimo videogioco.

E questa la seconda drastica ridu-
zlone di prezzo che Commodore ha
messo in atto nel 1983. A gennaio di
quest‘anno il VIC 20 costava
423.000 lire + IVA e allo Smau lire
338.000 + IVA. :

Questo nuovo prezzo, Incredibile
per un vero computer espandibile a
32 K, & possiblle per pit ordini di fat-
torl: il VIC 20 ha avuto un successo
mondiale di dimensioni eccezionali:
nel solo 1982 ne sono statl venduti
oltre un millone di pezzi; & nella poll-

tica Commodore di fare eccellenti:

prodotti a prezzl contenutl, per por-
re | computer alla portata di tutti; il
settore dellinformatica & forsell solo
che diminulscal prezzi (dell'Hardwa-
re, almeno) man mano che si au-
mentano |le vendite.

Ora VIC 20 entra nell'area del vi-
deoglochi (fa infattl bellissimi video-
glochl) pur essendo uno strumento
utile per I'apprendimento, lo studlo
e la casa.

A Milano
Computer Play 83

La comparsa dei glochl Informaticl
apre il dibattito su nuovi e stimolanti
problemi che troveranno un appro-
fondito esame in Computer Play 83
(Milano 2-3 dicembre 1983 - Palazzo
Ex-Stelline Corso Magenta 61), i
convegno-mostra che analizza per
la prima volta il fenomeno del gico
con l'elaboratore personale nei suol
varl aspettl: di informatica, di des-
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Attualita

Ign, di arte, di letteratura, ecec.
Nell‘amblto di Computer Play 83 &
Indetta una gara aperta al glochl
Informaticl utllizzablli su elaboratori
personall (programml didatticl, vi-
deo games, business games ecc.),
| glochi saranno ammess! previo un
controllo da parte del comitato pro-
motore e verranno classificatl in tre
categorie:

1. Proposti da un singolo appassio-
nato

2. Propostl da gruppl scolasticl

3. Propostl da aziende

e verranno valutati in funzlone so-
prattutto del parametri:

— fascino

— qualita del software

— valore innovativo

— verosimigllanza

— semplicita di impiego

E’ indispensabile che |l software Ine-
rente il gloco proposto sia memoriz-
zato su dl un supporto magnetico —
cassetta o floppy disk — compatibi-
le con il sistema utilizzato. | concor-
renti dovranno segnalare alla se-
greteria di Computer Play 83 la loro
Intenzione di partecipare alla gara,
la categoria In cul intendono con-
correre, il nome del gloco proposto
Ted il sistema su cul & implementa-
o.

La partecipazione alla gara é gra-
tulta, per ogni ulteriore informazio-
ne: Segreteria Alca — P.le Morand,
2 — 20124 Milano — Tel,
02/784969,

Accordi con case
giapponesi stipulati
dalla Telcom

I mercato delle stampantl, sempre
plu affollato, vede ora la presenza
della Telcom In modo plu Incislve e
pllrispondente alla vocazione dellg
socletd, dedicata essenzialmente
agll utentl OEM ed al distributori di
micro e personals,

Gli accordi stipulati con due case

" glapponesi, [a Juki e la Mitsul, con--

sentono alla Telcom di presentare
una gamma dl prodotti a basso co-
sto e prestazioni medle, sia per la
stampa con tecnica a matrice per
puntl che a carattere pleno tramite
margherita.

La socleta milanese Intende cosl

ire le richleste sia di stampa a
\(J:glgrcifd medlo-alta che di stampa
ad alta qualitd per word proces-
sing.

La %ﬂtsul offre stampanti ad aghi da
80 e 132 colonne, con velocita ri-
spettivamente di120 e 160 car/sec,
complete di tutte le opzionl, quall
interfaccle diverse, varie fonti dl ca-
rattere, trascinamento a frizione e a
trattore, ecc.

La Juki presenta una stampante a
margherita con velocita di 20 carat-
terl al secondo a 110, 132 o 165
colonne, rispettivamente con una
spaziatura dl 10, 12 e 15 caratteri
per pollice,

Sono disponlblll varle configurazioni
dlstampa tramlite la margherita che
puo supportare 100 diversi caratte-
rl,

La Jukl pué rappresentare una svo!-
ta nel mercato della stampa «etter
qualitys per le prestazionl, ma so-
prattutio per il prezzo che permetic
di Inserirla anche In configurazion! i
cul costo globale sembrava finor:

proibltivo con I'impiego di stampar:-
ti utilizzanti la tecnica a marghe:ri-
ta.

Organizzato dalla Zelco
un seminario Eurolog

La Zelco ha organizzato un semina-
rlo Eurolog in modo da permettere
agli Interessati di conoscere bene e
rapldamente quello che essa ritlene
Il miglior sistema di piastre 780 q for-
mato singolo Euro per applicazionl
professionall. Il ssminario occuperd
l'Intera glo[nafc del 22 novembre
1983 e sard tenuto dal progettisti
della serie Eurolog, uno del quali
parla correntemente I'italiano,
Il costo del seminario & di L, 60.000
+IVA (pranzoincluso) o di Lit. 40,000
+ IVA (pranzo escluso),
Tale quota comprende Ia parteci-
pazione alla prima glornata e docu-
mentazione tecniuca sul sistema Eu-
rolog. La partecipazions allasecon-
da glornata & libera per chi sig gia
:;ﬁervenu’ro alla prima,

seminario sard tenuto presso la Zel-
co,viaV.Monti 24, Milano, o in ql’r?i:
sede che sarg tempestivamente
comunicata al partecipanti. Per ul-
terlorl Informazion| rivolgersi allo Zel-
co. Tel 02/803.336 ]
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Nuova stampante
dalla Eurotech

Affidabilitad hardware pil buona
qualita distampa, il tutto ottenuto a
basso costo, &' quanto offre Euro-
tech Italia con la nuova stampante
CP-80,

llbasso numero di pezzimeccaniciin
movimento € la semplicita della
monoscheda hardware garantisco-
no la mancanza assoluta di manu-
tenzione preventiva e diminuiscono
al massimo la possibilita di guasti.
Gia disponiblle nel modello da 80
chrperrigaa 10 cpicon possibilita di
stampa in elongato e compresso,
oltre, naturalmente, ad una grafica
da 144 x 144 dots perinch, sara pre-
sto affiancata dal modello a 132 chr
per riga anch’esso con interfaccia
seriale o parallela.

II movimento della carta framite
trattorl o frizione permette I'utilizzo
del foglio singolo per la stampa di
circolari per cui sia richiesta una
nucna qualita di definizione del ca-
rattera dl stampa.

Eurotech italia SpA
via Andrea Costa, 31
204341 Milano

Tel. 02/287.0016
telex 334,546 EUMIL |

Sistema di collaudo
di «disc-drives»

A basso costo, portatile (auto-con-
tenuto con l'‘alimentazione da
5V /cavetteria/commutatori in vali-
getta 24,5 x 30,5 x 12,7 cm., 2,7 Kg.
in peso), il «DX 8000~ Applied Memo-
ry Technology costituisce un agevo-
le sistemadi collaudo di disc-drives -
normative ANSI - per impieghl In la-
boratorio o d'assistenza in campo.

l| protocollo d‘intefaccitura, i con-
trolli di sequenzatura/selezione del
disposlitivo, I'elettronica di posizio-
namento, i circuiti di lettura/scrittu-
ra/riavvio sono collaudati atiraver-
so funzionl di valutazione e prova
programmate a clclo singolo in ma-
nlera continua, o a predeterminate
Interruzionl. Dal sistema viene pro-
dotta una mappa-guasti indicante
cattive tracce e statistiche d'errore,
totalizzate per tipiche categorie
d’'evenienza.

Il pprocessore — attorno a cul é rea-

lizzato I'apparecchio — offre a gui-
dare I'operatore attraverso 46 test-
functions programmate (eventual-
mente chiedendo modifiche o pa-
rametri aggiuntivi che servano a
completare clascuna funzione) vi-
sualizza Il dialogo su display alfanu-
merico a 6 digit per una piu facile,
rapida/accurata operativitd.

in normale dotazione dell’apparec-
chio, commercializzato dalla Soc.
Perimel, 6 punti di prova (per con-
nettere segnali logici a video), 6
switch di controllo (in aggiunta
alinterruttore di alimentazione) e
16 tasti-chiave (codificazionl esa-
decimali).

Perimel s.r.l.

Via Fezzan, 9
20146 Milano
Tel. 02/42.25.945

Controllo accessi
con PC Ibm

Selesta Ingegneria, Societa leader
nel settore delle applicazioni del mi-
croprocessori, con i suol validissiml
sistemi dl sicurezza e di gestione del
personale, ha immesso recente-
mente sul mercato un nuovo siste-
ma presenze e/o access! che utiliz-
za per|'elaborazione dei datiun Per-
sonal Computer |lbm, nonché una
unita a disco flessibile 8" collegablle
a qualsiasi PC lIom.

Tale unitd, governata da un micro-
processore, costitulsce una brillante

. Nuovi prodotti &

soluzions, unica nel suo genere, al
problema del trasferimento del dati
tra il PC Ibm altre macchine, in par-
ticolare i grandl elaboratorl gestio-
nali Iom.

Tra I'altro consente [l trasferimento
dl programmi gld In possesso
dell'utente quando Il collegamento
TP fra Personal @ Mainframe non e’
tecnicamente possibile o conve-
niente,

Con 'unita viene fornito, oltre alma-
nuale di Installazione, un minifloppy
51/4 contenente Il software da
eseguire sul PC lom per la gestione
del collegamento.

Il prezzo di vendita dell’'unita & par-
ticolarmente Interessante e con-
senfe un rapido ammortamento dei
costl,

Selesta Ingegneria S.p.A.

Via Voltg, 16

20093 Cologno Monzese

Piu colori con
la piastra Eurolog

La nuova piastra Eurolog EML/CGC-
512, commercializzata In Italia dalla
Zelco, consente di oftenere display
graficl a 8 colorl divers| per immagi-
ne con una risoluzione di 512x512
puntl. Essa usa il processore grafico
EFCIS EF9365 e contlene ben 192
Kbyte di memoria video: la memoria
& divisa In partizionl di 32 Kbyte per
cliascun colore, denominate memo-
ra A e memoria B, contenenti en-
trambe un'Immagine completa; in
tal modo la plastra permette di la-
vorare contemporaneamsente su
due immagini indipendenti, che
possono essere commutate (per la
visualizzazlone o |'‘aggiornamento)
a software,

La memoria della scheda & Indipen-
dente da quella di lavoro della CPU,
quindinonriduce lo spazio dl memo-
ria di programma a disposizione
dell’'utente, mentre tuttl | dati e co-
mandi sono passatl attraverso I'l/O.
L‘'uscita video & disponibile sia come
segnale TTL rosso/blu/verde/sin-
cronismo che come segnall compo-
siti (1V pp) rosso-/blu-/verde- che
possono anche pllotare tre diversi
monitor In bianco e nero.

Lo piastra EML/CGC-512 accetta
tre diversi tipl di comandi:

PC Club 5
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— Scirittura di caratteri ASCIl in ogni
posizione dello schermo, con 16 di-
mensioni @ 4 orientamenti program-
mabilli.

— Simboli semigrafici di dimensione
programmabile.

—Grafica completa: fracciamento
dj vettori colorati (con 4 tipi di frat-
tegglo programmabile).

La plasira comple futte le operazio-
ni necessarie al manfenimentoc e
alla gestione dell'immagine video,
comunica con [l resto del sistema
attraversoil bus Eurolog, e pud lavo-
rare con Iinterrupt Z80 completa-
mente vettorlzzato.

E disponibile un ingresso per penna
ottica, che pud fornire al software le
coordinate della penna stessa,
quando cid sia richiesto.

Zelco srl

Via V. Monti 24

20423 Milano

tel. 803336/804247

telex 335346.

Tante applicazioni
per il «QX 2000»

«QX 2000 Quantex», commercializ-
zato dalla Elettronucleonica di Mila-
no, redlizzato con una struttura
data-bus notevolmente versatile
(due tipi di configurazioni molto ve-
locl con architettura memorie multi
accesso), & con un‘alitfa potenza
elaborativa (microprocessore 16
bit, MC 68000, a compiti di control-
lo/trattamento elaborativo/gover-
no interfacce host-computers ester-
ni e/o altre periferiche) & stato sfu-
diato perrispondere a severl requisi-
il di videoprocessing in molteplicl
ambitl applicativl; dal campo medi-
co (X-ray-imagingintemporeale) a
quello manufatturiero (es. ispezioni
automatizzate). Capace di riceve-
re Informazionl d'Ingresso da scan-
slonl TV — normalizzate e non — per
porle su CRT in formati standard, & in
grado di eseguire, tra l‘altro, opera-
zioni di convoluzione, accentuazio-
ne contorni/indlviduazione, cam-
blamenti scala, trattamenti aritme-
tico-booleani fino a 53 MOPS e con
operatori Roberts/Laplace /Sobel.

L'apparecchlio utilizza uno schermo
sensibile al tocco, guidaamenu’e 8
bit-planes usabili singolarments o In
combinazione, consente pure oge-
voli manipolazieni grafiche: riempi-
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menti contorni chiusi, uniformazione
brillanza tra livelli presceltl, tfraccia-
tura vettorl/rettangoli/ellissi, inseri-
mentl alfanumericl da tastiera, cur-
sore e zooming da «trackballx, fine-
strature e visualizzazione b.n./RGB o
in pseudo-colori.

5122 x 16 memorie di dotazione (ol-
tre a 7682 + 10242 opzionali)a4 0 16
possibilita ripartizione consentono
inoltre facilitd di studio di varizio-
ne/movimenti su successive sfra-
mes».

Elettronucleonica S.p.A.

Plazza De Angeli, 7

20146 Milano

Tel. 02/49.82.451

Telex 332033 NUCLEO |

Un micro che
«parla» arabo

La Microtech Systems Ltd, ha pre-
sentato un microcomputer in grado
di «parlare» arabo. L'Arab Micro 803,
basato sul microprocessore Z80A,
estende agli utenti di lingua araba
laversatllitd e la potenza del prece-
dente Micro 803, essendo in grado
di visualizzare informazioni In arabo
od una qualsiasl delle lingue che uti-
lizzano |‘alfabeto latino. ¢’ Inoltre
possibile Intercalare parole In due
lingue sulla stessa linea. Il sistema
operativo del microelaboratore si
chiama MicroArab ed e‘ compatibi-
le con il CP/M: la circuiterla Include
64 kilobytes di Ram, due unita di let-
tura/scrittura, dischetti flessibill a
dopplo lato e doppia densitq, ca-
paci dl immagazzinare fino a 700
kilobytes di Informazioni. La tastiera
ha 96 tastl codificati a colori @ con
diciture in due lingue. Le possibllita
dicomunicazione sono garantite da
un porto RS-232C ed unainterfaccla

parallela tipo Centronics per il colle-
gamento di stampatricl. Inoltre, Iq
compagnia offre un modello di
stampatrice bilingue, la MT2413/AE
ed una stampante da schermo, la
MT8510, Le opzioni per il video sono:
caratteri In neretto, espansi, in stile
italico normale ed in neretto, sotto-
lineatl, ad inversione di campo &
lampeggianti. Inoltre, e’ possibile
combinare sullo schermo tutte que-
ste caratteristiche opzionali.
Microtech Systems Lid.

Branksea Close, Harnworthy,

Poole, Dorset,

3H 15 Inghilterra

‘el. (202) 700.477

Telex 41495

Nuovi semiconduttori
di potenza dalla CGE

La General Electric ha annunciato
I'entrata sul mercato di un nuovissi-
mo semicanduttore di potenza che
rappresenta un significative passo
avantl nell'indusirla dell’elettroni-
ca,

Il nuovo dispositivo, chiamato Insu-
lated Gate Transistor (IGT), opera in
commutazione ON/OFF con co-
mando di gate e combina i princi-
pall vantaggi del fransistori di po-
tenza mosfet e blpolari, Ne risulta
quindi un componente simile al MO-
SFET per quanto riguarda I'elevata
Impedenza di ingresso e compara-
bile al transistor bipolare per e bas-
se perdite in conduzione.

| primi IGT, di cui la General Electric
prevede una produzione su larga
scala e la cul introduzione in Italia &
affldata alla CGE, sono gia disponi-
bili sul mercato e coprono due gam-
me di corrente: 10 A, 500V (disponi-
bile in T0220) e 25A, 500V (disponi-
bile In T0218). Entrambe le versioni
del dispositivo hanno un turn-off
nell‘ordine dei 2-4 microsecondi. Per
le applicazionl che richiedano fre-
quenze maggiori, verranno intro-
dotte entro il 1983 ulteriori versioni
con tempi di turn-off di 4 microse-
condo ed anche Inferiorl,

Gli azlonamenti dimotore g velocita
variablle, ivicompreso || NUOVo siste-
ma di azionamento recentemente
Introdotto dalla General Flectric e
denominato Motote Programmabl-
le (TM), costitulscono un'importante
applicazions del nuovo |GT,
Questo azionamento commutato
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elettronicamente (ECM) raggruppa
un computer monochip con circuiti
elettronici di potenza di recente
concezione e un motore a corrente
continua senza spazzole. | vantaggi
primari consistono in un controllo va-
riablle della velocita, invertibilita,
migliorata efficienza e maggior affi-
dabilita.

Per gli azionamenti, I'IGT fornisce
notevoli miglioramentl rispetto alla
tecnologia bipolare: maggior sem-
plicita dei circuiti, maggior efficien-
za e maggior affidabilita.
L’'aumentata capacita di gestire
potenza li rende piu economici dei
mosfet. | loro ridotti tempi di furn-off,
che possono essere regolati in
modo da rendere minimo il DI/DT,
sono talida comportare una riduzio-
ne degli snubber e quindi dei costi
complessivi dell'azionamento.

Altre potenziali applicazioni dell'lGT
sono individuabili nei circuiti di con-
frolio dalla potenza nelle macchine
utenslli, nel controlll programmabili,
nei robots, nelle pompe industriali e
nelle apparecchiature per aerazio-

ne, nei sisteml ad immagine nel
campo medico e nelle attrezzature
agricole.

Lintroduzione dell’'IGT sulmercato &
avvenuta con tempi brevissimi ri-
spetto al primo annuncio di questa
scoperta dato dalla General Elec-
tric nel dicembre 1982, in occaslone
dellinternational Electron Devices
Meeting dove l'inventore stesso del
dispositivo, B. Jayant Baliga del
Centro di Ricerca e Sviluppo della
General Electric di Schenectady
(Ney York), tenne sull'argomento
una relazione IEEE.

La cella e la struttura del gate MOS
dell'lGT sono simili a quelle dei MO-
SFET di potenza.

La differenza plu rilevante consiste
nel fatto che laresistenza nella zona
di drenagglo epitassiale & modula-
ta su un valore basso quando il gate
8 In situazione on: cio limita al mini-
mo |la caduta diretta di fensione.
Quando Il dispositivo & in conduzio-
ne, le sue caratteristiche dirette
sono simili a quelle di un rettificatore
P-I-N. Cio consente a dispositivi da

500V di funzionare con densita di
corrente 20 volte superlori dei MO-
SFET di potenza e & volte superiori
dei transistor bipolari.

Il considerevole aumento della den-
sita della corrente permette un al-
trettanto considerevole diminuzio-
ne del chip rispetto al mosfet di po-
tenza per lo stesso tipo di applica-
zloni.

Ne consegue che il dispositivo & piu
economico del MOSFET nelle appli-
cazioni Industriall e consumer a bas-
sa frequenza In cul il mantenimento
delle perdite ad un basso livello &
essenziale per il raggiungimento di
un alto livello di efficienza.

Da quando é stato fatto, nel dicem-
bre scorso, il primo annuncio della
commercializzazione dell'IST, sono
state apportate al dispositivo alcu-
ne migliorie che hanno consentito di
allargarne ulterlorments il campo di
applicazione,

Una delle migliorie pil importanti
consiste nell‘introduzione di un pro-
cesso per ridurre In modo significati-
vo il fall time della corrente del col-

‘vostra subito!

Se volete riceverlo velocemente compilate
e spedite in busta il “Coupon CBM 64

EXELCOQ

Via G, Verdi, 23/25
20095 - CUSANO M|LANINO (MILANO)

s —— | — — — S S S Swes e G — — — — —

Descrizione Qt. :':i::t;’ Tol:alo
CBM 64 Personal Computer L. 550.000
Registratore C2N — VC 1530 L. 110.000°
Floppy Disk VC 1541 L.585.000
Stampante SEIKOSHA — GP100VC L. 650.000
Reference Guide CBM 64 L, 24500
Introduzione basic CBM 64 L. 24500
Interfaccia IEEE 488 L. 170.000

contro assegno, al seguente indirizzo:

Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco raccomandato,

Nome! [ l

Cognome ] I

|
l
e e
Citté'l—l [

[
[
I
DataFlJlIl

Partita I.V.A. o, per i privatil ] |

||'1|1|'|'|||1u

Codice Fiscale

- almeno L, 10.000

| prezzi vanno maggiorati dell’|VA 18%. Aggmngare L. 5.000 per il recapito a domicilio. .

Sara data precedenza alle spedizioni, se assieme all ‘ordine verra incluso un anticipo di

PCC/11-83




E ADESSO CHE HO COMPRATO
IL MIO PRIMO REGISTRO IVA,
CHI MI AIUTERA’A FARE IN MODO
CHE NON SIA ANCHE ULTIMO?




IL PERSONAL COMPUTER IBM ¢
ILTUO PICCOLO GRANDE AMICO.

GG

Bene, la tua nuova attivita & nata. E subito
incominciano i problemi con la fatture, la
contabilita, i registri. Insomma, un muc-
chio di complicazioni che rischiano di di-
stoglierti proprio dalle fasi pit importanti
dell’'avvio del nuovo lavoro.

Ma oggj, per fortuna, ¢’¢ unamico prontoa
darti una mano: il Personal Computer IBM.
Cosi piccolo da stare sulla tua scrivania,
tanto grande da aiutarti a risolvere tutti i
problemi di IVA. E non solo quelli.

PerchéililPersonal ComputerIBM puo fare
di tutto: riceve dati, calcola, fa statistiche,
registra, controlla, archivia e stampa. E
non énecessario essereun addetto ailavori
per imparare ad usarlo. Vedrai, in poche
ore diventerete ottimi amici. Perché ragio-
na come te.

Vuoimetterloalla prova? Vai daun conces-
sionario IBM. Scegli quello che ti & pit co-
modo nell'elenco della pagina che segue.

IBM ltalia
Distribuzione Prodotti sl

1l Personal Computer IBM contiene un microprocessore a 16 bit e una memoria di
utilizzo che ra%giunge 1640 Kbyte, e puo essere dotato di unvideoa colorie di un co-

processore matematico. E, grazie ai dischi fissi, la capacita massima di memoria del
sistema e di 21 Mbyte in linea. Inoltre, puoi facilmente collegarti con un altro Perso-

nal ComButer IBM, con elaboratori piti potenti e con la rete

razione Dati della IBM.

ni: Asincrone - SDLC - BSC - Emulazione: 3101-3270. L

ei Centri Servizi Elabo-

Sistemi operativi: DOS 1 - DOS 2 - UCSD - CP/M-86. Sugportiperle comunicazio-

in pita I'APL. Pro,

i: tutti i principalie

applicativi per: aziende e servizi - produttivita individuale -

ufficio moderno - calcolo tecnico e scientifico - applicazioni professionali - didattica.




lettore controllate dal gate: dalla
fascla di 10-20 microsecondi sl &
scesl fino ad 1 microsecondo.

La General Electric sta anche im-
mettendo sul mercato un’intera li-
nea dl MOSFET dl potenza a com-
plemento dslla linea IGT.

Tall dispositivi saranno decisamente
meno costosl dei MOSFET a parita di
potenza e competitlvi con Bipolarie
Darlington.

CGE

Electronic Components Operation

Via Carduccl, 17

20123 Milano

Tel 02/806.929

Completata
dalla Shugart
la linea «Slim»

La Telcom, distributore per I'ltalia
delle memorie di massa rotanti Shu-
gart, ha recentemente presentato
gli ultimi prodotti Shugart della linea
«Slims.

Sitratta di minifloppys e miniwinche-
sters a basso profilo (la meta dei
corrispondenti prodottinormali) con
caratteristiche tecniche d’avan-
guardia e basso cesto,

I minifloppys sono disponibili in 3 ver-
sionl:

SA 455 - 40 tracce; doppia testa; 0,5
Mbytes

SA 415 - 80 tracce; singola testa; 0,5
Mbytes

SA 465 - 80 tracce; doppia testa; 1
Mbyte.

L'affidabilita di questi prodotti & an-
coramigllorata rispetto ai corrispon-
denti modelll normall, grazie ad al-
cuni accorgimenti tecnici quali Ia
trazione diretta (evitando la cinghia
di frasmissione) e l‘alta integrazione
della parte logica.

I miniwinchesters sono disponibili in 2
versionl:

SA 706; 5 Mbytes formattati

SA 712; 10 Mbytes formattati.

La progettazione di queste unitd,
partficolarmente accurata, & stata
orientata verso la diminuzione delle
parti implegate e la riduzione del
costi di montaggio,

Telcom §.r.l,

Via Matieo Civitali, 75

20448 Milano

Tel. 02/404.7648
telex 335654 TELCOM !

10 PC Club

Potenziata la serie
«Professionaly
della Digital

La serie Professional dei Personal
Computers Digital sl arricchisce di
nuovo hardware e software di base:
512Kb di memoria, il doppio rispetto
alla precedente versione base, e la
funzionalita di virgola mobile. Il disco
Winchester Integrato nel sistema
Professional 350 offre ora 10Mbyte
rispetto al 5Mb precedenti.

E’ stato Inoltre potenziato il sistema
operativo P/OS ed espanso il tool-
kit per lo sviluppo software, con I'in-
Clusione di tutti i linguaggi di pro-
grammazione PDP-11,

Tutto il software scritto per | prece-
dentl modelli della serie Professional
e’ compatibile con le nuove versioni
annunciate.

La Digital ha inoltre annunciato il pri-
mo di una serie di prodotti per I'in-
terconnessione della serle Professio-
nal a sistemi [BM. Il nuovo emulatore
PRO-2780/3780 permette la comu-
nicazione batch emulando i proto-
colli delle stazioni di lavoro IBM 2780
o 3780. Con questo programma e’
possibile trasferire datl e files fra Per-
sonal Computer della serle Profes-
sional e sistemi «<host» sia Digital che
IBM.

La serie Professional, costruita attor-
no allo stesso processore del PDP-
11/23, puo’ essere impiegata come
stazione di lavoro con plena funzio-
nalita, Ip grado di scambiare infor-

mazionl fra sistemi VAX e PDP-11 da -

un lato e con mainframe direzionali
dall’altro. Il software applicativo
puo essere ora scritto, grazie al nuo-
vo tool kit, in FORTRAN 77, COBOL-81
e PASCAL oltre che in BASIC PLUS-2,
linguaggio C, DIBOL & MACRO-11,
SUPERCOMP 20, NPL, FINGRAPH,
MAPS/PRO sono i nuovi pacchetti
applicativi disponiblli per la serie
Professional del Personal Computer
Digital.

Supercomp 20

E' un potente programMa di tipo
«spreadsheet» (foglio elettronico)
per sofisticate ed estese funzioni fi-
nanziarie con una facilita diimpiego
paragonabile a quella diqualungue
analogo prodotto per microcompu-
ters. SUPERCOMP-20 e’ in grado di
leggere o creare files per qualun-
que programma In formato tabula-

re. E' compatibile con molti deidata
base e del programmi grafici esi-
stentl sul mercato.

| modelli creati sul Professlc?nal pos-
sono essere copiati e ulterlormente
elaborati o consolidati su un altro
Professional, su un PDP-141 o su un
VAX. SUPERCOMP 20 sara infatti di-
sponibile fra breve anche su questl
sisteml.

NPL .
NPL e’ un prodotto software per svi-
luppare applicazioni senza l'uso di
tecniche di programmazione con-
venzionali. Esso dispone di una serie
dl menu che agevolano l'utente di
prima meccanizzazione, Puod essere
usato inoltre per sviluppare applica-
Zionl sofisticate in contabllita, ge-
stione delle scorte, paghe e stipen-
di, liste di malling.

Fingraph

E' uno strumento di supporto visivo
che converte data base finanziari

manageriall, operativi in forma gra:-

fica, consentendo |a visualizzazion:

dei datl dibusiness su base regolar=

| principali indlcartori di tendenza =
le correlazionl sono comunicate in
formato grafico standard il chz
agevola ulteriormente la «lettura-
consente di individuare facilmente

le linee di tendenza nonché di con-
frontare le varianze di andamento.
Maps/Pro

Maps/Pro e’ un prodotto di planifi-
cazione finanziaria utilizzabile dal
singolo professionista o dallintero si-
sfema aziendale. Infatti, questo
stfrumento permette di esaminare
ed analizzare «alternative- diverse e
di visualizzare o stampare tali datiin
maniera pratica e veloce,

Una importante caratteristica di
Maps/Pro e’ data dalla possibilita di
costituire una distribuzione intslli-
gente delle varie <Pianificazioni Fi-
nanziarie» framite collegamenti con
altri Professional o con altri sistemi
Digital della serie PDP-11 e V/ax-4 1 in
quanto esistono versioni g Maps
eseguibili anche su quest| sistem,

Il prodotto e’ integrabile con Maps
Graphic, di prossimo annuncio, per
la rappresentazione grafica delle
Informazionl,

Digital Equipment S.p.A,

Viale Fulvio Testi 14

20092 Cinisello Balsamo

tel, 02/64796.1

Telex 333435 DEC M | ]



ECCO CHI TI AIUTERA’ AD ANDARE D’AMORE E D’ACCORDO

ABRUZZI/MOLISE
Pescara - ITALDATA SRL - Via Tiburtina, 76 -
Tel. 085.50843/54800

Campobasso - FUBLISISTEMI SRL -

Via 8. Antonio Abate, 236 - Tel. 0874.98144

BASILICATA

Potenza - LPE.S. SPA - Via Sanremo, 79 - Tel. 0871.43293
CALABRIA

Cosenza - CALIO SRL - Via N. Serra, 90 - Tel. 0984.32807
CAMPANIA

Cava del Tirrenl - METELLIANA SPA - Via Mandoli, 16
Tel. 089.463877 2
Napoli - POINTER SISTEMI SRL - Via A, De Gasperi, 45
Tel. 081312312

Salerno - OMNIA SRL - C.s0 Garibaldi, 47 - Tel, 089.220366
8. Maria Capuavetere - GENERAL SYSTEMS SRL -

Via Unita d'Italia, 21/23 - Tel. 0823.811100

EMILIA
Bologna
ABACO SAS - Via Bernini, 1 - Tel, 061.393274
CMB INFORMATICA SCRL - Via Arcoveggio, 74/10 -
Tel. 051.323594
LUCKY SYSTEMS SRL - Via Farini, 33/A - Tel. 051.231569
SYSDATA ITALIA SPA - Via Massimo d'Azeglio, 58 -
Tel. 051.350021
Carpl -
DATA SRL - Via B. Peruzz, 12 - Tel. 059.688090

. RL - Via Biondo, 6 - Tel, 059.698355
{ITALIA COMPUTERS SRL -
- Tel. 0632.36867

F. 0OP. ELAB. DATI - Via Zenchini, 57 - Tel. 0543,65402
by VT SRL - Via Codazzi, 10 - Tel. 0543.723014
Z70 DONATO - Via Emilia, 23/A -

COMPUTER 8AS -
wuele 11, 96 - Tel. 0623.37388

Regplo Emilia
£ D. ELABORAZIONE DATI - Via Filippo Re, 17 -

38721
'LECTRONIC SRL - Vle Melata, 18 -

30
RD & SOFT SYSTEMS SRL - Via Valturio, 43

Tyl. CEILT70343

LAZIO

Frosinone - SATU ELETTRONICA SRL -
Via Vado del Tufo, 85 - Tel. 07756.83093

Roma

CERVED SPA - Via Appia Nuova, 696 - Tel. 06.7940241
DATAOFFICE SPA - Via Sicilia, 205 - Tel. 06.4764568
ELEDRA 38 SPA - Via G. Valmarana, 63 - Tel, 06.8127324
GEDIN SRL - L.go D. De Dominicis, 7 - Tel. 06.432183
1.S.E.D. SPA - Via Tiburtina, 1236 - Tel. 06.4125851

1SI ITAL SISTEMI PER L'INFORMATICA SPA -

P.2za SS Apostoli, 66 - Tel, 06.6793477

JACOROSSI SPA - Via V. Brancati, 64 - Tel, 06.60091016
MEMORY COMPUTER SRL - Via Aureliana, 39 -

Tel. 06.804592/4766736

MICROCOMP 8PA - Vle M. Gelsomini, 28/30-Tel.06.6778484/324
NICA DIFF INF SRL - Vle Parioli, 40 - Tel. 06.872603
SAPES SRL - Ve Tito Livio, 12 - Tel. 06.3453536

VALDE ADEL SRL - P.zza S. Anastasia, 3 - Tel. 06.6786663
Viterbo - ITALBYTE SRL - Vle Trento - Pal, Garbini -
Tel. 0761.221333

LIGURIA

Genova

DIFFEL. SRL - Via XX Settembre, 31/4 - Tel. 010.586238
ELABORATION PROCESS SRL - Via Fieachi, 3/6 -

Tel. 010.665704/589886

SISTEX SRL - Via §S. Giacomo e Filippo, 13R - Tel, 010.873444/5
Sanremo - DIFF.EL. C/O D.RCS SRL - Via Helsinore, 8 -

Tel. 0184.72435

LOMBARDIA
Albino - NUOVA INFORMATICA SAS -
Via Provindale, 86 Comenduno - Tel, 035.751784

AR

IBM. Ti garantira un’assistenza puntuale
to il mondo significa efficienza e affidabilita.
Personal Computer IBM. Per acquisti superi
IBM. E per ulteriori informazioni su even
sull'elenco, telefona a: 02/21752360 oppure 06/54864962.

Assago - TRANSDATA SRL - Mi Fiori Pal. E3 Str. 1-

Tel. 02.8242460

Bergamo - SELTERING SPA - Via Verdi, 31 -

Tel. 035.2482566

Brescia

FIN-ECO SERVICE SRL - Via Pastrengo, b - Tel. 030.59055
MICROSELT SRL - Via Cipro, 33 - Tel. 030.224248
SELTERING SPA - Via Cipro, 33 - Tel. 030220391

Como - BRUNO SRL - Via Rubini, 5 - Tel, 031.2605638
Lecco - ZECCA UFFICIQ SPA - Viale Dante, 14 -

Tel. 0341.373291

Lodi - ZUCCHETTI SPA - C.s0 Mazzini, 39 -

Tel. 0371.64827 :

Mantova - REPLICA COMPUTER SRL - Via G. Arrivabene, 22
Tel. 0376.368821/2

Milano

AMUFFICIO SAS - Via Desenzano, 7 - Tel. 02.4080276
B.OM. SAS - Vle Tunisia, 50 - Tel. 02.6598076

C.S.A. COMM. SRL - Via Farini, 82 - Tel. 02.6888433
DATA OPTIMATION SRL - Via Masaccio, 12 -

Tel. 02.4987876

ECS ITALIA SRL - C.s0 Monforts, 15 - Tel. 02.780213
EDELEKTRON SRL - O.s0 Sempione, 39 - Tel. 02.3433603
ELEDRA 3S SPA - Viale Elvezia, 18 - Tel. 02,349761
GENERAL ELECTRIC INFORMATION SERVICES SPA
Vle Regina Giovanna, 29 - Tel. 02.2870181

HOMIC PERSONAL COMPUTER SRL -

Piazza De Angeli, 3 - Tel. 02.4988201

HUGNOT LUIGI LUCIANO - Via De Togni, 10 -

Tel. 02.873180

IL NUOVO UFFICIO SISTEMI SNC - Via Priv. del Don, 2 -
Tel. 02.8360780

MICROTECH SRL - Via F.llj Bronzetti, 20 - Tel. 02.733609
SIRIO SHOP SRL - Viale Certose, 148 - Tel. 3010051
SOFTEC SRL - Viale Maino, 10 - Tel, 02, 7491186

8.D.1. STUDIO DI INFORMATICA SPA -

Via G. Winckelmann, 1 - Tel. 02.4223305

Monza - EDICONSULT SRL - Via Rosmini, 3 -

Tel. 039.389850

Pavia - I'T.C. INFORMATICA SRL - Strada Nuova, 86 -
Tel, 0382,303201
8. Antonio Mantov. - ANTEK COMPUTER SAS -
Via Manzoni, 49 - Tel. 0376.388769

Sondrio - G.PD. SRL OFF. AUTOM. - Vle N. Sauro, 28 -
Tel. 0342.218561

Varese

ELMEC BPA - Via Sebenico, 12 - Tel. 0332.264135
VEGA SPA - Via Silvestro Sanvito, 103 - Tel. 0332,229374
Vigevano - LOGICA INFORMATICA SRL -
Via Montegrappa, 32 - Tel. 0381.81888
Vimercate - DATA PROGRES SRL - Via V. Emanuele, 44/A
Tel. 039,667423

Vimodrone - OMEGA DATA SRL -

Strada Padana Sup,, 317 - Tel, 02. 2504121

MARCHE

Jesl - SYST. HOUSE A.PR.A. SRL - Vle Cavallotti, 9 -
Tel. 0731.58743

Moie - SE.D.A. SPA - P.zza S. Maria - Tel. 0731.70345/7603
Pesaro - COMPUTER & OFFICE SRL - Via Mazzini, 73 -
Tel. 0721.64170

PIEMONTE

Alessandria - INFORMATICA SERVICE SRL -

Via Isonzo, 63 - Tel. 0131,445817

Astl - HASTA DATI SNC - Via Silvio Morando, 6/A -
Tel. 0141.216356

Blella

TEOREMA SRL - Via Losana, 9 - Tel. 015.24916
V.I.P. COMPUTERS SRL - Via Repubblica, 39 -

Tel. 016.27106

Borgosesia - LD.S. INF. DATA SYST. SRL -

Viale Varallo, 157 - Tel, 0163,26327

Cuneo - SISTEMI SRL - Via Giolitti, 26 - Tel. 0171.55475
Genola - EUROSISTEMI SPA - Bivio 8.5. 20/28 -
Tel. 0172.68176 c

'orino
DIVERSIFICATE VENCO SRL - C.s0 Matteotti, 32A -

Tel. 011.545625
PROGRAMMA SPA - C.so Svizzera, 185 - Tel. 011.746421
BISTEMI 8PA - C.s0 Peschiera, 249 - Tel. 011.3358676

CON ILTUO NUOVO AMICO. |

1l tuo concessionario IBM. Ti aiutera a ottenere il massimo dal tuo Personal Computer
e un servizio all’altezza del nome IBM, che in tut-
Per una lunga e proficua amicizia fra te e il tuo
ori alle 20 unita puoi anche rivolgerti alle filiali
tuali punti di vendita che non compaiono

SOFTEC SRL - C.s0 San Maurizio, 79 - Tel. 011.8396444
Vercelli - ANALOG 8NC - Via Dionisotti, 18 - Tel. 0161.61105

PUGLIE

Barl - PASED SRL - Via Calefati, 134/136 - Tel. 080.481488
Foggla - MASELLI PER L'UFFICIO - Via L. Zuppetta, 355A
Tel. 0881.78014

Lecce - LPE.S. SPA - Via Oberdan, 29 - Tel. 0832.33904
Maglle - S.VIC. 8RL - Via V. Emanuele, 121 - Tel. 0836.21604

SARDEGNA :
Cagliarl - CD.8. SAS - Via Sonnino, 108 - Tel. 070.850766

SICILIA

Catania

ASIA COMPUTER SRL - Via S. Eupilio, 13 -

Tel. 085.326944

COMPUTER SYSTEMS SRL - Via Ruggero di Lauria, 87 -
Tel. 095.493777

Messina - BICIL FORNITURE SPA - Via Don Blasco, 76
Tel. 090.2923987

Palermo

SER.COM. ITALJA SRL - Via Sciuti, 180 - Tel. 091261041
SI.PR.EL. SRL - Via Serradifalco, 145 - Tel. 091677344
TESI SRL - Via E. Notarbartolo, 23 - Tel. 091.260549
Teapani - TESI SRL « Via Palmerio Abate, 2 -

Tel. 0923.20026 "

TOSCANA ;

Empoll - SESA DISTRIBUZIONE SRL -

Via XI Febbraio, 24/B - Tel. 0571.72148

Firenze :

DATA COOP SCRL - Via di Novoli, 23/H - Tel. 055.4379868
SESA DISTRIBUZIONE SRL - Lungarno Ferrucdi, 19R -
Tel. 055.6811652

Prato - C.C.S. SAS - Viale Repubblica, 298 - Tel. 0574.580222
Slena - SILOG BRL - Via Sicilis, 5 - Belverde -

Tal, 0677.64085

Viareggio - DELPHI 8RL - Via Aurelia Sud, 39 -

Tel. 0584.395161

TRIVENETO :

Bassano D/Grappa - C.PE. - Piazzetta Poste, 9 -

Tel. 0424.203956

Belluno

DE PRA SRL - Via L. Caffi, 18 - Tel. 0437.23243/28089
SCP. COMP. SYST. SRL - Via Feltre, 32 - Tel. 0437.70826
Bolzano - BOPAM SAS - Via C. Battisti, 32 - Tel. 0471.30113
Castelfranco Ven. - EDS SRL - Via 8. Pio X, 164 -

Tel. 0423.490178

Padova

CERVED ENGINEERING SPA - C.so Stati Uniti, 14 -

Tel. 049.760733

8.1.0. ITALIA SRL - Via Fistomba, 8 - Tel. 049.46565
SYSTEM ROS SAS - Pzza De Gasperi, 14 - Tel. 048.38412
S0.GE.DA. SPA - Via Marsala, 29 - Tel, 049.656385/657386
8, Dona di Piaye - COMPUTIME SRL - Piazza Rizzo, 63
Tel. 0421.2648

Trento

SEDA SAS - Via Sighere, 7/1 - Tel. 0461.984564

8iGe SNC - COMPUTER SHOP - Via Prato, 22 -

Tel. 0461.25154

Treviso - INFORMATICA TRE SRL -

Vinle della Iil‘;‘&‘ubbliu. 19 - Tel. 0422.65993

Trieste - DITTA MURRI - Via A. Diaz, 24/A -
;Ijhgigw.vaszsa

]

DE.U. SRL - Via Di Prampero, 3/7 - Tel, 0432.204402

EE.U. SRL - Via Tavagnacco, 89 - Tel. 0432.482086
‘erona

PRAGMA SOFTWARE SRL - Via Carmelitani Sealzi, 20 -

Tel. 045.24629 3

SEVER DI G. SERENI - Via Locatelli, 10 - Tel. 045.31331

Vicenza - ALFA DATA SRL - Via Milane, 110 -

Tel. 0444.31865

UMBRIA

Perugia - PUCCIUFFICIO SNC - Via XX Settembre, 148/C
Tel, 075.72992 . T

Terni - DPS SRL - Via Pacinotti, 6 - Tel. 0744.58247

VALDAOSTA
Of

Aosta
INFORMATIQUE SAS - Av. Du Cons. De Commis, 16 -
Tel. 0165.2242

Per maggiori informazioni, compila e spedisci questo tagliando
al tuo concessionario di zona.

Nome Cognome
Via N°
Cap Citta

IBM lItalia
Distribuzione Prodotti srl
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«Quiteron»
il nuovo
superconduttore Ibm

Un nuovo dispositivo elettronico su-
perconduttore con caratteristiche
operative simill a quelle dei trans|-
stor semiconduttorl, ma basato su
principi fisici molto diversl, & stato
sperimentato presso Il Centro di RJ-
cerca IBM di Yorktown Heights (New
York).

Come nel transistor semiconduttorl,
questo dispositivo, chiamato «Qui-
teron», amplifica e inverte | segnall
In ingresso, commutandoli raplda-
mente. L'azione avviene perd a un
livello molto basso di dissipazione di
energla e cio é importante per ap-
plicazioni ad alta velocita che ri-
chiedono un’integrazione dei clrcui-
ti molto spinta. Questo dispositivo
superconduttore e Il primo a tre ter-
minazloni in grado sia di amplificare
che di commutare | segnali; sebbe-
ne la struttura e la capacita opera-
tiva possano essere ulteriormente
miglicrate, si pud gid pensare ad un
suo utillzzo in circulti analogici e digi-
tall.

Come le gia note giunzioni di Josep-
hson, anche Il quiteron & un disposi-
tivo criogenico che sfrutta la super-
conduttivita, un fenomeno per cul,
a tfemperature vicine allo zero asso-
luto (-273° centigradi), certi metalli
perdono la resistenza al passagglo
di eleftricita. Completamente di-
versi sono pero | principl fisici di que-
stl due dispositivi.

ll quiteron & composto da dus giun-
zloni a tunnel formate da tre pellico-
le sottill di materlali superconduttor]
separati fra loro da stratl di materia-
le isolante ancora piu sottili. Struttu-
re di questo tipo sono gia state stu-
diate in passato, ma il quiteron, per
la prima volta, utilizza il fenomeno di
«superconduttivita di non-equilibrios
conosciuto come heavy — QUasl-
particle — Injection Tunneling Ef-
fect dal quale deriva Il nome «QU-
I-T-E-RONs.

L‘azione del dispositive consiste nel
portare uno degl strati supercon-
duttori (quello centrale) in uno stato
eccitato dl non-equillbrio applican-
do una corrente elettrica. Una delle
glunzioni @ funnel serve a immettere
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a cura di
Glordano Serafin

l'energia richiesta nello strato cen-
trale supeconduttore grazie all‘ap-
plicazione di una tensione esterna. Il
supeconduttore che sl trova In uno
stato di non equllibrio diventa cosl
un elettrodo dell‘altra glunzione a
tunnel. Quando sl ragglunge un va-
lore suffclentemente lontano dal
punto di equilibrio, le caratteristiche
dl tenslone di questa seconda glun-
zlone sl differenziano drasticamente
dai valori che avrebbero In uno sta-
fo di equllibrio. E questa differenza
che permeftte la commutazione del
quiteron,

Anche se non ancora ottimizzate
completamente, le caratteristiche
operative del quiteron consento-
no:

— amplificazioni dl potenza di 10
volte (per | piccoll segnaii) e 3 volte
per | grandi segnali (digitall). Cio
dovrebbe essere sufficiente per at-
tivare altrl gquiteron;

— l'inversione del segnall in uscita
rispetto a quelll in Ingresso, dimo-
strando con cio la possibilita di usare
i quiteron In circuitl simill a quelll pro-
gefttati per |'utilizzazione dl comuni
transistor;

— velocita di commutazions infe-
riore a 300 picosecondi (millesimi di
millardesimli di secondo):

— unag dissipazione dl energla 4100
volte minore di quella del transistor
semiconduttori ad alta veloclta:

— ritorno allo stato di equilibrio
quando viene rimossa |'eccitazione
esternq;

— insensibllitd a campl magneticl
dispersi;

— grande discriminazione trailivell
d'uscita del diversi statl,

Questo dispositivo, che In un futuro
potrd ragglungere una dimensione
d’ingombro di 0,1 micron (millesimo
di milimetro), potra quindl essere
utllizzato in clrcultl ad alta densita,
In passato sono state effettuate va-
rie ricerche legate alla supercondu-
zlone. Un esempio di dispositivo su-
perconduttore & la pil nota giunzio-
ne Josephson che commuta ad alta
velocitd, con bassa dissipazione di
potenza. Il quiteron (che é un dispo-
sitivo a tre terminazioni) sl differen-
zla dal disposlitivo Josephson (adue
terminazioni) sia per la sua struttura

che per le caratteristiche operati-

ve,
velocitd, con bassa dissipazione di
potenza. Il quiteron (che é un dispo-
sitivo a fre terminazioni) sl differen-
zla dal dispositivo Josephson (a due
terminaziont) sla per la sua struttura
che per le caratteristiche operati-

ve.

Un ¢naso»
per Hero-1
«Hero-1» & un Interessante modello

. di personale robot che include, nel

progetto originale, le possibilita di
rlevare la luce, Il suono ed Il movi-
mento.

Ora la Interface Technology Inc. ha
sviluppato un «naso» per <Hero-1»
allo scopo di fornirlo della possibilita
di «annusare» Il fumo proveniente
dalla combustione a dare l'allar

me.

‘Oggl esistono alcuni tipi di «annusa-
torl> meccanici per Il rlevamento i
specificl arecsol o gas, funzionanii
secondo varl principl flsici, mentre |
rilevatori domestici di fuml sono Hei-
sati su camere a lonizzazione.

Il nuovo rilevatore per «Hero-1» &
basato anche’esso sulle camere a
ionizzazlone per consentire al perso-
nal robot dl rilevare nell‘arla livelli
eccessivl di particelle provenienti
da combustione, Il sensore per il rile-
vamento del fuml & una camera a
lonlzzazione, nella quale & Inserita
una plccola quantitd di materiale
radioattivo che ionizza I'aria o Ig
polvere o le particelle di fumo che
passano attraverso Il rilevatore, Un
livello di particelle difumo al di sopra
dlun valore predeterminato generqa
un flusso di corrente, amplificato da
semplice circulteria che a suq volig
attiva un allarme. Il rilevatore viene
montato sulla testa del robot, in po-
sizlone tale da consentire un buon
flusso d'aria,

Ung plccola modifica al software
PuUo far gridare ad Hero «A| fuoco, al
fuocox In caso di principidiincendio,
mediante la sua voce sintetica.,
Questo nuovo tipo di sensore si ag-
glunge a quelli gia disponlblili, evl-
denziando ancora dj pil la natura
multifunzione di questo attraente
ed orlginalissimo personal robot, m



«Caccia grossa» a Londra

Le novita del
mercato inglese

dl Massimo Mangia

Una «sbornia» di notizie
per gli appassionati
della micro-informatica

osi come un musulmano
deve, almeno una volta
nella sua vita, recarsi alla
Mecca, cosi un appas-
sionato di micro-infor-
matica deve a sua volta traversare
la Manica e visitare I'Inghilterra, pa-
tria incontrastata dell'informatica
popolare.
Faita questa, opinabile se volete,
riflessione, ho fatto armi e bagagli
allo volta del Regno Unito per vede-
vicino una realtd completa-
mente diversa daquella ltaliana, sia
cda un punto di vista culturale che
commerciale.
La prima conferma di cid I'ho avuta
' sera stessa del mio arrivo a Londra
nella libreria WHSMITH della Victoria
Station, dove ho potuto contare pit
di vanti titoli diriviste di micro e per-
sonal computer, alcune delle quali
superano le centomila cople ven-
dute.
Per fare un confronto con il nostro
mercato editoriale basti considera-
re che il rapporto esistente & quasi di
dieciauno,proporzione che rappre-
senta abbastanza indicativamente
anche il mercato dell’hardware e
del software.
Tornando comungue all’‘argomento
riviste, la prima menzione spetta a
“YOUR COMPUTER", il magazine piu
venduto in Gran Bretagna. Si tratta
di un oftima rivista, mensile, che
tratta esaurientemente slale novita
del mercato che i micro piu diffusi,
per i quali pubblica parecchie pagi-
ne di buon software,
Molto diffuse pol le riviste dedicate
alvarl computer, trale quali primeg-
glano in numero quelle dedicate
allo ZX 81 e allo Spectrum, Tra que-
ste vi segnalo «Sinclair Projects», un
menslle che sl occupa esclusiva-
mente di progetti hardware per |
micro del qui famoslssimo Cllve Sin-
clair, che la stampa inglese chiama

re ¢

affettuosamente «Zio Clives.

Ma veniamo ora a parlare degli
home computer presenti in Inghilter-
ra. A parte quelll regolamente im-
portati anche da noi, ce ne sono
parecchi che ci sono totalmente
sconosciuti. Primo di questi, in ordine
di vendite, il BBC della Acorn Com-
puter, disponibile in due versloni, la
A elaB. C'é dadire che questa otti-
ma macchina doveva esere Impor-
tatain Italia dalla IRET di Reggio Emi-
lia, la quale perd dopo un Iniziale
interessamento non ha pid segulto e
spinto questo prodotto dalle carat-
teristiche veramente interessanti.
In Gran Bretagna al contrario & mol-
to diffuso, grazie anche ad una for-
tunata serie di frasmissioni televislve
sulla programmazione che laBBC ha
effettuato con questo computer,
Tra le sue caratteristiche salientl va
senz’altro ricordato I'ottimo basic,
che consente la definizione di bloc-
chi e di variabili temporanes, pro-
cedure con parametri, piena ricorsi-
vitd, nonché comandi come |l WHILE
ed il REPEAT (qualcuno qui sl doman-
derd perché confinuano a chiamar-
lo basic).

Per concludere questa brevissima
descrizione sul BBC, un ultimo ac-
cenno alla memoria (32 Kb di RAM).
alla tastiera (vera), ed all‘ottima ri-
soluzione grafica (max. 640 x 256
punti). [l prezzo & di 299 sterline peril
modello A e 399 per il B.

Altro computer molto difuso & Il Dra-
gon 32, anche questo dotato di ta-
stiera vera, 32 Kb di memoria RAM,
basic Microsoft esteso, buona grafi-
ca (256 x 192). Il prezzo, veramente
competitivo, 175 sterline VAT Inclu-
sa.

Meno diffuso, ma non per questo.

meno Interessante, il Lynx 48 & un
computer che presenta caratterlsti-
che di tutio rispetto: 48 Kb di RAM
espandibile fino a 192, ottima tastie-

ra, basic che sl avvicina molto a

quello del BBC, e, dulcls in fundo,

CP/M compatibile. Rimarchevoli poi
la velocita di esecuzione e la preci-
slone dl macchina, ambedue supe-
riorl a quelle dimoltl personal gestio-
nall e non. Prezzl anche in questo
caso competitivl: 229 sterline per I
48 Kb, 299 per Il 96,

Diretto concorrente dello Spectrum,

I’Oric 1, che doveva essere imporfa-
to dalla GEMTRON di Prato, ha pre--
stazioni di tuttorilievo. Memoria RAM

di 16 o 48 Kb, tastiera semi-vera

(come quella di una calcolatrice,

ma di dimenslonl pit grande). buon

basic, tre generatorl di suono di 7

otftave clascune pll un generatore

dl rumore -blanco, comand| sonori
Incorporatl, Interfaccia parallela
Centronics dl serie per sole 99 0 129
sterline.

Sempre della stessa casa & inolire

disponibile una stampante grafica

a 4 colori a 40 colonne per la sbalor-

ditiva cifra di 169 sterline. Come po-

tete vedere, non ¢’'é che l'imbaraz-

zo della sceltal

Molto diffusi i punti vendita, | piu
grandi del quall sono catene di ne-
gozl che oltre al menzionato har-
dware possiedono anche una ricca
biblioteca dl software di tutti | tipi
gusti, In particolar modo, sono di-
sponiblli per lo Spectrum e per lo ZX
841 cenfinala e centinaia di titoll, la
grande maggloranza del quali sono
giochi pii o meno carinl. Non man-
cano comungue anche programmi
serl, di grafica, word-processing
(anche per lo ZX 84...), di linguaggl
(lisp. assembler, pascal, forth,
ecc...), d matematica e didattica
in generale,

C'é da dire che per forfuna parec-
chio di questo software & ora final-
mente disponiblle anche In Italia
grazie all'iniziativa di aleunl piccoll
Importatori. Gloiscano | computero-
manil

Ma veniamo alle novitd, La prima, di
eco plt vasta anche per I'italia, vie-
ne da casa Sinclair, menire la se-
conda viene da Cambridge, sede
oltre che della famosa universita.
anche dellla Acorn Computer, la
produttrice dell’Atom e del BBC.

| drive di zlo Clive

Dopo parecchl mes| dal loro annun-
clo, e dopo che sl era alunge mall-
gnato sulla loro esistenza e fattibill-
td, zlo Clive ha presentato | tanto
sosplrati Microdrive. A differenza di
guanto annunclato, la capacita del
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Qualita
assoluta per il vostro
Personal Computer

ﬂ'l

MDA ¢ qualita assoluta sia nel campo dei
dischetti che delle cassette magnetiche e
dei nastri inchiostrati.

Una tecnica di spalmatura esclusiva assicura
a dischetti Brown Disc un rivestimento
di minor spessore, quindi una maggiore densita,
mentre il particolare sovrarivestimento ed un
layer di alta qualita migliorano le caratteristiche
di adesione/coesione e la durata del dischetto
e delle testine.

MDA ...

Via S, Giuseppe 137 21047 Saronno
Tel, 02/96.20.914/5 - 96.20.015,
Telex 380426 API 047
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drive & di circa 20 Kb invece del 100
previstl, ma, cosa che fara senz‘al-
tro placere, | prezzl sembra siano
rimastl quelli dettl a suo tempo: §0
sterline per drive plu 20 sterline per
I'Interfaccia ZX 1.

Ma vediamo come sono fatti questi
incrediblli drive. Costituiti da una
scatolina nera di 90 x 85 x 40 mm.,
possidono un’‘apertura sul frontale
per l'inserimento della cartuccla
alla destra della quale & presente
un led rosso in funzione. Sul lato des-
tro e sinistro piu in basso sono invece
presenti due connettorl per I'inseri-
mento di altri drive o per I'allaccia-
mento con l'interfaccia. All'interno
due circuitl stampati di ridotte di-
mensioni, il primo dei quali funge da
connettore, mentre sul secondo
sono Inserite la ROM e la testina,
usata sia per la registrazions /ripro-
duzione che per la cancellazione,
Ma concentriamo ora la nostra at-
tenzione sulla cartuccia. Questa mi-
sura 45 x 35 x 7 mm. ed & quindi di
dimensioni microscopiche rispetto
ad un floppy da &.

Corns forse avrete gia intuito, la
cortuccia non @ un disco ma un
nastro continuo, sul quale possono
sanir memorizzati fino ad un massi-
mo dl 50 files. Il tempo medio di
accasso & naturalmente molto pi
aito di quello di un floppy classico,
cosi come é pure piu bassa la velo-
cita di trasferimento, ma avere pre-
tese maggiori consideratone Il prez-
z0 & secondo me pura follia. Anche |
«miracoll» di Clive Sinclair hanno un
limite... (sembra che alcuni ultras del
Sinclair club vogliano iniziare un pro-
cesso dl santificazione e nominarlo
protettore degli home computer).
Due parole infine sull'interfaccia ZX
Interface 1, che era stata annuncla-
ta anch’essa nell‘aprile 82. In realta
questa utile «scatola nera», che va
inserita sotto lo Spectrum, assolve
ben 3 funzioni: & un microdrive con-
troller, un'interfaccla Rs 232 ed una
rete locqle. Per quanto riguarda la
prima funzione, ¢c‘e da dire che la ZX
Interface pud gestire fino ad 8 mi-
crodrive che sl agganciano uno
allaltro. Essa contiene tutto Il sof-
tware per la gestione dei file e delle
comunicazioni, La RS 232 & Invece
un'interfaccla serlale che opera da
50 a 19200 baud con dati di 8 blf
senza parlta pit 2 bit di stop. Infine la
ZX Net sqrd una rete locale di mas-
simo 64 Spectrum che sl colleghe-

ranno tra di loro tramite questa in-
terfaccia con un cavo lungo 10 ple-
di.

La velocita di trasferimento sara di
100 K baud in handshaking.
Prevista invece pil a lungo termine
un‘altra interfaccia, la ZX Interface
2, che affiancherd quella gia esi-
stente.

In Italla | microdrive sono statl pre-
sentati alla stampa a fine ottobre a
Milano, mentre la commercllizzazio-
ne inizlerd tra la seconda meta del
gennaio 1984 e la prima meta di
febbraio. Per quanto riguardaiprez-
zi, questi sono in linea con quelli pra-
tificati per lo Spectrum, circa lire
250.000,

Acorn Electron.

Nella cornice del Cunard Internatio-
nal Hotel di Londra, la Acorn Com-
puter ha presentato alla stampa e
al pubblico inglese il suo nuovo pro-
dotto, I’Acorn Electron, che si affian-
ca all'’Atom e al BBC A/B.
Estremnamente compatto, misura in-
fatti 16x34x6.5 cm., si presenta este-
ticamente molto bene grazie ad
una indovinata scelta di colorl. Do-
tato del diffusissimo 6502, funzio-
nante ad una frequenzadiclock di 2
MHz, possiede 32 K di RAM e 32 di
ROM., Ottima la gestione video: ia
risoluzione massima in modo testo &
di ben 80 caratteri per 32 linee,
mentre in grafica & di 640 punti per
256 con 2 colori simultanel.
|dentlco a quello del BBC, suo fratel-
lo maggiore, & il basic, che consen-
te |'uso di procedure, variabili locali,
ricorsione ed altre potenti funzioni.
Incluso nel sistema operativo & an-
che presente un assembler 6502, le
cul istruzloni possono essere Mesco-
late liberamente a quelle del basic.
Veramente buona é la tastiera,
composta da 56 tasti, di cul 10 defl-
nibili.

Sono altresi presenti 29 parole chia-
ve basic che possono essere diglta-
te tenedo premuto CTRL e Il relativo
tasto associato,

Gla pronto anche per questo com-
puter del software applicativo com-
prendente glochi, linguaggi, pro-
grammi di grafica e molti altri.

Il prezzo & di 199 sterline, inclusa
IVA.

acqulstare un microcomputer,
gcco dove potrete rivolgervi a Lon-
ra;

Computers for all, Laskys, Dixons,
WHSmith, Micro Management
agents, Spectrum dealer sono tutte
catene di negozi che troverete ad
ogniangolo diLondra. Peruna mag-
glore scelta, comunque, vl consiglio
di recarvi In Totenham Court road,
dove potrete trovare alcuni del plu
fornitl negozl dl tutta Londra, sia di
computer che di HI-Fi. Se slefe inve-
ce Interessatl in particolare modo
agll accessori ed al compenentl
elettronicl per Il vostro micro, reca-
tevi in Edgware road.

Infine, se volete risparmiare qualche
sterlina, allora High street & quello
che fa al caso vostro.

Non dimenticatevl di richiedere I
modulo per farvi rimborsare la VAT
('lmposta Inglese sul valore aggiun-
t0). che la doganainglese virimbor-
serd, Dovrete pol pagare I'IVA alla
frontiera italiana (non fate | furbi... ©
| distratti).

Se proprio pol non potete muovervi
da casa ecco allora pronti per voi gli
indirlizzi da cui potrete acquistare
per posta || computer dei vostr| so-
gnl. Per far cid sar@ necessarlo invia-
re alla ditta |a richiesta di una Fattu-
ra Pro-Forma specificande cosa
desiderate ricevere. All'arrivo della
fattura al vostro domicllio potrete
recarvl In banca a pagare I'importo
dovuto. Dopo di che armatevi di
tanta pazlenza e attendete con
animo trepido il tanto sospirato
pacchetto. ||

Dove acquistare

Se avete declso di segulre Il mio
consiglio e recarvi in Inghllterra per

Gli Indirizzi

@ Oric products International Iitd.,
Coworth park, London road,
Ascot, Berks. SL5 7SE.

® Dragon data ltd. Queensway,
Swansea Industrlal Estate, Swan-
sea SAS 4EH.

@ Acorn computer Itd., Fulbourn
road, Cherry Hinton, Cambridge
.CB1 4JN,

@ Computers Itd.. 33A Bridge
street, Cambridge CB2 1UW (per
il Lynx).
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P~ Gestione

Una applicazione insolita

I1 personal
«giocan
a golf

di Marinella Zetti

Un Philips 2.500 elabora le classifiche
delle gare di golf e gestisce
I'amministrazione del Colf Club.

Una attivita difficile e inconsueta,

il personci perd se la cava benissimo

e permetie di risparmiare molto tempo.
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esta volta uno scenario
Insolito e raffinato per |l
nostro personal: I'elegan-
te Golf Club di Carimate
In provincla di Como con
500 socl'e ventidue annl dl attivita
agonistica sulle spalle. Dal 1964, in-
fattl, ospita e organizza gare di golf
e di fennis a livello nazionale e, una
volta al mese, tornei di bridge.

Dal é marzo al 20 novembre, ogni
settimana, sl tlene una garaq di golf
da 1 0 2 glornateo, per usare un ter-
mine tecnico, da 18 0 36 buche: una
sola interruzione prevista dal 20 |u-
glio al20 agosto perle vacanze osti-
ve.

All'inizio di aprile & arrivato, proprio
per occuparsl della gestione delle
gare, Un personal 2500 della Phillps
con la seguente configurazione:
CPU da 64 KB e video controller da
16 KB, tastlera, video daq 12", disc
drive con due minifloppy da 5' 1 /4
singola faccla-doppla densita’ e
stampante g margherita da
25¢cps.




o

Il suo Ingresso ufficlale & avvenuto i
22 aprile, In occasione del Camplo-
nato Nazionale Dilettantl a squadre
dl seconda categoria, Per saperne
di pit circa questa nuova e diver-
tente applicazione del personal ab-
blamo rivolto qualche domanda
all'ing. Glanni Bralto, Vice Presiden-
te del Golf Club.

Come & nata I'ldea del personal?
Sono stato proprio lo a pensare per
primo al personal per ottenere | risul-
tati delle gare senza errore e plu
velocemente, senzalmpegnhare per
una o plu giornate tutti gllimplegati
del Golf Club. Non dimentichi che
sono ingegnere con la mentalltd
aperta alle nuove tecnologie, inol-
tre nell’azienda dove lavoravo ero
abituato a consultare tabulatl e a
sarvirml dell’elaboratore,; cosl ho Im-
maginato di dimensionare le possi-
bilite: offerte dal computer alle no-
stre esigenze. Enon ml sono sbaglia-
to, questa scelta cl soddlsfa moito,
ativalmente con l‘ausiiio della mac-
chino gestiamo 1'80% delle gare.
Corma opera il personal?

i nostro 2500 svolge una duplice
aitivita: gestisce la parte ammini-
strativa e quella sportiva.

Per la prima attivita, naturalmente,
& stato tutto molto semplice In
quanto le procedure perla contabl-
lita esistono e sl é trattato solo di
personallzzarle;, mentre per la se-
conda necesslita cl siamo trovat! di
fronte al deserto.

Siamo statl | plonleri ed abblamo
dovuto affrontare e tisolvere serl
problemi: da una parte la completa
inesperienza e dall’altrala comples-
sita della materia. | puntegg! nel
golf sono molto difficll e rlechl dl
variablll,. Ad esempio prima dell’ini-
zlo della gara, ad ognl giocatore
viene assegnato un «<handicap»,
una sorta di penallta, per equipara-
re tuttl | partecipanti, per evitare
che i principlant! partano svantag-
giati rispetto agll espertl; alla fine
della glornata ogni giocatore con-
segna Il proprio «score», Ia tabellina
del risultati, dal quale andra detrat-
to I’<handicap» per ottenere Il pun-
teggio totallzzato e stilare la classlfi-
ca.

Queste sono le modallta per una
' gara, ma tenga presente che vi

Nella pagina accanto
il Golf Club

di Carimate;

in questa, in alto;

il vice Presidente
durante una
premiazione;

a lato: il Philips 2500

sono innumerevoll possibilita legate
agll <handicap».

Inizlalmente & stato necessatlo im-
mettere nelld memoria tutte le va-
rlabil: per fare questa semplice
operazione sono stati studiati e cre-
atl pacchetti dl procedure per con-
sentire al computer di lavorare.
Adesso abbiamo un menu iniziale
con 17 voci come: manutenzione
caratteristiche campo, manuten-
zlone parametri di gloco, manufen-
zlone clubs e squadre, manutenzio-
ne soc! club, manutenzione gioca-
tori esterl.

E stato difficile trovare una socleta
di software In grado di soddisfare le
vostre esigenze?

In realtd noi non I'abblamo cercata,
é stata la Lagosistemi, la societa
che cl ha Installato Il personal e ci
segue costantemente, a suggerirci
la |. Data di Torino.

Sino ad oggl 8l é rivelata una buona
scelta, infattl, come le dicevo pri-
ma, sono riuscitl @ meccanizzare la

gestione dell’80% delle gare e le
procedure per il restante 20% inizie-
ranno a glrare per la fine
dell’‘annc.

Conslderando la novita assolutaela
totale mancanza di esperienza in
materia, misembra un ottimo risulta-
fo.

E per il futuro?

Per il futuro abblamo In cantiere due
nuove applicazioni: inserire a com-
puterla contabliita relativa al singoli
soci, vale a dire | pagamenti della
quota gare, gli extra consumati al
Golf Club, insomma tutte piccole
operazioni che comportano molfo
lavoro alla segreteria e, per la parte
agonlstica, la gestlone delle gare di
bridge.

Il primo progetto sara operativo
all'inizlo del 1984, per Il secondo oc-
correrd attendere qualche mese,
questa volta pero dovrebbe essere
pla semplice poiché esistono gia
programmi per la gestlone delle
gare di bridge. =
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DPS 4: un elaboratore sempre verde.

curaconcuiHoney-

well intende far cre-

scere questa linea per

guanto riguarda non solo

le tecnologie impiegate, ma an-
che gli strumenti software.

Fra le altre pit recenti soluzic-
B, ni applicative rese disponi-
bili sul DPS 4 sono inoltre da i
cordare quelle relative alla ge-
stione della produzione (HBM32),
alla gestione delle aziende di di-
stribuzione (HERMES) e alla ge-
stione degli studi professionali
(HGSP).

Ulteriori elementi che fanno
del DPS 4 un piccolo sistema dal-
le grandi prestazioni, sempre in
crescita, sempre “verde”.

Nella produzione Honeywell, i
piccoli e medi elaboratori DPS 4
sono ormai un classico.

E come tutti | classici, DPS 4
resta moderno eattuale. Cio & do-
vuto sicuramente ad un’ottima
impostazione di partenza, ma an-
che al suo continuo aggiorna-
mento e potenziamento.

Per garantire infatti una conti-
nua crescita nelle prestazio-
ni e perdare la possibili-
ta di soluzioni sempre
pil sofisticate, oggi
la famiglia DPS 4 &
stata dotata anche del data base
relazionale IDBS e di un sistema
Word Processing. Due nuove
possibilita che testimoniano della

Conoscere e risolvere irisieme,

Honeywell

Honeywell Information Systems Italia

RSCG

}
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Progetto ‘82

Il programma «Progetto 82» (Elabo-
rati contablll di progetto) ha come
scopo la gestione elenco ed analisi
del prezzi per opere pubbliche pri-
vate e reglonali dando come ela-
borati di progetto l‘analisi prezzi,
l'elenco prezzi di capitolato ed il
computo metrico.
Il inguagglo utilizzato & il Basic com-
patibile con gli elaboratorl CBM
Commodore dellaserie 3000 - 4000 -
8000 e le loro periferiche.
La conflgurazione richiesta com-
prende: unita centrale 32KRAM,
dual drive floppy disk, stampante a
80 colonne (anche non Commodo-
re.)
Il pregramma é stato concepito per
re in grado I'utente di operare
subito con rapidita e sicurezza. Tut-
'z operazionl sono state comple-
1rnenie automatizzate e una serie
i funzioni di conftrollo vieta ogni er-
ore . La potenzialita del programma
! -ette Inoltre I'elaborazione di
un ¢! znco prezzi regionale fino a 620
/ocl @ altre analisi fino a 7 diverse,
-ascuna per complessive 420
hslel
1 varo punto di forza di questo pro-
gramma & il modo in cui & stato con-
cepito I'input dati che consente an-
che ai pit sprovveduti di evitare di
commettere errorl di digitazione o
manipolazione dati.
Per quanto riguarda la gestione fi-
les, abblamo una novita di rilievo:
I'operatore riceve una costante
guida nelle varie manipolazioni edil

calcolatore accetta e comple le
varle operazloni solo se il disco intro-
dotto corrisponde a quello richie-
sto,

| prezzi composti risulteranno allora
automaticamente variati. E possibl-
le anche aggiungere nuovi prezzi,
compilare nuove analisl, alterare il
prezzo delle opere complute.
Nell’affrontare un nuovo lavoro,
I'operatore attinge dall‘archivio ge-
nerale «I'elenco dei prezzl richiesti».
Con questo elenco é creato ['archi-
vio specifico relativamente al lavo-
ro in progettazione dal quale pos-
siamo ottenere «‘analisi prezzi»,
I'elenco prezzi di capltolato e com-
pilare il computo metrico perlasuc-
cessiva stampa.

Il pakage viene fornito e corredato

di:

a) Manuale d'uso completo e det-
tagliato in elegante stampa e con
svariat! esempi di input;

b) Custodia portadischl in plastica
contenente:

n. 1 Disco programmi completo di
tutte le «utility»;

n.4 disco dati analisigla completo di
tutti | dati essenziali,

n. 1 Disco festi analisl edllizia com-
pleto dei testl essenziall.

Per| clienti della Sicilia vengono inol-
tre forniti a corredo | prezzi elemen-
tari ed i testl integrate pubblicati
dalla regione siclliana aggiornati
alla ultima pubblicazione.

Nella tabella pubblicata & possibile
vedere alcunl esempi dimostrativi
degli elaborati ottenibili con il pa-
ckage. | |

NOVITA

BUFFER PER QUALUNQUE
STAMPANTE CON STANDARD
CENTRONICS

Permette di memorizzare Immedia-
tamente 8000 lettere in uscita dal
calcolatore e di invlarle successiva-
mente alla stampante. Potete cosi
usare Il calcolatore mentre la stam-

pante lavora. * L. 250.000

EiCom

34170 Gorizia - Via Angiolina, 23
Telefono 0481-30909

VENDITA PER

CORRISPONDENZA

PER APPLE Il E

Espansione di 64 K di memoria e 80 colonne
sul video L. 198.000

Accessori per Apple Il — Lemon — Orange
— AVT — ecc.

Drive 5" con doppio controller L. 770.000

Drive aggiuntivo L. 680.000
Interfaccia stampante standard
Cantronics L. 80.000

Interfaccia stampante standard Centronics
l:er Epson con grafica 1. 130.000
nterfaccia stampante standard Centronics
er ITOH con grafica L. 130.000

spansione di memoria 16 K

language card L. 99.000
Espansione di memoria
16 K maxiram L. 150.000

Espansione di 128 K RAM disk L. 420.000
Interfaccia seriale RS-232-C

bidirezionale L. 160.000
Schﬁda 280 {a i Lr. 1r80.009
Interfaccia stampante Centronics grafica uni-
versale £ cl’. 150.000
80 col. con soft-switch L. 240.000

Abbiamo inoitre
SPECTRUM 16 Ke 48K a h)razzl Interessan-

tissiml — telefonateci per Il prezzo

Casio PB-100 L. 180.000
Reﬂstratore

SANYO DATA RECORDER L. 120.000
Flopry Memorex di tutti i tipl

Confezione 10 Memores sfsd L. §5.000

Chiedeteci il nostro vasto elenco di program-
ml per Spectrum

* NOTA BENE: Tutti | prezzi indicati sono
COMPRENSIVI DI L.V.A, @ di spese di spedi-
zione a mezzo pacco postale urgente.
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MARMISTA-MOSRICISTA-CAPD MOMTRATORE-MONTATORE DI PRIMA-TUBISTA OI PRIMA
SALOATORE PROYETTO-FIOMBISTA-CAFO SRUADRA ELETTRICISTA=ELETTRICISTA
PROVETTO-CAPO SQUADRA FABBRI-CAPD SQUADRA CRLDERAIO-CAPO SGURDRA AGGIU
STATORE=CAPOSAURDRA TORNITORE-TRACCIATORE PROVETTO-OPERATORE DT PRIMA
RTTRZZISTA PROYETTO-CRFOSAUARDORA CALAFATO)
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EL _E - FREE= T
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= —OPERRIO QUALIFICATD MURATORE-CALCINAICO-CARPENMT IERE-PAYIMEN !
TATORE-PALCHETTISTA-PIASTRELLISTA-MONTATORE OI SECONDR-TUBISTA DI SE - |
CONDR~-SALDOATORE COMUNE-LATTONIERE-ELETTRICISTA COMUNE-FREBRO-CALDERAI D
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FREZZO O"APPLICAZIONE PER H. Lire Is@a
Diconsi-<{novemilaseicertolirel—

Ll N g B ol SO R il e | FMME TR I C-
SOL . AX

| i 2
ARTICOLO DELL"ELENCO N. 17

CASSERO IMPALCATO PER SOLAI COMPREMSIYO
DI OGHI COMERE NOMW ES CLUSA LA FORMAZIONE
CEI < ROMPITRATTA > SFRIDO LEGHAME CHIO
DATURE ECC. MISURATO SULLA SUPERFICIE EF
FETTIYAR A CONTATTO CONW IL SOLAIC.
casserature per solad.
raralleloy 1 kb=4.8 h=5.8 mey. 26. 886
SOMMA L ARTICOLS COMPUTATO ' MG . 26.6806
PER IL PREZZO OI APPLICAZIONE A M&. 44a, a6 |, 145133
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Come gestire gli archivi a indice

L’organizzazione
degli indici

esterni

di Leonardo Felician

Dopo la ricerca dicotomica e il meccanismo

dello «spostamento a cateninay,

PC Club analizza vantaggi e difetti

del metodo di organizzazione degli indici

piu diffusa sui minielaboratori.

el lungo progetto svi-
luppato sui numeri
scorsl, abblamo trac-
ciato una strada per
realizzare una gestio-
ne degli archivi a indici internl su un
guaisiasi Personal munito di accesso
diretto al file: avevamo giustificato
la nostra preferenza per questo fipo
d! organizzazione, motivandola con
una maggiore semplicita gestlona-
le. Desiderlamo pertanto conclude-
re 'argomento affrontando pregi e
difettl dell’altra organlzzazione de-
allindicl, quella esternd, sla per per-
mettere al lettori un paragone
oblettivo, sla perché questa secon-
da organizzazionse & trale plt diffuse
sul minielaboratorl.

Ricapitollamo brevemente | termini
del problema, rimandando per ap-
profondimenti ai servizi comparsi dal
numero 3 in pol. .

Acceders ad un archivio di datl per
indice significa, su un calcolatore o
su un Personal, disporre Innanzitutto
di un supporto di memoria di massa
ad accesso diretto (dischl o disket-
te, non nastrl). Specificando Il codi-
ce dl Identificazione univoca del re-
cord cercato (piu semplicemente
detto «chlave»), Il nostro software
dovra essere In grado di reperire |l
record richlesto, con tuttl | suol dati,
in templ raglonevolmente brevi,
dell'ordine della frazione di secondo
e non certo del minutl. Questa ne-
cessita Impedisce dl accedere
all'archivio con tecniche sedquen-
zlall, leggendo cloé uno dopo l'aliro
| record fino a riconoscere quello
cercato: ve I''/mmaginate Il tempo
dl ricerca di un signor Rossl In un
archlvio anagraflco di un grosso co-
mune, come Milano o Roma, con I

calcolatore costretto a fare piu di
un milione di letture?

Ecco la necessita di disporre di una
ricerca «ntelligente» nell’archivio, ri-
solta con la tecnica della ricerca
dicotomica che - anche nel caso
sfortunato del signor Rossl - se la
caverebbe brllantemente con non
plt di una quindicina di letture.
Chiarito clo, bisognera costrulre I'ar-
chivio proprio In modo da facllitare |
compltl alla successiva routine di ri-
cerca dicotomica: sl aprono allora
due vle. Gli archivl ad indicl internl
presentano | record ordinati fislca-
mente in sequenza ascendente di
chlave, pertanto la ricerca pud es-
sere effettuata sul record dell’archi-
vio stesso. Non richiedono nessun
archivio di appogglo e nessun mar-
chingegno strano, ma obbligano ad

' Inserire nuovi record non in coda

all'archivio (come In tutte le normall
WRITE conosclute), ma nell'esatta
posizione secondo la sequenza di
chlave. Tutto clo & stato abbondan-
temente discusso durante la pre-
sentazione delle routine per la rea-
lizzazlone di questa tecnica.

Qual & la magglore limitazione di
questo tipo dl organizzazione, se si
eccettuano le difficolta dl Inseri-
mento, brlilantemente superate
dall'invenzione del record cancella-
tl e dal meccanlsmo dello «sposta-
mento a catenina» che avevamo
descritto?

Evidentemente l'impossibllita della
gestlone multiindici: come sl pud In-
fattl pretendere dl avere un archivio
unico fislcamente ordinato secon-
do due chiavi diverse? Sl Intravede
pertanto la necessita di studiare un
secondo metodo dl organizzazione
del datl, detto ad Indicl esternt: In

questo caso I‘archivio vero e proprio
(In gergo detto Il «target»), contiene
record In sequenza assolutamente
disordinata, poiché ogni nuova ag-
glunta di record si posiziona normal-
mente in coda all'archivio. Eslstera
pertanto un altro archivio, detto «In-
dice», che non ha che una vaga
parenteta conll primo, che conterrd
le chlavl dei record nella sequenza
corretta, con un spuntatore» alla
posizione dove flsicamente sl trovaiil
record Interessato all‘interno del
target.

Nulla vieta a questo punto di Imma-
ginare tanti archiviindici che punta-
no allo stesso target quanti ne ser-
vono. Naturalmente anche con
questa organizzazione degli archivi
a indlci ¢l sono problemi di Inseri-
mento: se & vero che I'inserimento dl
un nuovo record sul target avviene
In coda, & pur vero che la ricerca
all'interno degli indicl @ pur sempre
dicotomica: ecco percio che gli in-
dici stessl possono essere ordinati In
sequenza ascendente di chiave, ri-
sparmiando peré tempo in nuovi in-
serimenti nel caso di record molto
lunghl (ci sono meno byte global-
mente da spostare a catenina).
Una tecnicadiversa spesso usata sul
minlelaboratorl & invece la seguen-
te: all'interno dell’archlivio indice un
separatore (detto marker) col valo-
re Hex «FF» separal'area delle chiavi
messe In buon ordine da un‘area
speciale, detta a volte areadi over-
flow, che contiene le chiavi aggiun-
te alla rinfusa, cioé cosi come sono
state Inserite. E evidente pertanto
che la ricerca di una chiave (sla per
lettura, sia per controllo In caso di
nuova immissione - le chiavi dupli-
cate non sono ammesse -) viene
svolta dicotomicamente nell'area
principale degll indici & poi sequen-
zlalmente nell'‘area di overflow. Ri-
sultato finale: diecl record append
Inseritl (e quindi nell'area di over-
flow) pesano come mille e pit chiavi
gla ordinate, quanto a tempil di ri-
cerca.

Si caplsce da clo che |l vero proble-
ma dell'organizzazione ad indicl
esternl sta nel disporre di un valldo
programma di selezione chlavi, pa-
rametrico, affidablle, veloce e sem-
plice da usare. Non ¢l stancheremo
mal di consigliare, agli utenti che
fanno data entry su archivi a Indici
con questa organizzazione fisica, di
uscire spesso dal programma per
fare unabuona selezione delle chia-
vl: spesso & pld il tempo che si rispar-
mia di quello che sl perde.
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Ribadito che la routine di selezione
chiavi & una componente fonda-
mentale e che é bene scrivere |l pro-
gramma una volta per tutte, pas-
sando come parametr nome archi-
vio target, nome dell'indice da sele-
zZionare, lunghezza e posizione del
campo chiave vi suggeriamo co-
munque di predisporre nel sistema
un programma generalizzato di rl-
costruzione indicl a partire dal tar-
get (funzione effettuablle
anch’essa medlante un sort, per chi
ne dispone). La ragione di questa
cautela nasce dall’'esperienza; per
quanto previdente sld il program-
matore, l'utente 6 spesso in grado,
aggirando | controlll, di inserire per
errore record e /o chiavi indesidera-
te, che & poi impossibile eliminare
senza ricondizionare tutto l'indice.

A questo proposito cl fa piacere
ricordare un aneddoto, risalente a
tre o quatro annl orsono, che bene
illustra le precauzioni da prendere
per maneggiare gquesto tipo di ar-
chivi a Indicl. Un concesslonario di
automobill, all’'epoca meccanizza-
to su un piccolo elaboratore meno-
tastiera e a diskette (quindi nulla pid

di un Personal attuale), si trovava In
difficoltad a fine anno per la riorga-
nizzazione del suo archivio articoli dl
pezzl di ricamblo di magazzino. L'ar-
chlvioin questionse, settemilarecord
con chlave lunga 13 byte imposta
dalla codifica della Casa madre,
era organizzato ad Indici esternl, ed
occupava tutto un dischetto, (da 4,
2 Mbyte). A fine anno, per fare po-
sto anuovirecord per esigenze futu-
re, un programma di riorganizzazio-
ne dell'archivio di magazzino si in-
caricava di coplare questo file
omettendo nella copla i record
asteriscati, quelli corrispondenti
cloé a pezzl usclti di produzione. I
programma era stato poco accor-
tamente scritto in modo da trattare
con due flle a indicl, uno in Input &
uno in output, preoccupandosi
cioe) di far scrivere tramite la routi-
ne a indici fornita dal Basic del siste-
ma gli indici per il file di output che
veniva creato, Ci credereste che
per effettuare questa copia del file,
cancellando qualche dozzina dire-
cord non pia utlli, il calcolatore (che
pure non era un .., mangiacorrente
a tradimento) ci metteva la bellez-

za di quattro giorni @ quattro notti di
segulto? Il programma poteva gira-
re soltanto durante | glorni natalizi,
approffittando della chiusura della
concessionaria.

Capltata sott’occhio questa situa-
zlone, abblame riscritto il program-
ma di copla con omissione direcord
(una trentina di statement in tutto)
utilizzando un piccolo trucco: nessu-
no voleva crederci quando il crono-
metro sl fermo dopo soli 55 minuti di
esecuzione, Eppure la raglone era
semplice, alla luce di quanto finora
discusso sulla organizzazione degli
indlcl esterni. Non bisognava dimen-
ticare, infatti, che ogni record vali-
do coplato (cioé tutti franne i pochi
aster .catl)veniva Inserito in coda
nel t.rget e In coda nell'area di
overflow dell'indice. ll successivo re-
cord andava anche lul senza pro-
blemi in coda nel target, ma primc:
di essere scritto nell'indice dovevc
essere controllato con tutte le altre
chlavi presentl nell'indice per evitc:-
re le chiavi duplicate: la routine ¢
sistema lavorava cosi, prendere -
lasclare. Poiché come si & visto 1o
ricerca nell'area di overflow n.-

INDICE
AREA PRINCIPALE

o s
R
e bmd

£F
P

=4 DI

Marker Inizlo area chiavl selezionate

AX747 punta al record 25 del target

BK=/& punta al record 14 del target
G332 punta al record 19 del target

..etc.

Marker fine area chiavi selezlonate

SRER

TT434 punta al record 74 de| target

AW654 punta al record 75 del target

.ete.

Fig. 2 - Area di overflaw degll indicl
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pud essere dicotomica, ma & ne-
cessariamente sequenziale, ogni
record subiva - prima di essere inse-
rifo - un massacrante confronto di
chiave (inutile, peraltro, perché non
c'erano chiavi dopple nell’archivio
di partenza) con tutti quelli prece-
dentemente Immaessi. |l risultato, se-
condo una formuletta nota fin dalle
scuole medie, erano circd 25 milioni
di confronti di chiavi per inserire tut-
to I‘archivio, giacché | confronti fo-
tali erano n(n - 1) /2 con n nell‘ordi-
ne di 7000,

Per ridurre i tempi bastava eliminare
i confronti, ignorando la routine del
sistema per la scrittura degli indici ©
scrivendo «a mano- I'indice (chiave
e puntatore sul target), consideran-
dolo un secondo file sequenziale di
output.

In conclusione, sapere qualcosa di
pid sulla struttura interna degli archi-
vi a indici pud essere utile anche al
programmatore applicativo e spe-
riamo con gueste note, nonché con
le figure che cercano di chiarire gra-
ficamenta Il significato dell‘area di
overilow, di essere riusciti se non al-
tro a indicare | punti a cul bisogna
prestare magglore attenzione.
Commenti su problemi di organizza-
zione degli archivi a Indici o sulla
realizzazione delle routine proposte
sui numeri precedentl, nonché pre-
cisazioni e domande saranno moito
graditl e troveranno spazio nei pros-
simi numeri. |

TARGET

INDICE

Fig. 1 - Relazione tra gli archi-

vl Target e Indice

Il Club di

Personal Computer

Amici lettori,

una entusiasmante opportunita per voi.

PCClub intende costituire, in ogni citta d’Italia, il Club
dei propri lettori per ampliare lo scambio di informazioni e
la reciproca conoscenza.

A tale scopo ricerchiamo, in ogni comune italiano con un
minimo di 40.000 abitanti, un coordinatore del Club loca-
le.

Tutti coloro interessati alla nostra iniziativa, con eta mini-
ma di 16 anni, sono invitati a compilare e spedire il sotto-
stante coupon.
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Ritagliare e spedire in busta chiusa a:
ALFALINEA-PC Club- PiazzaCavour,2-20121 MILANO
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PC MON per «entrarey nel personal

Disassembler:
come gestire
le periferiche

di Walter Pistarini

La seconda parte di PC MON fa un passo
aventi nella scoperta della
programmazione in lingquaggio macchina.
Il programma proposto vi permette

di eseguire operazioni complesse

Senza usare unda serie interminabile

di mairici e di comparazioni;

«dumpare» la memeria, fare conversioni
esadecimali-decimaii ¢, infine,
disassemblare guonto avete scritio,
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ccocl dungue al secon-
do appuntamento per
chl é interessato a sco-
prire cosa c’é realmente
nel suo computer, Pario
ovviamente di tutto quello che ¢’
nelle ROM del vpsto sistema, BASIC,
MONITOR, KERNAL o altro, Questo
programma, data per scontata una
certa conoscenza dellg program-
mazione In linguaggio macchina, vi
permettera di scoprire come fq
BASIC ad eseguire | suoj comandi,
come il vostro Monitor gestisce tutte
le periferiche (comprese tastlera e
video), eventuaimente come sono
scritti altrl programmi In linguaggio
macchina. Vedere tutto ¢jd Vi per-
mettera di migliorare parecchio la
vostra esperienza ne| mondo affa-
scinante del linguaggio macchina,
Questo programma stampa I'iIndiriz-
20, 1l codice operativo, eventuall
dati(ll tuttoin esadecimale), il codi-
ce mnemonico dell'istruzions e in
ultimo Il modo dil indirzzamente, £
scritto In MICROSOFT BASIC, ed &
stato provato su un vic 2
COMMODORE 64, g
Dovrebbe comunque sglrare» su tut-
ti | computer basat sul 6502 senza
modifiche, L'occupazione dimemo-
ria & di circa 3K,




Legge codic
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GOSUB
DISASSEMELL .

Fa RESTCRE

sneretio

l'indirizzo

2 Nytes

Devo premsettere che Il programma
& stato possiblle grazie agll studi di
un grosso personaggilo, Jim Butfer-
field, che «&» Il 6502, nel senso che &
una persona che passa |l suo tempo
a spulciare le vare macchine esi-
stenti sul mercato, soprattufto dal
punto di vista software. E stato suo,
per esempio, Il primo articolo che
spiegava come Il BASIC della MI-
CROSOFT usa la pagina zero; artico-
lo pol ripreso e scoplazzato in tutte

Nella pagina accanto
un esempio di Comendo (D»

Dipgramma di flusso (Flow-Chart) della subroutine per
41 caleclo della lunghezza dell'istruzione.

le salse. Venendo al disassembler, &
sempre Il nostro Jim a trovare una
certa logica nel codici operativl del
6502,

| probleml di un programma siffatto
sono principalmente due: prima di
tutto risalire, dal codice operativoin
esadecimale (lungo sempre un
byte nel 6502) al codice mnemoni-
co, e in secondo luogo determinare
la lunghezza dell'istruzione (che pud
essere 1, 2 0 3 bytes e che dipende
anche dal modo di indirizzamento
usato).

Il tutto cercando dl non usare una
serie Interminablle di matricl e dl
comparazioni, anche se & ovvio che
non se ne potra fare a meno.

La soluzione al problemi & nel pro-
gramma che segue. Posso solo ag-
giungere che Il confronto sulle istru-
zionl é fatto dividendo Il codice
operativo In due parti: parte destra
e parte sinistra, mezzo bytes (un di-
git) ciascuna. Per la spiegazione
dettagllata del programma vedere
le REMarks ed Il Flow-Chart.

Il PCMON della scorsa puntata & |i
compagno Ideale del Disassembler,
perché é comodo avere contem-
poraneamente la possibilita di
«dumpare» la memorla, di fare con-
versazionl esadecimale-decimale e
viceversa, di trovare del caratteri
esadecimall, di poter scrivere diret-
tamente In memorla magari una
routine In linguaggio macchina, e
pol poter disassemblare quello che
sl & scritto o qualungue aitra cosa
vol vogliate. Per questa ragione i
numerl di riga del Disassembler sono
complementari a quellidel PCMON,
nel senso che non ¢l sono sovrappo-
sizlonl, e che le routine di conversio-
ne decimale-esadecimale e vice-
versasono le stesse, e sonoriportate
In questo listato solo per completez-
za o per chi non avesse sottomanc i
precedente articolo sul PCMON.

Il programma & diviso completa-
mente In subroutine, tant'é che Il
corpo del programma é di 10 righe
(da 2100 a 2122). In questa maniera
sisemplificala gestione ed anche la
possibilita di modifiche (che saranno
benvenute), come era possiblle per il
PCMON.

Uso

La videata del Disassembler, come
vi ho glda detto, mostra l'indirizzo, Il
codice operativo, eventuali dati, I
codice mnemonico e il modo diindi-
rizzamento (ved! foto). A proposito
del modo di Indirizzamento, ecco
qui di segulto cosa stampa Il pro-
gramma (le sigle) e qual & Il signifi-
cato.

Sigla Significato

A Assoluto

Z In pagina Zero

| Immediato

Z, X Pagina zero indicizzato
A, X Assoluto indicizzato con X
A, Y Assoluto Indicizzato con Y
(l. X) Indiretto Indicizzato

(D. Y Indicizzato Indiretto

Venendo al programma, ¢l sono
due modi di usare il Disassembler.
Uno & quello di conglobarlo nel
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1038
1C4cC
1042
1044
1046
104&
1049
1050
1052
1054
1056

e

. FE(21)="TXA" :P§(22)="Tx5"

Listato PC MON

DIl M(7),P3(68)
M(1)=227: K(2)=1S5: M(3)=231

K(4)=247: ¥(5)=243: (6)=223: M(T)=28

F=ff

REM CODICI ANEMONICT

PE(1)="PHP" :PS(2)="CLC": PE(3)="PLP": PE(4)="SEC"
PE(5)="PHA" :PE(8)="CLI" :PF(7)="PL4" :PS(8)="SEI"
PE(9)="DEY" :PB(1@}="TYA" :PS(11)="TAY" :PB(12)="CLV"
FE(13)="INY" :PE(14)="CLD" :PE(15)="INx" :PS(16)="SED"
PE(17)="ASI-A" :PE(18)="ROL-A" :P5(19)="LSR-A" :PE(20@)="ROR-A"
:PE(23)="TA4X" :PE(24)="TSX"
tP5(27)="BRK" :PE(28)="RTI"
:PE(31)="5ul" :P§(32)="BVC"
:PE(35)="2C5" :PET(36)="BNE"
:PE(39)="ASL" :EE(4¢)="ROL"

PE(25)="DEX" :P5(26)="NOP"
P5(20)="RT3" :PT(3F)="mFL"
PE(33)="02%s" :P3(34)="nCan
PS{37)="5E5" :P5(23)="J5R"

REM INDIPIZZAWENTI
:DB(1)="2" :DS(2)="I" :DF(3)=rsn
:DB{5)="2,X" :DB(6)="4,Y" :DE(7)="i,x"

DE(g)="(Z,x)"
DE(4)="(1),Y"
REM NI33LE DEZCIMALE {4 biss, 1 digit) IN ESa

ER=g

V<48
P Y58
IFT V)53
R=TURN

>

1=

H

REN INDIRIZZ0 DiCIMALE IN ESADYGIMALE {ENTRA DA Z3CE

ML T
Lidud

OR VD)7¢ DHEN EZR=1
\ V= .‘I-"'4 8
TIEN V=V-35

TE="": X=DA/4096: K=INT(K)

GC3UB 1C64
2B=DA~-4CG6zx

K

¥=DB/256: K=INT(X): GOSUB 1C64

e L X T T S

Rl
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* PE(41)="LSRE" :PE(42)="RCR" :P3(43)="3T%" (PE(44)="
EB(45)="DIC" :PS(46)="INZ" :PE(47)="3IT" :P3(48)="sTY"
PE(49)="1oY" :PE(50)="CPY" :PF(51)="GEX" tPE(52)="CRrA"
PE(53)="AND" :PE(54)="EOR" :PE(55)="ADG" :PE(55)=1gpan
PE(57)="IDA" :PE(58)="CiP" :PE(59)="SBC" :PE(6¢)="ypn

TYRAT AT T
o J..u.“tLu

H$)




1058
1660
1061
1052
1063
1064
1065
1067
1068
1970
1071
19072
1074
1075
1073
1080
1082
1084
1036
1088
1090
1092
1094
1086
1068
1100
11C5
1110
2005
2006

2008
2009
2099

2007

DB=DR-2 56 %K

K=DB/16: K=INT(X): Z0SUB 1054

RE DA QU1 4 107C CONVENLE UN CAHATTEXY DEC. Il B ABEC.
¥=DB-15%K

R COSTRUISCI (PACK) L'INDIRIZZO 323ADZT. (4 CARATILII)
4i=K :

IF K)Q THEN K=K+35: F0C0 1068

I=K+43

K3=CHRB(K) : HE=HE+KS: K=iA

RETURN

RS INDIRIZZ0 SSADECINALE IN DECISALE (CENVRA IAS ESCE DA)
HBB=HAS

V= ASC(HBE)

GOSUB 1040: IF 3ER=1 THEN 1110
DA=40956%V

78=1I1D8(HBB,2,1)

V=ASG(VB)

F05U3 1040: IF ZR=1 THLEN 1119
D3=256%V: DA=DA+DIR
V$=1-ID8(E35,3,1)

V=435C(V3)

(GOSUB 1040: IF Ei=1 THEN 1110
DB=15%V: DA=DA+DB
TE=RIGHTS(H38,1): V=4i3C(VS)
30303 1040: IF ER=1 THiEN 1110

Di=DA+V
RITURN
PRINT "2HRRORZ, NON Z' TSADESTHALE "sRETUAN

5ATA 8,24, 4€, 56, 72, 83, 104, 120, 136, 132, 168, 184, 2CC
DATA 216, 232, 248, 10, 42, 74, 106, 138, 154, 170, 185, 202
DLTA =34, #, 64, 95, 16, 48, 80, 112, 144, 175, 208, 240
DATA 32, 2, 34, 66, 98, 134, 162, 198, 230, 36, 132, 160
DATA 192, 224, 1, 33, 65, 97, 129, 161, 193, 225, 6

REN PROGRAMizA PRINGIPALE
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2100
2112
2113
2114
2117
2118
2119
2120
2121
2122
2149
2150
2150
2130
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
226C
2270
2230
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
€350
2370
2330

2320

Listato PC MON
X=g

HAS=MTDE(0F,3,4)
AlB=MIDS(0%5,8,2): A1=VAL(A1S)
GOSIB 1072: A=DA

REM DISASSEMBLA PER IL NUMERO VOLUTO DI ISTRUZIONI

FOR Q=1 TO ALl
GOSUB 2150

IF X=1 THEN 2122
NEXT Q

G070 1478

REM CONTROLLA IL NUWERC DI BYTES DELL'TSTRUZIONE

OP=PEEK(A): DA=0P

GOSUB 145@: OPE=HE
RE=RIGHTS(0PS,1): LE=MIDS(OPS,3,1)
I? RE="8" OR RB="A" TIEN B=1:
IF RS="1" OR RS="2" OR RS="4"
IF R3="5" OR RE="G" THEN B=2:
IF RE="E" OR R$="C" OR RB="D" 7.
IF R3="0Q" THEN 227
IF LE="2" THEN B=3:
IF LB="g" OR L$="4"
B=2: 50TC 2318
HAB="gg@"+L5

305U3 1472

3070 231¢
OR L$="5"

N

IF DA=INT(DA/2)=2 OR DA=¢ THEN 3=2: GOTQ 2314

823
OPB=RIGHTE(0rE,2)
Di=A

GOSUB 145¢
HAB=H3

IF B=3 THaN
IF B=2 THEN 3%="": 528="

35=1 "; S2F="
525=" L
30T0 2458

A=A+L: D4=PE3K(4)

R T SR E T A | SRR LI ST o T T AT T
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3070
HEN
3070
IZN

et

=
DHEN

": 30T0 239¢
": Z0T0 2424

2318
B=2: GOTO 2314
23148
B=3: GOTO 2318

B=1: GOTO 2314

"’”iﬁmﬁmmzzﬁannnr___d



2400
2410
2420
2430
2440
2450
2455
2460
2470
2480
2499
2500
2510
2520
2525
2530
254G
2550
2560
2570
2580
2590
. 2600
2630
2640
2650
2651
2652
2660
2670
2680
2690
2695
2700
2710

GOSUB 1@58

D28=RIGHTS(HE,2)

A=A+1: DA=PEEK(A)

GOSUB 1¢5¢

D18=RICGHTS(HE,2)

GOSUB 2584

IF X=1 THEN 248¢

PRINT HAS3;" ";0PE;SE;D23;" ";D13;S25;NME;GE
D1E="": D2P="": SE="":; S2B="": GB="": A=A+l
RETURN

REM DISASSEMBLA CODICZ OPERATIVO

IF RE="8" OR RE="A" THEN‘ZGGﬁ

IF RE4> "gv THEN 2538

IF LE="A" OR LS="C" OR LE="E" THEN 253¢
GOTO 2668

F=1

FOR J=1 T0 7

FOR I=1 TO 38

ABAD M

NEXT I

C=0P AND X(J)

FOR I=39 TO 6

READ ¥

RESTORE

NEXD J

TRINT "NCN 2'E' ISTRUZIONE AL PROSSIKO INDIRIZZO"
X=1

PRTNT "PROSSIMO";: RETURN

FOR I=1 TO 38

READ M

‘1R ¥=0F THEN 2744

NI I
GOTC 2558
RAGTORE

NiEF=P5(I)
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2720 IF P=f T:#H53% 2758

Elcd BE BEBMAEY G UPE="DEN O OBEeMEZY oIl Refd G070 i
2724 IR OP3=mAZY THEN R=2: G070 2748

726 ARVOBE-YREY T Be6: TOTO 27&

2728 IF OFB="0G" X OP8="3E" LURY GI=",2,T": 3000 275§

2020 3R URE-E0 DHEN GEB=", TNDY: 3070 2756

2730 #=(0F 4D 28)/4

2740 33=","-D3(R

2730 P=4

RETUER

PCMON della puntata precedente,
e |'altro & quello di usarle da solo.

Lista delle variabill

Come parte del PCMON A — Indirizzo decimale
Bisogna cambiare la linea 1805 A1 — Numero di istruzioni da disassemblare
come segue: A1$ — Temporaneo per A1 (stringa)
1805 PRINT « COMANDI PCMON: A, C, B — Numero di tgy’res dell'lstruzione (lunghez-
D,E J MT zq)
e agglungere un’altra linea: DS (X) — Tipi di Indirizzamento
1840 IF CS = <A» THEN 2100 DA — Indirizzo decimale
A gquesto punto (dopo avere inserito D1$ — Stringa per la stampa
ovviamente tutto il listato che ac- D2§ — Stringa per la stampa
compagna Iarticolo) il disassem- F — Flag che Indica che I'istruzione non ha il
bler & pronto, e rispondera al co- modo di indirizzamento implicito
mando <A» (questo perché il co- G$ — Stringa per la stampa (Indirizzamento)
mando «D» e gia utilizzato per Il HS Valore esadecimale dopo la conversione
.Dump,). Il formato del comando A HAS Indirizzo esadecimale
8 il seguente: LS Parte sinistra del codice operativo in esa-
A XXXX YY dove XXXX & lindirizzo dec.
esadecimale da cul deve partire |l M (X) — Valori di confronto per | codicl operativi
disassembler, e YY sono il numero di oP — Codice operativo in decimale
istruzioni da disassemblare. OP$ — Codice operativo in esadecimale
Notare che le linee da 1050 a 1062 e P$ (X) — Matrice con tutti | codici mnemonici
da 1072 a 4140 sono identiche e RS — Parte destra del codice operativo in esa-
sono riportate qui solo per comple- dec. :
tezza. SS — Stringa per la stampa (spazi)

S18 — Stringa per la stampa (spazi)
Da solo S2§ — Stringa per la stampa (spazl)

X — Flag che indica un codice operativo invali-
Aggiungere le righe: do

2110 INPUT «INDIRIZZO, NUM. ISTRU-

ZIONI» ; HAS, A1 S 7
: XXXX & l'indirizzo esadecimale da
gqgg IF LEFTS (HAS.1) = «Z> THEN cul deve partire il Disassembler, YY

0
3000 END sono Il numero di istruzioni da disas-

Cambiare la riga 2422 in:
2122 GOTO 2440
Cancellare le iigha 2442

semblare, Se Invece di un indirizzo
esadecimale sibatte «z, || program-
ma termina,

e 2443

rearicaio il
Sdifiche sud-
&1 & pronto, |l

RXAEX, YY dove

programma <Gn
dette) ed il Disc
formato delinput &:
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PC MON REMarks

10-

30-60
200-340
360-370
10560-1062
1072-1110
2005-2009
2099-2413

2114-
2118-2122

2150-2260

2270-2330

2340-2440

2450-2480

2500-2760

- mnemonici dei codicl operativi)

Dimensiona le matrici M (usata per i confronti sui codici operativi), P$ (contenente tuttli valori

Inizializza la matrice M e la flag F

Inizializza la matrice P$ con tutti | valori mnemonici dei codicl operativl.

Inizializza la matrice DS con tutti i modi di indirlzzamento

Conversione da decimale a esadecimale

Conversione da esadecimale a_ decimale

Datl che saranno usati per il confronto del codici operativi

Analizza la richiesta, estraendo I'indirizzo da cui deve partire il Disassembler (e mettendolo in
HAS$) ed il numero di istruzionl da disassemblare (che mette in A1)

Va alla subroutine di conversione da esadecimale in decimale

E il corpo del programma, in quanto chiama per il numero di volte desiderato la subroutine che
disassembla il codice operativo (che comincia alla linea 2450). Se X & a 1 vuol dire che si e
trovato un codice operativo invalido ed & stato stampato il corrispondente messaggio, per cui
finisce I'analisi.

Qui comincia il vero lavoro: si legge Il codice operativo e lo si riconverte In esadecimale
(perché Il BASIC lo avra fornito in decimale), dopo di che lo si spezza nelle due partl, destra e
sinistra (linea 2180), poi sl determina il numero di bytes di cui & composta l'istruzione (linee
2190-2240). In questa parte del programma B & appunto Il numero di bytes dell’istruzione.
Vedere anche Il Flow-Chart per la logica di questa subroutine.

Se la parte destra dell'istruzione & un 9, ¢’é una piccola complicazione: bisogna vedere se la
parte sinistra & pari oppure dispari, per decidere il numero di bytes, Cid viene fatto in queste
righe del programma (vedere sempre il Flow-Chart).

Deciso quanto & lunga la nostra istruzione, prepariamo le variabili S$ ed 52§ per la stampa.
Queste variabill contengono spazi, e servono ad dllineare bene la stampa. Se ['istruzione é
lunga solo un byte, si va direttamente alla subroutine che determina il codice mnemonico
dellistruzione, se & pil lunga di un byte dobbiamo leggere gli altrl dati (linee 2390-2440).
Qui si va alla subroutine suddetta, a 2500, che disassembla il codlice operativo trovando il
corrispettivo mnemonico, poi stampa il tutto (linea 2460) e resetta il tutto a «null> (niente) per
evitare dl ristampare dei dati vecchi (linea 2470) e pol ritorna (linea 2480).

Disassembla Codice Operativo. Questa subroutine & un po’ piu complessa delle altre, ma
vediamo comunguse di capire cosa fa almeno per sommi capl. Si analizzano di nuovo le due
metd (destra e sinistra) del codice operativo. Tutti i salti (Branch) e le dltre Istruzioni che
abbiano un modo di indirizzamento implicito sono state raggruppate insieme. | loro numeri
esadecimall sono stati convertiti in decimale e sono i primi 38 valori delle istruzionl DATA delle
righe 2005, 2006, 2007 e 2008. Nelle linee da 2660 a 2690 c’é un loop che legge i dati e i
compara con il numero decimale del codice operativo. Una volta trovato lo stesso valore, si
prende il contatore (1) e lo siusa per puntare ai codici mnemonici (linea 2710) dopo aver fattoll
RESTORE (linea 2700). Nel caso in cui il codice operativo non sia di una Istruzione con indiriz-
zamento implicito, dobblamo fare un‘altra strada. Prima di tutto si mette la variabile F (Flag) a
1, perindicare appunto questa strada. A questo punto ¢'é un loop che & mascherato. Questo
perché cl sono tre bits del codice operativo che indicano |l modo di indirizzamento. Se si
mascheranc questi bits, Il numero risultante & lo stesso per una certa istruzione, indipenden-
temente dal modo di indifizzamento. Per questo «Loop» vengono usate sette «maschere»
differentl, ed il loop comincia alla linea 2540. Dalla linea 2550 allalinea 2570 saltiamo | dafia cui
non siamo interessati. Alla linea 2580 si fa I’AND del codice operativo decimale con la prima
maschera e si fa un loop dl comparazioni da 2590 a 2620. Se non troviamo |l confronto fac-
clamo Il RESTORE dei datl e s rifa il giro con la prossima maschera. Quando viene trovata la
comparazione giusta sl salta alla linea 2700 (gia vista prima, ma ora F & a 1), dove si fa ll
RESTORE dei dati e si cerca il modo di indirizzamento. Se la variabile F non & settata (a 1), sifaun
RETURN (indirizzamento implicito). Alfrimenti bisogna leggere la stringa che rappresenta |l
modo diindirizzamento. In questo caso «R» & il puntatore alla stringa di indirlzzamento, | cui valori
sono dati da 790 a 860, pit alcuni modi scritti direttamente dopo il confronto (linee 2728 e
2729). Altrimenti Il puntamento & ottenuto alle linee 2730 e 2740. Dopo la creazione o il
rliirovamento della stringa coi modl di indirizzamento, si fa la pulizia di tutto e sl ritorna. Nel caso
che il dato letto non sia un codice operativo viene generato un messagglo e subifo dopo c'ail
rlentro (linea 2652). Una possibile modifica qui sarebbe quella di stampare il contenuto del dati
letti (che probabiimente fanno parte di una tabella) fino a che non viene trovato un codice
operativo valido. -
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La «prova su strada»

Commeodore 700:
il «camaleontey
dei personal

di Maurizio Servi

La notevole modularite dei componenu
pemmetie a questo personal di «cambiare
pelle» e adattarsi perfettamente in
qualsiasi situazione: pud lavorare in modo
indipendente, come terminale collegato
ad un host computer, oppure formare una
rete con altri Commodore 700.

A supportare questa versatilita un ricco e
diversificato software.

Utilizza un microprocessore MOS 6509 ma
¢ disponibile un secondo processore
addizionale, Z80 o 8088, per consentire
una maggiore velocitt di elaborazione.
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ommodore propone al
mercato itallano un’altra
importante novita, i
Commodore 700, un
personal nella fascia del
due-fre milloni, che si presenta con
molte caratteristiche di grande in-
teresse. E' un «attaccos in grande
stile all'utenza professionale che la
Commodore intende sferrare con
<armi» sofisticate, prima trq tutte
una notevole disponibilita di softwa-
re in grado di venire incontro q tutte
le esigenze, ampliata g dismisura
dal fatto che la macchina pud ope-
rare con diversi sistemi operativi,

Ma procediamo per ordine e vedia-
mo | dettagli senza lasciare] sugge-
stionare da qualche Caratteristica
particolarmente enfatizzante tra-
scurando qualche particolare ovvio
ma di importanza fondamentale.

In linea generale |l Commodore 700
sl presenta con una esteticq piace-
Vole e funzionale (anche se ricorda:
in alcuni dettagli altri tipi di macchl-
ne) con una notevole modularita
dei componenti in modo da poter
essere adattato nel migliore del
modiin qualunque configurazione. ||
simpatico video rientrante un po’
«paffutelio» & una caratteristicq pe-




culiare. Siamo di fronte ad un perso-
nal che pud avere molte fisionomie
e dunque estremamente versatile.
Puo ad esempio essere utllizzato, ol-
tre che In modo indipendente, &
owvio, come terminale collegato ad
un host computer per scambiare ed
aggiornare dati; pud essere colle-
gato a grappolo insieme ad altri
Commodore 700 ad una memoria di
massa per scamblare con i «colle-
ghi» dati e messaggi all'interno an-
che di una rete per effettuare quel-
la tanto conclamata applicazione
di posta elettronica,
Ma ancora una volta ¢l siamo fatti
prendere dall’entusiasmo ed abbia-
mo divagato, non tanto perd!
Procediamo per ordine ed esami-
niamo punto per punto la macchi-
na.
Il Commodore 700 utilizza un micro-
processore MOS 6509. E’ disponibile
un secondo processore addizionale
che pud essere o o Z80 o I'8088.
ntalcaso il 6509 gestisce gli ingressi
= le uscite (1/O): Il video, Ia tastiera
:cC. |l secondo processore invece
=segue le operazioni di elaborazio-
2. Da tale combinazione ne segue
.na maggiore velocita di elabora-
zione. Inoltre il secondo processore
~onsente dl operare con altri Sistemi
Operativicome il CP/M e I'MS-DOS.
Cid significa la possibillta di caricare
aitri linguaggi come il FORTRAN o il
COBOL che aprono le porte ad una
miriade di altri programmi sviluppati
per questi linguaggi.
Per quanto riguarda la memoria,
abbiamo 28 K di ROM e 128 o0 256 K
(espandibili esternamente fino a
896 K) di RAM. La memoria RAM &
configurata In banchi di 64K ciascu-
no. Un intero banco di memcoria puo
essere adoperato per allocarvi pro-
grammi BASIC mentre il resto della
memoria viene usato per memoriz-
zare i dati. Non vi sono restrizioni per
quanto riguarda l'uso del linguag-
gio macchina. La selezione dei ban-
chi dl memoria e determinata auto-
maticamente dalla CPU (Cenfral
Process Unit).
Lo schermo, largo 45 cm. e profon-
do 24,5 cm., a fosfori verdi ha una
capacita di 80 colonne per 25righe.
| caratteri, disegnati appositamen-

Nella ina accanto
il g;%lxnnodore 700

te per Il Commodore 700, sono for-
matl da una matrice di @ per 14 pun-
ti, un formato che facilita molto la
letturain quanto consente una buo-
na definizione, esaltata anche dalla
alta capacita di trattenere la ma-
gnetlzzazione e dalla superficie an-
tiriflesso. Infine, per consentire la
scelta della visuale plu opportuna,
lo schermo si pud orientare a placi-
mer.fo, in alto, In basso, a destrao a
sinistra.

La tastlera, di tipo QWERTY, dispone
di 94 tasti funzione, 4 tastl peril con-
trollo del cursore e 10 tasti numeri-
cl.

Progettata seccndo | pit evoluti
concetti ergonomicl, la tastiera &
molto semplice nell‘utilizzo pratico
anche in funzione di un ben conge-
gnato raggruppamento operativo
dei diversl tipi di tastl. | tasti di posi-
zione cursore, raggruppatl nella
parte alta della tastlera, uno per
ognidirezione possiblle, consentono
di posizionarsi a piacimento sullo
schermo. Sempre in alto, sulla sini-
stra vi sono diecl tastl funzione che
permettono di ridurre i tempi di bat-
titura di ben venti comandi durante
la stesura del programmi. Questi ta-
stl possono svolgere funzionl varie,
come riordinare dati o selezionare
opzloni di programma. | tastl di con-
trollo sonoinvece in alto a destra. Ed
abbiamo:

— «CLR/HOME-. Premendo guesto
tasto Il cursore sl posiziona nell‘an-
golo superlore sinistro del video (po-
sizlone "Home'’). Se sl preme Insie-
me anche Il tasto SHIFT, non solo |l
cursore sl posiziona come Indicato,
ma qualsiasi carattere presentes sul-
lo schermo viene cancellato.

— «OFF/RVSs. |l tasto di Reverse
cambia Il medo di rappresentare i
caratterl creando I'immagine “ne-
gativa”. Per esempio se sullo scher-
mo & presente un carattere verde
su fondo nero, premendo questo
tasto esso diventa nero su fondo
verde.

— «NORM/GRAPH-. Questo tasto
viene usatoc per camblare il set di
caratterl disponiblli sul 700: maiu-
scole/minuscole e maiuscole/grafi-
cl,

— «RUN/STOPs. Il tasto ha due fun-
zlonl, Se usato da solo Interrompe un
programma In esecuzione. Quando
invece lo sl preme Insieme a SHIFT
viene Inviato al computer il coman-

do di caricare e di lanclare il primo
programma presente su di un di-
5CO.

Il tastierino numerlco separato, in
basso a destra, comprende anche
alcuni tastl operativi quall: «00» per
battere contemporaneamente due
zeri; <ENTER~ per chledere di esegui-
re le operazioni aritmetiche intro-
dotte in modo diretto; «?» per sem-
plificare |'uso del computer nell’ese-
guire calcoliin modo diretto, signifi-
ca «damml il risultato delle espres-
sloni numeriche che seguonos; «CE»
per cancellare un valore numerico
Introdotto per errore.

Altri tasti significativi sono:

«TAB», questo tasto predispone la
tabulazione; la cancella se usato
con il tasto SHIFT. Premendo solo il
tasto TAB il cursore si spostera sulla
posizione di tabulazione preceden-
fe.

«INST/DEL» (inserimento/cancella-
zione dei caratteri), consente diele-
vare la velocita di correzione quan-
do si digita un testo. Premendo que-
sto tasto il carattere errato viene
cancellato, mentre premendolo in-
sieme al tasto SHIFT si creano spaziin
cui inserire altri caratteri.

«[1» il valore della costante geome-
trica I1 é disponlibile premendo I'ap-
posito tasto In modo da semplificare
I'input del dato usato spesso in cal-
coli o programmi matematici.

Ed eccoclalla parte programmazio-
ne. Il Commodore 700 & fornito di
linguaggio Commodore BASIC este-
so. | comandi aggiuntivi Includono:
KEY. per assegnare particolari fun-
zioni al tasti programmabili; BANK
per selezionare un blocco specifico
di 64K; BLOAD/BSAVE, per caricare
e memorizzare i contenuti diun ban-
co di memoria specifico. Il compila-
tore PETSPEED é disponibile per que-
sto BASIC cosi come lo saranno altri
linguaggl come I'UCSD PASCAL, Il
FORTH, il PROLOG, il LOGO ed altri.
Per clé che riguarda la programma-
zione In linguagglo macchina si ri-
corda che Il set di istruzioni del 6509
éleggermente diverso da quello del
notissimo 6502. Due comand| modi-
ficati consentono |'indirizzamento
dellamemoria RAM oltre | confinl del
primo blocco. Tali istruzionl sono LDA
(label), Y e STA (label), Y.
IlCommodore 700 é predisposto per
Il collegamento a rete (network).
Cio significa la possibilita di condivi-
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Caratteristiche del Sistema

Microprocessore: MOS 6509 standard su ogni computer. Opzione perun
secondo microprocessore disponibile su tuttl | modelli.

Formato del dato numerico: Virgola mobile - Mantissa a @ decimali -
Esponente a due decimall -39<E=38

Area di memorla per Il sistema operativo: 28K ROM - 3K RAM

Area utente: 64K RAM per programmi BASIC, 64-192K RAM per la memo-
rlzzazione di dati e variabill, oppure 128-256K RAM per programmi in
linguaggio macchina !
Tastiera: Tipo QWERTY, 94 tastl. Tastlerino numerico separato. 10 tasti
funzionse. 4 tasti separati per il controllo del cursore, Tasti grafici.

Drive Integrati: Alcuni modelli vengono forniti con floppy disk singoli o
doppl D.M.A. con una capacita massima di 680K.

Schermo: 80 colonne per 25 righe, video integrato a fosfori verdi,
Suono: 3 vocl di 9 ottave ciascuna. 4 forme d‘onda: dente di sega,
triangolari, impulso variablle, rumore. Generatore di funzionl program-
mabile ADSR (Attack, Decay, Sustain, Release). Filtro programmabile e
selezionabile per ciascuna voce; passa-basso, passa-banda, passa-
alto, notch output. Risonanza variablle. Controllo principale del volu-
me.

Input/Output: RS232C, Connettore per registratore a cassette, Bus di
espansione di memoria, IEEE-488. Secondo microprocessore, porta ad
otto bit paralleli.

Linguaggi: BASIC Interprete incorporato

Varlablll: Reali, intere, stringhe

Variablll a matrice: Reali, intere, stringhe (matrici singole e multidimen-
slonate)

Comandi di sistema: LOAD, SAVE, RUN, DLOAD, DSAVE, BLOAD, BSAVE,
STO, END. CONT. PEEK, POKE, SYS, WAIT, USR, BANK.

Comandi di editing e di controllo cursore: LIST, REM, TAB. SOC, POS,
CLR/HOME, INST, DEL, CTRL, CRSR. Controllo DELETE, PUDEF, PRINT
USING.

Comandi per stringhe e matrici: DIM, LEN, STR$, VAL, CHRS, ASC, LEFTS,
RIGHTS, MIDS, INSTRING. .

Comandi di Input/Output: INPUT, GET, PRINT, DATA, READ, RESTORE,
RESTORE-linea.

Flusso del programma: GOTO, IF...THEN, IF...THEN...ELSE, FOR...TO...NEXT,
GOSUB, RETURN, ON-GOTO, ON-GOSUB, DISPOSE, TRAP, RESUME, ERRS, EL,
ER.

Comandi per la gestione dei flle: OPEN, CLOSE, DOPEN, DCLOSE,
RECORD, GET, INPUT, PRINT, PRINT...USING.

Operatori algebrici: =, +,-, /. 1. <, >, QW, =-, >-,

Operatori logicl: AND, OR, NOT,

Le stampanti
TIPO VELOCITA FOGLI
LARGH. TIPO
4023P-Matrice 60 CPS Q%2 | Continuo
8023-Matrice 150 CPS 147/8" S?Qgﬁ‘ﬂﬁ,gon
1364-Matrice 150 CPS 1478 | SIS ol
6400-Margherita 40 CPS 147/8" | S o o

i P N Ao A

municare mediante le normali linee

dere periferiche comuni come- di-
schirigidi e stampanti di alta qualita.
Grazle a questo sistema & ovvia-
mente possibile 'acquisizione di dati
remoti. | computer pud anche co-
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telefoniche usando un modem. Cid
implica la possibilita di entrare In
contatto con banche di dati del
tipo offerto dal servizio Videotel. Ne

Pl

consegue che é facile comunicare
con |'ufficio o col laboratorio © con
qualsiasl altro luogoe remoto. Data-
base di notevoli dimensloni possono
essere esaminati dal sistema 700
grazle ad appropriati programmi.
Perfino la posta elettronica & realiz-
zabile sia ricorrendo al modem, sia
alle retl locall. La scelta, come si sq,
dipende dalla distanza degli appa-
recchl In comunicazione tra di loro:
per lo scambio di dati all‘interno di
un edificio & sufflciente la rete loca-
le, mentre attraverso le linee telefo-
niche sl possono realizzare collega-
mentl con ogni parte del globo.

E venlamo al suono. Uno speciale
circuito Integrato, il SID (Sound Inter-
face Device), consente di produrre
musica d'alta qualita ed effetti so-
nori col computer. Tre voci indipen-
denti di ben nove otftave ciascuna
possono essere suonate separata-
mente, all’'unisono oppure forman-
do accordi. Nel definlre la qualita
del tono si pud simulare una gran
parte del plt comuni strumenti rmusi-
cali,

Numerose le interfacce opziona!i di-
sponiblll che consenteno dicolleca-
re facilmente il computer a maite
periferiche e strumenti. Inoltre ci se-
rie sono montati i connettori [FEE-
488 e RS232C, una porta utente | /O
programmabile parallela ad c¢ito
bit, una porta per il registratore a
cassette, un connettore per cartuc-
ce ed un‘uscita video/audio. Inter-
namente sl ha un connettore per il
secondo microprocessore ed il Bus
DMA.

Il software

Il Commodore 700 pud essere defi-
nito il personal per il settore business
In virtd dell’ampio corredo di sof-
’r’\'.vore. Per le periferiche ¢'é solo
I'imbarazzo della scelta, infatti una
gamma completa di periferiche
Commodore possono essere con-
nesse direttamente al 700, compresi
| disk-drive singoli @ doppi. Il disco
rigido Commodore e le stampanti
(siaad aghl, che a margherita) fan-
no parte dei numerosi accessori di-
sponiblli, come anche Plotter, pen-
na ottica e tanti altri accessori,

Per le applicazioni di base figurano
Intere «biblioteches, lcampi di appli-
cazione $ono numerosissimi: | pro-
grammi sono stati sviluppati da pro-
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fesslonisti (non solo da speclalist! di
computer) e da espertiin particolari
applicazioni. Tra | compiti fonda-
mentall sicuramente & previsto I
word processing. Per il Commodore
700 sono stati creati diversi e com-
pleti package di word processing.
Grazie a cio, frasi o inter pdragrafi
vengono inseriti o cancellati sul
computer, eliminando il tempo di
ribattitura.
Nel campo della gestione finanzia-
ra c’'e a disposizione una gamma di
programmi che realizzano una com-
pleta procedura contabile. Sono di-
sponibili sia intere procedure conta-
bili pienamente integrate, sia siste-
mi per il trattamento del dati di sem-
plici libri mastri. Sul Commodore 700
puo essere realizzato anche Il con-
frollo del magazzino, Si possono te-
nere livelli minimi di stoccaggio, rior-
dinare le quantitd e accedere a
Zettagliate informazioni sui clientl o
¢ul fornitorl, calcolare faciimente in
¢iualsiasl momento Il valore dei beni
cracenti in magazzino. Le caratteri-
che di un sistema gestionale sul
'0 non solo includono la stampa di
rture, ma anche la manipolazione
. informazioni e la possibilita di
compilare tabelle, ['analisi
cell'lV.A., il calcolo delle ritenute
d'acconto, | resoconti periodici, il
calcolo delle tasse e delle imposte,
la stama automatica di tutto cio.

La planificazione & la chiave vitale
nel campo degll affari: alcuni pro-
grammi del Commodore 700 con-
sentono di stabilire situazionl, reall o
teoriche, In cui si possono assegnare
valorl ad alcune variablli o ad un
gruppo di esse simultaneamente, in
modo da controllare agevolmente
gli effetti che provocano. Un‘altra
possibilita offerta consliste nel com-
pliare tabelle relative a tutte le atti-
vita che influlscono su di un partico-
lare progetto. I Commodore 700
pud evidenziare le aree di rischio in
modo da controllare costantemen-
te eventuali restrizioni di tempo e, di
conseguenza, raggiungere |‘obiet-
tivo prefissato.

Per i settori operativi specifici visono
infine anche molti package alfa-
mente specializzati come la planifi-
cazione della manutenzione di im-
piant, Il costo del lavoro, la planifi-
cazione della produzione e tante
altre. Sono disponibill anche proce-
dure sviluppate per particolarl pro-

| prezzi
Codice Prodotito Prezzo
(IVA
esclusa)
CBM 710 CPU 128K RAM espandibili interna- | 2.850.000

mente a 256K e esternamente a
Q60K. Video orientabile e bascu-
lante 80 colonne per 25 righe.

CBM 715 CPU 256K RAM espandibili ester- | 3.250.000
namente a ?60K. Video orientabl-
le basculante 80 colonne per 25

righe.

CBM 2031 Unita di memoria di massa ad alta 650.000
velocita. Capacita 170KB. Drive
singolo.

CBM 4040 Unita di memoria di massa ad alta | 1.900.000
velocita. Capacita 343KB. Drive
doppio.

CBM 8050 Drive doppio 1M byte in linea. 2.125.000

CBM 8250HP Drive doppio, doppia faccla, dop- | 2.450.000
pia densita 2M byte in linea.

CBM 8250LP Drive doppio, doppia faccla, dop- | 2.600.000
pia densita, 2M byte in linea.

CBM 9060 HARD DISK - Tecnologia Winche- | 6.200.000
ster, 5M byte In linea.

CBM 9090 HARD DISK - Tecnologia Winche- | 6.700.000
ster, 7.5 Mbyte in linea.

CBM 4023P STAMPANTE - Bidirezionale ad 625.000

aghi, CPS, 80 colonne.

CBM 3023 (MPP 1361) | STAMPANTE - Stampante ad aghi | 1.195.000
2 150 CPS, 132 colonne, bidireziona-
le, trascinamento a trattore.

CBM 6400 STAMPANTE - Stampante a mar-| 2.950.000
gherita 40 CPS, 136 colonne passo
plca, 163 colonne passo élite, bi-
direzionale, utilizzablle anche con
carta da bollo, trascinamento a
frizione o a trattore,

§-32 SUPERBASE (versione Iinglese) -| 675.000
Data base per I Commodore :
700.
S-63 SUPERSCRIPT Il gversione inglese) - | 575.000
Word processing per la serie
700.
Le unlta a disco
TIPO N. DI DRIVE CAPACITA
Dischetti da 5%’ 2031 1 170K
Dischetti da 5%’ 1001 1 1000K
Dischetti da 5%’ 4040 2 340K
Dischettl da 5%’ 8050 2 1018K
Dischettl da 5%’ 8250 2 2050K
Winchester da 5%’ 9060 1 5000K
Winchester da §%4” 9090 1 7500K

fessioni: agenzie immabiliari, conta-  ditori all'ingrosso, le amministrazioni
bilita, ingegneria, attivitalegale,im-  di alberghi e i conduttori di aziende
prenditoria. Inoltre le librerie, i riven- agricole. |
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Speciale, specialissimo!

Invece dei soliti videogiochi prova
VIC 20, e guarda quante cose fa in pit!

1. VIC 20 ha una valanga di videogiochi, uno pia
bello dell’altro, uno piti nuovo dell’altro.

2. Ma VIC 20 ¢ un computer e fa molto di pit.

3. Lo usi per la scuola, o per ia casa, o per la
professione. Ci sono, pronti pronti, un mucchio di
programmi. Metti le cassette e via con cose utili.

4. Puoi imparare il BASIC, la lingua del futuro
(ed ¢ facile facile imparare a programmare).

S. Nel mondo sono stati venduti pili di un milione

SOH13

di VIC, a gente sveglia, quelli del 2000,
6. VIC 20 ora costa solo 199.000 lire pitt IVA.

Da sballo, no?

Perche accontentarsi di un semplice videogioco?

2 COmMMmodore

COMPUTER

Via Fratelli Gracchi 48 - Cinisello Balsamo (M1
Tel. 02/6125651-6123253 mo (M1)



Otto pagine grafiche
nel VIC 20

di Riccardo Franzi

Come noto il VIC 20 permette di
indirizzare diverse pagine grafiche
con due mappe colore, e permette
di cambiare i caratteri,
Le locazionl di memoria da modifi-
care per ottenere quanto sopra
sono le: 648, 36866, 36869,
Cid che viene visuallzzato sullo
schermo é memorizzato In 506 bytes
(23 righe x 22 colonne). In configu-
razione base, o con ampliamento di
memoria di 3k, I'indirlzzo di partenza
& 7680, mentre con espansioni di 8k,
o pid, tale indirizzo & 4096.
Per poter far apparire un carattere
qualunque sullo schermo, tramite
POKE, occorre perd anche dire al
VIC di quale colore tale carattere
clave essere, polché, se avessimo o
sfondo bianco e la mappa colore
~ontenesse Il codice relativo al co-
re bianco, non vedremmo nessun
1sultato sullo schermo.
‘abblnamento locazione-video-
-olore viene fatto automaticamen-
t= dal VIC quando si scrive da tastie-
2 0 da programma.
La mappa colore, anch’essa di 506
bytes, ha, In configurazione base,
od espansa fino a 3k, lalocazione di
partenza a 38400, mentre con
espanslone di 8k, o plu, tale locazio-
ne & 37888.
Il VIC non permette, perd, dl indiriz-
zare plu di due pagine colore, che
sono appunto quelle con locazlone
dipartenza a 37888 e 38400; questo
comunque permette di avere aime-
no due pagine grafiche con colorl
diversi, interscambiablli tra di loro
con estrema veloclta.
Le locazlonl di partenza delle pagi-
ne grafiche dipendono quindi an-
che dalla mappa colore.
Gl indirizzi di partenza per la memo-
ria schermo sono: :

Con mappa Con lmc:ppa
colore a colore a
37888 38400

1024 +15636
:2048 +2560
+3072 +3584
- 4096 - 4608
-5120 - 5632
- 6144 - 6656
- 7168 - 7680

Gli indirizzl segnatl con + sono possi-

Superbyte =

bili solo con espansione fino a 3k, o
sistema base; quellisegnati con — si
possono avere con qualunque con-
flgurazione.

Gli Indirizzi da varlare, come abbia-
mo detto, sono 648, 36866 e
36869,

Il byte 648 contiene il puntatore al
primo byte della pagina grafica; in
corrispondenza di 7680, avremo nel
byte 648 il valore 30 (7680/256).
Peribytes 36866 e 36869l discorso &
pit complicato ma vi & anche un
modo semplice, che vedremo pil
avanti, di risolvere il problema.

Il byte 36866 contlene:

posizione
byte: 7 é 5
confenuto!  gyo NC NC
4 3 2
NC NC NC
1 0
NC NC .

Esempio: [indirizzo decimale 7480
corrisponde, In esadecimale, aiD 0
0.

La rappresentazione delle varie ci-
fre con nibbles di 4 bits é&:

1=0001

D=1110

0=0000

0=0000
ed avremo quindi:

n° bit: 16 14 43 42 11 10
binario 050070
esadec, | D

e s
G R () e

dove BV9 sta per bit 9 delia base
video ed NC sta per numero di co-
lonne dello schermo.

I byte 36849 contiene:

posizione

byte: 7 6 5

contenuto: BV15 BV42 BVA14
4 3 2

BvV4i0 BC15 BC12
1 0
BC11 BC10

dove BV ha il significato sopra de-
scritto e BC significa base caratteri;
la soprallineatura significa «nega-
to»: se il blt 7 della locazlone 36869
ha valore 0, il blt 15 della base video
avra valore 1, e viceversa.,

La mappa colore dipende dal bit
BV9 e cloé dal bit 7 della locazione
36866, che logicamente pud assu-
mere solo due valori (e cuindi solo
due mappe colore possiblli): 0 corri-
sponde alla mappa con Inizio a
37888, ed | corrisponde all‘indirizzo
38400.

Vediamo ora come si forma I'indlriz-
zo di partenza della memoria scher-
mo:

n. bit

BV15 - - BV42BV11BV4i0BV® 0

7 sl e S T | 0
QRO O O ()R O O S ()

15 14- 48 12 41 {0 g g

tale indirizzo dovra essere letto, logi-
camente, in esadecimale.

0
iR 2 S )
OO s )
0
il byte 36869 sara
765432140
AR XX
ed il byte 36866 sara:
76543210

1 XXXXXXX

dove il carattere x rappresenta un
bit che non interessa questo discor-
so, e quindi deve restare come era
in precedenza.

Come dicevo, il discorso appare un
po’ complicato, ma vl & un sistema
molto semplice per risolverlo: sup-
ponlamo di voler portare I'inizio del-
la pagina grafica all‘indirizzo 7168:
non importa sapere a quals indirizzo
si trovi attualmente, ma & sufficlen-
te Introdurre nel programma le se-
guenti righe:

A=7168:poke648,A /256:pokel686
9, (Int (A/1024) *16+128+(peek
(36869) and 15))

If Int (A/1024)=A1024 then poke
36866, (peek (36866) and 127)

If Int (A/1024) A/1024 then poke
36866, (peek (36866) or 128)

Se pol vogliamo sapere In quale
pagina grafica ed in quale mappa
colore cl troviamo, Introduciamo la
seguente riga (MS sta per memoria
schermo ed MC sta per mappa co-
lore): :
MS=peek(648)"256:MC=37888+
(peek(36866)and 128)*4

A questo punto vorrel aprire una
parentesi per fare un INVITO Al PRO-
GRAMMATORI: nello scrivere un pro-
gramma per {l VIC é sempre bene
tenere conto che, se 'occupazione
di memoria lo permette, puod essere

PC Club 37




a7
2B

fatto girare su macchine con
espansioni diverse, perclo sarebbe
bene Indirizzare memoria schermo e
mappa colore in modo indirefto,
cloe con variablli, es. MS ed MC, e
digitare, all’inizio, la riga di program-
ma sopra descritta che Inizializza le
suddette variablli secondo le confi-
gurazionl.

Ritornando al ns. discorso, ricordo
che quando sl «pasticcia» nel punta-
tori, bisogna tenere conto della di-
sponibllitd di memoria per Il pro-
gramma BASIC, modificando il TOP
o Il BOTTOM della memoria utente,
Vedlamo ora, con qualche esemplo
pratico, come conun VIC ed espan-
slone di almeno 8k, si possono avere
8 (dico otto) pagine video.
Digitate:poke 44,36 e battete RE-
TURN
Infroducete poi il seguente pro-
gramma
10 DATA 4096, 4608, 5120, 5632,
6144, 6656, 7168, 7680
20 FOR I=1 TO 8:READ A(l):NEXT
30 POKE 36879.8
40 FOR |=1 TO 8:A=A(l):GOSUB 100
50 [F K=0 THEN PRINT«(clr)=:FOR Z=0
TO 505 STEP [:POKE A()+Z.
48+INEXT
60 FOR H=1 TO 500/(K+I):NEXT
70 NEXT:K=K+1
80 IF K=4 THEN FOR 1=0 TO 505:POKE
37888+1,4:POKE 38400+1.5
NEXT:POKE 36879,27
Q0 ON K GOTO 40, 40, 40, 130
100POKE 648,A/256:POKE 36869,
(Int(A/1024)*16+128+ (PEEK
(36869) AND15))
110 IF INT(A/1024)=A/1024 THEN
POKE 36866, (PEEK(36866)AND127)
{RETURN
120 POKE 36866,(PEEK(36866)0R
128):RETURN
130 A=4096:G0SUB 100:PRINT«(cIr)»
Nelle righe 50-40 sl riempiono le pa-
gine da 1 ad 8 di caratterida 1 ad 8,
con diversa spaziatura.
Nella riga 80 vengono colorate di-
versamente le due mappe colore.
La riga 90 fa vedere per tre volte le
diverse pagine.
Le righe da 100 a 420 sono quelle
gid viste nell'articolo.
Ed ora un esempio di appiicazione
delle possibilitad del VIC nella anima-
zione, compatiblimente con la len-
tezza del BASIC.
Se non l'avete gld faite, digitote
POKE 44,34:P0 ¢ Introdu-
cefe in rnemona li seguenie pro-
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gramma:
40 Print «(clr)»: P=4096:C=37888
50 FOR |=0 TO 443

60 FOR J=0TO 3

70 FOR J1=0 TO 88 STEP 22

80 POKE P+I+J4+J,160:POKE
C+l+J1+J,2
Q0 POKE P+1+J1+-J,32;POKE
C+l+J1-J.1

4100 NEXT J1,J.l

Dopo il RUN si vedra un quadrato di
4x4 che slmuove con Il solito effetto
dovuto alla cancellazione e riscrit-
tura,

Proviamo ora ad usare due pagine
grafiche e due mappe colore: men-
tre sl visuallzza una pagina, si modi-
fica l'altra, pol sl fa vedere quella
modificata e cosi via...

Senza cancellare il programma pre-
cedente, digitate le seguenti ri-
ghe:

10 P1=4096:P2 = 4608: C1= 37888:
C2= 38400

20 A=P2:G0OSUB 140 : PRINT «(clr)»
30 A=P1: GOSUB 140 : PRINT
«(clr)»

40 P=P2: C=C2

4100 NEXT J4, J

110 X=P1 : P4=P2: P2 = X

120 X=C1 :C1=C2:C2 =X

130 A=P1 : PX=P2 : C=C2:GOSUB
140 : NEXT 1:A=4096: GOSUB
140:PRINT «(cIr)» : END

Segue la subroutine del primo pro-
gramma righe 100/110/120 che di-
ventano 140/150/160

Date iIRUN e vedrete |'effetto dl ani-
mazione declsamente miglicrato.’
Le righe 110/120/430 scambiano
tra diloro le pagine grafiche e colo-
re.

Sperlamo di leggere presto qualche
programma con questo tipo di ani-
mazlone, lo vi ho dato uno spun-
to...

Generatore di caratteri

Il VIC 20 non ha al suo Interno un
generatore dl caratteri, ma una
ROM, la quale, In 2k, contiene | ca-
ratteri generablll,

Sul come si possano modificare
questi caratterl, sl & gia scritto molte
volte,

Vediamo pluttosto come sl possa
cambiare, con un algoritmo, senza
fare calcoll, il puntatore alla memo-
ria caratterl,

Anzitutto vediamo quall possono es-
sere gli indirizzl di partenza per tale

memoria:

32768 Standard con qualslasi
espansionse,

4096

5120

6144

7168
l puntatore & contenuto, come ab-

blamo gid visto, nel byte 36869 (bit
3-2-1-0).

Per cambiare Il contenuto del pun-
tatore e porlo, per es., a 7168.
A=7168:POKE,36869, ((PEEK (36869)
AND 240)+A/1024+8)

Per ritornare al valore standard:
POKE 3686%9,(PEEK(36869)AND
240).

24 Mbytes di saluti a tutti.

Un’appendice allo

Sprite Editor

per Commodore 64

di Walter Pistarini

Come avete visto neln. 3 di PC Club
Il programma crea Sprites Multicolo-
re (plu colori dentro lo Sprite ma
meno definizione). Se volete anche
la possibllita di creare Sprite mono-
colore In cambilo di una migliore de-
finlzione, potete usare gli Sprite mo-
nocolore (gli unicl di cui parli la gui-
da all’'uso del 64).

Per creare questi Sprite potete usa-
re lo stesso editor, con qualche pic-
cola modifica, che vado subito a
listarvl:

Linea 40: Cancsllare | POKE V+37.0
e POKE V+38,1 :

Linea 50: Canceliare || POKE
V+28.4

Cancellare la linea 130 e sostituirla
con:

130 Y=0:FORR=41TO 24: FORC=4 TO
24; Y=Y+1

132 IF A (R.C) > 46 THEN 7Z=84:
GOTO 135

134 ZZ2=46

135 POKE S+VY,ZZ: POKE S§1+
Y, A4:NEXT: Y=Y+46: NEXT

Sostitulre la linea 160 con:

160 R=S+X+ (Y-1)= 40: C=A (Y. X):
POKE R,C: IF C ¥ 46 THEN ROKE R,84
Camblare nelle linne 180 e 485 r-
spettivamente X=X+2 con X=X+1
e X=X-2 con X=X-1

Cancellare dalla linea 190 I'istruzio-
ne: A (Y.X+1) = 46

Cancellare dalla linea 195 I'lstruzio-
ne: A (Y.X+1) =R

Cancellare le linee 240 e 280
Cancellare dalla linea 290 I'istruzio-
ne:POKE R+14,C. Attenzione: lasciate
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il GOTO 150

Nella riga 300 cambiare I'istruzione
FOR C=1 TO 7 STEP 2 con l'istruzione
FOR C=1 TO 8,

E questo é tutto. Il programma sara
leggermente diverso, in quanto do-
vete usare solo Il numero 2 per ac-
cendere un punto; se volete essere
sicurl di non fare errori potete cam-
biare anche la linea 195 in:

195 IF AS «0» AND AS «4» THEN
R=48+2: A (Y.X)=R

Questa volta mano a mano che
accendete del punti, dopo Il 2 che
vi comparira sotto il cursore (in
modo che abbiate un controllo visi-
vo di quello che battete) vedrete
che la griglia si rlempira di palline,
che vi daranno una idea migliore di
come verrd lo Sprite, Ovviamente
I'unico tasto funzione che lavorera
sard il tasto F5, in quanto poirete
cambiare solo il colore dell'intero
Sprite. |

[Foseass

NOVITA

La P.G.E. Software House della
ANSYX - Associazione Nazionale
Saftware e System Houses Rank Xe-
| rox - annuncia la disponibilita del
nrogramma « MODELLO 740/83»
{dichiarazione dei redditi), elabora-
bile sui sistemi Xerox 820® e Xerox
860® o sistemi CP/M® con stampa
su modulo di legge. Chiedeteci una
dimostrazione telefonando al
2829461 oppure al 2822225,
Disponiamo inoltre di numerosi altri
programmi a prezzi interessanti, tra i
quali;

- Contabilita generale - Contabilita
semplificata - Paghe - Gestione con-
domini - Contabilitd di studio -
Agenda per professionisti - Gestione
biblioteca libri - Gestione indirizzi
con stampa di etichette - Gestione
affitti - Procedure per studi medici,
cartelle cliniche - Gestione conti cor-
renti bancari - Budget costi annuali e
costruzione preventivi - Compila-
zione testi anche su carta bollata,
ecc., in pill organizziamo corsi per
imparare a programmare in BA-
SIC.

P.G.E. - Via Sangro 10 - 20132 MI-
LANO - Tel. 2829461 - 2822225

‘ Xerox 820® é un marchlo registrato della
Xerox Corporation. - CP/M® e un marchio

reglstrato delta Digital Research Inc.

Il gruppo Alfa Linea
ha il suo nuovo ufficio
di rappresentanza
e concessionaria
esclusiva di pubblicita
per Roma e Lazio.

ALFA MEDIA

Via L. Signorelli, 11 — 00196 Roma — Tel. 06/396.39.42
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Basic a volonta

Programmare
meglio con
«IF» e «Then»

di Gian Roberto Negri

llora una chiacchiera-
ta dopo I'altra e siamo
gla alla sesta puntata
di questo corso di BA-
SIC.Sebenricordate ci
eravamo ripromessi di continuare
ad analizzare le parole chiave IF e
THEN in modo un po’ piu approfon-
dito e, per fare questo, riprendere-
mo il programmino della scorsa pun-
tfata e cercheremo nel limite del
possibile e nel'ambito della estre-
ma semplicita di migliorarlo. Per chi
on se loricordasse od avesse smar-
o lo scorso numero della rivista,
sceolo riportato In figura 1.
2ne, tralasclamo le istruzionl 10, 20,
J anche perché penso che ormai
r1asto tipo dl istruzioni le avrete im-
rarate praticamente a memorla, e
ffermiamoc! sulla istruzione 40,
~:ualla in cui sono contenute le pa-
‘w:la chiave IF e THEN per intendercl.
Orase nella variabile AS veniva cari-
cato un «Sls, veniva se ben ricordia-
mo eseguita la seconda parte
dell‘istruzions, veniva cioé stampa-
ta a video mediante la parola chia-
ve «PRINT» la costante ABBOCCA. In
modo simile mediante l'istruzione 50
veniva fatta fermare l'esecuzione
del programma ed il nostro affezio-
natissimo computer attendeva che
gli venisse Immesso un dafo e nel
nostro caso un «Sh» od un «NOs. Bene,
questa seconda parte delle [struzio-
ni 40 e 50 veniva eseguita solo se
nella variabile A$ era contenuto un
«Sl», in caso contraric non veniva
eseguito nulla. Avevamo detto se
non vado errato che era nostra in-
tenzione migliorare il nostro pro-
rammino?...
g(vidlcmo quindi le istruzioni 40 e 50
e trasformiamole in 40 PRINT «AB-
BOCCA-; e 50 INPUT BS. Osservando-
le e confrontandole si pud notare
come siano veramente molto simili
alle istruzioni 20 e 30. A questo pun-
to, se il programmino venisse lancia-
to mediante il RUN, stamperebbe a

video la costante C'E PESCE ed at-
tenderebbe che venga battuto un
«Sl» oppure un «NO» che verrebbe
caricato nella variabile AS; fatto
questo stamperebbe la costante
ABBOCCA ed attenderebbe che
venga battuto un «Si» oppure un
«NO=» che verrebbe caricato nella
variabile BS. Se ben ricordiamo nella
precedente puntata avevamo
condizionato il fatto che abbocchi
al fatto che, glustamente, cl fosse
pesce; orainvece ¢lritroviamo nella
situazlone di avere un «Sl» oppure un
«NO» caricato nella variabile AS ed
un «Sl» oppure un «NO» caricato nel-
la varlabile BS; come fare quindl a
controllare che in AS vi sia un «Sl» ed
in BS un «S» oppure un «NO» nello
stesso momento?... Abbiamo detto
che avremmo cercato dl migliorare
il nostro programminoll... Ma al pun-
to In cul slamo, sembra quasi che
I'abblamo pegglorato al posto di
migliorarlo... Niente paura & soltan-
to un'apparenzal... E come tutte le
apparenze che sl rispettino Ingan-
na...E perrisolvere semplicemente il
tutto chlamiamo in nostro aiuto
un‘altra parola chiave nota del BA-
SIC e precisamente la parola chiave
AND. Per comprenderne 'uso vedia-
mo come deve essere listruzione
che dovremmo creare per risolvere

il problema che si & ora creato ed
analizziamola in dettagllo. Bene
ecco quindi l'lstruzione 60 IF AS=<S|»
AND BS$=«Sl» THEN PRINT «BEL PE-
SCEll»... Guarda, guarda... Con
un‘unica istruzione abbiamo effet-
tuato ben due confronti contempo-
raneamente questo mediante la
parola chiave AND che, tradotta in
Italiano vulgaris, equivale ad «E». In
poche parole se traducessimo in lin-
guaggio di tuttii glorni (Italiano cor-
rente) l'istruzione 60 essa diverreb-
be: 60 SE AS & uguale alla costante
«SI» E BS & uguale alla costante «Si»
ALLORA STAMPA a videola costante
«BEL PESCEIll», Semplice, non trova-
te?... Come al solitoin Informaticale
cose che a prima vista sembrano
molto complicate, sitraducono nel-
la realtd in cose semplici. Ora
nell’istruzione 60 abbiamo controlla-
to se nella variabile AS fosse conte-
nuto un «Sl» e se nella variabile BS vi
fosse contenuto pure un «Sk; ma
solo questo controllo non basta per-
ché potrebbero verificarsi delle al-
tre condizioni; aggiungiamo quindi
le istruzioni 70, 80 e 90 che servono
appunto a controllare il verificarsi dl
tall condizioni ed a stampare a vi-
deo una costante appropriata.

Nell'istruzione 70 viene controllato
se nella variabile AS fosse contenu-
to un «Sl» e se nella variabile BS fosse
contenuto un «NO» ed in tal caso
viene stampata a video la costante
«COMEPUO ABBOCCARE SENON C'E
PESCE?». L'istruzione 80 controlla se
nella variabile A$ fosse contenuto
un «NO» e se nella variablle BS fosse
contenuto un «NO» e in tal caso a
stampare a video la costante «PA-
ZIENZA-. L'Istruzione 90 controlla in-
vece se nella variabile AS vi fosse
contenuto un «Sl- e se nella variabile
BS vi fosse contenuto un «NO» ed a
stampare a video In tal caso la co-
stante «ABBI PAZIENZA VEDRAI CHE

20 PRINT "C'E!' PESCE ";
30 INPUT ASB

40 IF AB="SI" THEN PRINT
50 IF AB="SI" THEN INPUT BS

Figura 1
10 PRINT "UNA GIORNATA DI PESCA"

WAB J0CCA ';

60 IF BB="SI" THEN PRINT "CASPITA CHE PESG !!"

70 IF AB="NO" THEN PRINT "PAZIENZA SARA' PER UN ALTRA VOLTA *
80 IF BB="NO" THEN PRINT "NON SEMPRE SI PRGSNDE !!"

90 PRINT "PANE ED INFORMATICA PER TUTTL !!!"
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Figura 2

13 PRINT "GIURNATH DL FESCH"

26 FRINI “w'E° PESCE "

34 INPUT HS

43 PRINI “"ABBOCCH ")

53 INFUI bBs

88 IF H$ = "S1" HND B = "s1" THEN FRINT "E’ UNA TROTA “;

s IF A% = "sI" BND B% = "S1" THEN INPUT CS

gy IF L& = “5]1" OKR C& = "NO" THEN PRINT * CHSPITR‘CHE N

w3 IF Us = “31" THEN PRINT "TROTH !'!" i

1 [F LS = "NQ" THEN FRINT "PEGCE !!" ;

1182 IF HS = "NU" HND B = “S1" THEN PRINT "COME FUOQ‘ RBBOCCARE SE MON (g
ErPRE0E it

123 1F B% = "HUu® HND B$ = “NU" THEN PRINT " PRZIENZA *

1= IF HS = "SI AND B$ = "Nu" THEN FRINT "ABBI PAZIENZA VEDRAI CHE AEBO
CCHERH® (1™

148 FRIN] " FANE ED INFORMATICH FER TLITI U1°

JRUN

LIGEHHIR UL PESLH

LR PESCE ¥hl

HBBUOLLH 31

E* UNH TRUTH %=1

LAS~ITH CHE IROIH il

FHNE EL INFURMALLCA FEE TUTTL 1!

Figura 3

13 PRINT "GIUKRHATH Li PESCH!
PriNI “L°E® PESLE "“:

LHFUL HE

41 FRINT “HAEzOLUH "1

58 INFUL ES

e IF A% = "S(* HND BS = "SI" THEH PRINT "BEL PESCE "

Wb e B: aE"vu" HND B® = “B1" THEN PRINT "COME PUQO’ REBOCCRRE SE NON CYE
SEPECCE 1 en

#¥3 IF AS = "NO" HND B% = "MU" THEN PRINT " FHZ1ENZA "

=10 IrHH:H: "1™ HHD BS = "NO® THEN PRINT "RBEI PAZIENZA YEDRAI CHE RBEOC
LHERA® 11*

181 PRINT ¢ PHANME ED INFURMATICA PER TUTTI !1%

JrUN

GIURMHTH D1 PESCH

L E? PESCE 7HU

HEBUCCH 7ol

COME FUD’ RBBOLCARE SE NUN C*'E’ PESCE 17

FHNE ED INFORMHTILA PER TUTTI !

ABBOCCHERAI!». E intferessante os-
servare il controllo effettuato
dall‘istruzione 70: questo tipo di si-
tuazione non era possibile control-
larla nel programma riportato nella
precedente puntata perchié se nel-
la variablle AS era contenuto un
«NO:» | programma rigidamente non
permettevadiimmettere nulla nella
variabile BS (Istruzioni 40 e 50) per-
ché la INPUT che permetteva [‘lm-
misslone dl qualcosa in essa era
condizlonata dal fatto che nella va-
riabile AS (INPUT dell‘lstruzione 30) vi
fosse contenuto un «Sk, Ora invece
al verificarsi di una tale situazione &
possiblle stampare a video una co-
stante appropriata. L'istruzione 4100
eérmastainvece invariata ed é qua-
sl perfettamente uguale dlla Istru-
;.';Ilcéne 90 del programma riportato in
L

Mentre in FIG. 2 & riportato Il pro-
grammino nella forma attuale dopo
cloé le modifiche che abblamo ap-
pena effettuato con un esempio di
esecuzions.

E per concludsre guesta nostra
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chiacchlerata diremo che al posto
della parola chiave END, nelle Istru-
zlonl che contengono le parole
chiave IF e THEN pud essere usata
anche un’alfra parola chiave e pre-
cisamente OR che, tradottain italia-
no, equlvale ad «Os. |l comporta-
mento perd delle istruzioni in cui &
contenuta la parola chiave OR &
ovviamente diverso.

E per splegarlo in maniera semplice
tacciamo anche questa volta riferi-
mento alla vita di tutti | glorni e poi-
ché abbiamo iniziato a parlare, nel
caso delle parole chiave IF, THEN ed
END, dl pesca continuiamo a parla-
re quindi di pesca. Bene nella pre-
cedente puntata avevamo detto
che, se c'é pesce e se abbocca, ne
prenderemo, ma non abbiamo spe-
cificato che specle di pesce era...
Ipotizziamo percid che fosse ad
esempio una TROTA oppure un alfro
pesce non ben specificato e modi-
fichiamo Il nostro programmino per
fargll controllare appunto che tipo
di pesce sia e fargli quindi stampare
a video una costante adatta. Ecco

ESEEEE

quindl il nostro programmino riporta-
to in figura 3 dopo questa ulteriore
modifica ed eccone al solito la spie-
gazione dettagliata. Allora trala-
sclamo le Istruzioni dalla 10 alla 50
perché ormai dette e ridette e sof-
fermiamoc! sull’lstruzioni 60 e 70. A
prima vista osservandole non sinota
proprio nulla di nuovo ed In effetti
non v'é a dire Il vero nulla di nuovo,
sono semplicemente dei controlli
che servono a far stampare a video
la costante «E UNA TROTA» ed a far
fermare |'esecuzione del program-
ma e ad attendere che venga cari-
cato nella varlabile C$ un «Sl» oppu-
re un «NOs.

Ora una volta che fosse stato im-
messo appunto un «Sl» oppure un
«NO-~ In tale variabile ipotizziamo di
voler far stampre a video al nosiro
simpaticissimo computer una co-
stante sia che nella variabile C$ vi
sla contenuto un Sl sia che vi sic
contenuto un «NO», in poche parole
se in CS ¢’é un «Sk o un «NO» lc
costante «CASPITA CHE» verra stam-
pata lo stesso. Ed & appunto la pa-
rola chiave OR adire al computer St
In C$ & contenuto un «Sl» o (OR) un
«NO» ALLORA STAMPA <«CASPITA
CHE» e Il punto e virgola messo alla
fine serve a far stampare sulla stessa
riga la costante prodotta dall‘istru-
zione 90 (TROTAI!) nel caso avessi-
mo battuto un «Sl» alla domanda <k
UNA TROTA» prodotta dalle istruzioni
60 e 70 oppure la costante prodotta
dall‘istruzione 100 (PESCEI!) nel caso
avessimo battuto un «NO», Le istru-
zioni rimanentl sono praticamente
uguali a quelle gld considerate nel
programmino dli Flg. 2 per cui le sor-
voliamo perché le abbiamo gid
anallzzate. Allora per concludere ul-
terlormente quanto detto in questa
puntata ridorderemo che la parola
chiave AND serve a conftrollare che
sl verifichino tutte le condizioni prese
in esame mentre la parola chiave
OR che anche soltanto una si sia
verificata. In poche parole se des-
ideriamo conftrollare se nelio stesso
momento nelle variabili AS, BS e C$
vi sla contenuto un «Sl» dovremo far
uso della parola chiave AND: se in-
vece vogliamo controllare sempre
nello stesso momento che un «Sh sia
contenuto o nella variabile AS o nel-
la variabile C$, useremo Iq parola
chiave OR, ]
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mini DIZIONARIO

Elaborazione datl (Data Proces-
sing)

Applicazione nella quale un elabo-
ratore lavora principalmente con
datl numericl, in opposizione all‘ela-
borazione testl. Moltl elaboratori
possono eseguire entrambi | tipi di
elaborazione.

Elaborazione datl distribulta (DI-
stributed Data Processing)
Metodo di slaborazione nel quale la
organizzazione Implega elaboratori
dislocati in locallta diverse piuttosto
dl un grosso elaboratore In una scla
localita.,

Elaboratore dedicato (Dedicated
Computer)

Elaboratore costruito speclficamen-
te per eseguire una funzione precil-
sa, come |l controllo di un aereo o dli
una navicella spaziale.

Elaborazione di base (Background
Processing)

L‘esecuzlone automatica di un pro-
gramma di elaboratore a bassa
pricritad quando | programml ad alta
prioritd non stanno Implegando le
risorse di slstema (vedere ELABORA-
ZIONE INTERATTIVA PRINCIPALE-FO-
REGROUND PROCESSING)»

Elementl d'immagine (Pixel-Plctu-
re elements)

Punti definlblli su di uno schermo di
visualizzazione usat! per formare Im-
maginl sullo schermo, Per visualizza-
zloni grafiche, gli schermi con plU
elementi u'Immagine (plxels? fornl-
scono generalmente livelli di risolu-
zlone plu elevatl. Vedere GRAFICA
A MAPPA DI BITS.

Emulatore (Emulator)

Programma che consente ad un
elaboratore dl imitare un diverso si-
stema, consentendo quindl a siste-
mi differenti di usare gli stess dati e
programml e di arrivare agll stessi
risultati, anche se ¢ prestazioni di-
verse.

Emulazions di Tarminale Terminal
Ernulation]

Metodo di comunictizions secondo
il quale un terminaie agisce come
44 PC Club

a cura di
Glor_dano Serafin

un terminale di diversa struttura In
modo da poter essere impiegato su
sisteml diversl.

Eprom (Erasable programmable
Read Only Memory - Memoria a
sola lettura cancellablile/pro-
grammablle)

Un tipo dil memorla nella quale le
informazionl Immagazzinate posso-
no venire cancellate mediante un
fasclo di luce ultravioletta Indlrizza-
to su dl una plccola finestra eslsten-
te nella struttura del modulo conte-
nente la microplastrina. Le memorie
Eprom possono essere riprogram-
mate ripetutamente,

Ergonomla (Ergonomics)

La sclenza che studia gli aspetti
umanl della applicazione della tec-
nica, la meccanica del corpo uma-
no e le limitazloni fisiche in connes-
slone con la psicologla industriale.
Espansione (Upgrade)
Allargamento di un elaboratore
man mano che nuova circulteria
aggluntiva viene sviluppata o che
clrculteria aggluntlva esistente vie-
ne migliorata.

Fllo continuo (A) (Single Thread)
8l riferisce ad un modo semplice di
eseguire elaborazione dove ogni
attivita viene Inlziata e finlta senza
Interruzionl, opposta al slstema di
elaborazione ad attivita multiple.
Foriran (Formula Translation)

Un linguagglo di programmazione
ad dalto livello largamente Implega-
to @ molto adatto alla risoluzions di
problem| esprimiblll In terminl di for-
mule algebriche. Generalmente Im-
plegato In applicazionl scientifly
che,

Grafica (Graphics)

L'implego dilinee e figure per visua-
llizzare datl, in opposizione all’'uso di
caratteri stampatl. Vedere GRAFI-
CA A MAPPA DI BITS.

Graflca a mappa di blis (Blf-Map
Graphics)

Tecnologia che consente il control-
lo di plxels — puntl indirizzablll —
Individuali sullo schermo di un visua-
Ilzzatore per produrre element| gra-
flcl aventl livelli superlorl di risoluzio-

ne. Il che consente di riprodurre ac-
curatamente archi, cerchi, onde si-
nusoldali od altre Immagini curve
che la tecnologla ad indirizzamento
di blocehi non pud visualizzare ac-
curatamente,

Guldato a Menu (Menu-Driven)
Sistema di elaborazione che basa
I'Interfaccia verso |'utente principa-
le su del menu pluttosto che su co-
mandi linguagglo.

IC

Abbreviazione per «Integrated Cir-
cuit» o «Circuito Integrato», micro-
piastrina di materlale semicondut-
tore contenuto in un involucro di
plastica o ceramica, Ognuno di
questi clrculti integrati pud conte-
nere migliala di componentli come
transistori, condensatorl, diodl, resi-
stori od altro, combinati su di un sin-
golo substratfo.

Immissione (Input)

L‘azione dell'introdurre qualsiasi tipo
di Informazione entro un elaborato-
re, come ad es. un programma. Un
dispositivo dl Immissione pud essere
una unitd meccanica, come una
tastiera, che consente dl Immettere
Informazionl entro un elaboratore.

In-linea (On Line)

Direttamente sotto Il controllo
dell’‘elaboratore: datl Introdott! Im-
mediatamente nell'unita centrale
dl elaborazione (CPU).

Integrazione su larga scala (LSI -
Large Scale Integration)

Questo termine si applica general-
mente a clrculti Infegrat! contenenti
da 500 a forse 20000 porte logiche,
consistenti dl transistorl, oppure da
1000 a 64000 bits dl memoria, Esem-
pi tiplcl di clrculti LS| sono le micro-
plastrine di memorla, | microproces-
sorl, le microplastrine per calcolatorl
e per orologl elettronicl,
Integrazione su larghissima scala
(VLS| - Very Large Integration)
Clrcuitl Integratl che contengono
una quantita di porte loglche attor-'
no ciz 20,000 o pil 64.000 blts di me-
moria.

(continua)
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Calcolare
gli integrati

Le formule

L?area del trapezio ABCD e’ data da :

Amicl ed ex compagnl studenti, vo-
gliamo che vol abbiate pit tfempo
libero per Il nostro PC CLUB per cui F(Xi)+F (Xi+1)

per | vostri calcoli di integrali, dora X (Xi+1-Xi)
in avantl, fate uso di questo pro- 2

grammino, sempre che abblate lo
ZX Sinclar.

Per calcolare un integrale sull'lnter-
vallo A-B useremo (come dda ma-
nuale pratico dello studente) Il me- b h

dove Xi+1-Xi e’ il passo di scansione da cui

todo di Bezout o quello di Cavalieri -

' F(Xi+1)+F (Xi)
Simpson. F(X)d(X)= SOMMATORIA Z = X h
Con Bezout la parte di plano com- 2

presa tra | due puntli A @ B con

distanza uguale al passo dl Integra- a i=1

dlone, viene approssimata ad un

A

La formula di

Cavalieri-Simpson e°
essere riassunta nel modo seguente.

52 dividiamo 1%intervallo (A,B) in n parti uguali con passoc

BE-A
R === Ricaviamo
n
R
B—A F(X(O))+F (X (1)) F(X(1)I+F(X(2))  E(X(n—1)+F(X(n))
Sh o R e e S R e T e e e PR IR P e
2 ¢ 2 2
che diventa
B
' B-A F(A) +F (B)
Bl ==t S e e A R (ARG () e e et
2 2

Che e’ per 17appunto il metodo di Bezout .

-

molto piu® lunga , ma
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H n/2-1
FOXO d(X)=——— X F(A)+F(B)+4*SDMM.§ F(2
3 i 1=

Cioe® il passo moltiplicato la somma del valore della ‘-Funzinne
agli estremi A - B , piu’ 4 volte la somma delle ordinate di
scansione dispari ,piu’ 2 volte la somma a scansione pari.

i+1)+2%S0MM. p F(21)

Listato Integrati

186 REM PROGRAMMA ROUTINE METODO DI BEZOUT
15 REM 0 DI CAVALIERI - SIMP3O0ON

17 CLS

268 F1=8

3@ PRINT "“INTEGRAZIOHE DEFINITA

4@ CURSOR (2,13

45 PRINT * 1 = CAVALIERI ~ SIMPEON

5@ PRINT " 0O DELLE PARAEOLE "

5S CURSOR (3,22

6@ PRINT " 2 = BEZOUT "

2 PRINT " 0O DEI TRAPEZI "

E5 CURSOR (3,2

56 FRINT » 2 = TUTTI E DUE *

168 INPUT SCEL

1i9 IF SCEL<)1 DR SCEL>3 THEN 198

126 IF SCEL=2 THEN Fl=2

‘128 IF SCEL=3 THEN Fl=1

158 CLS

179 PRINT "IWSERISCI LLMITE INFERIORE "
186 INPUT LIMINF -

199 PRINT "INSERISCI LIMITE SUPERIORE "
195 IWPUT LIMSUP

2689 1F LIMIMF<= LIMSUP THEH 235

25 SAVE=LIMIHNF

218 LIMINF=LIMSUP

215 LIMSUP=5AUE

235 PRINT "MUMERQ DI SCANSIOMI "

2949 INMPUT SCAMS

259 IF SCANS<=B THEHW SCANE=140

278 SCAHMS=INT(SCANS)

288 H=(LIMSUP-LIMIHF>~SCANS

298 CL=
368 0OIM Yo

i inserirete la

Z2=1

i=1

trapezio rettangolo, In cul il lato obli-
quo & la conglunzione traldue punti
delle ordincte seguenti come pote-
te vedere nei riquadr «Le formule» e
«LIstato integratis.

SHARP

Renumeratore di linee
sul PC 1500

Tale procedura da la possibilita ci
renumerare le linee, cioé di ripristi-
nare la numerazione dopo even-
tuali Inserzionl o, comunque, di pre-
sentare In modo plu corretto i vostri
listatl. Certo, vi & un modo per fare
altrettanto, richlamando la linea,
posizionandosi sul bordo dli sistema,
e ridefinendo il numero della linea
richlamata: ma tale modo non &
certo del pit semplici pur eliminan-
do la scrittura del programma che vi
presentiamo. Inoltre Il modo sopra
descritto puo portare a degll errori
di duplicazione di linea, di non cor-
retto alineamento, di non perfetta
leggibilita del testo nonché ad una
lungagglne operativa molto noiosa
o laboriosa.

Senzd contare il fatto che, se avete
delle istruzioni dl salto e determinate
linee (GOTO 10?IF THEN 20) inserite
nel vostro programma, dovete an-
dare a camblare anche | numerl di
linea a cui quel salti siriferivano. Non
preoccupatevl, in questo numero
PC Club risolve codesto problema.
E una procedura avente natural-

- mente Il nome RENUM e che si com-

porta come la macro-istruzione Re-
num o Resequence del fratelli mag-
glori del vostro PC 4.500, Per fare cid
Il nostro programma RENUM utilizza
una plccola routine in linguaggio
macchina (listato n. 2). Tale assem-
blato si chiama RENUM M (LM=lin-



guaggio macchina), deve essere ri-
chiamato In memoria prima del RE-
NUM in BASIC e pud essere rilocabile
(gli assemblelsti — non sta per fre-
quentatorl di assemblee — sanno
qual é |l significato di tale parola) e
quindi non presenta probleml in fun-
zione del momento In cul tale pro-
cedura & stata richiamata rispetto
all'indirizzo della memoria.

1688 EHD

43
Perlanciare la nostra RENUM si dovra q-:-E’
esegulre le Istruzioni che seguono 445
nella stessa sequenza in cul sono J
state scritte: Al
1) MERGE del programma da rinu- | 443
merare 458
2) RUN RENUM 476
3) alla domanda «K7 OK» verificareil | ggp
buon posizionamento della casset- | 4ag
ta e del registratore (PLAY o ON) 569
dopodiché «RENUM LM, 219
Rispondere alle domande per la pri- S
ma linea e |'ultima linea, numero per :’:.r'ﬁ
I''ncrementazione (passo tra una fi- | 29
nea e I'altra). =L o)
Quindi all'altra domanda «OKs pre 3
mere ENTER se d‘accordo o un qual- 59
siasi carattere ed ENTER nel caso | cS6@
non lo si fosse. E un gioco da ragazzi, T8
quindilll cen
— 5958
Liskzto N. 1
llaa REM REHUM
BY FC CLUE
611149 SREM
S11260 @ "REMUMMYCETZE
T BRI £ 1
IR s ZF
Bride sCLOAD MUREN
MoLmYRETERS
gi1a@ i 1F PEEK STHERA 3
04 rREIRBEER 2
FAUSE “:iKT
ERR.
FOT0 MREMWY =
RlLasme Pl MBEER 2
IHRUT "RRIN
4 LIHEAR":D =
SllRE M eRY GHPUT B8

CroNDe LINE

> PRINT LIMINF;"ED ILPUMNTO SUPERIDRE":LIMSUP:

AREATRAP=(SEGMEN+C(Y (13 +Y(SCANS+1) )/, 2%H

IF Fl=2 THEH 478

UND=8

DUE=A

SOMMAT=8

FOR I=1 TO IMT({SCANZ+1)~-2)

IF 1<>8 THEM DUE=DUE®ABS(Y(2#I1+13)
UNO=UND+ABS(Y(2%I) )

MEXT I
SEGMEN=H/3% (Y (1)+Y(SCAME+1 X +44UND+24DUE )
PRINT "L'aREA TRA IL FUNTO IMFERIORE ";

PRIMT "Ha IL VALORE “:SEGMEN

FPRINT " UUDT COMTIMUARE (S:N) *

INPUT CONTS# :

IF - CONT#$="S" THEMN 458 ELSE GOTO 10499
IF CONT#$<>"S" AMD CONT#<>"N" THEM 448
IF F1=9 THEHW 16"

SEGHMEN=8

FOR I=2 TO SCAHS
SEGMEN=SEGMEN+ABS(Y(I))

HEXT I.

CLsS :

FRINT "L'AREA TRA LIM.INF.":
PRINT LIMINF;"ED IL LIM. SUP.
"3 AREATRAP

PRINT "UUOI COMTIHUARE (S<N)"
IHPUT SCEL%$

IF SCEL#<>"3" AMND SCEL#<{>"H" THEN 558
IF SCEL#$<{>"S"THEM 1908

GOTO 19

"5 LIMSUP; "E"

1218 LPRINT"VECCH
I0 KUMERD
HUOUD  HNIMER
o"
PURMCALL 2TEE
BaXILPRINT
THB 5:iA:TAB
15: NS TRE 2@:
g
tITE BiCE=12
LET H=H+1:
GOTO Mav
tE=25R+PEEK &

,,,,,

(g1
=
oy}
(73]
=

sTHARHPEER &

P e
[l I

T COR=EN

124

m
b—t
Fa
=
o

mRY i EELGATO
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Significato delle linee

Lin=e significatao
iE-14G THSERTMENTO IH MEMORIE DELLE MOTE DELLA GAMMA

B-85 IHIZIO IMTERATTIUITA' DEL FROGRAMMA
INSERIMENTD REI PUNTI DI CIFRAGGIC DELL'@CCOROO
168 ETAMFA DEI CIFRAGGT DELL'ACCORLO
116-128 IL NHOME DELLA FOMDAMEMTALE PERMETTE DI RITROVARE IL =00
MUMERD D'ORDIME CON CONTROLLO CEI DATI HWON UALIDI
2po-2186 DETERMINAZIONE DELLA TERZAR
ZEH-ZEA DETERMIMAZSIONE DELLA GUINTA E TRATTAMEMTO DEGLI ACCORDI
DImIcdlITI
3EE-old ODETERMIMAZIONE DELLA T
438 DETERMIMAZIONE DELLA
qe9 CETERMIMASIOME DELLA Il
DETERMIMAZIONE DELLA 13
San 1L BEHTREM REL FROGRAMMAS DETERMINAZ T OME ODELL ' IMDICATOHRE

]

e

DELL 'EUENTUALE ALTERAZIONE :GE.X=8 ,L'ALTERAZIONE E' IH
BEMOLEE :S5E ¥=1 L'ALTERAZIONE E' IMN.# 1
FARTE OI. TRASPOSIZIONE

COMPOSIZI0ONE DEll " ACCORDO

o

n
[xcn ]
1
|
L
Boat
)

51z6E@: POKE %7869, . Merge di Renum

pdezzo +ate -

A E

FEEK &TEEE =

BlzTa: EHD WECCHIO HUMERD . HUOUO HUMERO

Prova programma
d'inizlo
16 REM
é@EGDTm Wz
2@:GE0TO 18
s@EsGOEUE "yyyr
S@; GOSUE 18
EA: EESETORE i@
TarRESTRORE. "
ag: IF XTHEH 1@
9@: IF YTHEHW GOTO
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18 ggﬁg?'aaae éggc;gn B> A7 8B A6 B7 af
188: IFZGATO 16 ) 8B B2 SE IC BS B2
5 T LDA, H JRC+B6 30 8] AA B? 30 63
110:0H TGOTO 16.26 LgJ(BC),n LDA, 28 @6 BS 2@ 51 BS 2A
= LDA, L LD! (DY, A 3 =
g LDI(BC), A LDA, 24 32, B0
INCBC LDI(DE), A =
Listato N. 2 LDD, 71 JR-2D
LDE, kB AND(DE), 88
REMUM  p LDIlA, (BC SCF
CPA, 8D RET
LDIA, tBC JRZ+28 Avete scoperto un «trucco»?
LDH, a CPA, FL I
LDA, ¢BC JRNZ:-89 =
LOL, A LDIA, (BC Codicl esadecimali Societa Editrice
DECBC CPR, 92 :
PUSHBC JRZ+BE 45 28 BS 28 46 FIL Alfa Linea
'sggj%aa Sgg, ;; 88 CD 18 8@ S8 7S PC Club/Trucchi
A i SA P8 48 7A BE F2? : ) :
LDE, 7B CPA, A7 ilde e an e Via Antiteatro/ils
LOB, 7R JRZ+R6 70 BE F7 3F NP 80 20121 Milano
CALLFZ11  CPA, RE 28 FD BR A4 <! 24 pelp L : :
L0B, 79 JRZ+P2 4] 44 58 7! SA EB I migliori suggerimenti
LAC, 68 JR-1C 45 B? AP BR 28 B2 verranno pubblicati
LDD, 7A LDA, (BC F! 939 B9 45 B7 92
CaLLF?3F  CPA, 39 8B BL B? 94 8F B8

Scrivere telex direttamente sul terminale
e poterli spedire in modo del tutto automnatico.
E la gestione pill facile e meno costosa
delle comunicazioni: la linea di dispositivi
OPEN CHANNEL.*
OPEN CHANNEL e Personal Computer IBM,
per non dipendere dagli elaboratori centrali.
Il prezzo: inferiore a quello delle soluzioni
di sola automazione del telex; e in piu la
possibility di utilizzare, un potente computer,
per ogni altro lavoro.
OPEN CHANNEL & anche altri modelli per
problemi pili «grandi»: con la competenza
degli speclalisti in comunicazione.

Lot

. S * OPEN CHANNEL & una linea di prodotti italiani
| i Soluziont sempe S progettati e brevettati da
efficaci, concrete

® i :
«chiavi iIl mano» / ITC INFORMATICA s.1.l. - Direzione ed Uffici - Strada Nuova, 86
e soprattutto 27100 PAVIA - ITALY - Tel. 0382/303.201
Telax 310408 ITC1_ 340215 ITG2 | 323623 ITG3 |




Memotutor-Adelco
sistemi scientifici per

'apprendimento rapido.

Perché non imparare le lingue bene e
rapidamente? Perché non Imparare
a leggere velocemente e a ricordare

per sempre tutto quello che si & letto?

La Adelco ltalia mette a W
tua disposizione i piu
nuovi ed evoluti SISTE-
MI PER MEMORIZZARE
rapidamente lingue stra-
niere, lezioni, cifre e dati
di lavoro, discorsi da te-
nere in pubblico, etc.

Managers,  professioni-
sti, uomini d’affari, atto-
rl, giornalisti, persone
impegnate intellettual-
mente, devono ricordare
ogni giorno moltissime
cose per syolgere con
successo le loro attivita. R

| vari SISTEMI PER MEMORIZZARE
Adelco, studlati e sperimentati con ri-
gore scientifico, ti danno finalmente
la possibilita di sviluppare e sfruttare
al meglio le potenzialita della tua me-

Vieni a sce

Apparecchi elettronici Memotutor e Kronosys, che si
‘possono usare di giorno e durante il sonno. Corsi
speclall in cassette che insegnano a sviluppare la
memoria ed a leggere rapidamente con il massimo
della comprensione. Corsl di lingue appositamente

MILANO ADELCO ITALIA s.r.l, - Via F. Casati 1/A (Ang. C.so B. Ayres) - 20124 Milano

moria. Ad esempio, con il metodo ite-
rativo automatico, puoi far scivolare
nella mente quanto é stato registrato
su normali cassette, superando i bloc-
N chi psichici dovuti a
= stanchezza fisica, so-
vraffaticamento menta-
le o poca disposizione
per una data materia.

| SISTEMI PER MEMO-
RIZZARE Adelco si usa-
no in tutta tranquillita a
casa propria e garanti-
scono i risultati, perché
fondati su basi scientifi-
che e su una vasta espe-
rienza internazionale nel
settore specifico del-
I'apprendimento rapido.
Vieni a trovarci senza
impegno per scegliere tra | vari Sl-
STEMI quello piu adatto alle tue esi-
genze e alle tue disponibilita: troverai
un valido e sicuro aiuto per progredi-
re sulla strada del successo,

liere il tuo.

programmati per divenire un indelebile patrimonio in-
dividuale. Testi ed accessori di studio per ajutare la
facile e stabile memorizzazione di gqualsiasi testo
stampato o registrato, cosi da progredire rapidamen-
te e senza fatica.

A
------

Tel. 02/2711585 - 2041043

TORINO HG INTERNATIONAL - Via Massena 77/Bis - 10128 Torino

GENOVA L. BRIOSCHI - Calata Porto 4 - 16038 S. Margherita L. (Genova)

Tel, 011/503491
.Tel, 0185/88817

ROMA B & C-P.zza 8, Giovanni in Laterano 18/B - 00184 Roma

Tel, 06/7598674

PORDENONE HELSCO s..l. - Via Bertossi 7 - 33170 Pordenone

.Tel, 0434/24030

BARICIMEL SUD &.r.l.- Via A. da Barl 28- 70122 Bari

.Tel, 080/218229

VARESE CIMEL VARESE - Via Montalbano 1-21100 Varese

Tel. 0332/234008

PALERMO DR. JENZI P. - Via Duca della Verdura 107 - 90143 Palermo

.Tel. 091/268602 - 296668

CAGLIARI B. ZANU - Via Libla 4 - 09044 Quartucclu (Cagliarl)

Tel. 070/884870

COSENZAG. LAURICELLA - Via C. Colombo 6 - 87068 Rossano Sc, (Cosenza)
CALTANISSETTA MASTROSIMONE - Via C. Pisacane 12 - 93100 Caltanissetta

Tel, 0983/21820
Tel. 0934/21436

PADOVA HELSCO-FORMAT - Via Beethaven 3 - 35132 Padova
ANCONA G. CENCION! - Via Podgora 28 - 60124 Ancona.

.16, 049/604810
Tel. 071/32434

N =
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Sistemi per progredire

20124 Milano - Via Felice Casatl 1/A -Tel. (02) 2711585 - 2041043 -2046801

STILE ADVERTISING

rHitagliara e spedire In busta regolarmente affrancata a:

I ADELCO Htalla - 20124 Milano - Via Felic Casati 1/A 5
i Mi interessa: 2
| Imparare lingue straniere [ Memorizzare dati documenti etc. [J

| Imparare la lettura rapida [J Sviluppare la memorla 0

1 Nome Cognome

] Professione Tel. .

| Indirizo : CAP

1

=



(Giochi

L’ultimo
dei moicani

Vista I'atmosfera di gara che si & dif-
fusa inforno a questa rubrica, a par-
tire dallo scorso numero, ¢l sone no-
vita per i lettori: innanzitutto propor-
remo questa volta due diversi gio-
chi-progetto, e In secondo luogo
uno del due potra essere realizzato
a due livelli di difficolta diversi, rag-
giungendo, nella verslone avanza-
ta, il mitico coefficiente di difficoltd
di due terminalinl.
Ma andiamo con ordine: presentia-
mo il gloco progetto principale di
guesta puntata, che un po’ libera-
mente abbiamo battezzato «<L'Ulti-
mo dei Moicanls. In realta il gloco &
samplicissimo: In una riserva si trova
<il'inizio  una certa popolazione di
incliani, diclamo 21 persone (anche
il valore iniziale potrebbe essere
—elto a placere, dl partita in partl-

I ~ompito dei due glocatorl, che sl
‘ontano per mezzo del Personal,
- <l spopolare la riserva, cosi come
si ~onviene ai bravi visi pallidi, fino a
jczciare In essa soltanto [‘ultimo
capo pellerossa: il glocatore che &
costretto a deportare anche
quest'ultimo valoroso eroe del Far
West naturalmente commette un
crimine contro gli appassionatl di
letteratura western e perde la paril-
ta, C'é perd un’dlira regola, che
sembra sia stata dettata dal gene-
rale Custer in persona, in puntfo di
morte, e come tale va rispettata
religiosamente: ad ognl turno un
glocatore pud prelevare un numero
dl indiani a placere, non superiore,
perd, al dopplo di quantl prelevati
dal suo avversario nella mossa Im-
mediatamente precedente. Per
questa ragione avevama pensato
di battezzare il gloco «Lascla o rad-
doppla», ma pol 'amblentazione
western ¢l ha sedotto con Il suo-fa-
scino.
Detto che Il primo glocatore, ad Inl-
zlo di partlta, é obbligato a preleva-
re un solo Indiano e che per nessuna
ragione & possiblle passare, non re-
sta che augurarvi buona caccla.
Proprio per non lasclarvi ubbgndo-

a cura di Leonardo Felician

natl al ferocl musl rossl, esemplifi-
chlamo con questa Ipotesi dl inizlo-
partita;

21 indiani nella riserva, Borls ne pren-
de uno, Glullo segue con due e Boris
sfrutta al massimo il raddoppio pren-
dendone quattro. Pur potendo an-
dare fino a 8, Glulio-I‘astuto ne pren-
de ancora solo quattro, e Boris ri-
sponde con due soll pellerossa. Giu-
llo copla, prendendone due, e il po-
vero Borls, pur prendendone uno, &
destinato in due mosse a prendersj
Toro Seduto e a perdere la partita,
Fin qui le regole: il gioco cosi espo-
sto cl sembra talmente semplice
che non abblisogna né di diagram-
ma di flusso, né di esempl di scher-
mate; lasclamo fare alla vostra fan-
tasla.

Quanto fin qui riportato rappresen-
ta lg versione base dell'Ultimo del
Moicanl, nella gquale il Personal &
ridottc ad un semplice lavoro di
controllo delle mosse esecuzione
di..una sottrazione (1): non Inten-
diamo certo offendervi proponen-
do questo gioco softo I'insegna del
due ferminalini. Il punto & un altro:
dopo un paio dl partite contro av-
versari visl pallidi, comincerete a
chiedervl qualé la strategia di gioco
migliore e se eslste una strategia
definitivamente vincente per uno
dei due glocatori. A questo punto
scatia il problema da due termina-
linl:realizzare «L'ultimo dei Moicani»
in versione avanzata, con ll Personal
nel panni di uno del due giocatori,
Abblamo scelto questo gloco pro-
prio per la sua presentazione e rea-
llzzazione estremamente semplice
come primo esemplo di una nuovg
e difficlle branca di reallzzazioni: |
glochi nei qualill calcolatore ha una
sua strategla e diventa un osso duro
da battere.

Certo, gla otto annl fa abbiamo glo-
cato a filetto tridimensionale contro
un grosso elaboratore (era una
macchina virtuale del CNUCE a
Pisa), ma Il programma (In Fortran)
era estremamente deludente: la
macchina non aveva una strategla
propria e sl limltava ariconoscere le
posizioni sulla scacchlera e ad ese-
gulre la mossa che aveva In tabélla
per ogni determinata posizione.

In realtd il nostro esercizlo di questa
voltanon é rigido: ¢l interessa vede-
re In che modo affrontereste il pro-

blema di «<insegnare» ad un calcola-
fore le regole di un gioco che - lo
ripefiamo - abbiamo scelto il pit
semplice possibile, anche se non
banale, per non aggiungere diffi-
coltd ad un argomento gia piutto-
sto complesso, sul guale comunque
torneremo pil approfonditamente
un’ altra volta.

Per aora solo un consiglio: cercate la
strada per far giocare il Personal tra
quelle canoniche, oppure inventa-
tene una nuova, ma attenzione: &
un bello sforzo, come sa il nostro let-
tore Diego Laguna, di Treviso, che
ha programmato un Apple ll per gio-
care a flletto, mettendocl un mese
di duro lavoro.

La via piu semplice in assoluto,
come detto, consiste nel memoriz-
zare una tabella di posizioni, ma cio
rende |l programma rigido al cam-
biamento di popolazione iniziale e
inoltre vi obbliga a teocrizzare dap-
prima a mente la soluzione. Un se-
condo metodo potrebbe consistere
nel trovare un algoritmo (del tipo: se
la popolazione restante & pari,
prendi il pil grande numero dispari
consentito, se & dispari. prendi co-
mungue due indiani) che permetta
un gioco onorevole da parte della
macchina, Questa strada porta ad
una soluzione molto buona ed ele-
gante, soprattutto se...I'algoritmo
esistel

In casl disperati, gli studiosi di ciber-
netica si muoverebbero In maniera
ancora diversa: farebbero glocare il
Personal coniro se stesso, per un
gran numero di volte, registrando
I'andamento delle partite in funzio-
ne della strategia adottata, che po-
tfrebbe anche essere casuale (del
tipo: prendl un numero a caso tra
quelli leciti). Alla fine, da questa
messe dl dati, costruirebbero la ta-
bella delle mosse ottimali.

Non pretendiamo comunque di am-
mazzarvi di lavoro, ma soltanto di
farvl scontrare con la realtd di un
calcolatore che gioca, anche se un
gloco molto semplice: ed in palio,
non dimenticate, c's il massimo del-

‘la posta consentito dalla nostra

gara.
Come promesso, perd, proponiamo
questa volta un secondo gioco,
senza terminalini in quanto & diuna
facilita estrema, ed andrebbe rea-
lizzato pluttosto sui pocket o sulle
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Il Flexy-disk BASF é il risultato di ri-
cerche approfondite ed accurati con-
trolli; il know-how e la grossa espe-

rienza stanno alla base dell’alta qualita
BASF.
Il Flexy-disk BASF disponibile nelle
versioni 5” ed 8” & Il supporto piu
economico adatto per tutti i normali
drives.

SEDE: 20147 Milano - V.le Legionl Romane, 5
Tel, (02) 40.47.946 - Telex 315206 DATBAS

Flliali 22 Roma « Napoll - Padova » Torino
Distributori a: Perugla » Savona « S. Marino « Bologna « Fornace Zarattini (Ra) - Firenze
Ancona - Foggla - Trento - Agliana (Pt) » Roges di Rende (Cs) + Treste « Bolzano
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calcolatrici programmabili che sui
Personal: si chiama «BASEBALL», & ne
accetteremo comunque tutte e
versionl, purché siano brevi.

Si partecon la generazionse, da par-
te del calcolatore, di un numero
casuale di quattro cifre: questo nu-
mero viene mostrato ad entrambi i
giocatori. A questo punto, in segre-
to. entrambi devono digitare un nu-
mero di tre clfre, I'uno dopo I'altro,
che il calcolatore sommera al nu-
mero di base.

La somma risultante viene nuova-
mente mostrata al giocatorl, e Ia
somma delle cifre di tale numero &
il puntegglo assegnato nel primo
«<inning» al battitore ( cioé al primo
glocatore). Le partl si scambiano, e
a partire dal numero sul video | due,
nascondono altre due clfre, ma
questa volta la somma delle cifre

del numero risultante & Il punteggio
del secondo giocatore, e cosi di
seguito per nave inning completi,
alla fine del quali & proclamato il
vincitore.

Il giccoinrealtd & pld sottile di quan-

to sembri, poiché é necessario bluf-
fare molto per ottenere un buon
puntegglo, cambiando inoltre tatti-
ca da un inning all‘altro. Per fare un
esemplo, supponiamo di partire da
7889: il primo glocatore sarebbe
portato a nascondere un numero
piccolo, diciamo 110, per massimiz-
zare |l suo punteggio. Sara cosiche |
secondo, nascondendo un mode-
sto 1, farad piombare Il totale ad
8000, con puntegglo quindi 8, anzi-
ché 34 come forse sperato dal pri-
mo glocatore.

Un‘ultima finezza di questo «BASE-
BALL» sta nel fatto che man mano
che cl sl avvicina alla fine di partita,
gll Inning valgono dl piu perché &
enfrata In gioco una quinta cifra,
Buon divertimento, quindl, con «L‘Ul-
fimo del Moicani» © con «BASEBALLs,
ma cercate di non pasticciare con
le soluzioni. Per evitare che clio suc-
ceda, riepiloghiamo come attribul-
remo | punteggl per questa volta;
— punteggio normale per chl invia
la soluzione di «BASEBALL»;

— dltro punteggio normale per chi

invia la soluzione del primo gioco
con l'‘espressa dicitura «versione
bases, cloé gloco per due glocatori
umani; .

— punteggio triplicato per chi invia
la soluzlone al primo gloco con la
dicitura «versione avanzata», ciod
con ll computer nei panni di uno dei
due glocatorl.

Ricordando che & vletato Inviare
enframbe le soluzioni al gioco
dell'Ultimo del Moicani, in quanto
l'una elimina I‘altra, e che i vostri
commenti su come Istruire la mac-
china a glocare sono comunque
graditl, non resta che augurarvi arri-
vedercl al prossimo numero,

Giochi Express

Rimandiamo questa volta la pubbli-
cazione d| listatl prepara dai lettori
come soluzione ai giochi progetto
proposti nel numeri precedenti per
presentarvi una versione di «Aria
Ariax, uno del classici glochi di inse-
gulmento tra un aereo da voi co-
mandato e un missile nemico, che
grazle al suo sofisticato sistema di

[' NMULTICOMPUTERSYSTEMS

THE LAST ONE
Il programma che genera
programmi utilizzabile
da tutti gli utenti di:
COMMODORE
APPLE
TRS 80
CP/M-.

—

SISTEMI GESTIONALI COMMODORE 40
Unita a dischi rigidi 5/7.5/10 M
Stampanti.grafiche e plotter

SOFTWARE GESTIONALE E TECNICO (catalogo MCS)
COMPILATORE PETSPEED per CBM4000/8000

ABBONAMENTI annuadli a:

MULTICOMPUTERSYSTEMS

Per ulteriori informazioni telefonate o scrivete a MCS MULTICOMPUTERSYSTEMS S.p.A.
Via Pier Capponi, 87 - 50.132 Firenze - tel. 055/57.13.80 - 57.39.01

00/8000

NOVITA'

MULTICOMPUTERSYSTEMS

COMPUTE, rivista per PET
Commodore, Apple, Atari

L. 65.000 per 11 volumi

VIC COMPUTING, rivista per
COMMODORE VIC-20 e 64
L. 30.000 per 6 volumi

Commodore 64 e VIC-20
ai migliori prezzi -

Oltre 100 programmi per
VIC-20 e 64 di diretta

importazione




Listato «Aria-Aria»

10 REM '"ARIA-ARLIA®° BY P.C, CLUB - 1983

20 LET XM=110: LET YM=100: LET ZM=0

30 HOME @ REM USARE CLS IN ALTRI TIPI Il BASIC

D= PRINT " POSTZTONE TI PARTENZAT X="''IX: "' Y =''iliY;*" Z=
O NZIPRINT :

a0 PRINT ' 'SPOSTAMENTI DEL GIOUATORE ' i PRINT

SURIRIRTINT et 1S by s SELERT NG

70 INPUT IIXiPRINT

LETENd s Ml TIX
PRINT''Y +/- 0O,
INPUT DY:PFRINT
GETE Y = ¥+
FRINT®'Z 4/~
INPUT DZ:PRINT
LEL 2 = 2.0 & D7

LET D=SERCC (X I~ P2+ Y d-YMI 20+ (2 J=ZMY12) )
REM TI = DISTANZA MISSILE-GIODATORE
REM XM, YHM,ZM = CODRDINATE MISSILE
REM QUESTA E' LA MOSSA DEL MISSTLE
LET Xii=THT (XM+ ¢ (X =XM) Z8RROTI )+, %)
LET YM=INTCYM+ (Y J=YM) /SRR Y+, 5)
LET ZM=INT{ZM+(CZJ-ZM) Z8QRIDID )+, 5)
PRINT' 'HUOYE COORDINATE (M=MISSTLE,
PRINT ' '"XM="''XM, " ' 'XJ=''XJ:PRINT
PRINT " “YM=''YM, ' ' 'YJd=' 'YJIIPRINT
BRINT " M= "2, ' " ZJ=' "2 PRINT

TF D@ THENPRINT S ‘ROOM! ! COLPITO E
TF 0215 THENPRINT' 'HMEGLIO LANCIARSI: TI VEDD MaLE, ., i
IF D25 THEN PRINT' 'ALLARME ROSS0O: TI HANNO YISTD,..': i
LET D=INTCID:IPRINT' ‘LA DISTANZA E° ' iPRINT )
INPUT

80

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
120
200
210
2210
230
240
250
2610
ey
280
2910
00

Fp e iy

“ oy ]

CFUPRINT

iy

R L e e R RN

Pl

J=GBTOCAT, 3" I PRINT

AFFONDATH. ... ' L ENK

puntamenio automatico (l) cer-
chera di essere il primo a colpirvi.

Il listing allegate & destinato ai gio-
catori che possiedono Personal di
piccole dimensioni o addirittura
pocket programmabili; tutta la par-
te grafica, infatti, & stata tralasciata
e il display riporta semplicemente le
coordinate del vostro areo e del
missile: chi dispone di uno schermo
grafico e di voglia di arricchire il gio-
co potrd, perd, migliorarne la forma,
lanciando una routine grafica al
posto delle istruzioni 230-250 che
danno le posizioni dei due oggetti.
Stavamo quasi dimenticando di dir-
vi che la posizione di partenza del
vostro aereo & in (0,0,0): ebbene si,
sl tratta di un gioco tridimensionale,
e anche per questo non ci siamo
addentrati nella parte grafica. La
posizione di partenza del missile av-
versario puo essere scelta a piace-
re, variando la riga 20 de! program-
ma, ed & attualmente (110, 100,0).
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Va detto che gli spostamenti leciti
al giocatore - per ciascuna direzio-
ne -sono di 3, 4, o 5 caselle, benché
sia naturalmente possibile anche
scegliere di non spostarsi affatto in
una certq direzione.

In realta Il programma cosi com’e
non controlla la correttezza delle
mosse effettuate: anche qui c’é un
motivo: si renderebbe piu realistica
la simulazione imponendo che la
veloclta stessa debba variare con
continuita, il che significa, ad es.,
che se alla mossa precedente vi
eravate spostati di tre caselle lungo
|'asse x, nel corso dellamossa attua-
le potrete muovervisoltanto di0, 3e
4 caselle lungo questo asse: i valori
+ 5 e tutti i negativi (- 3, -4, -5) sono
proibiti per questo turno.

L’ultima sofisticheria potrebbe con-
sistere nell‘andare a Inventarsi un
diverso sistema di spuntamento au-
iomatico» per il missile (Istruzioni
1§0-210), ma gia guello proposto

U PREMERE UN TASTO® ' Ak GOTOI0 B

dovrebbe dare buoni risultati.
Insomma, partendo da un gloco
pronto slamo finiti quasi a un gloco
progetto (per il quale, comunqgue,
NON contano le soluzionl ai fini della
classifica), a riprova del fatto che
con | Personal non |a si smette mal d
glocarel

Per consolarvli e non farvi lavorare
fino alle ore piccole, comunque,
ecco ancora un listing che simula
una corsa di cavalli, come quelle
dei baracconi del luna park (o, se
preferite, come all'ippodromo): si
puo glocare fino a 10 glocatori e lo
spettacolo consiste nel godersi la
corsa, |l programma & stato scritto
per un GENIUS, ma é standard e
dovrebbe girare senza difficolta su
altrimodelli di Personal: semmal fate
attenzione all’istruziona 16 che ser-
ve da base per le Istruzioni dl
POKE,

Tra una corsa e |'alfra vi aspettiamo
al prossimo numero,



10
RAC
KKK
E R
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
100
105
110
115
1460
170
180
120
200
210

oy

230
240
250
760
70
30
._.0
300
310
315
320
340
350
360
370
380
390
410
420
430
440
450
455
460
470
500
510
530
540
550
560
570
580
590
600

3 =

M R R

Listato «Corsa dei Cavalli»

é"i)‘:i;g“ 03 CLISEEF'F\'INTC:HR!F (23) :S5$=8TRING$(3Z,42) tFRINTS$ I FRINT" XXXXKXXXxXX HORSE
KKK K PFRINTSS$ EPRINT ' KKKKKKKKKKKK KKK KKKKKKKKKKKKKKKKK " S FRINTSS ¢ PRINT X

AOEn KXX 1983 XAAKKKKKEKKKK! | PRINTSS { FORT=1T01500 ¢ NEXT {CLStPRINTTAE(30) "HORS

GOSUR440
$=153593RA=1
"ORK=1TOS{L(K) =404 Z= S50XR
X (K)=350+Z { NEXTR Sl oL :
FORU=1TOS ! L.=INT (SR +1) D= = : =Dt
POReLT FKRND (0)+1) $D=X(L) $X(L.)=X(U) $X(U)=DNEXTU
GOSUES00
CLS$FOKEV+1,32
FORK=2TO1022STEF64{ POKEV+K, 191  POKEV+K+59, 191 tNEXTK
RESTORE ¢ FORK=1T05 $ READH(K) $ NEXTK
DATA129,321,513,705,897
FORK=1TOStPOKEV+H(K) , 156 S FOKEV+H(K) +1, 150 $ NEXTK
FORK=1T03!FORH=1TOS
GOSUE210
NEXTH, K
FORK=2TO10225TEF64 { FOKEV+K, 191 $NEXTK
FORK=1TO5$R=500XRND (0) ¢ IFR<X (K) THENH=K  GOSUE21 0
IFL(K)=0THEN240
NEXTHK
GOTO170
FOKEV+H(H) , 323 H(H) =H (H) +1
FOKEV+H(H) , 156 $ FOKEV+H(H) +1, 150
L(H)=L(H)~1¢RETURN
FORK=1T05$ IFL(K)=0THENQ=K$GOT0240
NEXTH$END
FORK=1TO1500 {NEXTKSCLS
FRINT"IL VINCITORE DELLA CORSA"}RA"E’ IL CAVALLD N,":Q
RA=RA+1FORK=1T01000 ¢ NEXT
FORK=1TOX$IFH(K) =RTHENC (K)=C(K)+( (Z(Q)+1)XG (K) )

NEXTK
Z1=0FORK=1TOX{IFC(K)>=0THENZ1=Z1+C(K) s NEXTKELSENEXTHK
IF Z1<iTHENFRINT"COME SEMFRE AVETE FERSO TUTTO !!!"IEND
GOTOL17

FRINT'LE VALUTAZIONI SONO 3"
FORK=1TOS$Z (K)=500-X(K)

Z(K)=Z(K) /52

Z(K)=(Z(KIL3)~6

Z(K)=INT(Z(K)%100+,5)/100

NEXTK

FORK=1T0S

PRINTTAE(10) "CAVALLO No"3K3"  "3ZCK)3"TO 1"

NEXTH ¢ RETURN
FRINT"QUANTI GIOCATORI FARTECIFANO"3 :INFUT" (MAX 10)"iX

TFX<10RX>10THEN440

CLS
FORK=1TOX$C(K)=100NEXTK

RANDOM$ RETURN
FORK=1TOX:FRINTRS640,CHR$(31) } IFRINTRAL40, 3 tCC(K)=INT(C(K)+,+5) $IFC(K)<1THENS30

FRINT"GIOCATORE No"3Ki"TU HAT $'3C(K)
TFD (K) <1 THENWCK) =2 536 (K) =0 1GOTOS90 -
PRINTTAE(11)"GHE CAVALLO"§ $ INFUTW(K)

TEW(K) =50RK(K) <1 THENS40
FRINTTAR(10) $ $INFUT"QUANTO FUNTI"}G(K)
IFG(K){iORG(K)}CgK)THENSAU
G(KI=INT(R(K)I+:3
E(K)=C(H)~G(K)!NEXTK?RETURN

END
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il personal-plotter che apre lera

del“picture-processing”

Con SWEET-P nasce il primo Personal Plotter
la cui grafica & realmente alla portata di tutti.
Concepito per un facile utilizzo & consigliabile
anche a coloro che affrontano per la prima

volta le problematiche di “computer-graphics”.

Infatti imparare |'uso di SWEET-P e capirne
le grandi possibilita di impiego € immediato.
Oggi con SWEET-P & possibile convertire
istantaneamente in chiari e concisi grafici
qualsiasi dato statistico generato -
con VISICALC®, SUPERCALC® e DIF® file.
Dopo averli memorizzati, sono sempre a vostra
disposizione per essere ripetuti e aggiornati.
SWEET-P & compatibile con i pit diffusi
micro e personal del mercato quali APPLES,
IBM®, ZENITH Z-100®, OSBORNE®, XEROX®...

SWEET-P ¢ il vostro aiutante-grafico
che lavora senza sosta 24 ore su 24
per produrre statistiche, rapporti diagrammi,
disegni meccanici.. e se per caso avete
pit disegni da riprodurre SWEET-P
vi risparmia anche il tempo che occorre
per sostituire la carta, infatti puo lavorare
su fogli da tre metri di lunghezza
con una velocita di 15 cm/sec. :
SWEEP-P & semplice! Ragiona come Vi
e usa il vostro linguaggio.
Ma se vi trovate nella necessita di usare
packages di software applicativi piti complessi,
nessun problema; SWEET-P vi offre un ampio
e potente corredo: BPS, PFS, PRIME,
GRAPHWRITER, PLOT 80 ecc.

¥ Chiedete SWEET-P!
Perché un disegno

N

[T

Digital Data Produets
10143 Torino - Largo Migliara, 16 -Tel. 011/7497635

vale pit di mille parole.

adverteam



La ludotica
e il personal

DI Ludotica abbiamo incominciato
a parlare da poco, Intendendo con
questo termine lo studio di come
applicare il gioco al calcolatore,
piuttosto che viceversa: sl era detto
che In questo modo sl entra in un
mondo in cui Il Personal gloca un
ruolo totalmente diverso, di anima-
tore piuttosto che di esecutore di
glochi. Per chiarire meglio con un
esemplo vogliamo discutere questa
volta «Wizardry», uno del migliori glo-
chi di ruolo realizzato negli ultimi
anni, ovviamente negli Statl Uniti,
Chiariamo subito che non si tratta di
un gioco da reallzzare in qualche
ora. gli autori Robert Woodhead e
Andrew Greenberg hanno lavorato
in continuazione per pil di un anno,
realizzando una procedura comple-
ta di oltre 14000 statement, dappri-
ma scritta In Basic e pol tradotta in
Pascal per migliorare | templ di ese-
cuzione, Che questo sforzo sia stato
un iavoro a tuttl gli effetti & presto
dimostrato dal fatto che nel giro di
guziche mese sono state vendute
plu di oftomila (1) copie del dischet-
to. e se avete presente gquali sono i
costi di una cassetta di giochl, vi
farete rapldamente un‘idea di per-
ché questi due signorl si stanno ac-
cingendo a reallzzare ed immettere
sulmercato un‘altra piccola meravi-
glia, Polché non clrisulta che il gloco
sla stato per ora importato In ltalla,
in aftesa di avere la fortuna di capi-
tare a Parigi, Londra o Bruxelles
dove esistono tanto di Club dotgﬂ di
Apple Il (e potremo darvene gll indl-
rizzl), passlamo brevemente a de-
scrivere questo gloco dl ruolo nel
guadle Il Personal assume Il compito
dl «scenegglatorex di tuttala serie di
avventure concepiblll, Pensate che
«Wizardry» & stato presentato an-
che al SICOB (lo «SMAU» parigino)
nello scorso settembre nello stand
della rivista «Jeux et Strafegie-.
Innanzltutio va detto che un gioco
di ruolo o role-game é un qualcosa
dl diverso dalla partita dl Monopoli,
Scacchl o Master Mind, nel senso
che I'oblettlvo del gloco non & di
superare gli altrl, ma di procedere
con gli alfrl del gruppo (fino a 6-7
persone) attraverso und serle dl mi-
rabolanti quanto pericolose avven-

ture alla scoperta dilabirinti popola-
fi di strane creature, incarnando un
proprio ruole (il coraggloso, I‘astu-
to, Il prede, Il mago, etc,)che ha un
senso solo nell’'ambito della comuni-
ta, Poiché dunque |'obiettivo finale
& quello di sopravvivere ai pericoli di
un‘avventura uscendone vivi, pronti
a cominciarne un’‘altra, verrebbe
da dire che lo scopao vero del gioco
e quello di divertirsi passando pia-
cevolmente una serata, ma atten-
zione: le scelte da fare non sono
poche,

Il ruolo del personal

Venlamo dunque al ruolo del Perso-
nal, che come detto é un pa’ il con-
duttore (In gergo «Master») del gio-
co. La fase iniziale & rappresentata
dalla «creazione» dei personaggiin-
carnatl dai giocatori; un procedi-
mento pseudocasuale attribuisce,
da parte del Personal, una serie di
coefficlenti di forza, astuzia, pieta,
resistenza fisica, mobilita e fortuna a
clascuno del personaggi dei gioca-
torl. Un correttivo a questi valori pud
essere fornito dai giocatori stess,
utllizzando una riserva a loro disposi-
zlone che permette di dare al per-
sonaggl delle caratteristiche piu
particolarmente spiccate. Infine,
clascuno possiede una plccola
somma di denaro con la quale ac-
quistare I'attrezzatura di sua scelta
(armature, spade, bastoni, ampolle
per | filtfrl magicl, etc.). Nella prima
partita sl potrd camperare vera-
mente poco, perché la dotazione
iniziale & scarsa. Ma proprio quirisie-
de una della caratteristiche a nostro
avviso pit indovinate del gioco: non
soltanto & possibile interrompere
una partita per riprenderla In un se-
condo momento, ma alla fine di
un‘avventura | propri personaggi
vengono memorlzzati su dischetto e
sono prontl a ripartire per altre im-
prese con maggiore esperienza,
con tutto il bagaglio di tesori accu-
mulatl nella loro caccia e con qual-
che anno di pld sulla groppa. L'iden-
tificazione nel personaggio & cosl
spinta che Sandro Fontana, profon-
do conoscitore del giochl di ruolo,
racconta che per un periodo dl cir-
ca due mesi Il suo gruppo di amici sl
era trovato pil volte alla settimana
per partire alla ricerca di nuove av-

venture, e che alla fine. quando il
suo personagglio ormai ricco ed
espertissimo era stato ferito a morte
Inuno scontro del tutto banale, ave-
va provato un senso di rigetto per il
gioco.

C'é di piu: ci sono avventure che
possono essere portate avanti sol-
tanto da personaggi di un certo
livello di esperienza, al di sotto del
quale Il programma stesso li scarta.
Poiché non & assolutamente possi-
bile costruirsi un personagglo di
questo genere, sara glocoforza farsi
«prestare» da un amico il personag-
gio adatto, sperando di non farglie-
lo morire anzitempo.

Per tornare a <Wizardry», dopo la
fase iniziale di definizione e di mer-
cato, incomincia I'avventura vera e
propria. Sullo schermo del Personal-
compare la veduta prospettica del-
la porzione di labirinto dove il grup-
po si trova, mentre una zona & riser-
vata al testo dell‘avvenimento che
sta per capitare (avete trovato un
cofano con serratura, siete in una
stanza vuota con due porte, un mo-
stro vi assale dlle spalle, etc.) ed
un‘altra allo stato dei personaggi
ancora Vvivi, espresso In punti di vita
che rimangono a disposizione: ogni
scontro ne sottrae alcuni e solo le
pozioni del mago della comitiva
possono restituirne. Nel casi dispera-
ti di eroi defunti c'é un‘ultima chan-
ce: se nel gruppo ¢'é un prete, que-
sto pud tentare (ma & un‘impresa
ardua) di risuscitarlo, altrimenti il
personaggio & perduto definitiva-
mente. !

Il programma di <Wizardry», che gira
su Apple Il in 48 K, si incarica non
soltanto di «gestire il labirinto», non-
ché le situazioni previste, memoriz-
zando la posizione ed il percorso
degli avventurieri in cerca di gloria,
ma anche di tirare | dadi per tutti,
nel senso di consultare su intermina-
bili tabelle di probabilita (funesta-
mente note a tutti | giocatori di
boardgame e roclegame il risultato
diun evento. Per quantoriguarda la
struttura interna del programma,
naturalmente & top secret, ma ab-
biamo una pallidaidea della struttu-
ra a matrice che si nasconde sotto
I‘avventura. Non a caso il team che
ha creato il gioco comprende un
programmatore ed uno psicologo:
c'e chisiinventa le regole e chi cer-
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IL PRIMO TERMINALE TELEMATICO
REALIZZATO IN ITALIA

CON: - CPU potente e flessibile (Mc 6809)
- BUFFER VIDEO con memoria fino a 7 pagine
- MODEM incorporato
- INTERFACCIA seriale EIA RS232-C
- TASTIERA alfanumerica con tasto telefonico

PER: - applicazioni di telematica attraverso il collegamento bidirezionale con un host computer
- applicazioni di informatica distribuita
- applicazioni di office automation
- realizzazioni di reti locali
- posta elettronica
- comunicazione di testi

COMPATIBILE CON TUTTI | SISTEMI ELABORATIVI

SOC. TELEINFORMATICA

(GRUPPO COMITALIA)

Via Cosimo del Fante 3 - Milano
Tel. 8322823 - B356404
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ca di farrientrare tutto questo mon-
do di favola, pieno di imprevist e di
situazioni nuove, nello schema rigl-
do di due o tre mappe fisse, C'e
raglone di credere che un‘enorme
parte di quel 14000 statement slano
istruzionl DATA., :
Dopo questa sommaria descrizione
di «Wizardry»,necessariamente ge-
nerica fino al momento di poter
disporre del prezioso dischetto, con-
fessiamo di essere francamente
perplessi sull'avvenire che questo
tipo di giochl, o la ludotica plu in
generale, avra In Italia. Il successo
ottenutfo all’'estero ci fa pensare
che sl fratti di una questione di tem-
po, ma proprio questo margine
temporale dovrebbe permettere di
organizzare le cose In strutture vali-
de soprattutto per | giocatori. I} pri-
mo problema da risolvere & quello
Jegll hardware: in assenza della
‘anto attesa compatibllitd totale,
Jove sviluppare giochi compless! di
juesto tipo, che richiedono neces-
;ariamente un certo mercato per

essere prodotti? E ancora: produrre

-0 Importare, e - in guestultimo caso
- tradurre o lasciare | giochi in ingle-

se? Ultima domanda, ma non certo
meno importante: in quali strutture
giocare? §i tratta, come abblamo
visto, dl glochi «per Iniziatls, disposti
a ritrovarsi per sviscerare un po’ tut-
te le caratteristiche del magicl di-
schettl, a parte l'investimento inizla-
le in un Personal non certo a livello
minlmo.

Nol crediamo che le strutture di Club
cul sta pensando la nostra rivista
potrebbero diventare palestre Inte-
ressantl per gli esperimenti di ludoti-
ca.

Mancano infattl in ltalia associazionl
di hobbistl non manipolate da qual-
che fornitore e libere dl impostare |
propri piani di sviluppo nel gloco,
mentre esistono, perlomeno in alcu-
ne cittq, club di glocatori «intelligen-
tl». che magari hanno Investito cen-
tinala di migliaia dilire in scatole glo-
chl da tavolo. E proprio qui che a
segulto di unintervento di coordina-
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mento sl potranno a nostro avviso
raccogllere i primi frutti di una politi-
ca finalmente diversa nel rapporto
tra chivende e chi «usa= i Personal. In
attesa di queste mosse desidere-
remmo sentire | vostri commenti e le
vostre proposte su questa ed altre
iniziative da intraprendere per far
uscire | Personal (e dietro di essi gli
appassionatl) dalle cantine e dalle
soffitfe, e farll iIncontrare e glocare
insleme. i [

Nel prossimo numero
di PC Club
in edicola I’1/12

la «prova su strada»n

dell’EPSON HX 20

e tra gli altri:

Disponibile anohe a:

AR | [ |
14448

Viterbo - Via Glacomo Matteotti, 73 — tel. 0761/38669
Latina - C.so della Repubblica, 200 - tel, 0773/495998
Frosinone - V.le America Latina, 14 — tel. 07756/855263

ASSISTENZA HARDWARE SOFTWARE E CORSI

bit computers
per acquistare a roma

dlilgliltla

DSBORNE 1

PERSONAL
COMPUTERS

SINCLAIR ZX 81, SINCLAIR SPECTRUM, VIC-20, TEXAS Tl 99/4A, TEXAS CC 40, ATOM,
BBC, EPSON HX 20, COMMODORE 64, NEW BRAIN.

Sede centrale: Roma - Via Flavio Domiziano, 10 (Eur) - tel. 06/5126700-5438023-5127381
Computer shop: Rama ~ Via F. Satolli, §6/57/59 (p.zza plo XI) - tel. 06/6386096-6386146




Abbiamo scelto
il meglio per voi

DPI/GRAPH

scheda grafica con risoluzione media
di 720 H e 348 V.

Comprende l'interfaccla parallela

per stampante.

DPI/64-256 K RAM
scheda di espansione di memoria
fino a 256 K RAM.

DPI/64KIT-RAM
Kit di espansione di memorla.

DPI/COM-3276/BSC/SNA
scheda di comunicazione 3270
in emulazione 3278-2

con cavo coassiale.

DPI/CPM
scheda per |'esecuzione
di programmi in CP/M.

DPI/PC107

«floppy controller»

per il collegamento dei floppy
a 8" pollici.

speci

Q Mg interf

alista

in periferiche e

acce compatibili

DPI srl - Via Cassanese 214 - 20090 Segrate (MI) - Tel, (02) 2130879 - 2130880 - Telex 322338 GALLMI |

DPI/PS
allmentatore per dischi Winchester.

DPI/MICRODISK
scheda di controllo per dischi
a tecnologia Winchester.

DPI/5+5
disco Winchester con 5 MB fisso
+ 5 MB rimoviblle.

DPI/WIN

disco Winchester

con capacita 5, 10, 15, 20 MB
In linea.

DPI/FL/SLIM
Slim floppy Diskette con capacita
320, 400, 640, 800 K bytes In linea.

DPI/TAPE-BACK-UP
Unita a nastro magnetico
con cartuccia 3 M fino a 12 MB.

184: WMARCHIO REQISTRATO DELLA (NTER'ATIONAL BUFIMESS IAACHINE

MARCHIO REGISTRATO DELLA D.PF.l. DATA PERIPHERAL ITALIANA
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Markting file

CDS SNC DI C, MASCIONI & C.

BROKERAGGIO MACCHINE IBM

COMPERIAMO - VENDIAMO

ELABORATORI E
PERIFERICHE

IBM

" x x

VENDIAMO PERSONAL IBM
CONSEGNA PRONTA
SOFTWARE APPLICATIVO

;50127 MILANO, V.LE BRIANZA 29

3
a

TEL. (02) 220.562 - 221.032

INTERFACCIARE

ST

EUNASOLUZIONE

connettori per interfaccla
cavi speciali per interfaccia

cablaggi per interfaccia
qualsiasl cablaggio speciale

Kit pronfo intervento

LEAD SYSTEM Italia
via Lamarmora, 164
10095 Grugliasco (TO)
Tel. 011/4115903

Apple
a Bergamo da

STUDIO 15

via Quarenghi 60
Tel. 035/221104

i < I

UN NUOVO MODO DI CONCEPIRE
iL PERSONAL COMPUTER

e LIBERTA DI SCEGLIERE LE PERIFE-
RICHE (INTERFACCE PER STAM-
PANTI - FLOPPY DRIVE - ETC)

» SOFTWARE DI BASE RESIDENTE
POTENZIATO (19 FUNZION! IMME-
DIATAMENTE DISPONIBILI)

e ACCESSORI ESTERNI PER APPLI-
CAZIONI SPECIALI (PROM - EPROM
PROGRAMMER - CONTROLLO DI-
SPOSITIVI UTENTE - ETC.)

RICHIESTA DOCUMENTAZIONE A:
HARD POINT a.r..

rﬁ VIA CROCE ROSSA 9/B
35100 PADOVA - TEL. 049/773962

ALBENGA BIT - Piazza San Michels, 9 - Tel.
0182/53512-53867 - Telex 222628 Welcom |/
Attn. Bit - Tandy Radio Shack TRS 80 Mod. I,
Mod. 4; Color Computer Mod 100 Portable Com-
puter; Stampanti; Interfacce per radio amatori;
Software tecnico legale gestionale.

BASSANO D. GRAPPA a TRE snc - Piazzale

Flrenze 23 - Tel. 0424/25.105 - Apple; Commo-

dore; Texas; Altos; Epson; Programml; Assisten-
za Tecnica; CBasic; Pascal, CP/M, Oas/s.

BERGAMOQ STUDIO 15 - Via Quarenghi 60, Tel.
035/221104 - Apple; Digital; General Automation;
Software gestionale; Supporti magnetici.

[EMPOLI SESA DISTRIBUZIONE sl - via XI Feb-
braio 24/8. Tel. 0571/72.146/75.196/77.308.
Concessionaria Ibm di Personal Computer tbm;
Varie configurazioni; Ricca biblioteca d! software
applicativo; Ogni /Drocedura e corredata di un
esauriente manuale.

FIRENZE SESA DISTRIBUZIONE srl - L. Arno
Ferrucci 19/r. Tel. 055/681.1652/681.1653. Con-
cessionaria Ibm di Personal Computer ibm; Varie
configurazioni; Ricca biblioteca di software appli-
cativo; Ognl procedura e corredata di un esau-
rignte manuale.

Dove acquistare

Guida dei rivenditori
di home e personal computer
Per |'inserimento telefonare a
Anna Masala 02/802.388 - 866.220

LATINA DATASOFT — Via Plave 2 - Tal.
0773/486.110; Vic 20; Commodore 64; Computer
Commodore Software gestionale e scientifico;
assistanza; corsi di programmazione Basic.

MILANQ LINEA DATA spa - Vig Vo%hera 9/A Tel,
02/8390271 Riv. OLIVETTI M20 ST Centro diff.
SIEMENS 6610 - Software personalizzato gestio-
nale e tecnico

FIRENZE SOLUZION! EDP_S.AR.L. - Corso ds{
Tintori, 39/ - Tel. 055/245.220-241.361 - Apple;
Cromenco C10 SP; Olivetti M20; Periferiche; Pro-
grammil: Accessorl; Assistenza Tecnica.

GENOVA SALS INFORMATICA - Via G. D'An-
nunzio 2-35. Tel. 010/589327. Apple; Corsi; Sof-
tware.

GROSSETO C.I.S..D. - Via Pasubio 11. Tel.
0564/414.233. |1BM; Software gestionale e scien-
tifico. ;

NAPOLI INTERNATIONAL COMPUTERS sl -
Viale Elena 17. Tel. 081/667.660-76.97.719. Ap-
ple; Programmi gestionall; Corsi.

NAFOLI COMPUTERMATE snc - Via Sant'Anna
dei Lombard| 36 - Tel. 081/324.545 - Digital;
A’ip’e;l Commodore; Software Applicativo e ge-
stionale.

PADOVA HARD POINT srl - Via Croce Rossa
9/B. Tel. 049/773.962. Sharp; Perifieriche; Dispo-
sitivi hardware.

PERIGNANO (PI) - MEMOR INFORMATICA - Via
Togliatti, 4 - Tel. 0587/616084. Lisa; Apple; Oli-
vetti: Software di ottima affidabliita; prova gratui-
ta a domicliio, maxisconti.

PISA S.E.T. srl- Via Fucini 20. Tel. 050/502.434.
Apple; Olivetti M20; Software gestionale e tecni-
ca-scientifico.

PONTEDERA (PISA) DATA PORT - Via Brigate
P{art!grane 27. Tel. 0587/53858. Osborne I; Ap-
ple.

RAVENNA R.L.E.R. - Via Romeo Sud 54. Tel.
0544/62037. Magnus Computer personal com-
patibile Apple.

ROMA LABEL snc - Via Di S. Romano 16 D/E.
Tell. 06/435.222. Olivetti M20; Software gestio-
nale.

ROMA MEMORY srl- Via Manfredi 12, Via Anto-
nelli 49, via Oslavla 28. Tel. 06/389.512. Apple;
Software per medici, notai, ingegneri.

ROMA S..G.E.E.|l. sri - Via L. Bonincontri 105-
107. Tel. 06/5140792. Appls; Atari; Olivetti M20;
Periferiche; Programmi, Accessori.

SCANDIANO (REGGIO EMILIA) INFORMATICA
SYSTEM - Via Diaz 11/D. Tel. 0522/857.920.
Apple; Programmi persanaligzati.

TORINO IMAGE INFORMATICA - Via Grassi 19.
Tel. 011/74.74.66-74.96-296. Olivetti M20; Plot-
ter Houston; HP 86; HP 125; Tl 99/A, VIC 20;
Commodore 64; Casio 702P; Software tecnico-
sclentifico e grafica.

TORINQ@ OMICRON COMPUTER snc - C.so

Rosselll 44. Tel, 011/584.645. Personal Compu-

ters: Apple ll/lll/Liza, Digital Rainbow/Professio-

nal; Commodore; Applic. Gestion.; Ing. Civile}

g?nczqmlm; Paghe; Chimica; Statist.; Hobbyst.;
lochi.

TRIESTE C.G.S. - Via Madonna del Mare 7. Tel.
040/772332. Commodors; Lemmon; Honeywell;
Minus, Epson; Software gestionale per assicura-
zioni. studi medici, Didattica.
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L0 STRAORDINARIO

AUTOML

AUTOMA
AUTOMATIC TOOL MANAGEMENT M e unprodotio
il pit potente GENERATORE DI PROGRAMMI in CP/M che non finira mai di Co%?ggtﬁzra
stupirvi. _
AUTOMA NELLE SOCIETA DI SOFTWARE COME PUO
Perche é il modo industriale ed economico per produrre software 4 PENSARE

sia in grandi che in piccole organizzazioni.

AUTOMA PER GLI UTENTI DELLE
GRANDI AZIENDE

Perche é il modo veloce per rendersi autonomi senza
dover acquisire nozioni di EDP.

AUTOMA PER L’OFFICE
AUTOMATION

Perché e l'unico sistema avanzato che
permette 'integrazione completa tra
Data Processing e Word Processing
senza duplicazione di informazioni.

facilissimo ap

* A qualcosa ch

programma in

partendo dalla de
problema.

* A un robot che ge

applicativi in fretta, ve

ottimizzati strutturalme

QUALCHE CARATT
STICA DELL’AUTOMA

e Gestisce ogni tipo di archivio.
* Il programma vede una struttura Data ase
relazionale. -
e Dispone di un SORT interattivo veloce e di
un potente ISAM (multichiavi, multifile,
permanentemente organizzato, ecc.)
e Si integra con un Word Processing specializzato
e finalizzato al lavoro d’ufficio che pué essere
collegato in automatico ad un Information Retrieval. |

LE PAROLE NON SERVONO

E necessario rendersi conto di persona di cosa é
FAUTOMA e perché ha stupito FEUROPA intera.

Computer & Consulenza

V.le Gran Sasso, 3 - 20131 MILANO
Tel. 02/202981-221087




Vinei un
COMMODORE 64

dimostrando la tua abilita:
un grande concorso
con il tuo

PC Club

Regolamento

Fai vedere cosa sai fare con un personal o un home com-
puter. _

Realizza un programma (routine, gioco, etc.) in qualun-
que linguaggio e per qualsiasi macchina ed invia la
documentazione completa (listato, commenti e descri-
ziome).

Ad insindacabile giudizio della redazione il miglior pro-
gramma (chiarezza, velocita, occupazione memoria)
verra premiato con un COMMODORE 64 ed il nominativo
del fortunato vincitore sara pubblicato su PC Club.

Inviare le soluzioni a:
Alfa Linea
Concorso Commodore 64
Piazza Cavour, 2

20121 Milano

N.B.: Verranno esaminate tutte le soluzioni che
perverranno in redazione entro il 10 dicem-

bre 1983.
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IL RIVOLUZIONARIO COMPUTER PORTATILE ®Q |

SHARP presenta la novitd che rivoluziona il mondo dei Personal Computers.

Il nuovo computer portatile PC-56000 ricco di eccezionale potenzialita per I'uvomo d'affari. Immaginate
di trasportare e utilizzare ovunque e in qualsiasi momento un potente sistema a 16 bit dotato di
tutte le caratteristiche tipiche di un personal computer gestionale: tastiera, video, stampante, archivi
tutto contenuto nello spazio della Vostra ventiquatir'ore.

PC-5000

Con voi, quando e dove desiderate. Pit potente di un

personal da scrivania. Collegabile ad altri computers.

Configurazione base: Unitd centrale 8088 16 bit, RAM 128/256 Kbyte, video a cristalli liquidi
640 crt, 80 x 8, tastiera ASCIl standard con 8 tasti funzione, memoria a bolle 128 Kbytes incorporata,
stampante 80 col. 37 cps. integrata, alimentazione a batteria ricaricabile.

Opzioni: Floppy disk 5" 2x320 Kbytes, stampante, interfaccia seriale RS232C, interfaccia per
collegamento con modem, sistema operativo MS-DOS Microsoft Corp.

==

g g === MELCHIONI . 20093 COLOBNO MONZESE (MI) - Viale Europa, 49 - Tel. 02/263.50.35 - 264.08.07 - Tix 310352 METIME
= & = &% COMPUTERTIME

DISTRIBUTORI SPECIALIZZATI E SERVIZIO ASSISTENZA IN TUTTA ITALIA



