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La Eurotech
distribuisce
«Onyx»

A seguito della fusione della Societa
Mercator Business Systems con la
Onyx Sistems, Eurotech Italia Spa ha
acquisito | diritti per la distribuzione
su tutto il territorio nazionale della
gamma completa di calcolatori
«<Onyx».

L’Eurotech Italia ha creato percio la
Divisione Calcolatori, per promuo-
vere in modo massiccio la vendita e
I‘assistenza del prodotti Onyx sia
verso i concessionari che verso par-
ticolari applicazioni end-users.
Notevole impulso verra dato alla dif-
fusione del sistema operativo <Unix»
per il quale al momento i calcolatori
Onyx sono universalmente conside-
rati I'hardware piu collaudato. A tal
fine verranno promossi seminari,
corsi di addestramento e borse di
studio per studenti universitari.
Entro fine ‘83 verra annunciato il «Su-
permicro», un calcolatore molto po-
tente da 32 Bit con CPU pilotata da
un Motorola MC 68000, che utilizze-
ra nella ormai confermata tradizio-
ne della Onyx, il sistema operativo
<Unix»,

Eurotech Italia & presente sul territo-
rio italiano con uffici per vendita di-
retta e assistenza tecnica in Milano,
Roma, Torino, Firenze & con conces-
sionari che operano in Liguria, Trive-
neto, Emilia Romagna e Sicilia.

I disegni
di Leonardo
su videodisco

Ha aperto i battenti, presso la Ro-
tonda di Via Besana la mostra «La-
boratorio su Leonardo». Sard possi-
bile visitarla sino all’8 gennaio 1984
tutti i giorni, escluso il lunedi, dalle
ore 9.30 alle 12.20 e dalle 15.30 alle
19.20 (il giovedi anche dalle ore
20.30 alle 22.30)

Nellq sezione informatica della mo-
stra, & a disposizione dei visitatori
uno speciale schermo video «a con-
tatto» che permette di visualizzare
oltre 400 disegni di Leonardo tratti
dal Codice Atlantico, dal Manoscrit-
to B, dallaRaccolta di Windsor. Que-
sto schermo, sensibile al tatto, & col-
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legato a un videodisco (sul quale
sono state registrate le immagini dei
diversi disegni) e aun Personal Com-
puter IBM che gestisce il videodisco
e il terminale sensibile e invia sullo
schermo le informazioni storiche re-
lative allimmagine che appare.

| disegni sono stati organizzati in tre
categorie (Arte, Scienza, Macchi-
ne/Tecnologia) a loro volta distinte
in diverse sottocategorie. Cosli, per
esempio, I'Arte comprende diversi
disegni di architettura urbanistica,
religiosa, civile, militare, gli studi sulla
natura, gli animali, i paesaggi. il tea-
tro. Della Scienza fanno parte, tra
Ialtro, i disegni di anatomia, di fisica,
di geografia, di geometria, di ottica
e di acustica; la classe Macchi-
ne/Tecnologia comprende invece
le macchine per attivita produttive,
da guerra, per locomozione e fra-
sporto, i congegni e | meccanismi.

In genere sono stati scelti particolari
poco noti deidisegni che, ingranditi,
hanno messo in evidenza immagini
spesso insolite. In aggiunta alla
estrema facilita di utilizzo, caratteri-
stica peculiare del sistemna & l'alta
qualita dell'immagine che si pud ot-
tenere; anche le zone Ingrandite
sono di eccezionale qualitd, non
sono «sgranate» e consentono al vi-
sitatore di mettere in risalto le parti
meno evidenti del disegno e quindi
di osservare le diverse opere d'arte
sottfo una nuova luce.

Ogni 15 giorni
il vostro Pc Club

Vi aspetta
in edicola.
Non mancafe

Un «prestitempo»
per acquistare
il computer

Un computer saggiamente utilizza-
to, denaro puo farne guadagnare €
risparmiare.E allora...

E allora molt computer-shop hanno
gia stipulato una convenzione con
la Banca d'America e d'ltalia e sono
in grado di fornire tutte le delucida-
zionl e l'assistenza del caso. Altri-
menti ci si pud rivolgere direffamen-
te alla pit vicina flliale della Banca
ottenendo, in pochi giorni € senzd
complicazioni, un finanziamento
fino a 8 milionl di lire, imborsabili a
rate in un periodo che pud andare
dai 6 ai 42 mesl.

Il prestito pud essere richiesto da
chiunque abbla compiuto 18 anni e
possa dimostrare un reddito sicuro
derivante da un rapporto di lavoro
dipendente, professionale o im-
prenditoriale. Purché, naturaimen-
te, non abbia protesti o procedi-
menti a carico.

Siglato un accordo
tra la Hisi
e la Sisto

La Sisto S.p.A., una societa di consu-
lenza aziendale e progettazione di
sistemliinformativi con sede a Milano
e principale area di attivita in Sicllia,
ha concluso con la Honeywell Infor-
mation Systems Italia un accordo di
collaborazione,

L'accordo prevede |‘analisi delle
esigenze applicative di particolari
segmenti di mercato e la definizione
delle specifiche di progetto per la
produzione del relativo software, la
realizzazione di sistemi informativi
«chiavi In mano»; la realizzazione,
installazione e personalizzazione di
pacchetti applicativi; e, infine, studi
congiuntiditecniche idonee q otte-
nere il miglior utilizzo dell'elaborato-
re nelle aziende. :

Questo accordo permetterd diinte-
grare, nella produzione e commer-
cIoII“zzazione di software applicati-
Vo, I'esperienza Honeywell nello svi-
luppo di software di base e genera-
lizzato con I'esperienza ed || know-
how della Sisto nella reallzzazione di
procedure adatte a specifici seg-
menti aziendali, g.
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Hyperion:
un personal
dai mille volti

La notizia, a prima vista, non sem-
brerebbe essere fra quelle desti-
nate a suscitare scalpore: sono mol-
te le societd che vendono personal
sul mercato italiano. Eppure, vale la
pena di soffermarsi sull’Hyperion,
prodotto dalla canadese Bytec, di-
stribuito in ltalia dalla Transpart.

Le caratteristiche salienti di questo
prodotto, infatti, attirano subito I'at-
tenzione: plena compatibilitd con il
Pc dell'lbm, oufput su video color
ambra, un grande data base pro-
gram per la gestione delle informa-
zioni, 256-Kbytes di memcria. Que-
ste sono comunque soltanto una
parte delle caratteristiche, poiché il
personal Hyperion & dotato anche
di comandi speciali quali per esem-
pioc I'«<Explain= & |'<Help~; azionandoiil
primo di questi comandi si possono
ottenere tutte le informazioniriguar-
danti I'Hyperion (in altre parole é lo
stesso computer che vi parla di se
stesso), mentre con il tasto Help si
possono ottenere tutte le informa-
zionl sulle funziconi svolte da ogni co-
mando soft» || sistema operativo, in-
fine, & quello standard Ms-Dos a 16

bit, usato anche dalla Ibm.

Sono tre, tuttavia, le caratteristiche
su cui insistono molto i dirigenti della
Bytec. La prima e ben riassunta da
uno slogan che compare su tutti i
materiali di presentazione dell'Hy-
perion: «prendere decisioni non &
mai stato cosi facile».

La seconda non é da sottovalutare:
il suo aspetto. -

Non si tratta soltanto d| un fattore
estetico, ma di funzionalita. L'Hype-
rion & portatile, il suo peso & inferiore
ai nove chili, & maneggevole e col-
pisce immediatamente perché non
é ingombrante.

La terza caratteristicaq, infine, & es-
senziale: il software. Il programma
Multiplan, per esempio, consente il
trattamento di tutte le informazioni
di carattere finanziario, la simulazio-
ne di diversi scenari, la stima dei
costi e le previsioni riguardanti le
vendite; in poche parole questo
programma consente la pianifica-
zione dell’attivitd aziendale. L'In-
Scribe, invece. & un programma per
il trattamento del testo.

Oltre a quelli citati, anche tuttii pro-
grammi Micropro (Calcstar, Word-
star, ecc., ora tutti in italiano), pos-
sono essere gestiti dallo Hyperion
con una velocita fra le piu alte Iin

Nuovi prodotti

assoluto.

Infine, non bisogna dimenticare il
prezzo, che & mfenore a quello del
Pc Ibm,

Come arriva in Italia questo nuovo
personal? Occorre fare, a questo
punto, un po’ di storia. L'Hyperion fu
progettato in origine dalla Dynalo-
gic. una societda che é stata succes-
sivamente riassorbita dalla Bytec. |l
direttore generale di questa societa
canadese, Dr. Michael Copland, ha
dato un nuovo assetto alla Corpora-
tion, che operain settori molteplicie
che si avvale del contributo di diver-
se socleta di investimento, fra cui
un‘altra societd pubblica canadese
denominata Comtern e di cui la By-
tec possiede il 25% del pacchetto
azionario.

Alla fine di ottobre tral'altro la Bytec
e la Comtern si sono fuse in un‘unica
societa pubblica con un capitale di
160 milioni di dollari.

La Bytec decise, circa sette mesifa,
di operare anche sul mercato euro-
peo. prendendo contatti per que-
sto con la Gulfstream, una societa
britannica successivamente acqui-
stata dalla Bytec e che opera, oggi.
con la ragione sociale Gulfstre-
am/Bytec. A sua volta quest’ultima
societda ha preso di recente contat-
to con la Transpart per la distribuzio-
ne dell’'Hyperion in Italia.

La Transpart, dal canto suo, vanta
una esperienza gia considerevole.
Nata 11 annifa e con sede a Milano,
la societd possiede ora tre divisioni:
una per la commercializzazione di
componenti, la quale vanta anche
un ufficio associato a New York; una
seconda che si occupa della distri-
buzione di parti di ricambio di pro-
dotti Olivetti ed una terza (la Tran-
spart Informatica), che commercia-
lizza periferiche per personal @ mini-
computer ed ora anche I'Hype-
rion.

Nonostante la qualita indiscutibile
del prodotto e le sue caratteristiche
di avanguardia, il compito che at-
tende la Transpart non & dei piu
facili, specialmente se si considera
la fase non esaltante che attraversa
tutta I'economia nazionale. Le stra-
tegie di mercato, in fasi come que-
ste, rivestono quindi un‘importanza
determinante. L'approccio al mer-
cato sard molto professionale. Esse-
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re professionali per I‘azienda signifi-
ca essenzialmente tre cose: dare
assistenza costante, operare attra-
verso una rete di distribuzione sele-
zionata, praticare una politica dei
prezzi seria e senza continue oscilla-
zioni.

Un particolare interessante: un listi-
no molto preciso che dara al cliente
la sicurezza che i prezzi non saranno
modificati a seconda delle diverse
convenienze.

Transpart Informatica

Corso Sempione, 75

20149 Milano
Tel. 02/3492941

Memoria
a bolle magnetiche
rimuovibili

Lo South Coast Computer System ha
rappresentato il BC-80. Elaboratore
personale, ad indirizzo commercia-
le. che include cartucce dimemoria
a bolle magnetiche rimuovibili, da
32 a 128 kilobytes, aventi velocita di
trasferimento da 100 kilobyts/se-
condo. Il sistema & costruito attorno
ad un microprocessore 280 e ad una
RAM da 64 kilobytes: dispone di in-
terfacce tipo Centronics. RS232C,
per pennd luminosa e joystik. Il vi-
sualizzatore puo essere un Crt da 12
pollici, tipo Rgb a colori, a una riso-
luzione graficada 160 x 100 pixels: la
tastiera Ascll completa con i tasti
per immissione numerica e tasti di
funzione programmabili dall’'utente.
Il BC-80 funziona sotto Cp/M e sup-
portava versioni <esterne» del Micro-
Soft Basic, oltre al Cabol e Fortran.
Opzionale & una varieta di unita
periferiche come unitd di lettura
scrittura dischi, stampatrici, fraccia-
tori, di grafici ed una tavoletta gra-
fica. Il prezzo per un sistema minimo
é di 6000 dollari ed include una unita
di memoria a bolle, un Crf, una ta-
stiera, una unita lettura/scrittura di-
schi ed una stampatrice a matrice
di punti ad 80 caratteri al secondo.
South coats Computer System

1416 W. Collins Orange
California 93668 Usa.

Prenotate
PCClub

alla vosira edicola
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Le novita
di «zio Clive»

Il nuovo ZX Microdrive della Sinclair,
distribuita in ltalia da Rebit Compu-
ter, adottando un tipo di supporto
magnetico dalle avanzate caratte-
ristiche di disegno circuitale, costi-
tuisce una pietro miliare nello solu-
zione del delicato problema di
come memorizzare i programmi ed i
dati nel settore degli home compu-
ter,

Lo ZX Microdrive consente, infatti, la
memorizzazione su di una piccola
cartuccia magnetica intercambia-
bile di ben 85.000 bytes di informa-
zioni.

Ogni carfuccia pud contenere un
massimo di 50 files che sono identifi-
cati da un nome convenzionale
scelto dall‘'utente. | files possono es-
sere singolarmente caricati, memo-
rizzati, visualizzati in ordine alfabeti-
co o cancellati. Il tfempo medio di
accesso ad un file & di circa 3,5
secondi, un grandissimo migliora-
mentorispetto ad una normale cas-
setta audio usata dalla maggior

parte deglihome computer in com-

mercio. Il circuito di controllo del
Microdrive, contenuto nella ZX Inter-
faccia 1 espande il linguaggio Sin-
clair BASIC residente nel microcom-
puter ZX Spectrum, includendo la

gestione del files e comandi per il

colloquio fra microelaboratori.
Ciorende il BASIC valido non pit solo
come linguaggio di programmazio-
ne ma anche come sistema opera-
tivo. Fino ad otto Microdrive posso-
no essere collegati ad uno ZX Spec-
trum tramite la ZX Interfaccia 1,
dando un totale di 680.000 bytes di
informazioni sempre in linea.

Lo ZX Microdrive amplia le possibilita
della ZX Spectrum in quel settori,
come quello della didattica e delle
piccoje applicazioni gestionali,
dove é necessaria una veloce ricer-
ca delle informazioni memorizzate
SU un supporto magnetico.

Le caratteristiche tecniche fonda-
mentali sono le seguenti:

— Caricamento di un programma
da 48.000 bytes in circa 5 secondi.
— Comando di SAVE, LOAD e VERI-
FY per la memorizzazione, il carica-
mento e la verifica dei programmi.
— Comando FORMAT per l'inizializ-




zazione delle carfucce magneti-
che.

— Comanda CAT per ottenere su
video la lista in ordine alfabetico di
tutti | files contenuti nella cartuccia.
Viene fornita anche una indicazio-
ne dello spazio libero disponibile su
cartuccia.

— Alimentazione attraverso lo
Spectrum.

— Spia luminosa rossa che indica lo
stato di funzionamento.

La ZX Interfaccia 4, che incorpora
anche una interfaccia RS 232 e un
sistema di collegamento in rete lo-
cale, si connette alla parte poste-
riore dello ZX Spectrum, permetten-
do comungue il collegamento di al-
tre espansioni periferiche dello ZX
Spectrum. La interfaccia seriale RS
232, standard industriale universal-
mente adottato, permette il colle-
gamento fra lo ZX Spectrum ed una
ampla gamma di periferiche e di
altri computer dotati della medesi-
ma interfaccia. Grazie alla ES 232 &
anche possibile trasmettere dati su
linea telefonica utilizzando un mo-
dem.

L'interfaccia opera con velocita se-
lezionabile via software con tutti i
valori standard di trasmissione fino al
massimo di 19.200 Baud.

l collegamento in rete locale & co-
stituito da una linea di comunicazio-
ne ad alta velocita che pud colle-
gare fino a 64 Spectrum, trasmet-
tendo a 100 kBaud.

Tutte le immagini contenute in uno
schermo video possono essere tra-
sferite in circa 3 secondi e il proto-
collo di collegamento permette ad
ognistazione dellarete dispecifica-
re qualisono le stazioni trasmittentie
riceventi.

Einoltre possibile diffondere un mes-
saggio ad ogni ZX Spectrum colle-
gato alla rete realizzando un infe-
ressante sistema di broadcasting.
Ogni Sinclair ZX Spectrum pud agire
come servitore di altri ZX Spectrum
dalla rete pilotando una stampante
ZX o qualsiasi altra periferica colle-
gata tramite la interfaccia RS 232.
Ogni ZX Spectrum pud inviare erice-
vere files dagli altri computer della
rete sfruttando al massimo le possi-
bilita offerte dallo ZX Microdrive.
La rete locale ZX offre un numero
molto vasto di possibilita agli utilizza-

tori realizzando a costi molto conte-
nutiun sistema multiutente di scam-
blo di informazioni. Le applicazioni
possibili possono essere individuate
sia nel settore della didattica e
dell'ufficio sia in quello dell'intratte-
nimento dove sono realizzabili sfide
multiutente.

Rebit Computer

Viale Matteottl, 66

20092 Cinisello B. — Ml
Tel. 02/641.81.801.

Elaborazione testi
con cursore
tipo «mouse»

Un programma per |‘elaborazione.
deitesti, potente ma difacile impie-
go, e strutturato a finestre multiple
sullo schermo, oltre ad un dispositivo
opzionale per il controllo del cursore
tipo «mouse»: & stato sviluppato
dalla Microsoft Corp. L‘emissione ini-
ziale del programma chiamato Mul-
ti-Tool Word, funzionera su IBM PC:
versioni successive funzioneranno
sotto MS-DOS, CP/M 80, APPLE Il e
XENIX. Lé finestre multiple del pro-
gramma consentono la visualizza-
zione simultanea, la manipolazione
e lo scambio di testi da aree diffe-
renti in uno o pit archivi e l'uso del
«mouse» facilita la selezione dei co-
mandi e la designazione di testi per
operazioni come sotftolineatura o
cancellazione. Semplici comandi
consentono la strutfurazione della
mappa di bit sullo schermo di visua-
lizzazione (come nelcaso dell'IBM
PC) ditestiimpieganti caratieri a sti-
le speciale, sottolineature etc. Altre
opzioni includono la determinazio-
ne della lunghezza delle linee, della
scelta degli stili dei caratteri, della
gestione di commenti e di un glos-
sario di termini comunemente usati,
inseribili in un determinato testo me-
diante sequenze, piuttosto brevi di
immissioni da tastiera. L'uso del pro-
gramma richiede 64 kilobytes di
RAM ed una unita dilettura/scrittura
dischetti.

Il package di software pil un «<mou-
se» collegabile costa 475 dollari, |
prezzl individuali sono rispettiva-
mente 375 dollari e 195 dollari.

Microsoft Corp.
Bellevue, Washington, USA
Tel. (206) 828-8080

La gestione
dell'indirizzario

sul PC Ibm

La Sunward Systems Inc, ha presen-
tato un programma di manutenzio-
ne ed aggiornamento dell'indirizza-
rio, guidato a meno, per I'IBM PC.

Il programma si chiama SUNMAIL 1 e
consente di gestire archivi utente
con il nome, I'eventuale intestazio-
ne commerciale, l'indirizzo, codici di
avviamento postale a 9 cifre, due
numeri telefonici, due dafte ed un
numero di codici ilimitato che con-
senfe specialiidentificazioni relative
a ciascun archivio contenente
nome ed indirizzo. Prima che un ar-
chivio con un nuovo nome venga
immesso in modo permanente, il
software controlla lo stesso verso
tutti gli altri nomi presenti in area
aventi lo stesso codice di avvia-
mento postale consentendo sia
cambiamenti che aggiornamenti;
questa applicazione consente la
selezione delle emissioni sulla base
di qualsiasi codice, combinazioni di
codicl, date o codici di avviamento
postale; i numeri di felefono ed altre
informazioni possono essere stam-
pati cosi come formare lettere.
Prezzo: 199 dollari.

Sunward Systems Inc.

655 W Irving Park Rd, Swite 5203,
Chicago, lllinols, Usa

Tel. (312) 935-5702

«Cricket»

il minidrive

della Control Data

Il nuovissimo prodotto della Control
Data — il minidrive «Cricket» mod.
9270-6 — & undisk drive di 3,5 pollici
di diametro a tecnologia Winche-
ster, adatto per sistemi molto piccoli
come i mini computer da tavolo; uti-
lizza le nuove «thin film heads» perla
lettura e scrittura, con dischi plac-
catiin nickel-cobalto (plated disks)
entrambi progettati e realizzati dal-
la Control Data.

Il «Cricket» si avvale ampiamente
della tecnologia LS| digitale e ana-
logica.

Dimensioni e caratteristiche.
larghezza, 10 cm

profondita, 16 cm

altezza, 4 cm

cc?uch‘c‘:, 6.38 Mbytes (su due fac-
ce
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E ADESSO CHE HO COMPRATO
IL MIO PRIMO REGISTRO VA,
CHI MI AIUTERA’A FARE IN MODO
CHE NON SIA ANCHE LULTIMO?




T

IL PERSONAL COMPUTER IBM
ILTUO PICCOLO GRANDE AMICO.

Bene, la tua nuova attivita € nata. E subito
incominciano i problemi con la fatture, la
contabilita, i registri. Insomma, un muc-
chio di complicazioni che rischiano di di-
stolﬁl.lerﬁ proprio dalle fasi piti importanti
dell’avvio del nuovo lavoro.

Ma oggi, per fortuna, ¢'€ un amico pronto a
darti una mano: il Personal Computer IBM.
Cosi piccolo da stare sulla tua scrivania,
tanto de da aiutarti a risolvere tutti i
problemi di IVA. E non solo quelli.

II:H
""“n

!

Perchéilil Personal ComputerIBM pué fare
di tutto: riceve dati, calcola, fa statistiche,
registra, controlla, archivia e stampa. E
non & necessario essere unaddetto ailavori
per imparare ad usarlo. Vedrai, in poche
ore diventerete ottimi amici. Perché ragjo-
na come te.

Vuoi metterlo alla prova? Vai da un conces-
sionario IBM. Scegli quello che ti & pit1 co-
modo nell’elenco della pagina che segue.

IBM ltalia
Distribuzione Prodotti srl

Il Personal Computer IBM contiene un microprocessore a 16 bit e una memoria di
utilizzo che raggiunge i 640 Kbyte, e é‘)_ub essere dotato di un video a colori e di un co-

processore matematico. E, grazie ai

ischi fissi, la capacita massima di memoria del

sistema & di 21 Mbyte in linea. Inoltre, puoi facilmente collegarti con un altro Perso-
nal Computer IBM, con elaboratori pit1 potenti e con la rete dei Centri Servizi Elabo-

razione Dati della IBM.

Sistemi operativi: DOS 1 - DOS 2 - UCSD - CP/M-86. Supporti per le comunicazio-

ni: Asincrone - SDLC - BSC - Emulazione: 3101-3270. L.

i: tutti i principali e

ir}tpiﬁ I'APL. Programmi applicativi per: aziende e servizi - produttivita individuale -
ufficio moderno - calcolo tecnico e scientifico - applicazioni professionali - didattica.

GGK



Il Club di

Personal Computer

Amici lettori,

una entusiasmante opportunita per voi.

PCClub intende costituire, in ogni citta d’Italia, il Club
dei propri lettori per ampliare lo scambio di informazioni e
la reciproca conoscenza.

A tale scopo ricerchiamo, in ogni comune italiano con un
minimo di 40.000 abitanti, un coordinatore del Club loca-
le.

Tutti coloro interessati alla nostra iniziativa, con eta mini-
ma di 16 anni, sono invitati a compilare e spedire il sotto-
stante coupon.

_————————-—_—_-—-—_———————_——ﬁ

Y

Ritagliare e spedire in busta chiusa a: {
ALFALINEA-PC Club-Piazza Cavour,2-20121 MILANO i

l

|
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..... ........Cognome............}
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|

|

|

|
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5
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7 e A i s S 2 S EE L TR G ) AR e
Elal(anni) 2. L Professione s s . s s s
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capacita per traccia, 10.416 bytes
tempo trasferimento dati, 5
Mbits /s

densita di registrazione, 15.390
bits/inch — 450 TPI

tempo medio di accesso, 117 ms
Mt.T.B.F., 30.000 ore (oltre 5 anni di
vita

Per i?-Cricke‘r- inoltre non & necessa-
ria alcuna manutenzione preventi-
va né interventi tecnici.

Control Data

Palazzo Bernini
Centro Direzionale MI2
20090 Segrate (tel. 02/21741) [ |

Errata Corrige

Nell’articolo «Un esclusivo EDITOR di
caratteri speciali per il VIC-20s, pub-
blicato nel N. 4 di PCClub, per alcuni
errori di trascrizione, nel listato 4
sono presenti | seguenti errori:
Linee 580, 600, 720, 880, 910, 1070:
dopo il PRINT, il cursore in giu (CG)
deve essere premuto 21 volte non
22 come scritto.

Linee 600, 880, 1070: gll spazi da
battere devono essere almeno 21,
La linea 605 deve essers elimina-
ta.

Alla fine della linea 600 deve essere
aggiunto un: RETURN

Bisogna inoltre aggiungere la :
1050 NEXT YY e loe
L'autore siscusa con tutti coloro che
avessero riscontrato || malfunziona-
mento del programmaq e ringrazia in
particolar modo i sig. Alessandro
Ranaldl per le sug verifiche, oltre a
tutti gli altri che gli hanno scritto o

telefonato per Segnalare |'inconve-
niente, B




ECCO CHI Ti AIUTERA’ AD ANDARE D’AMORE E D’ACCORDO
CON IL TUO NUOVO AMICO.

I tuo concessionario IBM. Ti aiutera a ottenere il massimo dal tuo Personal Computer
® IBM. T garantira un’assistenza puntuale e un servizio all'altezza del nome IBM, che in tut-
to il mondo significa efficienza e affidabilita. Per una lunga e proﬁcua amicizia fra te eil tuo
o Personal Computer IBM. Per acquisti superiori alle 20 unita puoi anche rivolgerti alle filiali
IBM. E per ulteriori informazoni su eventuali punti di vendita che non compaiono
sull’elenco, telefona a: 02/21752360 oppure 06/54864962.

ABRUZZI/MOLISE

Pescara - ITALDATA SRL - Via Tiburtina, 75 -
‘Tel. 085.50843/54800

Campobasso - PUBLISISTEMI SRL -

Via S. Antonio Abate, 236 - Tel. 087498144

BASILICATA
Potenza - LPE.S. SPA - Via Sanremo, 79 - Tel. 0971.43293

CALABRIA
Cosenza - CALIO SRL - Via N. Serra, 90 - Tel. 0984,32807

CAMPANIA

Cava del Tirreni - METELLIANA SPA - Via Mandoli, 16
Tel. 089.463877 :
Napoli - POINTER SISTEMI SRL - Via A. De Gasperi, 45
Tel. 081.312312

Salerno - OMNIA SRL - C.so Garibaldi, 47 - Tel. 089.220366
8. Maria Capuavetere - GENERAL SYSTEMS SRL -

Via Unita d'Italia, 21/23 - Tel. 0823.811100

EMILIA

Bologna

ABACO SAS - Via Bernini, 1 - Tel. 051.393274

CMB INFORMATICA SCRL - Via Arcoveggio, 74/10 -

Tel. 051.323594

LUCKY SYSTEMS SRL - Via Farini, 33/A - Tel. 051.231569
SYSDATA ITALIA SPA - Via Massimo d’Azeglio, 58 -

Tel. 051.330021

Carpi

DATA SRL - Via B. Peruzzi, 12 - Tel, 059.688090
UNIDATAX SRL - Via Biondo, 6 - Tel. 059.698355
Ferrara - MARKITALIA COMPUTERS SRL -
Vm Bolngna, 84 - Tel. 0532.35867

C E DA F.COOP.ELAB. DATI Via Zenchini, 57 - Tel. 0543.65402
I.C.0.T. IMPIANTI SRL - Via Codazzi, 10 - Tol. 0543.723014
Imola - PALAZZO DONATO Via Emilia, 23/A -

Tel. 0542.29195

Piacenza - RCM COMPUTER

C.so Vittorio Emanuele II, 96 - 'Ihl 0523 37388

Reggio Emilia

A.PE.D. ELABORAZIONE DATT - Via Filippo Re, 17 -

Tel. 0522.38721

MEMAR ELECTRONIC SRL - Vle Melato, 13 -

Tel. 0522.94230

Rimini - HARD & SOFT SYSTEMS SRL - Via Valturio, 43

Tel. 0541.773343

LAZIO

Frosinone - SATU ELETTRONICA SRL -

Via Vado del Tufo, 85 - Tel. 0775.83093

Roma

CERVED SPA - Via Appia Nuova, 696 - Tel. 06.7940241
DATAOQFFICE SPA - Via Sicilia, 205 - Tel. 06.4754568
ELEDRA 3S SPA - Via G. Valmarana, 63 - Tel. 06.8127324
GEDIN SRL - L.go D. De Dominicis, 7 - Tel. 06.432183
1.5.E.D. SPA - Via Tiburtina, 1236 - Tel. 06.4125851

ISI ITAL SISTEMI PER L'INFORMATICA SPA -

P.zza SS Apostoli, 66 - Tel. 06.6793477

JACOROSSI SPA - Via V. Brancati, 64 - Tel. 06,50091016
MEMORY COMPUTER SRL - Via Aureliana, 39 -

‘Tel. 06.804592(4755736

MICROCOMP SPA - Ve M. Gelsomini, 28/30-Tel. 06.5778484/324
NICA DIFF INF SRL - Ve Parioli, 40 - Tel. 06.872603
SAPES SRL - Vle Tito Livio, 12 - Tel. 06.3453536

VALDE ADEL SRL - P.zza S. Anastasia, 3 - Tel. 06.6786663
Viterbo - ITALBYTE SRL - Vle Trento - Pal. Garbini -
Tel. 0761.221333

LIGURIA

Genova

DIFFEL. SRL - Via XX Settembre, 31/4 - Tel. 010.586238
ELABORATION PROCESS SRL - Via Fieschi, 3/6 -

‘Tel. 010.565704/589885

SISTEX SRL - Via 8S. Giacomo e Filippo, 13R - Tel. 010.873444/5
Sanremo - DIFFEL. C/O D.RCS SRL - Via Helginore, 8 -

Tel. 0184.72435

LOMBARDIA

Assago - TRANSDATA SRL - Mi Fiori Pal. E3 Str. 1 -

Tel. 02.82424

Bergamo - SEL’I'ERING SPA - Via Verd;, 31 -

Tel. 035.248256

Brescia

FIN-ECO SERVICE SRL - Via Pastrengo, 5 - Tl.-l 030.59055
MICROSELT SRL - Via Cipro, 33 - Tel. 030.224246
SELTERING SPA - Via Cipro, 33 - Tel. 030,220391

Como - BRUNO SRL - Via Rubini, 5 - Tel. 031.260538
Lecco - ZECCA UFFICIO SPA - Viale Dante, 14 -

Tel. 0341.373291

Lodi - ZUCCHETTI SPA - C.s0 Mazzinj, 39 -

Tel. 0371.54827

Mantova - REFLICA COMPUTER SRL - Via G. Arrivabene, 22
Tel. 0376.368821/2

Milano

AMUFFICIO SAS - Via Desenzano, 7 - Tel. 02.4080275
B.0.M. SAS - Vle Tunisia, 50 - Tel. 02.6598076

C.S.A. COMM. SRL - Via Farini, 82 - Tel. 02.6888433
DATA OPTIMATION SRL - Via Masaccio, 12 -

Tel. 02.4987876

ECS ITALIA SRL - C.s0 Monforte, 15 - Tel. 02.780213
EDELEKTRON SRL - C.s0 Sempione, 39 - Tel. 02.3493603
ELEDRA 38 SPA - Viale Elvezia, 18 - Tel. 02.349751
GENERAL ELECTRIC INFORMATION SERVICES SPA
Vle Regina Giovanna, 29 - Tel. 02.2870181

HOMIC PERSONAL COMPUTER SRL -

Piazza De Angeli, 3 - Tel. 02.4988201

HUGNOT LUIGI LUCIANO - Via De Togni, 10 -

Tel. 02.873190

IL NUOVO UFFICIO SISTEMI SNC - Via Priv. del Don, 2 -
Tel. 02.8350780

MICROTECH SRL - Via Flli Bronzetti, 20 - Tel. 02.733609
SIRIO SHOP SRL - Viele Certosa, 148 - Tel. 3010051
SOFTEC SRL - Viale Mainp, 10 - Tel. 02. 7491196

S8.D.1. STUDIO DI INFORMATICA SPA -

Via G. Winckelmann, 1 - Tel. 02.4223305

Monza - EDICONSULT SRL - Via Rosmini, 3 -

Tel. 039.389850

Pavia - 1.T.C. INFORMATICA SRL - Strada Nuova, 86 -
Tel. 0382.303201

S. Antonio Mantov. - ANTEK COMPUTER SAS -

Via Manzani, 49 - Tel. 0376.398759

Sondrio - G.P.D. SRL OFF. AUTOM. - Vle N. Sauro, 28 -
Tel. 0342.218561

Varese

ELMEC SPA - Via Sebenico, 12 - Tel, 0332.264135

VEGA SPA - Via Silvestro Sanvito, 103 - Tel. 0332.229374
Vigevano - LOGICA INFORMATICA SRL -

Via Montegrappa, 32 - Tel. 0381.81888

Vimercate - DATA FROGRES SRL - Via V. Emanuele, 44/A
Tel. 039.667423

Vimodrone - OMEGA DATA SRL -

Strada Padana Sup., 317 - Tel. 02. 2504121

MARCHE

Jesi - SYST. HOUSE A.P.R.A. SRL - Vle Cavallotti, 9 -
Tel. 0731.58743

Moie - SE.D.A. SPA - P.zza S. Maria - Tel. 0731.70345/7603
Pesaro - COMPUTER & OFFICE SRL - Via Mazzini, 73 -
Tel. 0721.64170

PIEMONTE

Alessandria - INFORMATICA SERVICE SRL -

Via Isonzo, 63 - Tel. 0131.445817

Asti - HASTA DATI SNC - Via Silvio Morando, 6/A -
Tel. 0141.216356

Biella

TEOREMA SRL - Via Loeana, 9 - Tel. 015.24915

VI1.P. COMPUTERS SRL - Via Repubblica, 39 -

Tel. 015.27106

Borgosesia - [.D.S. INF. DATA SYST. SRL -

Viale Varallo, 157 - Tel, 0163.25327

Cuneo - SISTEMI SRL - Via Giolitti, 26 - Tel. 0171.55475
Genola - EUROSISTEMI SPA - Bivio S.S. 20/28 -
Tel. 0172.68176

Torino

DIVERSIFICATE VENCO SRL - C.s0 Matteotti, 32A -
‘Tel. 011.545525

SOFTEC SRL - C.so San Maurizio, 79 - Tel. 011.8396444
Vercelli - ANALOG SNC - Via Dionisotti, 18 - Tel. 0161.61105

PUGLIE

Bari - PASED SRL - Via Calefati, 134/136 - Tel. 080.481488
Foggia - MASELLI PER L'UFFICIO - Via L. Zuppetta, 355A
Tel. 0881.78014

Lecce - LPE.S. SPA - Via Oberdan, 29 - Tel. 0832.33904
Maglie - S.VI.C. SRL - Via V. Emanuele, 121 - Tel. 0836.21604

SARDEGNA
Cagliari - C.D.S. SAS - Via Sonnino, 108 - Tel. 070.650756

SICILIA

Catania

ASIA COMPUTER SRL - Via S. Eupilio, 13 -
Tel. 095.326944
COMPUTER SYSTEMS SRL - Via Ruggero di Lauria, 87 -
Tel. 095.493777

Messina - SICIL FORNITURE SPA - Via Don Blasco, 75
‘Tel. 090.2923987

Palermo

SER.COM. ITALIA SRL - Via Sciuti, 180 - Tel. 091.261041
SLPR.EL. SRL - Via Serradifalco, 145 - Tel. 091.577344
TESI SRL - Via E. Notarbartolo, 23 - Tel. 091.260549
Trapani - TESI SRL - Vm Palmerio Abate, 2 -

Tel. 0923.20026

TOSCANA

Empoli - SESA DISTRIBUZIONE SRL -

Via X1 Febbraio, 24/B - Tel. 0571.72148

Firenze

DATA COOP SCRL - Via di Novaoli, 23/H - Tel. 055.4379868
SESA DISTRIBUZIONE SRL - Lungarno Ferruced, 19R -
Tel. 055.6811652

Prato - C.C.S. SAS - Viale Repubblica, 298 - Tel. 0574.580222
Siena - SILOG SRL - Via Sidilia, 5 - Belverde -

Tel. 0577.54085

Viareggio - DELFHI SRL - Via Aurelia Sud, 39 -

Tel. 0584.395161

TRIVENETO
Bassano D,’Grlppl C.PE. - Piazzetta Poste 9-
Tel. 0424.203
Belluno
DE PRA SRL - Via I. Caffj, 18 - Tel. 0437.23243/28089
SCP. COMP. SYST. SRL - Via Feltre, 32 - Tel. 0437.70826
Bolzano - BOPAM SAS - Via C. Battisti, 32 - Tel. 0471.30113
Castelfranco Ven. - EDS SRL - Via S. Pio X, 154 -
‘Tel. 0423.490178
Padova
CERVED ENGINEERING SPA - C.so Stati Uniti, 14 -
Tel. 049.760733
S1.C. ITALIA SRL - Via Fistomba, 8 - Tel. 049.45555
SYSTEM ROS SAS - P.zza De Gasperi, 14 - Tel. 049.38412
SO.GE.DA. SPA - Via Marsala, 29 - Tel. 049.655385/657386
S. Dona di Piave - COMPUTIME SRL - Piazza Rizzo, 63
Tel. 0421.2548
Trento
SEDA SAS - Via Sighere, 7/1 - Tel. 0461.984564
SiGe SNC - COMPUTER SHOP - Via Prato, 22 -
Tel. 0461.25154
Treviso - INFORMATICA TRE SRL -
Viale della Repubblica, 19 - Tel. 0422.65993
Trieste - D I'I‘%‘ MURRI - Via A. Diaz, 24/A -
‘Tel. 040.733253
Udine

DE. U SRL - Via Di Prampero, 3/7 - Tel. 0432.204402

‘[;.E .U. SRL - Via Tavagnacco, 89 - Tel. 0432.482086
erona

PRAGMA SOFTWARE SRL - Via Carmelitani Scalzi, 20 -

Tel. 045.24629

SEVER DI G. SERENI - Via Locatelli, 10 - Tel. 045.31331

Vicenza - ALFA DATA SRL - Via Milano, 110 -

Tel. 0444.31865

UMBRIA

Perugia - PUCCIUFFICIO SNC - Via XX Settembre, 148/C
‘Tel. 075.72992

Terni - DPS SRL - Via Pacinotti, 6 - Tel. 0744.58247

VALDAOSTA
Aosta

Albino - N'UOVA INFORMAT]CA SAS PROGRAMMA SPA - C.so Svizzera, 185 - Tel. 011.746421 INFORMATIQ UE SAS - Av. Du Cans. De Commis, 16 -
Via Provi 86 C - Tel. 035 751784 SISTEMI SPA - C.so Peschiera, 249 - Tel. 011.3358676 Tel. 0165.2242

Per maggiori informazioni, compila e spedisci questo tagliando

al tuo concessionario di zona.

Nome Cognome

Ca Citta e o
IBM ltalia P = = ===
Distribuzione Prodotti srl S |




Il raggio laser
ipoteca il futuro
delle memorie

Sia | circuiti elettronici digitali che la
memoria a disco magnetico seguo-
no un percorso evolutivo che li por-
terq, forse a medio termine, a rag-
giungere il massimo delle prestazio-
ni per il <completamento» dei limiti
fisici. In quest’‘ambito un interessan-
te campo diricerca é relativo al’im-
piego della luce sia per la realizza-
zione della circuiteria digitale per
elaboratori che per memorie di
massa (dischi ottici).

La tecnologia «ottica». che sta
emergendo solo adesso in alternati-
va ad altre perla memorizzazione di
massa dei dati, promette di moltipli-
care per 100la capacitadsidischie
ridurre, di conseguenza, il costo
dell'immagazzinamento. Cid non si-
gnifica che i dischi ottici possano
sostituire a breve termine quelli ma-
gnetici, dato che l'infroduzione di
media a film sottile contribuira a mi-
gliorarne notevolmente le presta-
zioni.

| sistemi oftici attualmente in svilup-
po impiegano raggi laser per scrive-
re e leggere | dati alle densita di
centinaia di milioni di bits per pollice
quadrato, il tutto basato su un siste-
ma di lettura/scrittura incentrato su
un laser, di norma a semiconduttore
ed un disco, anche a base di mate-
ria plastica, dimateriale riflettente e
di altri tipo bismuto, tellurio, terbio,
dysprosio, ferro, gadolinio, terbio-
ferro, etc.

Il reale progresso dei dischi oftici &
comungue legato a un certo nume-
ro di ostacoli da superare nonché di
problemi da risolvere; questo prima
di poterne integrare appropriamen-
te la relativa tecnologia nei sistemi
per I'elaborazione dei dati. Non &
tuttavia troppo presto per valutare i
principi ed i sistemi di memorizzazio-
ne oftfica e cercare di frarne le op-
portune valutazioni.

Una memoria ottica é costituita es-
senzialmente da una sorgente lumi-
nosa, un sistema di deflessione del
pennello diluce, un mezzo di memo-
ria e un fotorivelatore.

L’'elemento base delsistema & il me-
dia di memoria. A questo proposito
occorre distinguere tra substrati
cancellabili, che permettono direa-
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lizzare memorie di lettura/scrittura,
e non concellabili, con cui si realiz-
zano memorie fisse.

Anche tenendo conto di tutti i citati
progressi, é inevitabile che, nei siste-
mi a dischi magnetici, I'energia che
fornisce il segnale di lettura sia con-
tenuta nel media stesso. In altre pa-
role, I'intensita del segnale di uscita
dipende da quella della magnetiz-
zazione residua nel media.

| sistemi a dischi oftici, invece, sfrut-
tano I'energia della luce: le memo-
rie digitali che impiegano I‘energia
concentrata in un fascio avrebbero
il vantaggio che, per la lettura del
dati, il fascio stesso fornirebbe tutta
I'energia occorrente, mentre | dati
immagazzinati agirebbero come
«porte». Inoltre, invece di muovere
la testina magnetica di lettu-
ra/scrittura, questi sistemi impiega-
No uno specchio mobile ed un com-
plesso di lenti per focalizzare la luce
di un laser stazionario sul disco. Inol-
ire la superficie del disco é ricoperta
con un mezzo capace di interagire
con la luce laser al livello pit appro-
priato di energia.

Un ulteriore vantaggio sarebbe co-
stituito dal fatto che la testina origi-
nante il fasclo non richiederebbe di
essere quasi in contatto con il me-
dia. Le testine magnetiche volano a
meno di 1 micron dalla superficie
del disco, mentre quelle oftiche —
in pratica delle piccole lenti — pos-
sono posizionarsi a 100 micron, pur
continuando a garantire una densi-
ta di registrazione molto elevata.
La maggior parte dei sistemi a dischi
ottici impiegano la luce laser per
registrare i dati mediante creazione
di fori o di deformazioni in un mezzo
metallico: nella fase di scrittura, un
raggio laser ad energia relativa-
mente robusta viene impiegato per
irradiare areole piccolissime sul rive-
stimento del disco. Se questo rivesti-
mento & una pellicola metallica su
un substrato trasparente, la luce fo-
calizzata del raggio’ produrra un for;
in un secondo-tempo la stessa luce
laser, a potenza ridotta, viene Iim-
piegataperleggere i dati. Se incon-
tra un foro, lo attraversa senza rifles-
sione, altrimenti viene riflessa. In un
caso si legge «1», nell'aliro uno «0s.
La densita di informazioni che € po-
tenzialmente realizzabile con siste-
mi ottici & elevata. La limitazione

fondamentale a questo pfOpOS[TO e
fissata dai fenomeni di gilffrcmone
della luce: poiché il fascio emesso
da una sorgente laser puo essere
focalizzato suuna areoladel diame-
tro dell’ordine della lunghezza
d‘onda della luce stessa, usando la
luce visiblle si ha una dimensione
minima del bit di circa 0.5 micron.
Ammesso che ladistanzatraibits sia
comparabile al loro diametro, ne
risulta una densita di informazioni
dell’ordine di 10° bit/cm?. Su un di-
sco del diametro di 14 pollicl (355,6
mm) possono quindi essere ricavate
circa 10 miliardi di simili areole. Una
memoria di questo tipo & perma-
nente ed i datl, una volta scritti, non
possono essere modificati.

Metodi di registrazione

Passiamo ora ad esaminare | tfre me-
todi principall per Incorperare i dati
in un media metallico, e precisa-
mente: asportazione di materiale;
creazione di bolle; impiego di mezzl
multi-strato.

Asportazione di materiale

La prima tecnica brucia forl diretta-
mente sulla superficie del disco. Il
raggio laser viene focalizzato su una
areola avente il diametro, in media,
di circa 4 micron; con un laser, la cui
energia si frova nella regione rossa
dello spettro elettromagnetico, si
possono realizzare con facllita fori di
questo diametro. L‘areola fonde ed
una zona fusa si apre al suo centro,
ritirandosi, ai bordi: si apre cosi un
foro con un bordo molto netto,
Questo sistema richiede un mezzo
avente un punto di fusione abba-
stanza basso, ma privo della fragllita
o dell'instabllita associata a molti
materiali che fondono faciimente,
La bruciatura dei fori & realizzatg
per essere precisl, per esporrazionej
Ilraggio viene focalizzato in un pun-
to molto piccolo (si pud arrivare an-
che fino a 0.5 micron) sul sottile film
metallico, ottenendo Ig fusione di
una minuscola areq, ‘Al centro del
punfo, dove llraggio & pilintenso, si
apre un foro di dimensiont ancora
mlnorl'. A causa dellg tensione su-
perficiale, il metallo fuso intforno al
foro s corruga formando
ce toroidale, L'e ol
- Lenergia che da luo-
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go all’'esportazione & la somma del
calore che provoca un aumento di
temperatura del metallo e del calo-
re relativo al cambiamento di fase
da solida a liquida e, al centro del
punto, da liquida a gassosa.

Le proprieta che dovrebbe avere il
metallo sono quindi un elevato as-
sorbimento di energia alla frequen-
zadellaluce laser ed un basso calo-
re de liquefazione e vaporizzazione.
Per contro, il mezzo non dovrebbe
essere troppo sensibile al calore
dato che la lettura dei dati, richie-
dendo una sia pur minima intensita
di luce laser, potrebbe alterare I'in-
formazione immagazzinata.

Sotto tali aspettile proprieta del tel-
lurio metallico sono promettenti: &
stato infatti usato con successo in
molti sistemi, anche se & pid sogget-
to a sfogliarsi ed ossidarsi rispetto a
materiali pit convenzionaliabase di
ferrite.

Si sipponga ora di voler sscrivere»
un foro, con un micron di diametro,
su un film di tellurio avente lo spes-
sore di 0.03 micron. L'impulso laser
che compie il lavoro deve durare
abbastanza dariscaldare il metallo,
aprire un foro piccolissimo mediante
vaporizzazione e mantenere il me-
tallo allo stato fuso sino @ quando si
forma la cornice toroidale. La velo-
citd con cui si forma questa cornice
e di circa 1000 cm. al secondo; cid
vuol dire che un foro del diametro di
un micron si apre in 50 miliardesimi di
secondo. La potenza laser occor-
rente & invece di 20 milliwatt.
Durante il tempo in cui il laser & in
funzione, il disco avanza di 1 micron
circa e pertanto il foro assume una
forma ellitica. Esiste comunque una
variante a questo metodo: su un
disco viene depositato un substrato
trasparente oltre a quello di tellurio,
in modo che lo spessore totale risulti
pari ad un quarto della lunghezza
d’‘onda della luce incidente. Al di
sotto del substrato si frova un riflet-
tore d'alluminio, la cui luce riflessa
risulferebbe sfasata di mezza lun-
ghezza d'onda rispetto a quella del
tellurioc e quindi, fra i due raggi, si
avrebbe un’interferenza distruttiva
completa. In altre parole, dal punto
di vista del laser Il tellurio risulta nero
e quindl tutta I'energia incidente
viene assorbita contribuendo al ri-
scaldamento del mezzo.(continua)

Monitor
a colori

Un display ad alta risoluzione profes-
sionale dal design molto curato nel-
le linee e finiture, particolarmente
indicato per ['utilizzo con gli home e
personal computer per le sue di-
mensioni ed Il prezzo contenufo.
Direttamente collegabile allo ZX
Spectrum tramite |'apposita inter-
faccia (TC/0020-00) ed al VIC20 o
CBMé64 con un semplice cavetto
(TA/2306-00)». Questo monitor pre-
vede un ingresso con segnale PAL
composito piu il segnale audio.
Rebit Computer:

Via Induno, 18

20092 Cinisello Balsamo

Tel. 02/61.88.2410
Telex 330028 GBCMIL

Un sistema
di «visione»
per microelaboratori

Il sisterna di «visione» MICRONEYE
trasmette immagini al vostro mi-
croelaboratore, in caso di trasferi-
mento del contenuto della memo-
ria di massa per applicazioni grafi-
che o di elaborazione di immagini.
Le possibili applicazioni includono la
robotica, la gestione degli impianti
di sicurezza e riconoscimento dei
testl. Il livello di risoluzione & di 256 x
128 pixels e la velocita operativa di
16 quadri al secondo. |l sistema Mi-
CRONEYE & disponibile per I'APPLE Il
PLUS, IIE, IBM PC, COMMODORE 64
ed il RADIO SHACK TRS-80 COLOR
COMPUTER.

Prezzo: 295 dollari.

Micron Technology Inc.
2805 East Columbia Rd.
Boise-ID-83706-USA
tel. (208) 383-4050.

Telaio esterno
per il PC Ibm

Dalla I-Bus System é stato realizzato
un nuovo telaio esterno che aumen-
ta il numero di zoccoli d’'espansione
dell’lBM PC a 10.

Contiene un alimentatore da 40
watt ed una piastra con sei zoccoli
ed e utilizzabile con praticamente
tutti i tipi di piastre compatibili con
I'IBM PC, includendo le interfacce
per i dischetti flessibili e per dischi
rigidi, comunicazioni, stampanti e di
memoria.

L'espansione e realizzata mediante
una estensione diretta del bus 1/0:
non é richiesto alcuno software ad-
dizionale o modificato. Viene assi-
curata la piena velocita di esecu-
zione dei programmi, dato che non
sono stati inclusi ritardi. La connes-
sione con 'elaboratore & garantita
da un cavo di interfaccia scherma-
to, a due lunghezze, 18 o 48 pollici
(46 0 122 cm.) Il terminale del cavo
dalla parte dell’elaboratore com-
prende una piastra d’interfaccia
che occupa un solo zoccolo all’in-
terno della unita principale di siste-
ma. Prezzi: 695 dollari, conilcavo da
18 pollici e 755 dollari con il cavo da
48 pollici.

| — Bus System
8863 Balboa Ave.
lSjt:m Diego, California

sa
Tel. (619) 569-0646

Package «Joystick»
pex Vic 20

La MFJ Electro Enterprises offre sul
mercato un porto aggiuntivo per
joystick da utilizzarsi sia per pro-
grammazione che per giochi a due
giocatori.

Questo spackage» include le istru-
zioni di programmazicne ed una di-
mostrazione di gioco a due gioca-
tori su di una cassetta da 21.50 dol-
lari.

MFJ Electro Enlerprises

POB 13076

Kanata

Oritario K2K 1x3

Canada
tel (643) 592-2962 ]

PC Club 13



REGALATICO

Mai un grande perso

Quest’anno, fatti un regalo intel-
ligente: un computer dalle caratteri-
stiche incredibili. Vediamole.

1. Commodore 64 & potente, sofi-
sticato, professionale.

2. Ha una vastissima gamma di
programmi gia pronti, lo usi nella
professione, a casa, a scuola, nella

ricerca scientifica, con facilita e totale
affidabilita.

3. Ha un.’incredibile memoria
(64 K), un sintetizzatore sonoro 1
professionale, produce effett] tridi-
mensionali.

210 divgarti perche ¢ anche un
sofisticato videogioco.



CLRI™ INST g w
HOME  DEL il |

1% RESTORE i

MMODORE 64.

nal & costato cosi poco

5. Con Commodore 64 entri nel Commodore Italiana S.p. A.
futuro, tasto dopo tasto. Via E.lli Gracchi 48 - Cinisello Balsamo
6. Commodore 64 oggi lo puoi Tel. 02/6125651-6123253
avere a prezzo davvero speciale:
approfittane perd perche sta andando
a ruba, e chi primo arriva... r commodore
Vieni a un punto vendita Commo-
dore: ti aspetta una bella sorpresa.

COMPUTER
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Una applicazione nell'ingegneria civile

Il personal
verifica
i progetii

di Marinella Zetti

Nella progettazione di un edificio

la parte piu ripetitiva

e noiosa € rappresentata dalla

verifica dei calcoli: alla Cioffi & De Gasperi

€ un personal a svolgere questo lavoro.
Notevole risparmio di tempo

e sicurezza nei controlli rendono
1'MZ80/B un «collega» efficiente

e, al tempo stesso, consentono

a titolari di ricercare e sviluppare
nuove possibilitd per 'azienda.

16 PC Club

rovate ad immaginare
quanti calcoli sono ne-
cessari per progettare
un edificio: alla Societa
diProgettazione Cioffi &
De Gasperi cipensa un personal. Ma
procediamo con ordine. In primo
luogo presentiamo la Cioffi & De
Gasperl, una societa di consulenza
di Milano che realizza progetti per
stabili industriall e residenziali. Ulti-
mamente hanno studiato il proget-
to perun edificio di 83 appartamen-
ti con box a Baranzate, in provincia
di Milano, per la cooperativa S, Vito
Secondo. Nel campo industriale tra
gli ultimi intervenuti segnaliamo |
progetti per i fabbricati della zona
del trattamento acque della cen-
trale termo-elettrica di Baiji in Iraq.
La societa offre consulenza ai vari
livelli: dalla sola progettazione alla
cura completa del lavoro, insomma
un impegno gravoso dove molto
tempo veniva dedicato allg verifica
dei calcoli del progetto, Questa
Pre_clzisozione <I:I permette diintrodur-
e I personal: uno Sharp modelio
MZ80/Bx con 64KB di merFTerlo, c?ue
drive con floppy da 5"1/4 e una




[

stampante Sharp MZB80PC da 80
cps.

Per concludere la presentazione
manca solo I'lng. Gianfranco De
Gasperi, uno dei soci dell’azienda e
il colpevole dell'introduzione del
computer.

Di cosa si occupa il personal?

Noi lo utilizziamo per i calcoli di veri-
fica del progetto. E difficile immagi-
nare quanti calcoli sono alla base di
un progetto, tuiti specialistici e per
addetti ai lavori: gli sforzi delle aste
nelle strutture reticolari, gli sforzi in-
terni nelle travi continue,; e questo
per portare solo due esempi, ma
potrei continuare con un elenco di
svariate pagine.

Per sintetizzare, noi dobbiamo cal-
colare e verificare ogni sollecitazio-
ne a cui sono sotftoposte le varie
parti di un edificio. Il computer ci
aiuta in ogni passaggio del nostro
lavoro: dai calcoli della struttura fino
al pid piccolo particolare di una del-
le varie parti.

L'introduzione del personal quali
vantaggi ha apportato?
Innanzitutto un enorme risparmio di
tempo. Per qualsiasi calcolo si gua-
dagna, rispetto all’'operazione ma-
nuale, il 50-70%. Adesso, ad esem-
pio, devo verificare i calcoli per i
telai di una villetta, si tratta di un
lavoro complesso che richiede mol-

Nella pagina accanto e in questa:
Gianfranco De Gasperi nel suo ufficio
mentre lavora con il personal

to impegno ed attenzione: con il
personal implegheré meno di un mi-
nufo, @ mano mi sarebbe partito il
pomeriggio.

Prima mi ha parlato di calcoli spe-
cialistici, ha avuto difficolta a repe-
rire i programmi?

Sinceramente non ho avuto alcuna
difficolta. | programmi per linge-
gneria civile costituiscono un pac-
chetto di procedure realizzate dalla
Melchioni Computertime, e si sono
rivelati molto flessibili e adattabili
alle esigenze della societa. | ma-
nuali per l'ufilizzazione, in quattro
volumi, sono altrettanto chiari e
semplici e consentono di compren-
dere bene come procede il lavoro.
Anche per I‘assistenza tecnica nien-
te da eccepire, infatti il rivenditore
mi ha garantito un servizio di primo
ordine.

Un solo appunto: dovrebbero am-
pliare i programmi e prendere in
considerazione anche altripassaggi
per ora non considerati, come le
fondazioni e le travi rovesce.

Aveva una conoscenza di compu-
ter o & stata la prima esperienza?

La mia conoscenza in materia &
molto superficiale, prima dello
Sharp abblamo avuto un Apple i,
cambiato perche non ero soddisfat-
to proprio del software. Tutta la mia
esperienza deriva dai manuali, ho
imparato anche un po’ di Basic per
enfrare meglio nel linguaggio dei
personal e mi sono confezionato un

programma, molto semplice, per la
ricerca delle combinazioni di carico
secondo la normativa ACI (Ameri-
can Concret Intitute) che mi serviva
per un progeftfo.
| progetti futuri?

Ho intenzione di utilizzare anche il
«Wordstar» un programma che per-
mette di realizzare la stesura dei te-
sti a video e poi stamparli, insommma
il trattamento testi per presentare
meglio i nostri progetti. In fufuro
penso che affidero al personal an-
che la gestione dell’azienda per la
parte amministrativa, L’obiettivo
che mi propongo é quello di elimi-
nare tutte le procedure manuali e
rendere piu veloce la parte conta-
bile per avere pit tempo a disposi-
zione per i progetti.

NOVITA

La P.G.E. Software House della
ANSYX - Associazione Nazionale
Software e System Houses Rank Xe-
rox - annuncia la disponibilita de!
programma «MODELLO 740/83»
(dichiarazione dei redditi), elabora-
bile sui sistemi Xerox 820® e Xerox
860® o sistemi CP/M® con stampa
su modulo di legge. Chiedeteci una
dimostrazione telefonando al
2829461 oppure al 2822225,

Disponiamo inoltre di numerosi altri
programmi a prezzi interessanti, tra i
quali:

- Contabilita generale - Contabilita
semplificata - Paghe - Gestione con-
domini - Contabilita di studio -
Agenda per professionisti - Gestione
biblioteca libri - Gestione indirizzi
con stampa di etichette - Gestione
affitti - Procedure per studi medici,
cartelle cliniche - Gestione conti cor-
renti bancari - Budget costi annuali e
costruzione preventivi - Compila-
zione testi anche su carta bollata,
ecc., in piu organizziamo corsi per
imparare a programmare in BA-
SIC.

P.G.E. - Via Sangro 10 - 20132 MI-

LANO - Tel. 2829461 - 2822225

Xerox 820® & un marchio istrato della
Xerox Corporation. - CP/M® e un marchio

reglstrato delta Digital Research Inc.

PC Club 17



MemotutorAdelco

sistemi scientitici p
I'apprendimento rap

Perche non imparare le lingue bene e
rapidamente? Perché non imparare
a leggere velocemente e a ricordare
per sempre tutto quello che si é letto?
La Adelco Italia mette a g
tua disposizione i piud
nuovi ed evoluti SISTE-
Ml PER MEMORIZZARE
rapidamente lingue stra-
niere, lezioni, cifre e dati
di lavoro, discorsi da te-
nere in pubblico, etc.
Managers, professioni-
sti, uomini d'affari, atto-
ri, giornalisti, persone
impegnate intellettual-
mente, devono ricordare
ogni giorno moltissime
cose per svolgere con
successo le loro attivita.
| vari SISTEMI PER MEMORIZZARE
Adelco, studiati e sperimentati con ri-
gore scientifico, ti danno finalmente
la possibilita di sviluppare e sfruttare
al meglio le potenzialita della tua me-

moria. Ad esempio, con il metodo ite-
rativo automatico, puoi far scivolare
nella mente quanto & stato registrato
su normali cassette, superando i bloc-
= chi psichici dovuti a
stanchezza fisica, Sso-
vraffaticamento menta-
le o poca disposizione
per una data materia.

| SISTEMI PER MEMO-
RIZZARE Adelco si usa-
no in tutta tranquillita a
casa propria e garanti-
scono i risultati, perché
fondati su basi scientifi-
che e su una vasta espe-
rienza internazionale nel
settore specifico del-
I'apprendimento rapido.
Vieni a trovarci senza
impegno per scegliere tra i vari SI-
STEMI quello piu adatto alle tue esi-
genze e alle tue disponibilita: troveraj
un valido e sicuro aiuto per progredi-
re sulla strada del successo.

Ccr

do.

STILE ADVERTISING

liere il tuo.

programmati per divenire un indelebile patrimonio in-
dividuale. Testi ed accessori di studio per aiutare la
facile e stabile memorizzazione di qualsiasi testo
stampato o registrato, cosi da progredire rapidamen-
te e senza fatica.

Vieni a sce

Apparecchi elettronici Memotutor e Kronosys, che si
‘possono usare di giorno e durante il sonno. Corsi
speciali in cassette che insegnano a sviluppare la
memoria ed a leggere rapidamente con il massimo
della comprensione. Corsi di lingue appositamente

MILANO ADELCO ITALIA s.1.I. - Via F. Casati 1/A (Ang. C.so B. Ayres) - 20124 Milano
TORINO HG INTERNATIONAL - Via Massena 77/Bis - 10128 Torino
GENOVA L. BRIOSCHI - Calata Porto 4 - 16038 S. Margherita .. (Genova)
ROMA B & C- P.zza S. Giovanni in Laterano 18/B - 00184 Roma
PORDENONE HELSCO s.r.l. - Via Bertossi 7 - 33170 Pordenone.
BARICIMEL SUD s.r.l. - Via A. da Bari 28 - 70122 Bari
VARESE CIMEL VARESE - Via Montalbano 1-21100 Varese

PALERMO DR. JENZI P.- Via Duca della Verdura 107 - 90143 Palermo
CAGLIARI B. ZANU - Via Libia 4 - 09044 Quartucciu (Cagliari)
COSENZA G. LAURICELLA - Via C. Colombo 6 - 87068 Rossano Sc. (Cosenza)
CALTANISSETTA MASTROSIMONE - Via C. Pisacane 12 - 93100 Caltanissetta
PADOVA HELSCO-FORMAT - Via Beethoven 3 - 35132 Padova
ANCONA G. CENCIONI - Via Podgora 28 - 60124 Ancona

WM\ AD.EL.CO. Italia

Tel. 02/2711585 - 2041043
Tel. 011/503491
Tel. 018589817 |
|
|
|
|

Tel. 06/7598674
Tel. 0434/24030
Tel. 080/218229
Tel. 0332/234008
.Tel. 091/268602 - 296668
Tel. 070/884870
-..Tel. 0983/21820
e Tel. 0934121436
. Tel. 049/604810
e Tel, 071132434

Ritagliare e spedire in busta regolarmente aff :
ADELCO Italia - 20124 Milano - Via Felice Cag?ﬁa{? =

Mi interessa:
Imparare lingue straniere )

———_-—"

&)
o

Memorizzare datj documenti etc, (]

- H X Imparare la lettura rapida (] i
Sistemi per progredire P Svluppare a memona 5
No nome
20124 Milano - Via Felice Casali 1/A -Tel, (02) 2711585 - 2041043 -2046801 ik 4 |
Professione Pl b Tel |

Indirizzo

T o s o el




«MIDA»
per la gestione

Il package presentato in queso
numero & distribuito dalla ditta
«COMPUTER SOLUTION s.r.l» e pud
essere utilizzato con tuttii computer
siaa 8 che a 16 bit con sistema ope-
raivo CPM.

ll suo nome & «MIDA» (Management
Integrato Dati Aziendali) e com-
prende un’‘insieme di programmi in-
dirizzati all’area gestionale € mana-
geriale.

Il pacchetto comprende i seguenti
programmi, acquistabili separata-
mente:

Contabillita Generale (L. 3.000.000);
Gestione Banche (L. 1.200.000); Ge-
stione Portafoglio (tratte e ritenute
bancarie L. 750.000); Gestione Rite-
nuta d’Accontfo (L. 600.000); Ge-
stione Magazzino (mag. base, valo-
rizzazione e stampa listini L.
2.200.000). Determinazione del Lot-
to Economico (per la gestione dei
magazzini L. 600.000); Analisi Stati-
stica dei Movimenti di Magazzino (L.
600.000); Contabilita Analitica e/o
Industriale (L. 1.500.000): Disfinta
Base (Descrizione piu avanti L.
2.400.000); Ricerca Operativa (L.
600.000); Gestione Ordini Attivi (or-
dini ricevuti L. 3.000.000); Gestione
Ordini Passivi (ordini emessi L.
2.200.000); Gestione delle Previsioni
(non. richiede nessuna conoscenza
statistica da parte dell’'utente L.
1.500.000); Analisi di Bilancio (L.
800.000); Pianificazone delle Scorte
(descrizione pit avantil. 1.800.000);
Package Finanziario (analisi del
trend, del bilancio, del flusso finan-

“Software File

a cura di Ernesto Sagramoso

zZiario scontato, calcoli per obbliga-
zioni, L. 2.800.000); Accesso Index
Sequential sotto Fortran (descrizioo-
ne pit avanti L. 400.000); Gestione
Video sotto Fortran (indirizzamento
cursore, ecc. L. 250.000); Routine
Editor (scritta in fortran L. 250.000);
Menu Writer (L. 250.000); Gestione
Automatica del Laboratorio (descri-
zione pit avanti L. 7.700.000); Ge-
stione Pratiche Auto (descrizione
pit avanti L. 3.700.000).

Distinta base

La distinta base serve per gestire le
parti che compongono un prodotto
e di conseguenza per meglio piani-
ficare la produzione e gli acquisti di
materia prima. Le caratteristiche
della procedura contenuta in que-
sio programma sono:

Gestione delle informazioni sulle for-
mule di composizione dei prodotti
(max 99 livelli) — inserimento, modi-
fica, annullamento delle formule —
esplosione e implosione della distin-
ta a vari livelli — calcolo dei fabbi-
sogni di componenti derivanti da
qualsiasi ipotesi di funzionamento
— calcolo del costo del prodotto —
generazione automatica dei movi-
mentidi magazzino relativi alle varie
produzioni — verifica immediata
delle ipotesi di modifica di produzio-
ne con calcolo del nuovo costo —
calcolo dei fabbisogni per eviden-
ziare le disponibilita di magazzino.

Gestione delle scorte

Il programma, mediante un algorit-
mo di programmazione dinamica,

effettua la pianificazione delle scor-
te in funzione dei costi di produzio-
ne, di immagazzinamento e immo-
bllizzo del capitale. Le caratteristi-
che principali sono:

Possibilitd di suddividere il periodo
da considerare in softoperiodi
(sett.. mesi, giorni, etc.) — possibili-
ta di individuare il fabbisogno dei
prodotti sia mediante funzioni ma-
tematiche che singoli valori — defi-
nizione dei costi sia a livello di pro-
duzione che di gestione delle scorte
— possibilita di definire esplicita-
mente il fattore di costo del dena-
ro.

Accesso Index Sequential
sotto Foriran

Sopperisce alla limitata capacita di
trattamento degli archivi dellingua-
gio Fortran. Permette di costruire
delle chiavi per meglio trattare I'ar-
chivio. L'accesso pud avvenire:
Sequenzialmente per chiave — Di-
rettamente per chiave — Sequen-
zialmente per posizione fisica — Se-
quenzialmente per posizione relati-
va — Direttamente per posizione
relativa.

Gestione del laboratorio

Gli obiettivi principali di questa pro-
cedura sono:

a) automatizzare completamente
le attivitd amministrative e gestio-
nali di un laboratorio di analisi medi-
che,

b) garantire la correttezza deirefer-
ti.

Le aree coperte sono:
accettazione pazienti — gestione
degliesami — gestione deireferti —
gestione amministrativa dei pazien-
ti e degli enti — archivio esami.

Gestione pratiche auto

Questo programma permette: la
memorizzazione permanente dei
dati di omologazione dei veicoli pit
comuni — la memorizzazione dei
dati relativi alle concessionarie —
gestire e stampare tuttii tipi di pra-
tiche direttamente sui moduli origi-
nali — di provvedere alla notulazio-
ne e fatturazione sia alle concessio-
narie che ai privati — di controllare
I'avanzamento della pratica nel suo
iter burocratico — stampare il libro
della Questura — avviare e reperire
le pratiche svolte. 5]
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I’ADVANCE 86A /START
PUO’ AIUTARLA A RADDOPPIARE LE SUE VENDITE DIPC

[ ———

Jie

DISTRIBUTORE ESCLUSIVO

//concor

CONDOR INFORMATICS ITALIA SRL
VIA GRANCINI 8

20145 MILANO

TEL. 02/434562-4987549-4987.713

*IN FUNZIONE DEL CAMBIO DEL DOLLARO

; ,.-»*f * QUATTRO PAGINE DI VIDEO
=< TESTO 80x25 0 40x25

PERCHE E LUNICO |
VERO PC 16 BIT
A SOLO 1.400.000* |

CON MICROPROCESSORE 8086 E CON

© 128 0 256KB DI MEMORIA UTENTE CON CONTROLLO
DIPARITA’

*40KB DI MEMORIA ROM

* MEMORIA GRAFICA A 16 COLORI

°* ALTOPARLANTE INCORPORATO

* HARD E SOFTWARE 100% IBM/PC COMPATIBILE

° DIAGNOSTICA, BASIC E SISTEMA OPERATIVO PER CASSETTA
CONTENUTO NELLA ROM
° /L BASIC COMPRESO
° UNSETDI 256 CARATTERI IN ROM
o VISUALIZZAZIONE TV, RGB E MONITOR COMP/SYNC
= ACOLORIOMONOCROMATICO
~ o COMPLETA GESTIONE DEL VIDEO

° RISOLUZIONE GRAFICA 300x200 O 640x200
* PORTA PER CASSETTA, PER PENNA OTTICA, PER PENNA GIOCHI
(JOYSTICK) E CON INTERFACCIA CENTRONICS

IN PIU’ L'ADVANCE 86A /START PUO’ UTILIZZARE STAMPANT/ DI
QUALUNQUE TIPO PURCHE' UTILIZZINO INTERFACCIA CENTRONICS;
E'ESPANDIBILE DALL'UTENTE NEL MODELLO CON 2 FLOPPY DA
320KB CIASCUNO O NEL MODELLO CON HARD DISK DA 10MB; PUO'
ESSERE CORREDATO DI COPROCESSORE ARITMETICO 8087;
UTILIZZA CUSTOM CHIPS ED ELETTRONICA DELLA FERRANT!
INSTRUMENTS E DRIVES DELLA SHUGART ASSOCIATES.

QUANDO DI UN PC SIPUO’ DIRE TUTTO QUESTO NON E’
NECESSARIO AGGIUNGEREALTRO, |

Chiunque desideri avere informazioni su un’eventuale concessione di
vendita puo telefonare o restituire questo tagliando

| socIETA'

{ INDIRIZZO

: CITTA’ TEL,




Progetti di software intermedio

Una gestione
generalizzata
di archivi

di Leonardo Feliclan

La gestione degli archivi occupa un tempo

sempre maggiore nel lavoro di programmazione.

PC Club vi propone il software intermedio:

una «manutenzione» degli archivi per liberarvi

dai compiti piul ripetitivi.

erminata sullo scorso nu-
mero la discussione su
come realizzare gli ar-
chivi a indici sul proprio
Personal, vedremo, a
partire da questa volta, di sfruttare
quanto realizzato per fornirci di stru-
menti sempre migliori e piu efficienti
come ausilio alla programmazione
sulla nostra macchina. In questo
senso, quello che stiamo proponen-
do é un vero e proprio progetto di
software intermedio, intendendo
con questo termine quel software
che arricchisce |l software di base di
cui & dotatoil nostro elaboratore ed
aiuta a sviluppare con maggiore
produttivitai programmi applicativi.
Per questa ragione il progetto che
prende Il via da questo numero non
soltanto va visto come un'attivita
gestionale (o addirittura professio-
nale) e non hobbistica, ma riguarda
anche | lettori che posseggano ben
pit di un Personal, magari un minie-
laboratore multitastiera, ma sianc
vincolati dalla pochezza del softwa-
re di base a riscrivere molte volte
programmi simili. ll software interme-
dio, come vedremo, é una specie di
liberazione dal compiti piu ripetitivi
del programmatore e va predispo-
sto — o acquistato — per cambiare
Il proprio modo di lavorare: meglio
concentrarsi sui problemi applicativi
che sui programmi di stampa delle
tabelle!
Chiarito dunque che il lungo proget-
to di realizzazione archivi ad indici
altro non era se non un prerequisito

per cominciare questo discorso «se-
rio», & che qualunque accesso per
indici va bene (se la vostra macchi-
na gia ne dispone, meglio per voi),
vediamo di definire gli obiettivi di
uno studio che ci portera lontano.
Nella pratica di programmazione di
ogni giorno, ciascuno si sard accor-
to che la gestione di archivi prende
un tempo sempre maggiore. In
un‘applicazione di contabilitd, ad
esempio, bisognera cominciare col
predisporre |'archivio anagrafico
clienti/fornitori, la tabella delle ali-
quote IVA, l'archivio piano dei conti
e — se si tratta di un’applicazione
che nasce multiditte — anche I‘ar-
chivio delle ditte utenti.

Il problema di realizzare una «manu-
tenzione» di questi archivi (nel senso
che sara chiarito tra poco) é un pro-
blema che si pone prima di comin-
ciare il lavoro vero e proprio di af-
frontare | programmi di immissione
fatture e/o prime note ed i pro-
grammi di stampa per ottenere gli
elaborati tipici di una procedura
contablle: si potrebbe quasi dire
che la gestione archlvi sia un prere-
quisito per iniziare proficuamente
qualsiasi lavoro applicativo.

Le funzioni che devono essere di-
sponibili per meritare I'appellativo di
gestione archivi sono le seguenti:
— immissione di nuovirecord nell‘ar-
chivio

ﬂ— variazione di record gia presen-
— cancellazione di record non pid
in uso

— Iinterrogazione a video del con-

tenuto dell’archivio

— lista del contenuto dell’archivio.

Queste funzioni sono quelle basilari,

cioé Indispensabili come requisito
minimo: la gestione pud essere ar-
ricchita da alcune funzioni di servi-
zlo, come la creazione iniziale
dell‘archivio in questione, la sua co-
pia di sicurezza, il suo ricondiziona-
mento (se necessario) framite inse-
rimento di record cancellati, se |'or-
ganizzazione degli indici € quella
discussa nei numeri precedenti,
efc.

Anche la funzione di interrogazione
pud ulteriormente separarsi in un‘in-
terrogazione sul singolo record
(identica alla variazione, ma con i
campi protetti), oppure in un‘inter-
rogazione «multipla», che metta su
video colonna dopo colonna tutti i
campi di vari record. In definitiva,
che pit ne ha, pit ne metta: la ge-
stione di un archivio pud essere sofi-
sticata a piacere del programma-.
tore, 'unica cosaimportante & rico-
noscere che le funzioni da imple-

mentare devono dinecessitd essere
generalizzate, cioé disponibili e vali-
de per ciascun archivio, e non sol-
tanto perl’applicazione scelta. Una
volta realizzata una procedura di
questo genere, infatti, che gestisce
egregiamente gli archivi «di base»
della procedura di contabilita, c'é
forse da credere che questi stessi
programmi generalizzati non siano
in grado di effettuare la manuten-
zione sugli archivi di base della pro-
cedura paghe, o di qualsiasi altro
programma applicativo che possa
essere realizzato su quell’elaborato-
re?

Evidentemente lo strumento che in-
tendiamo preparare & al di sopra
delle singole applicazioni, nel senso
che serve a ciascuna di esse: per
questo prende il nome di software
intermedio, e si colloca, nel conte-
sto dei progetti applicativi, come in
fig. 1. Tante piu applicazioni avete
in mente direalizzare, tanto pid con-
viene investire prima in software in-
termedio.

Naturalmente un lettore attento ed
esperto in sviluppo di applicazioni
potrebbe rilevare come il tipo di
gestione proposta abbia il limite di
essaere monoarchivio. E vero, questa
& Indubbiamente una limitazione
(imposta dal desiderio di nonimpaz-
zire nello scrivere programmi gene-
ralizzati), ma & anche vero che le
moderne tecniche di analisi delle
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Fig. 1 - Collocazione del software intermedio nei progetti di sviluppo
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Fig. 2 - Un esemplo di mappa per il data entry generalizzato

problematiche E.D. si stanno rivol-
gendo sempre di pit aquesto tipo di
soluzione (dove possibile, evidente-
mente), quale garanzia di semplici-
ta discrittura di programmi e di faci-
lita di impiego e di manutenzione.

Queste tendenze ci sono state con-
fermate da Eligio Dodi, della DIESSE
di Milano, che da anni segue lo svi-
luppo del software nel campo dei
piccoli elaboratori gestionali: e c’é
motivo di credere che questa ten-
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denza valga a maggior ragione per
i Personal Computer.

Osserviamo comungue che uno
strumento come la gestione gene-
ralizzata degli archivi, che lavori al-
trettanto bene sugli archivi sequen-
ziali, diretti e ad indici, € comunqgue
un buon auspicio per realizzare pre-
sto e bene una nuova proceduraq,
anche se qualche programmaresta

da scrivere: d‘altra parte anche |
programmatori hanno diritto di so-

pravvivere!

Bene, chiarito |'obiettivo cul voglia-
mo arrivare e ribadito che da que-
sto cammino sono esclusi soltanto |
possessori di Personal senza dischet-
fi (In fondo un progetto gestionale si
regge male sulle cassette, e |'ac-
cesso perindici cisarg indispensaile:

tuttavia se ci riuscite ugualmente
fatecelo sapere), mentre all'altro
estremo potrebbero anche essere
interessati | possessori di mini o medi




elaboratori gestionali, facciamo un
po’ la scaletta di dove arriveremo.
Nel prossimo numero prenderemo in
esame il DIZIONARIO DATI, che ve-
dremo essere un po' il cuore di tutta
I'applicazione, in quanto su di esso
saranno memorizzate in dettaglio
futte le informazioni che «fotografa-
no= |‘archivio su cui vogliamo lavo-
rare. Sitrattera poi diincominciare a
scrivere alcuni programmi, uno per
ognuna delle funzioni che si inten-
dono abilitare, in grado di lavorare
senza un fracciato record predefini-
to, ma leggendo tale tracciato sul
DIZIONARIO DATI stesso, in modo
che una modifica di quest’ultimo
(aggiunta di un campo in coda al
record, ad es.) provochi una varia-
zione in tempo reale delle caratteri-
stiche del programma di gestione
archivi. In fig. 2 & riportata la mappa
tipica del programma di immissione
generalizzata di record, su un archi-
vio di prova. Ritorneremo in detta-
glio su di essa quando si frattera di
descrivere il programma che la
emette. Per ora osserviamo soltanto
che tutti i campi indicati da una
freccia sono presi dal Dizionario
Dati, e non sono quindi costanti del
programma. A chi, stupito, si sta
chiedendo come mai neanche le
costanti a video (il titolo in seconda
riga, nonché le intestazioni dei cam-
piripertate nella colonna di sinistra)
sono costanti, rispondiamo che —
trattandosi in effetti di un metapro-
gramma, cioé un programma che
puo lavorare anche su sé stesso —
proprio sulla variabilita delle costan-
ti si fonda lo spirito di tutta questa
applicazione, e che comungue non
c'é nulla di strano ed il mistero sara
chiarito... nel prossimo numero. H

Il 15 dicembre 1983
avete un
appuntamento
importante:

PC Club n. 9
vi aspetta in edicola
con la «prova su strada»

della stampante
Mitsui MC2100

Il gruppo Alfa Linea
ha il suo nuovo ufficio
di rappresentanza
e concessionaria
esclusiva di pubblicita
per Roma e Lazio.

ALFA MEDIA

Via L. Signorelli, 11 — 00196 Roma — Tel. 06/396.39.42
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Un'appendice al PCMON

Un Renumber

scritto
in Basic

Un programma di renumerazione che
vi permette una breve esplorazione
nel Basic, il linguaggio comune

a tutti, o quasi, i personal.

Le parole chiave sono «tokenizzaten
ovvero scritte in simboli,

e occupano solo una posizione

in memoria.
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iciamo subito che per
lavorare questo Re-
number ha bisogno
che voi sappiate alcu-
ne cose de| vostro BA-
SIC: 1) | valori dei TOKENS delle istru-
zioni che possono fare riferimento
ad una riga di programma (GOTO,
GOSUB, THEN) e questo lo potrete
scoprire usando la prima parte del
PCMON, vedremo come. E per chi
non sapesse cosa sono i Tokens ve-
dremo anche di approfondire il di-
scorso. 2) Dovete sapere dove sono
i puntatori allinizio del programma
BASIC o almeno se non j puntatori
dove Iniziarealments j| programma.
Anche questo & comunque scopri-
bile usando il PCMON, e vedremo
come. Diciamo incltre che || pro-
gramma e molto miglicrabile, e che
serve principalmente q dare uno
spunto per uno studio sy come lavo-
ro il vostro BASIC.

E di questo vorrei cominclare a par-
lare. Come moltj gj VoI sapranno, il
MICROSOFT BASIC & diventato quasi
ur'wo Sil‘cndcrd «de factos, anche se
alcuni personal non |o adottano
(vedi ATARI, per esempio). | pid noti




==

utenti del Microsoft sono: I'Apple
(con I'Applesoft), tutti i personal
della Commodore, I'OSI, L'AlM 65 ed
altri. Tutto questo perdirviche molto
probabilmente anche il vostro per-
sonal (anche se non & stato listato)
ha un Basic siffatto.

Le righe di programma

Vi siete mai chiesti come il BASIC
scrivarealmente inmemoriail vostro
programma? Come fa a gestire la
lunghezza estremamente variabile
delle righe di programma? Ovvia-
mente le soluzioni sono diverse, ma
vediamo come hanno pensato di
comportarsi i signori della Microsoft,
Le righe di programma sono scritte
come blocchi di dati di lunghezza
variabile; ogni blocco & preceduto
da quattro bytes di informazioni e
finisce sempre con uno zero. | bytes
che precedono ogni blocco hanno
il seguente uso: i primi due bytes
sono un puntatore- all‘inizio della
prossima riga di programma. Da no-
tare che l'indirizzo & in esadecimale
e | due bytes che lo compongono
sono, partendo da sinistra, la parte
bassa e la parte alta dell‘indirizzo
(per fare un esempio: se lindirizzo
fosse @1E@, sarebbe scritto nella
forma E@@1, essendo E@ il byte
meno significativo ed @1 il byte pit
significativo dellindirizzo).

Gli altri due bytes cidicono il numero
della riga di programma BASIC,
sempre in esadecimale e sempre
mettendo la parte meno significati-
va davanti a quella pid significativa
(per fare un altro esempio: la riga
numero 2@ sara, in esadecimale,
@@B44, e sara scritta nella forma
14@@). Seguono poile varie istruzio-
ni BASIC (in una forma particolare
che vedremo fra poco) e il segnale
di fine blocco, e cioé uno zero. A
gquesto punto la nostra ipotetica
riga 2@ potrebbe essere schematiz-
zata come in figura 1.

Notare che E@@P1 (e cioé P1ED) &
I'indirizzo della prossima riga di pro-
gramma (che potrebbe essere la
linea 21 o 3@ o altro) e non della
riga in esame.

Nella pagina accanto e in questa: un
esempio di comando «T», come trovare
il carattere esadecimale «3A»

Tokens

Vi accennavo prima al fatto che le
istruzioni BASIC sono scritte in una
forma particolare. Vediame qual &.
Cominciamo col dire che tutte le
parole chiave del BASIC (IF...THEN,
GOTO, REM ... etc.) sono scritte in
memoria sotto forma di Tokens, e
cioé di simboli, che occupano solo
una posizione di memoria (1 bytes)
e permettono quindi al BASIC di
risparmiare memoria quando ven-
gono scritti i programmi. Con il co-
mando LIST, tutti i Tokens sono con-
vertiti nel loro significato per essere
stampati. Tutte le parole chiave
sono «tokenizzate», senza alcuna
eccezione. Per saperne di piu sui
vostri Tokens, bisogna che vi analiz-
ziate per benino come il vostro Basic
scrive le sue righe di programma, e
questo lo potere fare utilizzando |l
comando «D» (Dump) del PCMON,
vediamo come.

Analisi delle righe
di programma

Premetto che tuttii possessori di Ap-
ple, O8I, AIM 65, VIC 20, PET @ COM-
MODORE 64 possono vedere in figu-
ra 3lalista dei Tokens che servono al
programma di rinumerazione. Per gli
altri vediamo come trovarli. Per po-
ter analizzare una riga di program-
ma BASIC bisogna prima di tutto tro-
vare lariga. Se sapete dove inizia la
memoria che il vostro computer as-
segna ai programmi BASIC siete a
posto, se non lo sapete procedete
come vi dird: 1) Caricate il PCMON

in memoria e aggungetegli una o
due righe facilmente indentificabili,
come per esempio: 1 PRINT
«Z7727777777%» con la fila di zeta piu
lunga che potete. 2) Usando il co-
mando «D» e particolarmente Ia
parte pid a destra di quello che vi
stampa (e cioé la parte con i corri-
spettivi ASCIl dei vari caratteri), cer-
cate la vosira riga di programma
appena aggiunta.

Come vi ho gia detto parlando dei
Tokens, non aspettatevi di trovarvi
scritta Iistruzione di PRINT, né, tan-
tomeno, il numero diriga, ma trove-
rete facilmente la serie di «<Z» che
avete immesso (se fate fatica pote-
te usare una decina di righe con
zeta, per facilitarne la ricerca). A
questo punto, se avete immesso la
prima riga come vi ho detto e I'ave-
te trovata, spostatevi nella parte
centrale della schermata del co-
mando «D» (per intenderci quella
con tutti i valori esadecimali) e tro-
vate la «Z» (valore esadecimale
«5A»). Trovato il corrispettivo esade-
cimale della zetaq, spostatevi di set-
te bytes verso sinistra (andando sul-
lariga precedente se serve) questo
serve a passare sopra a 1 byte per
gli apici, 1 byte per il Token dell‘istru-
zione di PRINT, due bytes perilnume-
ro di riga in esadecimale (dovreste
avere, a questo punto, @1@@), due
bytes per il puntatore alla prossima
riga di programma e un byte a zero.
Se avete seguito tutti gli sposta-
menti e avete trovato il byte a zero,
molto probabilmente siete allinizio
del vostro programma BASIC e ne
avete l'indirizzo (segnatevelo, viser-

8836
PC“ﬂﬂ: Q.Q,En”lr

8a84c

8855 @37y
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63001
63002
63003
63004
63005
63006

63007

63008

63009
63010
63012
63014
63015
63016
63018
63020
63030
63035
63040
63050
63055
63060
63070
63490
63500
63510
63515
63520
63525
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Listato PCMON

REM RENUMBER PER QUASI TUTTI I MICROSOFT BASIC
REM QUESTA VERSIONE E' Puk IL VIC-20

REM PENR GLI ALTRI PERSONAL CaMBIARLE I PEEK

REM DELLA LINEA 63010 PER FARGLI LLGGERE IL PUNTATORE

REM ALL'INIZIO DEL PROGRARA BASIG, CAMBIARE POI

REM IL VALORE DI L ALLA LINEA 63500 PER METTERGLI

REM L'INDIRIZZO DELL'INIZIO DEL PROGRAMMA BASIC

RENM ED INFINE I VALOII DEI TOKENS ALLA LINEA 63540

INPUT "QUANTE RIGHE" ;MX

DINM OL#(MX): OM=gl: AL=PEEK(43): AH=PEEK(44)

INPUT"RENUMBLR INIZIO, FINs";SK,LR

INPUT"NUOVO INIZIO, INCREMLNTO";LX,IX

REM LEGGE UNA RIGA PER VOLTA £ GLI CAMBI. IL NUMERO

NI=LX: IF ER>630¢Q0 THEN ER=63g0¢

NH=g: IF NL)255 THEN NH=INT (NL/256): NL=NL-NHz256
AD=256®AH+AL: LL=PEEK(AD+2): LH=PEEK(AD+3): OL=256=LH+LL
IF OL>ER THEN 635d¢

IF OI<SR THEN 63874

OI#A(Oul)=0L2 Cil=0hi+1

POKE AD+2,NL: POKE AD+3,NH: NL=NL+IX

IF NL)>255 THEN NL=NL-256 : NH=NH+1

IF OuDX TiisN PRINT"TABELLA SIL.BOLI PIENA":GOTO 635¢4
AL=PEEK(AD) : AH=PEEK(AD+1): GOTO 63¢2¢

REM CORRETTO I NUWERI DI RIG., Cka CORHEGGE I GOTO ETC.
PRINT Oix;"LINEL CORRETTE":Ouw=0i—1: L=(PEEK(44)%256)+PEEK(43)-1
PRINT"INIZIO CORREZIUNE GOTO, GOSUB E THEN"

Sh=0L%(@) : Er=0L7%(0u)

L=L+4: LN=2562PEEK(L)+PLK(L-1)

IF LN»5346Y THEN PRINT "FINITO !!!":END

REH LEGGE IL CONTSNUTO DI UNA KIGA PER TROVARE I GOTG grc.
L=L+l: CH=PEEK(L): IF CH=¢ TuLN 635248




63540

vira per il programma di Renumber).
Per avere un‘idea di quello che vi
spetta potete guardare la figura 2,
dove viene mostrato l'inizio del
PCMON nella forma consueta (par-
te bassa della figura) e nella forma
«Dumpata-~. il «Dump» é stato fatto
su un Commodore 64, dove la me-
moria per i programmi BASIC comin-
cia appunto all‘indirizzo @8@@. Ve-
diamo ora insieme la prima riga di

programma:

@B @8 E8 B3 89 31 38 3@ 30 @D
@B @8: Puntatore alla prossima riga
di programma (= @8@B)

E8 @3: Numero di riga (=@3E8 =
1@@@ in decimale)

89: Token per l'istruzione GOTO

31 38 3@ 3@: Valori ASCIl dei numeri

L=L+1: CH=PuLX(L): IF CH=32 THEN 6356
CH=CH-48: I¥ (@(=CH) ANL (CH(L@) THEN N=Nx1@+CH: GOTO 63568

63550 Lg=L: N=g

63560

63570

63580 IF N=@ THsN 63539

63590 IF N)SR AND N<=Zk THEN GUSUB 633¢0
63595 IF CH-4=g THEN 6355¢

63600 IF CH+48=g THEN 63524

63610 GOTO 63534

63790 REM RISOLVE I GOTOG, GOSUB 8 THEN
63800

63810 NEXT I: I&# J<>-1 THEN 63820
63815 '

63820

63830 IF LEN(NL$)<=(L-L¢—1)_DHEN 63840
63836 GOTO G389¢

163840

63850

63860 IF NE=" " THEN POKE I,32

63870 NEXT I

63890 N=@: N3="": RETURN

1,8. D e @ e cioé 180D

@@: Fine della riga di programma
Tutto chiaro? Spero di si. A questo
punto torniamo all’argomento
dell’articolo e cioe il programma di
rinumerazione. Per questo tipo di
programma ci interessano tre To-
kens, e cioé i valori delle istruzioni
GOTO, GOSUB e THEN, che sono le
istruzioni che possono precedere un
numero diriga. Se il vostro personal
ha altre istruzioni che possono pre-
cedere un numero di riga (es: RE-
STORE o altre), dovrete trovare i To-
kens anche di quelle istruzioni. Per
trovare i valori che ci interessano,
c'é un sistema molto semplice: sosti-
tuite lariga 1 che avevate aggiunto
con quest‘altra:

IF (CH<>137) AND (Cu<>141) AND (CH<»157) THEN 63530

J==1: WO I=@ TO OM: IF OL#(L)=W THEN J=I: I=OM

PRINT"N4LLA RIGA™;LN;"NUI'Ei0" ;N :;"NON TROVATO": GOTO 63898
NL=J%IX+LX: WLI=STRS(NL): NLE=kIGHPS(NLE,LEN(NLE)-1)

63835 PRINT"NELLA RIGA";LN;"NUMN C'E'=3pPAzI0 PER SOSTITUIRE";N;"CON";NL

IF LEN(NLB)L-Lg—1 THEN NLB=" "+NLB: GOTO 6384¢
FOR I=Lg+1 TO I-1: NB=MiDE(NLE,1-L4,L1): N=VAL(N$)+48: POKLI,N

1 GOTO1@2@.GO-
SUB1@@P . THEN1DDD
e rifate il dump della parte iniziale
del vostro programma.
Viaccorgerete che ii BASIC ha sosti-
tuito la linea con l'istruzione di PRH}JT
con una nuova lineq, che contiene
tuttii Tokens che ciinteressano. Solo
un‘ultima informazione: se avete
voglia di listarvi tutti i vostri Tokens,
tenete presente che anche gli ope-
ratori logici o aritmetici sono Toke-
nizzati.

Uso e limitazioni

Torniamo ora a parlare del pro-
gramma che correda I'articolo.
Prima di tutto la pit grossa limitazio-
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PCMON - REMARKS

63008-63044 - Chiede il numero di righe che devono essere cambiate e dimensiona la matrice OL% con |l
numero di righe immesso.

Poisi legge il puntatore all'inizio del programma BASIC (parte bassa in AL e parte in alta in AH). Chiede da che
riga deve iniziare la rinumerazione (che mette in SR) e fino a che riga deve rinumerare (che mette in ER). Infine
da che numero deve partire la nuova numerazione (messo in LX) e di quanto deve essere l'incremento (che
mette in [X).

63016 - Pone NL=LX e fa in modo che Il renumber non lavori anche su sé stesso.,

63048 - Divide il numero diriga in due parti (alta e bassa) che pone in NH (alta) ed NL (bassa), questo per poter
fare il confronfo con i numeri che leggera in memoria (divisi anch’essi in due). :
63020 - Trova I'indirizzo su cui lavorare. Lo fa mettendo insieme le due partl dell'indirizzo (AH e AL) con | dovuti
calcoli in AD. Trova, facendo due PEEK, il numero di riga che sta leggendo e lo mette in LL (parte bassa) e LH
(parte alta). Trasforma le due parti del numero di riga in uno solo, che mette in OL.

63030-63035 - Conftrolla se la riga che sta leggendo & nel raggio di quelle da rinumerare.

63040 - Se la riga & da rinumerare mette il suoc numero (che & in OL) nella matrice OL%(OM) ed incrementa
OM.

63050-63055 - Fa il POKE sulla riga trovata del nuovo numero di riga (NL+NH). Incrementa il numero di riga (NL)
dell'incremento voluto (IX) e se necessario aggiusta anche NH. A questo punto in NH ed NL ¢’@ il numero che
verra messo nella prossima riga da cambiare.

63060 - Se il numero dirighe da cambiare & maggiore di quanto specificato mandaun messaggio di errore e va
a modificare le istruzioni dentro le linee maodificate fin qui.

63070 - Sempre sulla riga che sta analizzando legge il puntatore alla prossima riga e lo mette in AL e AH, poi va
alla linea 63020 per ripetere il «giro».

63500 - Ha cambiato tuttiinumeridilinea, per cui stampa il numero dilinee che ha modificato, diminuisce diuno
la variabile OM (perché é stata incrementata anche se non si & lavorato). Mette in L Iindirizzo di partenza del
programma BASIC,

63515 - Legge dalla matrice la riga di partenza (OL%(®)) e la riga di fine (OL%(OM)).

63520 - Incrementa L per farlo puntare al numero diriga in esame (dopo cioé il puntatore alla prossima riga), e
mette in LN il numero di riga letto. '

63525 - Se il numero di riga & maggiore di 63000 finisce.

63530 - Comincia a leggere la parte Istruzioni della riga. Legge Il primo carattere e lo mette in CH. L ora &
I'indirizzo del carattere. Se CH & uguale a zero vuol dire fine riga, forna a 63520.

63540 - Se il carattere letto non & una delle istruzioni che devono essere manipolate (6GOTO, GOSUB o THEN...
aggiungere qui eventualmente le altre che non sianoc comprese nella lista) va a 63530 (e cioé va aleggere un
altro carattere).

63550 - Abbiamo trovato una istruzione disalto, che deve essere forse cambiata. SalvalLin L@ (perpoterandare
avanti a leggere altri caratteri e ricordarsi dov‘era I'istruzione di salto) e mette N a zero.

63560 - Incremental perleggere il prossimo carattere, che legge e meftein CH. Se é uno spazio, va avantinella
lettura (32 in esadecimale é lo spazio).

63570 - Toglie 48 a CH, in modo tale che i numeri diventino reali (untinoin esadecimale é 49, e sottraendogli 48
diventa appunto @). Se é veramente un numero tra zero e nove (e quindi non & un carattere), mette N aq
N+1@+CH (questo passo serve a costruire un numero con le decine, centinaia, ecc.) e torna a 63560 per
leggere un altro carattere. Il giro si ripete fino a che non ha letto tutto il numero riferenziato dall’istruzione di
salto.

63580-63590 - Se sl & arrivati fin qui vuol dire che il numero é stato letto perintero, ed & in N. Se & zero s va avanti
con un altro carattere, se invece & un numero nel raggio della rinumerazione va alla subroutine di cambio g
63800.

63595-63600 - Se ha trovato una virgola, legge Ialtro numero, se invece ha trovato uno zero, vuol dire fine riga
va a leggeme un‘alira. ;
63610 - Se ha trovato i due punti, va avanti sulla stessa riga a vedere se ci sono altri comandi di salto,
63800 - Subroutine di risoluzione degli indirizzi di linea. Per prima cosa guarda se il numero riferenziato & nellq
tabella. Se c'é si salva in J il numero di elemento che contiene la riga riferenziata ed in | il numero g elementi
riempiti della tabella.

63810-63815 - Se J contiene un numero di elemento va a 63820, se no stampa un messaggio di errore e
ritorna.

63820 - Calcola il nuovo numero di riga che deve sostituire il vecchio, facendo J*IX+LX e ciog Il numero
dell’'elemento della matrice per I'incremento della rinumerazione pid I'indirizzo di partenzaq sempre dellq ]
merazione. Poi converte il numero cosi ottenuto in stringa (NLS) e mette in NLS tutte le cifre i sg stessa men n:J-
piu significativa. ola
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63830-63835 - Controlla che la lunghezza del nuovo numero di riga (meno uno) sla uguale o minore alla
lunghezza del numero di riga che dovrebbe sostituire. Se va bene si va alla linea 63840, altrimenti stampa un
messaggio di errore e ritorna. ;

63840 - Se la lunghezza del nuovo numero & minore della lunghezza del vecchio numero, aggiunge degli spazi
davanti al numero.

63850 - Fa il POKE del nuovo numero di riga. S

63860 - Se non ha fatto il POKE perché il valore era nullo, fa il POKE di uno spazio.

63890 - Resetta e ritorna,

EXAEN] | o |

Joo i eamlben e i T S e f 0 o Y e - >
Indirizzo Nuwnero , EJ'.ne
prossima  di qguesta Istruzioni riga
riga rigi

Fig. 1 - Come viene scritta una riga di programma BASIC in memoria

0800 00 OB 08 E8 03 89 3L 380 k. 18k
0808 30 30 00 1B 08 ®C 03 48 X002, 2o Hx
0810 24 B2 22 22 34 8D 31 30 =xB."":.1l0x
0818 36 30 00 28 08 01 04 43 %60.(...Hx
0820 42 24 B2 48 24 3A 8E 00 xBB.HB:..x
0828 3E 08 06 04 56 24 B2 46 X)...VE.Hx
0830 42 24 34 44 41 B2 30 3A xBS:DA.O:x

1000 GOT018dp

1020 HE="":G0T01860
1025 HBE=HE:RETURN.
1030 VS=HBS:DA=g:

Fig. 2 - Esemplo di «dump» di programma BASIC e relativo listato
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TOKENS: Applesoft 03I & 4l 65
Decimale Ysad. UeClme Lsud.
GOTQ 174 $AR 136 338
GOSUB 196 BCq 144  38C
THEN: .. 176 5Bg 164  Eag

Fig. 3 - Lista del Tokens di alcuni personal

PCMON - Lista delle variabili
AD — Inizio riga in decimale
AH — Parte alta dell‘indirizzo
AL — Parte bassa del'indirizzo
CH — Carattere letto nella
riga

ER — Numere di riga finale
(dove deve finire il renum-
ber)

IX — Incremento

L — Puntatore al numero di
riga

LH — Parte alta del numero di
riga

LL — Parte basse del numero di
riga

LN — Numero di riga

LX — Numero di riga da cui
partire con la nuova nume-
razione

L0 - Temporaneo per L

MX — Numero di righe da rinu-
merare

N — Numero di riga riferenzia-
to da GOTO, GOSUB e THEN

NH - Parte alta nuova riga

NL — Parte bassanuovo nume-
ro di riga

NLS — Temporaneo per NL
(stringa)

OL — Numero vecchio della

riga (da LL e LH)

OL% - Matrice contenente | nu-
meri di riga

SR - Numero di riga di parten-

za

ne: questo renumber non «allargas il
vostro programma. Questo vuol dire
che non riuscira a sostituire un
GOTO1D con un GOTO1@PD, per-
ché non ci sard lo spazio per i due
zeri aggiuntivi del 12@@ rispetto al
1@. Comunque segnalerda il fatto
con un messaggio, dicendo: NELLA
RIGA XX NON C’E SPAZIO PER SOSTI-
TUIRE Y CON ZZ. Dove ovviamente
XX.Y e ZZ sono i numeri coinvolti, Cid
vi permettera di cambiare la riga
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dopo che Il renumber avrd finito di
girare. Un‘alfra limitazione & che il
programma vuole sapere subito
quante righe sono da rinumerare.
Questo perché viene dimensionata
una matrice con un elemento per
ogni linea da rinumerare. Prima di
poterlo usare bisogna fare le oppor-
tune modifiche per «tagliarlo» sul vo-
stro computer. La versione listata &
perun VIC-20, per cui se avete que-
sto computer non dovete fare mo-
difiche. Lo stesso dicasi se avete un
COMMODORE é4, in quanto il punta-
tore allinizio del programma BASIC
e sempre allo stesso posto. Per tutti
gli altri computer le modifiche da
fare sono due: allalinea 63@1@ in AL
e AH ci sono le due parti del punta-
tore all’inizio del programma BASIC.
Se sapete i vostri basta sostituire il 43
e il 44 con i vostri due indirizzi. Lo
stesso dicasi per la linea 635@@. Se
invece sapete l'indirizzo da cui par-
te il vostro programma ma non sa-
pete dov’é il puntatore, dove divi-
dere ['indirizzo nelle due parti alta e
bassa (o se volete sinistra e destra)
cosi che, per esempio, @8@1 viene
diviso in @8 e @1, dove @8 é la parte
alta e @1 é la-parte bassa. Conver-
tite le due cifre in decimale, magari
usando il comando «C» del PCMON,
(nel caso di @8 e @1 Il risultato &
identico) e ponete AH uguale alla
parte alta e AL uguale alla parte
bassa. (questo allariga 63@1@); per
quanto riguarda la linea 635@@, so-
stituite il PEEK (44) conla parte altae
il PEEK (43) con la parte bassa.

Per fare un esempio, utilizzando il
valore @8@:

riga 6391@: 63@1@ DIMOL%(MX):-
OM=@:AL=@1:AH=8

riga 635@@: 635@@0 PRINTOM; «LI-
NEE CORRETTE»; OM=0OM-1:L=-
(D8°256)+@1-1

A guesto punto il programma &
pronto per girare. Dato il RUN vi s
chiede quante righe sono da rinu-
merare. |l dato pud essere in ecces-

Uecimule Esadecimale

tutti i COJMODORE

137 539
141 £6D
167 54T

so, ma non in difetto, perché in que-
sto casossiinterromperebbe ['esecu-
zione del programma. Dopo Vi si
chiede da che linea volete partire a
cambiare e fino a che linea volete
cambiare il vostro programma. Fat-
to cio, ultimi dati: nuovo numero di
linea e l'incremento che volete tra
una riga e l'altra. Tutti i dati ci sono
ed il Renumber parte, Ci mettera un
po’ di tempo prima di finire, ma
poco dopo il RUN é gid in grado di
dirvi guante linee ha esattamente
modificato. Questo perché la logi-
ca del programma & di cambiare
prima di tutto tuttii numeri dilinea e
poi procedere ad analizzare tutte le
linee una peruna per trovare le istru-
zioni «incriminate» (GOTO, GOSUB,
THEN) e cambiare quindi il numero
che queste istruzioni riferenziano.
Per una piu dettagliata descrizione
del programma vedere le REMarks.

Spunti e consigli utili

Il primo consiglio & che se pensate di
usare spesso questo programma,
sarebbe buona normainiziare i vostri
programmi dalla linea 100 anziché
la solita linea 10. Questo perché
molto difficilmente supererete Iq li-
nea 999 ed il Renumber non avra
problemi di spazio. Se invece state
pensando a come migliorare il pro-
gramma, eccoviuno spunto: listate-
vi tuttii vostri Tokens, e modificate il
programma in modo tale che inve-
ce di lavorare in memoria lavori su
disco o nastro. Mi spiego meglio: Il
programma potrebbe leggere unqg
rga, risolvere i GOTO o GOSUR (o}
altro ma invece dj modificare il pro-
gramma In memoria, lo riscrive su
ncs:rro O su disco, non incontrando
COsl nessun problema per quanto
riguarda lo spazio disponibile nelle
righe. Potrei andare avanti di que-
sto ritmo, ma sono sicuro che Ia vo-
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£0 STRAORDINARIO

AUTOM

AUTOMA

AUTOMATIC TOOL MANAGEMENT & unprodotto |

il pit potente GENERATORE DI PROGRAMMI in CP/M che non finira mai di 48 CCO'"PIL'tef &

stupirvi. - & onsulenza

AUTOMA NELLE SOCIETA DI SOFTWARE COME PUO

Perché e il modo industriale ed economico per produrre software 4

sia in grandi che in piccole organizzazioni. 3 PE,NSARE
ALL’AUTOMA

AUTOMA PER GLI UTENTI DELLE
GRANDI AZIENDE

Perche e il modo veloce per rendersi autonomi senza
dover acquisire nozioni di EDP.

AUTOMA PER L’OFFICE
AUTOMATION

Perché é l'unico sistema avanzato che
permette I'integrazione completa tra
Data Processing e Word Processing
senza duplicazione di informazioni.

UN UTENTE?

e A un sistema di
facilissimo apprendimento.
* A qualcosa che genera il
programma in automatico
partendo dalla definizione del
problema.
* A un robot che genera
applicativi in fretta, veloci,
ottimizzati strutturalmente.

QUALCHE CARATTERI-
STICA DELL’AUTOMA

» Gestisce ogni tipo di archivio.
e |l programma vede una struttura Data Base
relazionale.
* Dispone di un SORT interattivo veloce e di
un potente ISAM (multichiavi, multifile, |
permanentemente organizzato, ecc.) ‘
» Si integra con un Word Processing specializzato
e finalizzato al lavoro d'ufficio che puo essere
collegato in automatico ad un Information Retrieval.

LE PAROLE NON SERVONO

E necessario rendersi conto di persona di cosa €
PAUTOMA e perche ha stupito PEUROPA intera.

Computer & Consulenza
V.le Gran Sasso, 3 -20131 MILANO
Tel. 02/202981-221087




La «prova su straday

Epson HX 20:
il sogno
diventa realta

di Massimo Mangia

Una tastiera QWERTY, due microprocessori 6301

in tecnologia CMOS, 32 K di ROM, 16 K di RAM
non volatile, quattro batterie interne ricaricabili

al Nickel-Cadmio, che forniscono alla macchina

una autonomia di cinquanta ore, qualificano 'HX 20
come un vero computer portatile,

1l software offre varie possibilitd:

statistica, analisi dei dati, topografia, grafica;

un buon programma di word processing

trasforma 1'Epson in un sistema di videoscrittura.
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gni appassionato di
computer ha i suoi bravi
sogni, e guai se cosinon
fossel Il mio, passato da
una modesta Texas Tl
57 ad una Sharp PC 1211, era pres-
sapoco questo: Iimmaginate la sud-
detta calcolatrice ingrandita fino
alle dimensioni di un foglio di giorna-
le, con una tastiera vera, uno scher-
mo a cristalli liquidi, ung stampante
€ semmai un dispositivo di memoria
di massa. Ebbens si, erq questo il
mio bramato ed oscuro (visto che
non c'‘era) oggetto de| desiderio.
Ho lavorato poi su qitr computer,
ben pit ricchi gj soddisfazione delle -
mia Sharp, ma quel sogno rimaneva
li, nella mia mente, poj un‘apparizio-
ne improvvisa su dj una rivista ame-
ricana e la rivelazione: il sogno era
finalmente realtd || SUO nome eraq
Epson Hx 20. Dq Questo amore g pri-
ma vista a questq Prova Il passo &
stato breve..,

Ma cominciamo Q parlare seria-
mente del computer in Questione.
Largo 21,6 cm, lungo 28,9 ¢ profon-
do poco plu di 4 cm, (le dimensioni
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del foglio che state leggendo), I'Ep-
son Hx 20 si presenta esteticamente
parlando molto bene: estremamen-
te compatto, risulta assai piacevole
a guardarsi e, cosa ancora pid im-
portante, a toccarsi. Gran parte
dello spazio disponibile (un po’ piu
della metd) é occupato dalla ta-
stlera, una QWERTY di dimensioni
standard, sopra la quale trovano
posto, procedendo da sinistra verso
destra, una stampante grafica ad
impatto, un visore a cristalli liquidi e,
come opzione, un drive per micro
cassetta. Sul retro della macchina vi
sono invece connettori per l'Inter-
facclaseriale RS232C, per I'interfac-
cla seriale per i floppy, Il jack per
I'alimentazione esterna. L'imman-
cablle porta d’espansione é presen-
te invece sul lato sinistro, mentre in
quello destro vi sono l'interuttore di
accensione, una manopolina per la
regolazione del contrasto del visore
LCD e un connettore per il lettore di
codici a barre.

Una dotazione standard veramente
completa e tale da giustificare pie-
namente la definizione di ssistema
HX 20» data dall’Epson a questa sua
realizzazione, brillante esempio del-
la tecnologia nipponica nel campo
della miniaturizzazione.

Dopo averne fatto un‘analisi in su-
perficie, andiamo a scoprire quali
diavolerie siano celate nel suo inter-
no. Prima sorpresa in una macchina
di tall dimensioni e, diciamolo pure,
di cosi basso prezzo, & la presenzadi
due microprocessori ad 8 bit, due
6301 in tecnologia CMOS, impiegati
uno come CPU principale, I'altro
come CPU secondaria (gestione
periferiche). Inforno ai due micro-
processori tanta memoria: ben 32 K
di ROM, dentro la quale sono conte-
nuti il sistema operativo e l'interpre-
te basic, e 16 K di RAM non volatile.
Se poi doveste necessitare di anco-
ra pit memoria, ecco pronti per voi
altri 8 K di ROM da inserire interna-
mente, o invece esternamente altri
32 K di ROM oppure 16 K di RAM per
un totale massimo di 64 e 32 K rispet-
tivamente. Inclusi nell’'Epson anche
un orologio con batteria di riserva

Nella pagina accanto

'Epson HX 20 pronto per operare;
in questa la macchina con i
manuali e le cassette.

ed un generatore di toni program-
mabile capace di coprire 4 ottave
con possibilitd di eseguire anche
mezzi toni. Due parole infine sull‘ali-
mentazione. L'HX 20 e realizzato,
come ho gia detto, in tecnologia
CMOS, ed é alimentato da 4 batte-
rie interne ricaricabili al Nickel-Cad-
mio che forniscono alla macchina
un‘autonomia massima di 50 ore,
passate le quall & necessario ricari-
carle con |'apposito alimentatore.
Un computer quindi veramente por-
tatile, grazie al ridotto ingombro e
alla comoda valigetta fornita assie-
me ad esso.

Parliamo ora invece delle sue peri-
feriche, cominciando dalla tastiera.
Si tfratta, come gia detto, di una
tastiera QWERTY di dimensioni stan-
dard di ottfima qualita. E formata da
68 tasti a contatto conrepeat auto-
matico, di cui 5 sono tasti funzione,
mentre 13 sono Invece dedicati a
comandi speciali. Tra questi trovia-
mo oltre ad i soliti SHIFT, CTRL, RE-
TURN, le freccette per il controllo
cursore, DEL e INS, anche tasti come
TAB per effettuare tabulazioni,
HOME CLR per cancellare lo scher-
mo e posizionare il cursore in alto a
sinistra, il GRPH che serve per selezio-
nare i caratteri grafici associati a i
tasti alfabetici, il NUM che tramuta
una parte della tastiera in un tastie-
rino numerico, ed infine SCRN che
consente di scrollare il video in ver-
ticale. Pil piccoli di quelli standard

sono invece | tasti funzione, che ri-
siedono in una fila posta al di sopra
degli altri, accanto a 3 tasti speciall
che sono il PAUSE, che serve per fer-
mare una stampa in corso, il MENU
che riporta I'utente al menu iniziale
ed un tasto BREAK dall’ovvio signifi-
cafo.

Tutto sommato piccolo, anche se ci
sl fa presto I'abitudine, & il visore a
cristalli liquidi, che grazie ad una
manopolina posta sul lato destro
della macchina che ne regola il
contrasto, risulta perfettamente
leggibile da qualsiasi angolazione e
in qualsiasi condizione di luce. Il vi-
deo ha un formato di 20 caratteri
per 4 righe e possiede una risoluzio-
ne grafica di 120x32 punti. Non pro-
prio delle migliori é la definizione del
carattere, dovuta al fatto che la
sua matrice & formata da 5 per 7
punti. E comunque importante sot-
tolineare che pur essendo un video
dalle caratteristiche limitate per |
motivi visti sopra, & comunque suffi-
ciente per lavorare con tranquillita
anche su programmi di una certa
consistenza,

Altiro componente di qualita insie-
me alla tastiera & la stampante, fun-
zionante ad impatto a matrice di
aghi su carta comune. Pur essendo

‘nonmolto larga, avendo soltanto 24

colonne, si fa apprezzare soprattut-
to per la nitidezza dei caratteri, ve-
ramente eccezionale. Discreta an-
che la velocita di stampa, mentre
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molto buone sono le sue capacita
grafiche, punto a punto. Unico neo,
anche qui, la mancanza di discen-
denti veri, dovuta allo stesso motivo
del video: matrice dei caratteri
troppo piccola. Opzionale invece,
ma senz'aliro consigliabile, la micro
cassetta digitale. Interamente ge-
stibile via software, colpisce piace-
volmente per la sua velocita di fra-
sferimento, e per la sua silenziosita.
Pur essendo un acerrimo nemico
delle cassette, I'ho utilizzata senza
rimpiangere troppo unita a disco,
eccenzion fatta perla scarsa capa-
cita di memoria (30 Kb per Iato).

Due parole infine sulle interfacce:
ho gia detto che sono fornite dl serie
una RS 232 C, una seriale veloce per
i floppy. un lettore di codici a barre.
Tra gli accessori disponibili segnalo,
oltre alla gia menzionata microcas-
setta, I'accoppiatore acustico CX
20, anch’esso fornito di batterie ri-

caricabili e I'unita floppy TF 20, con -

la quale é anche presente un’inter-
faccia video e/o monitor esterno a
colori. Concludiamo cosi la descri-

zione hardware dell’HX 20, per par- .

lare ora del suo software di base.

Confesso che quando-ho ritirato la
macchina per la prova, mi aspetta-
vo di trovarmi di fronte ad un elabo-
ratore dotato di un basic paragona-
bile a quello di un home compufter, o
poco piu. Dopo dieci minuti di lettu-

ra del manuale fornito, mi sono reso -

conto che mai mio giudizio fu piu
avventatol Contenutoinben 32K di
ROM, il Microsoft-Epson basic & un
estensione di questo popolare inter-
prete diffuso in molti personal diben
altra categoria e prezzo. Ma comin-
ciamo sublito ad analizzarne le diffe-
renze. Innanzitutto & possibile, gra-
zie anche alla particolare configu-
razione hardware dell’HX 20, tenere
in memoria fino a 5 programmi con-
temporaneamente in 5§ aree di la-
voro indipendenti. E quindi possibile
accedere ad una di queste per
mezzo del comando LOGIN, nonché
efichettare il programma in essa
contenufo con [istruzione TITLE che
oltre ad impedirne concellazioni ac-
cidentali, lo aggiunge al menu prin-
cipale dell’Epson associandovi un
numero, battendo il quale lo si man-
da automaticamente in esecuzio-
ne. Connesso con questa particola-
re pqgrtizione della memoria, é poi il
comando PCOPY, che permette di
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L’hardware In cifre

Microprocessore:

— 2 microprocessori CMOS 6301

— registri e dati di 8 bit

— bus di indirizzamento di 8 bit

— bus dei dati di 8 bit

— frequenza di clock 614 Khz

Memoria RAM: 3

— 16 Kb (standard) espandibili fino a 32 Kb in tecnologia CMOS
(non volatile)

Memoria ROM:

— 32 Kb (standard) contenenti basic e sistema operativo,
espandibili internamente fino a 40 Kb e con un‘unitd di espansione
esterna fino a 64 Kb

Memoria di massa (opzionale):

— Unita a micro-cassetta digitale

— Capacita di 30 Kb per lato

— Velocita di trasferimento di 4800 baud

Video:

— Unita LCD a contrasto variabile

— Matrice dei caratteri 5 x 7

— 120 x 32 punti bit-mapped in memoria

— Formato di 20 caratteri per 4 righe

Con video esterno:

— Fino a 128 x 64 punti con 4 colori

— Fino a 128 x 96 punti in alta risoluzione

— Formato di 40 caratteri per 37 righe

Tastlera:

— 68 tasti a contatto con repeat automatico

— 5 tasti funzione

— 13 tasti speciali

Microstampante:

— Impatto a matrice di aghi

— Matrice dei caratteri 5 x 7

— 24 colonne con risoluzione di 144 punti/linea in modo grafico
— Velocita di stampa di 42 linee x minuto

Altre periferiche Incluse:

— Orologio con data, ora, temporizzatore, batteria di riserva
incorporata per alimentazione circuiti CMOS

— Generatore di toni programmabile, 4 ottave e mezzi toni
Interfacce standard:

— Interfaccia seriale RS 232 C

— Interfaccia seriale veloce per floppy disk

— Interfaccia lettore di codice a barre

— Interfaccia audio registratore a cassette esterno

Opzioni:

— Micro cassetta digitale

— Accoppilatore acustico CX 20

— Floppy disk TF 20 comprensivo di interfaccia video esterno
Allmentazione:

— 4 batterie Interne ricaricablli al Nickel-Cadmio o
di 1200 mA/h 7Pl cEbdeiia
— Autonomia max di 50 ore

— Ricarica in 8 ore

Caratteristiche fisiche:

— Dimensioni 28,9 x 21,6 x 4,44 cm.

— Peso 1,73 Kg




| prezzi
K 20unitabaser e TR e s . Lit 1.240.000
— Memoria di massa a microcassetta . . . ... . . Lit 230.000
— Unita di espansione dimemoria . . . ... .. « - Lit. 250.000
— Unita di espansione ROM a cartuccia . . . . . . Lit.  105.000
== Lajlore dl codicaiabarme il s e Lit. 270.000

Prezzi IVA esclusa

MR | B <=

Fig. 1 - Programma di grafica per stampare “PC Club”

F_LA
CLUb
v

REM Grafica

CLS

FOR I=28 TD 26
LINECI,2)—CI,31>.PSET
NEXT

FOR I=2¢Y TO 38

LINE ¢I,432-<1,72:PSET
LINE <I,18>-CI,212,PS

NEXT
FOR I=38 TO 35

168 LINECI,2)—CI,3),P5ET
é%@ LINECI,22>-(1,23).P8
128 NEXT

130 FOR I=35 TO 42

148 LINECI.8)>-¢I,9),PSET
158 LINECI,163-X1,172,FPS
ET

160 HEXT

178 FOR I=1 TO 32

188 RERD X,Y

196 PSETC(X. Y2

288 NEXT

218 FOR I=49 TO 62

228 LINECI.4)>-(I,?).PSET
23@ LIMNECI,18)-CI,213,P5
ET

248 NERT

258 FOR I=52 TO 59

26@ LINE(I,2>-¢I,3),P5ET
278 LINECI,22>-CI,232:PS
ET

2868 NEWT

22@ FOR I=45 TO 51

4 LIHE(I:S)‘(I!?):PSET
1@ LIMECI-163—¢I.1702,PS

ET

320 HEXT

338 FOR I=68 TO &6

348 LINECI-85-{1,9),P5SET

358 LINECI,163—CI,17}.F5

ET

368 MEXT

378 FOR I=1 TO 35

380 READ R.Y

399 PSET (K. V2>

438 NEXT

4i@ FOR I=1 TO 27

428 READ R.Y

425 PSET <X,4%2

436 MEXT

498 COPY

388 DATA 22,3,29,3.36,3;

37.3,27:8:28,8:27,9:34.8

335,8,35:9:32:5:39,6,39,

?‘145:-:1.*5:4@:'?:41??.‘2?! 16:‘2

?!1?:2“:1? 14?1??35!16:3

5:1?:2“ “~;2?~_£’36:2293

?:22;13 12,48,13,41, 18,3
219,4m,19,39.28

qla DATA 58.3,51:3,:68,3,

3 4W "_! t|3 q ‘4{ihﬁ4-\ f"

:6:64:6:46:?:4?;?:48;

Fa7a64.7:55:7.52,2:59

I L
m« T =

T o

=

S26 DATA 5@,22.51, 22,60,
\‘ 1‘hh‘4q’La 63 L@ 4?:
lq 48,19, 53’19:64:19J46:
18,47, 1542, 18,63: 18: 54,
19:55;1&5”1 299, 17
538 DATA 37, 12,37, 13, 38:
11,38, 14.32, 11,39 14,41,
111,121, 13,41 14,42,
1d.44, 1144, 12,44, 13, 45:
14:"16.‘11?463 1:\'-4'5; 13.‘43-"
11.48,12:48, 13,48, 14,49,
12,49, 14,54, 13

|4H DATH 44, 14,48, 14

trasferire un programma da un‘area
in un‘altra. MON invece chiama il
monitor dell’'HX 20, che consente di
inserire, cancellare, listare ed ese-
guire programmi in linguaggio mac-
china del 6304. Per quanto riguarda
le altre istruzioni, segnalo oltre
all’lF... THEN... ELSE, I'ERASE per riallo-

are spazio di memoria occupato

& da vettori e tabelle, I'INSTR per cer-

care una sottostringa in una stringa
e restituire la posizione d'inizio, la
SOUND per generare sucni, TIMES,
DATES e DAM tre funzioni connesse,
all‘orologio-calendario incorporato
che resftituiscono rispettivamente
I‘'ora, la data, ed il giorno del mese.

Discorso a parte meritano invece la
gestione della micro cassetta e del
video,

Cominciando dal primo, ¢'é da dire
che la micro cassetta éinteramente
gestibile via software. Infatti la va-
riabile TAPCNT contiene la posizione
corrente del contanastro, mentre il
comando WIND (var.) consente di
portare il nastro al valore contenuto
nella variabile. Facendo un esempio
@ quindi possibile assegnare alla va-
riabile X il contenuto di TAPCNT (la
posizione correnfe del nastro), scri-
vere una serie di dati ed infine con
WIND X riportare il nastro indietro al
punto di partenza. Avremo quindila
cassetta pronta per rileggere i dati

- memorizzati. Chiunque abbia avuto

a che fare con un classico registra-
tore puo rendersi conto della diffe-
renza. Presenti naturalmente istru-
zioni per il trattamento di files se-
quenziali, nonché di quelli random.
Sara bene chiarire perd che questi
ultimi sono creati e gestiti in memo-
ria centrale, e sono quindi comple-
tamente svincolati dalla micro cas-
setta, un espediente questo per do-
tare I'HX 20 di una struttura dati cosi
comoda ed usata. Naturalmente
pero, lalunghezza massima di questi
ultimi sara strettamente dipendente
dalla memoria disponibile.

Parliamo ora invece del video. Il di-
splay LCD viene visto dal sistema
come una finestra su diuno schermo
virtuale che pud essere espanso a
volonta fino a 255 caratteri con il
comando basic WIDTH. Sono altresi
presenti alcune istruzioni dedicate
alla sua gestione. SCREEN consente
di definire le dimensioni dello scher-
mo virtuale, mentre con SCROLL si

PC Club 35



Fig. 2 - Test di Benchmark

Test di benchmarks
1) Ciclo di for

18 FOR I=1 TQ 1p@a@
20 MEXT

1¥.2 sec.
2} orFeraz. mat.

18 A=3. 14159:B=2. 71828
20 FOR I=1 TO 1R6@

38 C=R*E+A-B-A

48 NEXT

23. 4 sec.

3 scrittura files sesue
nziali

18 A$="Personal Comruter

28 OPEN "O", #1."CASB:irro
'Ja"

3@ FOR I=1 TO 166

4@ PRINT #1,R%

28 NEKT:CLOSE

12.18%7
4) lettura files ses.

1@ OPEN "I".#1."CAS@:Frro
uz"

26 FOR I=1 TO 164

38 INFUT #1,A$

48 NEXT:CLOSE

17. @77 ?

possono stabilire | parametri dello
scrolling in verticale ed in orizzonta-
le. Ottimo & I'editor incorporato,
che é un full screen-editor, che risul-
ta molto pratico e facile all‘uso. S
pud cicé modificare una linea di
pregramma sul video semplicemen-
teriscrivendo i caratteri da cambia-
re, cosa molto facile a farsi grazie
ad itasti per il movimento del curso-
re, per l'inserimento e la cancella-
zione. Tornando al display, visto
come finestra di uno schermo vir-
tuale, sono presenti anche le istru-
zioni LOCATE e LOCATES che con-
senfono dispostare il video alla posi-
zione dischermo virtuale desideraa-
ta. Discrete anche le istruzioni grafi-
che, comprendenti LINE, PSET e PRE-
SET per tracciare linee, punti o per
cancellarli. Incluse anche istruzioni
per la gestione del colore, per il
quale perd occorre l'interfaccia per

36 PC Club

Precisione di macchina

SCxA=C1-CL 1 +xD 2 0¥ (L +xd=
x

el
81 .81
- 681 1. BBEATE-A3

. BB01 1. BRB2PE-G4
. 88681 1, B8137E-BS
. BHAGR1 9, S367P5E-A7

1E-67 1. 19289E-67

Test di benchmark
9) scrittura files ram

16 CLERR 188, 12758
28 DEFFIL 255,84

25 A%$="Personzl Comruter

38 FOR I=8 TO 49
40 PUTXI:A$
56 NEXT

'Universita di Milano che compren-
dono: statistica, calcolo matriciale
e geometrico, analisi dei datl, con-
versioni diunita dimisura. Sono altre-
si disponibili per I'HX 20 programmi di
ingegneria strutturale, ‘rqpogrcﬂq,
revisione prezzl, matematica, grafi-
ca. Non manca infine un buon pro-
gramma di Word Processing, Word
Star compatibile, che trasforma
I'Epson In un potente sistema di vi-
deo scrittura.

Cosa dire infine per concludere |'ar-
ticolo? Comse tutti i grandi amorl, &
stato un amore a prima vista, e co-
noscendoci meglio, siamo diventati
praticamente Inseparabili o e I'HX
20. Piccolo, leggero, potente, trova
sempre posto in una borsa, o in una
valigetta. Voglia scusarmi il signor
Marani della BAGSH di Bologna, che
mi ha gentilmente prestato la mac-
china perla prova, se ha dovuto sol-
lecitarmi pit volte per restituirgliela.

2,1 sec.

A) lettura files ram

18 CLEAR 360,12750
20 DEFFIL 255.@
38 FOR I=0 TO 49
35 pg=""

48 GET%I. A%

58 MEXT

2.4 serc.

il monitor esterno, mentre & anche
incluso il comando COPY per effet-
tuare I'hard-copy del video sulla
stampante. In figura 1 potete osser-
vare un programmino di grafica che
stampal il simbolo di PC Club, mentre
in figura 2 cisono i test dibenchmark
a cui ho sottoposto I'HX 20. Contra-
rlamente a quanto scritto altrove
(senza voler fare polemiche), la sua
velocita di esecuzione risulta discre-
ta, tanto pid se vogliamo tener pre-
sente che questo computer é realiz-
zato con circuiteria CMOS, e analo-
go discorso vale per la sua precisio-
ne di macchina. Per chi fosse scetti-
co oriluttante, invito a confrontare |
risultati ottenuti con quelli dell‘Oli-
vetti M 20 (vedi PC numero 2).

Parlando invece di software gia
pronto per questa macchina, esi-
stono una serle di programmi svilup-
patidalla SEGI in collaborazione con

Ma si sa, I'amore é amore.........

EEE i
ooea M

Corso Turati
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LT T

s 11/c - Torino
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Miglioriamo
il comando
DIR

Avete riunito le puntate preceden-
ti?

Siamo quasl arrivati alla fine della
ertmri:I:1 parte dell’angolo dedicato al
C .

Sul numero 9 di PC Club, in edicola il
15 dicembre, infatti pubblicheremo
la conclusione del listato DIR 82,
Buon lavoro.

STET
LD HL, (IFD)
ADD HL, HL
EX DE, HL
I_D HL., (PSAV)
ADD HL, DE
LD E, (HL)
INC HL
1.1 D, (HL)
LD HL, (IFF)
L.D E,H
LD ()
CALL WTOT
CE 255
=] NZ, SEGUE
LD HL, (IFD)
DEC HI_
LD (IFD), HL
R STET
SEGUE :
LD DE, IFD
LD BC, IFC
EaLL CKWS
IR C, SEGUEZ
LD HL, (IFC)
ADD HI-, HL
EX DE, HL
LD HL, (FSAV)
ADD HL, DE
LD E, (HL)
ING HL
LD D, (HL)

EX
LD
LD
ADD
EX
LD

ADD
FUSH
LD
ADD
EX
LD
ADD
EX
LD
INC
LD
EOP

.D
INC
LD
LD
ADD
EX
LD
ADD
FUSH
LD
EX
FOF
L.D
INC
LD
LD
INC
LD
LD
DEC.
LD

SEGUEZ:

T

TUTOK R

LD
LD

a cura di
Plerangelo Moretti

DE, HL
(WZSAV) , HL
HL, ¢(IFD)
HL, HL

DE, HL

HL, (FSAV)

HL, DE
HL

HL, (IFC)
HL, HL
DE, HL
HL, (FSAV)
HL, DE
SP, HI

C, (HL)
HL

E, (HL)
HL.

(HL), C
HL

(HL) , B
HL, (IFD)
HL, HL

DE, HL

HL, (FSAV)
HL, DE

HL ,
HL, (WZSAV)
DE, HL

HL

(HL)Y , E
HL

(HL) ,D
HL, (IFC)
HL
(IFC) , HL
KL, (IFD)
HL
(IFD), HL

WZKS

BC, IFJ
DE, IFD

CAaLL
L.D
LD
PUSH
CALL
FOP
cCAaLL
JE
LD
LD
CARLL
JF
LD
INC
LD

LD
Lh
LD
ADRD
ADD
BUEH
LD
EX
ROF
LD
INC
LD
LD

LD
LD
ADD
ADD
FUSH
LD
EX
FOF
LD
INC
LD

TOTORO

LD
LD
JF

CKWS

BE iCE
DE, IFE
HL

CKWS

DE

CKIWS

NC, TOTOK1
BC, IFB
DE, IFC
CKWS

NC, TOTOKO
A, (I£m)

fa

(IFM) . A

Ea

B, O

L, IFY
Hi o BC
F, BEC
B

Hi (1=0)
DE, Hi_

Hi

GEH S
i
{(HL)Y. D
HL . (IFmMm)

H, O
EC, IFA
HL, HL
HL, BC
HL

HL, (IFR)
DE, HL
HL
(HL) , E
HL
(HL) , D

HL, (IFD)
(IFE) , HL
TOTOK9

PC Club 37




o]
|

TOTOK1 :

LD
LD
CALL
JE
LD
INC
LD
LD
LD
(1)
ADD
ADD
FUSH
LD
EX
POR
LD
INC
LD
LD

TOTOKRS:
JE

EXSORT:

EMSORT :

38 PC Club

EC, IFD
DE, IFJ
CRWS

NC, TOTOK2

A, (IFM)
A
(IFM), A
Bl

B, O

HL, IFY
HL, BC
HL, BEC
HL

HL . (IFY)
DE, HL
HL
(HL) , E
i
{HL),D
HL, (IEM)
H, O

BC, IFA
HL, HL
HL, BC
HL

HL, (IFD)
DE, Hi
HL

(HIE) S
=1

(HL), D

HL, (IFC)
(IF.J)Y, Hi

WZKE1

WZKEz

RET

s Superbyte  —

a cura di
Ernesto Sagramoso

Un grafico
per il TI/99

di Francesco Guidi

Questo programma I'ho intitolato
«voglia di alta risoluzione» per I'evi-
dente motivo che capirete non ap-
pena lo farete girare. Con una fun-
zione messa dalla linea 70 impiega
circa 24 minuti per riempire il video,
poco vero? A parte questo, final-
mente i possessori del TI99/4A po-
tranno fare un grafico sfruttando
tutte le capacita della macchina.
Il principio di funzionamento & sem-
plice: il programma studia la funzio-
ne y=f(x), programma una serie di
caratteri grafici e li accosta a mo’ di
puzzle. La funzione viene studiata
per 1/3 dell'intero schermo (256
punti per le ascisse), le relative ordi-
nate appena calcolate vengono
messe in Y2(X2) e Y3(X2). Il 96 che
appare allalinea 80 serve per trasla-
re tutta la figura al centro dello
schermo. Nella 90 viene calcolato,
conoscendo l‘ordinata Y4, in quale
posizione & andata a cascare (da
a 24), mentre nella 100, di quale
degli ofto punti fa parte all’interno
del quadretto trovato in 90.

Finita la routine di calcolo dei primi
otfto punti (linee 50-110) si salta alla
routine di elaborazione del caratte-
re. Viene messo Z=1 (Z indica quale
dei 24 caratteri di una colonna stia-
mo considerando), pol, confrontato
Z (linea 180) con futte le otto casel-
le calcolate prima per vedere se
almeno un punto della f(X) & casca-
to nella casella Z, se no viene incre-
mentato Z di uno, se si, si salta alla
210. Qui vengono nuovamente
confrontate le caselle calcolate
con Z, quando ne trova una uguale
assegna 4 alla variabile a delia ma-
trice di 8x8 punti che identifica il
quadretto in codice binario; com-
piuta questa elaborazione (linee
210-240) azzera la stringa do ed en-
tra nell’lennesimo loop (righe 260-
360). Questo rilegge una serie di0 e
1 della matrice A(x.y) a pezzi di
mezza linea di carattere (290-
310).

Questa serie di 4 cifre binarie viene
messa nella stringa Ad poi salta 210,
Qui vengono nuovamente confron-

tate le caselle calcolate con Z,
quando ne trova una eguale asse-
gna 1 alla variabile a della matrice
di 8x8 punti che identificail quadret-
to in codice binario; compiuta que-
sta elaborazione (linee 210-240) az-
zera la stringa dé ed entra nell’en-
nesimo loop (righe 260-350). Que-
sto rilegge una serie di 0 e 1 della

" matrice A(x.y) a pezzidimezzalinea

di carattere (290-310).

Questa serie di 4 cifre binarie viene
messa nella stringa Ad pol salta alla
routine di conversione bin-esadeci-
male, Qui alla serie di 1 e 0 conteuti
in Aé viene associato un carattere
esadecimale, questo viene messo in
Dé poirisalta alla routine principale.
Effettuato questo lunghissimo loop
per 16 volte salta alla 360 dove final-
mente viene mamorizzato il carat-
tere Q e poi disegnato.

Nella 390-410 viene azzerata la ma-
trice nel punti dove aveva assunto
valore 1. Il ciclo 140-150 serve per
non fermare il programma perché,
se disgraziatamente effettuate un
break, vedrete sostituire ai caratteri
faticosamente programmati, il set
di caratteri ASCII.

Per eliminare i tempi di elaborazione
potete fare poco. Potete diminuire
I'escursione di Z (linea 160) se cono-
scete |'ampiezza della funzione.

Per guadagnare 6 o 7 minuti potete
calcolare unainterariga di caratte-
re ad ogni passaggio invece dimez-
za, per fare questo pero’ dovete
sostituire 1 numeri dij quattro cifre
contenuti nei dati con altri dj 8 cifre
ma dovrete scrivere ben 255 serie di
numeri a 8 cifre, o

Avete sviluppato
delle routine?
Inviatele a-
Alfa Linea

Pc Club - Superbyte
Via Anﬂlealro, 15
20121 Milano




Listato grafico per 11/99

10 REM ALTA RISOLUZIONE

20
30

CALL CLEAR
Q=159

FOR X1=16 TO 248 STEF 8§

30
40

80
20
100
110

FOR X2=1 TO 8

X=X1+X2

Y=F (X)

Y1=INT (96-Y)

Y2 (X2)=INT ((Y1+7) /8)
Y3 (X2)=Y1-Y2(X2)%8+8
NEXT X2

120
130

GOSUB 140
NEXT Xi

140
150

CALL SOUND(10,400,0)
GOTO 140 =

140

FOR Z=1 T0 24

170
180
1190

FOR X2=1 T0 8
IF Z=YZ(X2) THEN 210
NEXT X2

200

GOTO 420

210
220
230
240

FOR X2=1 TO 8

IF Y2(X2)<)Z THEN 240
A(X2, Y3 (X2))=1

NEXT X2

230

le:= nn

260
270
280

FOR Y3=1 T0 8
B=0
Au="n

290
300
310

FOR X5=B+1 TO B+4
AY=AP&STRY (A (X5,Y5))
NEXT X5

320
330

340

350

GOSUB 440
B=B+4

IF B=4 THEN 280
NEXT Y5

340
370
380

CALL CHAR(Q,D#)
CALL. HCHAR(Z, (X1+8)/8,Q)
Q=0-1

390
400
410

FOR X2=1 TO 8
A(X2,Y3(X2))=0
NEXT X2

420

NEXT Z

430
440
450

RETURN
REM routine di conversione binario/esadecimale

RESTORE

460
470
480
490

FOR F=1 TO ‘16
READ B¥,CH

IF Ao=pd THEN 520
NEXT F

500

510
3920
530
540

DATA 0000,0,0001,1,0010,2,0011,3,0100,4,0101.35,
0110,6,0111,7,1000,8,1001,%,1010

DATA A,1011.B,1100,¢,1101.D,1110,E,1111,F
DE=Do&(d

RETURN

REM LA LETTERA "9" SIGNIFICA "dollaro"

NOVITA

BUFFER PER QUALUNQUE
STAMPANTE CON STANDARD
CENTRONICS

Permette di memorizzare immedia-
tamente 8000 lettere in uscita dal
calcolatore e di inviarle successiva-
mente alla stampante. Potete cosi
usare il calcolatore mentre la stam-

pante lavora. * L. 250.000

ICOm

34170 Gorizia - Via Angiolina, 23
Telefono 0481-30909

VENDITA PER
CORRISPONDENZA

PER APPLE Il E

Espansione di 64 K di memoria e 80 colonne
sul video L. 198.000

Accessori per Apple Il — Lemon — Orange
— AVT — ecc.

Drive 5" con doppio controller L. 770.000
Drive aggiuntivo L. 680.000
Interfaccia stampante standard

Centronics L. 80.000
Interfaccia stampante standard Centronics
per Epson con grafica 1. 130.000
Interfaccia stampante standard Centronics
per ITOH con grafica L. 130.000
Espansione di memoria 16 K

language card L. 95.000
Espansione di memoria

16 K maxiram L. 150.000

Espansione di 128 K RAM disk L. 420.000
Interfaccia seriale RS-232-C

bidirezionale L. 160.000
Scheda Z80 L. 180.000
Interfaccia stampante Centronics grafica uni-
versale . 150.000
80 col. con soft-switch L. 240.000

Abbiamo inoltre

SPECTRUM 16 K e 48 K a prezzi interessan-
tissimi — telefonateci per il prezzo

Casio PB-100 L. 130.000

Registratore
SANYO DATA RECORDER L. 120.000

FIopPy Memorex di tutti i tipi
Contezione 10 Memores sf sd L. 55.000

Chiedeteci il nostro vasto elenco di program-
mi per Spectrum

* NOTA BENE: Tufti | prezzi indicati sono
COMPRENSIVI DI LLV.A. e di spese di spedi-
zione a mezzo pacco postale urgente.




Basic a volonta

L’indispensabile

«GOTO»

di Glan Roberto Negrl

ra un discorso ed un al-
tro siamo alfine giunti
alla settima puntata di
questa chiaccheratasul
BASIC e sulle Parole
chiave che lo compongono.
Nella scorsa puntata abbiamo visto
come mediante le Parole chiave
AND e OR sia possiblle controllare
contemporaneamente diverse
condizioni che si possono verificare
nei nostri programmi. Abbiamo an-
che visto come sia possibile condi-
zZionare l'esecuzione di una o pil
istruzioni andando a prendere |l
contenuto di una o pid variabili ed
andandoelo a confrontare con una
costante od un’altra variabile; nel
caso che quanto in essa contenuto
corrispondeva a cio che in effetti
volevamo allora mediante la parola
chiave THEN davamolil vialibera alla
seconda parte dell’istruzione, quel-
la per Iintenderci che si trovava
dopola parola chiave THEN. Le Istru-
zioniin cui visono le parole chiave IF,
THEN, AND e OR sono praticamente
le pit potenti e versatili che si posso-
no frovare in un programma; senza
d'esse sarebbe praticamente im-
possibile programmare non poten-
do in alcun modo controllare il veri-
ficarsil o meno diuna certa condizio-
ne e quindi scegliere cosa fare o
cosa non fare per poter arrivare a
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cio che ci eravamo prefissati in par-
tenza. Ad esempio, come sisarebbe
potuto realizzare un programma
che controllasse un gioco se non si
potevano controllare le variabili
che facevano parte d'esso, per
esempio la variabile A in cui veniva
via via caricato il punteggio massi-
mo raggiunto e quindi stampare a
video una costante adatta nel caso
che si fossero superati i 5,000 punti
se esse (le istruzioni) non esistevano.
Ma bando ai riassunti ed al pream-
boli e passiamo decisamente a par-
lare della parola chiave di cui ci
occuperemo in questa puntata e
cioé GOTO. E una parola chiave
molto utile, come tutte del resto e
tradotta in italiano vulgaris equivale
alle parole VAI A. Serve per saltare
letteralmente da una parte ad
un’altra di un programma. E anche
una parola chiave un tantino insidio-
sa perché se non si sta molto attenti
a dove sl saltq, si corre faciimente Il
rischio di mandare, come si dice nel
gergo dei computer, il programma
In «LOOP-». Traducendo il tutto in pa-
role povere significherebbe far en-
trare il programma in una catena
senza fine, In cui le varie istruzioni
che lo compongono vengono con-
tinuamente eseguite senza mai fini-
re... Sembra un po’ complicato
quanto appena detto?... Vediamo

allora direndere il tutto piti semplice
ricorrendo come ormai nostra vec-
chia abitudine ad un esempio prati-
co. Immaginiamo quindi di avere
scritto Il nostro programmino su di
una striscia di carta ed lmmogln!o_-
mo di averincollato le due estremita
assieme. A questo puntfo ci trovere-
mo con un anello di carta, Proviamo
ora a leggere una dietro I‘altra le
istruzioni che vi sono scritte sopra;
leggiamo quindtla prima, poi la se-
conda, la terza e cosi via. Ora una
volta che avremo letto I'ultima, da-
vanti ai nostri occhi ci ritroveremo la
prima istruzione e questo a causa
del fatto che, avendo incollato in-
sieme I'inizio e la fine della striscia di
carta, essanon avra maifine poiché
la fine & diventata l'inizio e l'inizio la
fine (scusate per | giochi di parole).
E questo per tutte le volte che ten-
teremo di rileggerlo. Il comporta-
mento di un computer in cui un pro-
gramma & andato in <LOOP» é esat-
tamente identico e se in qualche
modo non si provvedesse a fermarlo
andrebbe avanti all’infinito. Ma ve-
diamo facendo uso appunto della
parola chiave GOTO direalizzare un
programmino che si comporti in
questo modo, ciocé che vada in
«LOOP: descrivendolo in dettaglio,
istruzione dopo istruzione. Ecco
quindi il programmino riportato in
fig. 1 con un esempio di esecuzione
ed eccone la spiegazione.
L'istruzione 10 stampa a video la
costante «QUESTO MESSAGGIO-.
L'istruzione 20 stampa a video la
costante «VERRA RIPETUTOs». L'istru-
zione 30 stampa a video la costante
«INFINITE VOLTE!!», L'istruzione 40 fa
andare a capo il nostro fido compu-
ter e crea unariga vuota, questo &
un frucchetto molto usato per crea-
re uno spazio trale righe che vengo-
no stampate a video, L'istruzione 50
stampa a video la costante «PANE
E_D INFORMATICA PER TUTTI». L'istru-
zione 60 ¢ identica alla 40 e serve
per crears uno spazio tra unariga e
Ialtra. L'istruzione 70 mediante Ia
parola chiave GOTO fa saltare il
computer all’istruzione 10, mqg poi-
ché I'istruzione 10 & quella iniziale, in
poche parole fa ricominciare || pro-
gramma dall'inizio e questo ogni
volta che essoraggiunge I'istruzione
70. In questo modo | programma
non potra mai finire e continuera a
stampare a video le costanti conte-
nute nelle istruzioni 10, 20, 30 6 50
La parola chiave GOTO, seguita dal
numero d'istruzione qjiq quale si
vuole saltare, se usata in maniera



glusta si rivela molto utile e serve
principalmente per eseguire delle
parti di programma al posto di altre.
Ma al contrario delle istruzioni che
conftengono le parole chiave IF e
THEN usata cosi come & non per-
mette di condizionare il salto ad un
contenuto di una variabile; per que-
sto motivo si usa dire che i salti che
vengono effettuati mediante la pa-
rola chiave GOTO sono di tipo «N-
CONDIZIONATO» cioé in poche pa-
role non é possibile come detto pri-
ma condizionare in alcun modo |l
suo salto. Se quindi, prendendo
come esemplo listruzione 70 del
programmino appena analizzato,
avessimo voluto saltare ad un altro
numero d‘istruzione dovevamo
cambiare il numero d'istruzione ri-
portato dopo la parcla chiave
GOTO e nel nostro caso 40. Ora si
potrebbe giustamente obiettare...
Ma se o ad esempio volessi saltare
ad una certa istruzione soltanto al
verificarsl di una certa condizione
come potrel fare se la parola chiave
GOTO permette solo i salti INCONDI-
ZIONATI?... Vi & un vecchio prover-

bio mondano che dice:«...Fatta la
legge... Trovato I'ingannoll...».

Qual & dungue il trucchetto che ci
permette di condizionare i salti fattl
mediante la parola chiave GOTO?
Quaello ovviamente diusarla insieme
alle parole chiave IF e THEN. Se ben
ci ricordiamo nella maggior parte
dei Basic esistenti in circolazione era
possibile mettere dopo la parola
chiave THEN qualsiasi fipo di parola
chiave e quindi nessuno ci vieta di
usare GOTO. Per rendere il tutto un
po’ pit chiaro vediamo di fare un
esemplo per cui prendiamo perl'en-
nesima volta il programmino che
parla di una «GIORNATA DI PESCA» e
modifichiamolo per fargli fare le
stesse cose di prima ma facendo
uso questa volta anche della parola
chiave GOTO. Ecco quindi il pro-
grammino riportato in fig. 2 con un
esempio di esecuzione ed eccone
come di consueto la descrizione
dettagliata. Tralasciamo le istruzioni
10, 20, 30, 40 e 50 perché non sono
sempre le stesse e soffermiamoci
sull’istruzione 60, Come si pud facil-
mente notare la parte fino dlla pa-

rola chiave THEN compresa non pre-
senta nulla di nuovo; quella che é
cambiata é invece la parola chiave
che ora & GOTO. E interessante os-
servare come ora il salto viene ef-
fettuato soltanto se nella variabile
AS & contenuto un «SI» e nella varia-
bile BS anche un «Sl», in caso contra-
rio Il salto non viene effettuato. In
poche parole siamo riusciti a condi-
zionare il salto della parola chiave
GOTO; salto che normalmente &
sempre incondizionato. Le istruzioni
70,80 e 90 servono per controllare le
altre condizioni che si possono veri-
ficare ed a saltare allistruzione piu
appropriata. L'istruzione 100 stam-
pa a video la costante «BEL PESCE
COMPLIMENTIII» ed a prima vista
sembra, non essendo condizionata,
che la stampi sempre ma a questa
istruzione si arriva soltanto mediante
i GOTO 100 dell’istruzione 60 nel
caso che le condizioni controllate in
essa si siano verificate. Ora nelle
istruzioni 60, 70, 80 e 90 si & control-
lato alcune delle condizioni che si

possono verificare anche se, a pri-

ma vista, sembra che siano state

Scrivere telex direttamente sul terminale

e poferli spedire in modo del tutto automatico.
E la gestione piu facile e meno costosa

delle comunicazioni: la linea di dispositivi

OPEN CHANNEL."

OPEN CHANNEL e Personal Computer IBM,
per non dipendere dagli elaboratori centrali.
[l prezzo: inferiore a quello delle soluzioni
di sola automazione del telex; e in pil la
possibilita di utilizzare un potente computer

per ogni altro lavoro.

OPEN CHANNEL & anche altri modelli per
problemi piti «grandi»: con la competenza
degli specialisti in comunicazione.

efficaci, concrete

Soluzioni semplici,

* OPEN CHANNEL & una linea di prodotti italiani
progettati e brevettafi da

27100 PAVIA - ITALY - Tel. 0382/303.201

e soprattutto «chiavi in mano» W@‘@ ITC INFORMATICA s.r.1. - Direzione ed Utfici - Strada Nuova, 86

Telex 310408 ITC1 3402151TC21 323623 ITC3 |




18 PRINT "RUESTO MESSHGGIO

8  FRINT "VERRA® RIPETUTD "

SM FRINT "INFIMITE YOLTE 11"

40 PRINT

56 PRINT "FAME El INFORMATICH PER TUTTI ! 1"
BB PRINT -

74 GUTO 16

JRUN

BUESTO MESSAGGIO

YERRA® RIPETLUTO

INFINITE WOLTE !!

PHNE ED IMFORMATICA FER TUTTI !
GUESTO MESSAGEIO

VERRA® RIFETUTO

IMFINITE WOLTE !!

PAME EL IMFORMATICA FER TUTTI !

RUESTO MESSAGLIO

Figura 1

¥ PRINT "GIORMATA DI FESCAH
=0 FRINI "G*E PESEE

38 IMPUT A%

44  PRIMT “"AEEOCCA “;

S8 IHPUT B

2 IF A% = "SI" AMD B% = "SI" THEM GOTO 166
rd IF A% = “N0" AMD B% = "SI" THEW GOTO 129
58 IF A% = "MO" AMD B% = "MD" THEM GOTO 148
28 IF A% = "ZI" AM> B% = "HO" THEW GOTO 16@

1846 FRIMT "BEL PESCE COMPLIMEMTI !1®
118 GOTO 176G
1z PRIMT "COME FUQY AEBBOCCARE SE MOM
B« FESCE "liat
138 GOTO 176
144  FRINT "PAZIEMZA SARA’ FER
UM ALTRA YOLTA 1®
128 GOTO 174
leld  PRIMT "AEBI FEDE ABOCCHERA 11
178 FRIMT
128 FRIMT "PAME EC IMFORMATICA FER TUTTI 11"

JRIH

LIOEMATA 01 PESCA

LEE FESCE 2=

HEBUCCH 731

BEL PEZCE COMPLIMEMTI !!

PAHE ED IHFORMATICA FER TUTTI !
Figura 2

42 PC Club

o= |
FPs__ : -
previste tutte le combinazioni di «Sl»
e «NO» in realta non é stato previsto
che magari venisse battuto alle do-
mande fatte dal nostro fido compu-
ter e quindi caricate nelle variabili
qualcosa che non fosse un «Sl» op-
pure un «NO»,
Quindinel caso che nelle variabili AS
e BS vi fosse stato qualcosa di diver-
so, ad esemplo un «BOHs, i controlli
effettuati dalle istruzioni 60, 70, 80 e
90 non sarebbero riusciti ad indivi-
duarlo ed ad impedire che questa
istruzione venga lo stesso eseguita.
Per ovviare a cio bastera aggiunge-
rel'istruzione 95 GOTO 10 che prov-
vederd a far ritornare all’inizio del
programma nel caso i controlli ef-
fettuatinelle istruzioni 60, 70, 80 e 20
non bastino. E quindi soltanto me-
diante [listruzione 95 appena ag-
giunta & possibile evitare che que-
sto accada. L'istruzione 110 serve
alla stessa cosa, ad evitare cioé che
vengano eseguite le istruzioni 120,
140 e 160 una volta che fosse stata
eseguita la 100 ed a questo scopo
salta in maniera incondizionata
allistruzione 170 dove troviamo la
parola chiave PRINT che serve per
creare uno spazio di una riga sul
video e di seguito listruzione 180
che stampa a video il nostro penso
ormai famoso motto (in questo caso
in veste di costante) «PANE ED IN-
FORMATICA PER TUTTIll». Non spie-
ghiamo le istruzioni 120, 130, 140,
150 ma ci soffermiamo sulla 160
dove notiamo che non & seguita da
nessuna istruzione di salto incondi-
zionato (GOTO) e questo perché
essendo |'ultima delle istruzioni a cui
si salta al verificarsi delle condizioni
controllate nelle istruzioni 60, 70, 80
e 90 non ha bisogno di evitare altre
istruzioni di questo tipo. Questo an-
che perché listruzione alla quale

“saltano le altre (170) 6 proprio di

seguito, come si pud notare osser-
vando il programminoin fig. 2. Bene,
penso che in questa puntatq siamo
forse andatiun po’ ne| complicato e
se frovate che sia stato un tantino
complesso vogllate perdonarmi.
Comungue non dobbiamo preoc-
cuparci eccessivamente perché
Tornere.mo molto presto sull'argo-
mento in modo da Spiegare ancora
piu semplicemente ed in dettaglio
la parola chiave GOTO, Per cui al
grido del nostro motto «PANE ED IN-
FORMATICA PER TUTTIII per questa
puntata vi saluto, o



mini DIZIONARIO

Interattivo (Interactive).

In grado di portare avanti un dialo-
go, attraverso la tastierq, fra elabo-
ratore ed utente, piuttosto che ri-
spondere semplicemente a dei co-
mandi.

1) Qualsiasi tipo di comunicazione
fra una persona ed un elaborato-
re.

2) Pit comunemente significa un si-
stema di elaborazione che consen-
te oincoraggia un utente a parteci-
pare attivamente alla sequenza di
un programma.

Quando uno studente deve rispon-
dere dlle domande che compaio-
no, su di uno schermo visualizzatore,
nel corso di una lezione, cio si chia-
ma «apprendimento interattivos.
Interfaccia (Interface)

1) Qualsiasi sistema realizzato in cir-
cuiti o mediante istruzioni di pro-
gramma che collega un elaborato-
re con qualsiasi altro dispositivo.

2) Assieme elettronico che connet-
te un dispositivo esterno, come una
stampatrice, ad un elaboratore.
1/0

Abbreviazione per «NPUT/OUTPUT»
o «MMISSIONE/EMISSIONE>.

Puo essere qualsiasi dispositivo
come un registratore a cassette
magnetiche o una unitd di disco,
che possono accettare da o spedi-
re ad un elaboratore, delle informa-
zioni.

Istruzione (Instruction)

Comando che dice dll’'elaboratore
quale operazione deve eseguire in
seguenza.

K

Abbreviazione per kilo o 1000. In
gergo di elaboratori, significa 1024
(oppure il numero 2 elevato alla 10a
potenza). Una micropiastrina di me-
moria da 1 kilo contiene 1024 bits,
dato che & un dispositivo binario
basato sulle potenze di 2. Quindi
una memoria da 64 K pud memoriz-
zare 65536 bits di informazione (64 x
1024).

K Byfe (KB) — Kilobytes = 1024 By-
tes (o caratiterl)

Lato singolo (A) (Single sided)
Descrive laregistrazione sudiunlato
solo di un dischetto flessibile.

a cura di
Giordano Serafin

Linguaggio ad alto livello (High
level language)

Qualsiasi linguaggio simile all'ingle-
se come il BASIC, il COBOL, il FOR-
TRAN, IIPASCAL, il LOGO, ecc. facile
da apprendere per programmatori
non esperti e che genera istruzioniin
linguaggio macchina, mediante
uso di comandi funzionali.

Linguaggio di programmazione
(Programming language)

Le parole, le frasimnemoniche e/o i
simboli, con le regole specifiche che
consentono la costruzione di un pro-
gramma di elaboratori. Esempi sono
il BASIC, il FORTRAN ed il COBOL.

Linguaggio macchina (Machine
language)

L‘'unico codice digitale o binario
che |'elaboratore pudé comprende-
re direttamente.

Linguaggio per elaboratori (Com-
puter language)

La sintassi, vocabolario e grammati-
caspecifici attraverso i qualiun ela-
boratore pud venire istruito per ese-
guire varie funzioni od operazioni.
Locale (Local)

Connessione fissa fra un elaborato-
re terminale o dispositivo periferico
ed un altro, come in unarete locale.
Vedere REMOTO.

Logica (Logic)

| principi fondamentali e le connes-
sioni degli elementi circuitali per il
calcolo, negli elaboratori.

Media (Medium)

Sostanza fisica sulla quale vengono
registrati i dati, ad esempio I'ossido
magnetico nei nastri magnetici, di-
schi magnetici o le schede perfora-
bili stesse.

Megabyte — 4.048.576 (10%°) By-
tes

Memoria (Memory)

(1) Area principale di memorizzazio-
ne ad alta velocita in un elaborato-
re, dove vengono immagazzinate le
istruzioni di programma.

(2) Dispositivo nel quale i dati posso-
no essere immagazzinati e dal qua-
le possono essere estrattiin un tem-
PO successivo.

(3) La capacita di un elaboratore di
immagazzinare informazioni, sia

temporaneamente che permanen-
temente, in forma di bits (cifre bina-
rie) digitali.

Memoria ad accesso casuale
(Ram — Random access memo-
ry)

Memoria che pud essere sia letta
che scritta durante le operazioni
normali.

RAM é il tipo di memoria impiegato
nella maggior parte degli elabora-
tori per immagazzinare le istruzioni
del programmi correntemente fatti
girare. | suoi contenuti sono soltanto
temporanei: vengono persi quando
viene tolta I'dlimentazione elettri-
ca.

Memoria a sola lettura (Rom-read
only memory)

Memoria che contiene dati od istru-
zionli fisse, caricata permanente-
mente durante il processo di fabbri-
cazione. Un elaboratore pud impie-
gare i dati di una ROM, ma non alte-
rarli. Usata principalmente per le
operazioni interne dell’elaborato-
re.

Memoria a nuclei (Core)

Uno dei tipi pit vecchi non-volatili di
memoria per elaboratore, costituita
da anellii diferrite, che rappresentai
dati binari mediante commutazione
della direzione di polaritd dei nuclei
magnetici.

La maggior parte degli elaboratori
moderni impiega, come memoria
internaq, i circuiti integrati, che sono
pit veloci delle memorie a nuclei,
ma volatili.

Memoria di massa (Mass storage)
Dispositivo del tipo disco o nasiro
magnetico, in grado di immagazzi-
nare grandi quantita di dati veloce-
mente accessibili all’'unita centrale
di elaborazione. | tipi pit comuni
sono i dischetti flessibili, i dischi rigidi
e le cassette a nastro magnetico.
Memoria non-volatile (Non-volati-
le memory)

Memoria che non perde il contenu-
to quando |'alimentazione elettrica
del processore viene tolta, a meno
che non esista una batteria di sup-
porto.

(Continua)
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| Trucchi =

SINCLAIR

Maiuscole
e minuscole sullo ZX

Tale programma usa la possibilita di
alta risoluzione sulla printer, si usa
cioé la funzione di matrice in stam-
pa che la Rom del Sinclair possiede
per creare le lettere in maiuscolo,
definendo perd un’altra matrice di 5
per 8 punti per ottenere la costruzio-
ne dei caratteri in minuscolo.

Con lo ZX in normal si ottengono i
caratteri dalla A alla Z in minuscolo;
per le lettere dalla A alla Z in maiu-
scolo, in Sinclair sara In reverse.

SHARP

La musica
con il PC 1211

In fatto di musica il nostro PC 1.241

pud produrre altri suoni che non solo
«BIP,BIP> metallico.

Questo programma é:-dedicato a
tutti gli amanti della musica nonché
fortunati possessori di un PC 1.241.

Tale prodotto non richlede, dal pun-
to di vista Hadware. nient‘altro se
non il PC 4.241 senza altri accesso-
.

Creiamo un.p6 di accordi in musica
Jazz (o come molti addetti ai lavori
chiamano «Musica del dodicesimo
tipo»).

Nelle tabelle 1,2 vi sono i simboli da
usare per ottenere gli accordi cer-
cati, ricordando che lo Sharp PC
1.211, non dispone che di lettere
maiuscole, quindi B per b (segno di
bemolle).

Il programma gestisce le quattordici
tonalitd normalmente utilizzate: do,
re, mi, fa, sol, la e si, do diesis, 1e
bemolle, mi bemolle, fa diesis, sol
bemolle, la bemolle e si bemolle.

Il listato del programma occupa
1.328 passi, ma essendo state utiliz-
zate anche le memorle A (27) ed A
(38) su 96 altripassi, il totale del passi
usatl, & di 1.424 e cioé la capacita
del POKET Sharp.

Per iniziare in mode Def, premere
Shift =.

Il Poket domandera «<FONDAMENTA-
LE»; bisognera rispondere con la
nota di base (fondamentale per
I'accordo: A perla, Bpersl, C perdo,
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REM HWUOUI CARATTERI
CLE

FOR I=31i 70 2
N BRI T =CLODICE CARATTE
RE", "ERACE=INGRAMDIMENTO", "STOP
FIPE WS s AL =] R CORATTE
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2@Z21 FRIWT I

2830 IHMPUT %%

2040 IF X&="STOF" THEN GOTO. 21
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2AEC IF ¥$="" THEM GOTO 217H
2866 IF H$=" ° THEW GOTO 21&5

2lea FOR JJj=1.T0O &

2118 PRIHT TAE 85 )1

2lz@ INPUT X

2136 IF ABS X>=25& THEN GOTO 218

5}
2146 FRIWT THE 133K
215C LET B%$<I1,J>=CHR$ ¥
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218 NEXT JJ
2161 GOSUB 3669
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GOTO lloe
REM FER IMGRAHDIRE TESTO
LET K=%
EoE L=1"Th 7
LET U=CODE B$(X.L)
LET D=2c&
FOR K=8 TO 1 STEP-1
LET O=g-s2
PRINT BT d+L/15+K3"
THEM GOTO 211G
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GOTO 316A
LET U=u-[

HEAT K

HNE®T L

FRINT AT ZH.&3"TUTTOD OK 2"
FRUSE 158G
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RETURN
4@EE FEM SUEROUTINE FOR STAMPA
4@1@ FOR I=1 TO 32

gEz2e IF ISLEM X$ THEN GOTO 4878
a@za LET X=CODE M$CI)

dEaE IF ®>=CODE "#" AND ¥<=CODE
nn THEM GOTO 4288

afiEl GOTO 416@
ARTE H=H I

426 REM GESTIONE DELLE MATUSCOLE
41a@ REM E DEI FOS S1BILI GRAFICI
3116 IF X>=128 THEN LET K=k-128
4126 FOR J=1 TO 8
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2 0 Oprogrammi disponibili

gratuitamente

- convenzioni agevolate per I'acquisto
del tuo home computer

-ajuto all'utilizza.dell home computer e
tanti altri vantaggi che scoprirai
associandoti

RIVENDITORI CONVENZIONATI

UTERWORLD - Tel. 06/460818
e del Traforo 137 - 00100 ROMA
- Tel. 0746/44704
Via aene ordm ee, 19 - 02100 RIETI
COMPUDATA Tel. 02/545560
- 20135 MILANO
MED Tel 07375329
Via Venanzi, 1113 - 62032 CAMERINO (MO)
A TRE - reluazarzsms
Ptana!e renze, 23
6061 BASSANG DEL GRAPPA (VD
TECN INOV. ASCOMPUTER srl - EDP SHOP
wa Emilia, 36 - 551
5015025
co 00797
Corso Gasmldl 7m 16131 GENOVA
cFmo DIFFUSIONE MICRO COM
Via Trento, 428 - 27029 VJGEVANO P
EV system - Tel. 0461/24886
Via Grazioll, 59 - 38100 TRENTO
LEUCI SISTEMI - Tel. 080/902582
ViaA.Fi hera, 53
74015 MARTINA FRANCA (TA)
vl ICOM computer - Tel. 0961/41673
Via Menniti Ippolito, 10 -88100 CATANZARO
FRANCO - mocv-n INTELUGENTI

Corso Fogazzaro, 174
36100 VICENZA - Tel. 0444/42678
SECA - Tel. 0883/44508
Via Postumia, 21 - 70059 TRANI (BA)
CE. E Tel! oessmess
Via della Pace, 12 Tra
330‘18 VIBO VALENTIA' ca
COMPUTER SHOP - Tel. 095/441620
Via V. E. Orlando, 164-166 - 95127 CATANIA
IMPEL - Tel. 0522/43745
Vlale Isonzo, 11A - 42100 REGGIO EMILIA
PEL - Tel. - 055/2258
Vale Emilia est; 16 - 41100 MODENA
F.Ill BRENNA snc - Tel. 0511540095
Via Giordano Bruno, 3 - 22100 COMO
MASH COMPUTER SYSTEM - Tel. 0382/37300
Via Strada Nuova, 86 - 27100 PAVIA

Entra anche tu a far parte

della famiglia

internazionale
degli utenti di

Home Computer Ti

Computer Club T 99 =
Via delle Orchidee n. 19 S
Tel. 0746/44704-5 s
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Il Flexy-disk BASF & il risultato di ri-
cerche approfondite ed accurati con-

trolli; il know-how e la grossa espe-

rienza stanno alla base dell'alta qualita

BASF.
Il Flexy-disk BASF disponibile nelle
versioni 5” ed 8” & il supporto pili
economico adatto per tutti i normali
drives.

SEDE: 20147 Milano - V.le Legionl Romane, 5
Tel. (02) 40.47.946 - Telex 315206 DATBAS

Filiali a: Roma « Napoll - Padova « Torino
Distributori a: Perugla - Savona - S. Marino - Bologna - Fornace Zarattini (Ra) « Firenze
Ancona - Foggla - Trento - Agliana (Pt) - Roges di Rende (Cs) « Trieste « Bolzano
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efc come da tabella uno, due).
Una volta premuto Enter, I'home PC

s1z@

Listato - Maluscole e minuscole
FPOKE 32255+J+8#(I1-17,PEEK (7

REA+8HH+T-10

Vi porra altre domande, secondo la 4146 HEHET J

complessivita degli accordi da voi ;

richiesti. 41560 GOTO 42gC

Vediamo un esempio: alla doman- ; . . 1 :
da <MAJ72MAJ9-, basterd premere: d]&6 RlEM GESTIONE -DELL MIHNUSCOLE
MAJ? Enter, oppure MAJ9 Enter, op- 4268 REM

pure, Enter, e

La risposta dovra essere data esat- 4250 FOR J=1 7O &

tamente come scritto , senza cioé, 4968 POKE 32255+J+8%(1-1).C0

alcuno spazio traMAJellnumero 7 o
il 9 che sia.

DE BE(R-2T7,J2

Bl U
::eonr;\iporre ben 5.264 accordi diffe- 4288 HEXT Iu$
saie Lageioven: buonpdi el b PRINTING # GOTQ FINE
4328 GOSUE TTTT
PC Club L3960 RETURM
ilaspatta 7T?T FOR H=& TO 31
in edicola T7TT8 POKE 164d94+H.H
ogni 15 giorni. SEHEE MEXT H
9188 LET HPRINT=USR 31744
Non mancate. Lo e
Musica col PC 1211 - Tabella N. 1
SIMEBOLI OEMOMIMAZ IGHI COMPCGEIZIONE
HCCORDI DI EBASE
(i G0 o DO modQicres dao mi osol
Z MIH 00 mirnore do mi b osol
C SUE do sosresao do fa sal
o DI OO0 dimirnuito do mi b so0l b la
Musica col PC 12411 - Estensioni
IR D =esto do mi sol =1
C MEJT 0 00 T mod9diore do mi sol si
C HMAJS O0 9 magliore do mi sol si re
£ oo do mi =sol sihb
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SHARP ~

L RIVOLUZIONARIO COMPUTER PORTATILE OBQ

SHARP presenta la novita che rivoluziona il mondo dei Personal Computers.

[l nuovo computer portatile PC-5000 ricco di eccezionale potenzialita per 'uomo d'affari. Immaginate
di trasportare e utilizzare ovunque e in qualsiasi momento un potente sistema a 16 bit dotato di
tutte le caratteristiche tipiche di un personal computer gestionale: tastiera, video, stampante, archivi
tutto contenuto nello spazio della Vostra ventiquattrore.

PC-5000

Con voi, quando e dove desiderate. Pili potente di un

personal da scrivania. Collegabile ad altri computers.

Configurazione base: Unita centrale 8088 16 bit, RAM 128/256 Kbyte, video a cristalli liquidi
640 crt. 80x 8, tastiera ASCIl standard con 8 tasti funzione, memoria a bolle 128 Kbytes incorporata,
stampante 80 col. 37 cps. integrata, alimentazione a batteria ricaricabile.

Opzioni: Floppy disk 5" 2x320 Kbytes, stampante, interfaccia seriale RS232C, interfaccia per
collegamento con modem, sistema operativo MS-DOS Microsoft Corp.

== MELCHIONI
== COMPUTERTIME’

DISTRIBUTORI SPECIALIZZATI E SERVIZIO ASSISTENZA IN TUTTA ITALIA

20093 COLOGNO MONZESE {MI) - Visle Europa, 49 - Tel. 02/263,50,35 - 254,06.07 - Tix 310362 METIME

it
I
.
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Musica col PC 1211 - Alterazioni

Juinta diminiuwita sol
Auinto aumentaota ol
AUitie aument-diminwita ol
nono mitoreldiminuital (=
hoano dim.oumentata e
noho aumsntota e
undicesima oumnsntatao +a

BESNF 1D

Musica col PC 1211 - Tabella N. 2

il computar

Ui

e diminuitao

cé b

con Suinta

minore 13

diminmdito
ed aumentota -
diminuita

ed gumertota

(X

FOMOAMEHTALE
MIMZOIM?SUST
cifrag99io dell'accordo
O o
composizione dell’'acéordo
O F AB E

re fa la b =i

FONDAMEMTAME
MINPOIM?SUET
77297117137
+52-E2+-57
+37-97+-97

+117

cifrao9dio deil'accordo
EE MIN 1&3+-5+-9
composizione dell "accordao
EB DE E F# BB B C#% ER G
fo# lab si

sib rab mi

do#

=l

mik

SHIFT - 0" ENTER
0OIM EMTER

INIZIO

SHIRI=

EEB ENTER

i3 EHNTER

+-5 ENTER

+=YENTER
ENTER
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Abbiamo scelto
il meglio per voi

DPI/GRAPH

scheda grafica con risoluzione media
di 720 H e 348 V. :

Comprende I'interfaccia parallela

per stampante.

DPI1/64-256 K RAM ;
scheda di espansione di memoria
fino a 256 K RAM.

DPI/64KIT-RAM
Kit di espansione di memoria.

DPI/COM-3276/BSC/SNA
scheda di comunicazione 3270
in emulazione 3278-2

con cavo coassiale.

RN DPI/CPM :

‘ g I_i f“’. Ve '. ',! T '. .- ‘l scheda per I'esecuzione

o H di programmi in CP/M.
T \ DPI/PC107

«floppy contrallers
per il collegamento dei floppy
a 8" pollici.

specialista
in periferiche e
Q Mg interfacce compatibili

DPI srl - Via Cassanese 214 - 20090 Segrate (MI) - Tel. (02) 2130879 - 2130880 - Telex 322338 GALLMI |

DPI/PS
alimentatore per dischi Winchester."”

DPI/MICRODISK
scheda di controllo per dischi
a tecnologia Winchester.

DPI/5+5
disco Winchester con 5 MB fisso
+ 5 MB rimovibile.

DPI/WIN

disco Winchester

con capacita 5, 10, 15, 20 MB
in linea.

DPI/FL/SLIM
Slim floppy Diskette con capacita
320, 400, 640, 800 K bytes in linea.

DPI/TAPE-BACK-UP
Unita a nastro magnetico
con cartuccia 3 M fino a 12 MB,

IBM: MARCHIO REGISTRATO DELLA INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE DP: MARCHIO REGISTRATO DELLA D.P.I, DATA PERIPHERAL ITALIANA




Listato Musica
col PC 1241

108 "="CLEAR 35
LR ML £ €20 (Y AL
Hi e oty L D=
ER"tEd="E":F
5.:::1};"

12: GF="GER": He="
Gll n I£=:‘ran 2 ‘]
=" 1KS="EB
" :L$=ﬁ 1)

19t Mg="Ca s pg="
Dig'": Sp="Fg"s
LiF="GE0 e plg="
AR

20: INPUT “'FGRMDA

HF'TQIF- LA

£037

: IHPUT " MIN?

DIM? suse "

N ]

SIF U&="DIM"

Gil 100
LA

SINPUT " &% 7

? 897 117 137

LEHaY
(]

2: IF Q&="g"
GITg =0

40: [F Qe=""
THPUT " MAJT
? MRJ? "IRY

45 INPUT " 457
=57 +-52 "57
¢ s

46: JF 0="9"
LITYH 20

438 IF R't-";:ﬂ”ﬁ._‘"g"
GITD ED

50 INPUT * 457
-7 447 "I

=9 IF QF="11 i
GOTO &5

|5-(]= I’IPU] " +11.1?
EAE(3T)

a0 IF_Ug=""GEOTd
1010

"u ! 'ﬁl f"“ (]

100 PRINT RA$CZTI
U ik AV
$IRGITHIAFE
ENROFL3TY

110:FOR =170 20
DIF AFC2TI=A

b
]

b
c

2]
én ]

i»l

FCYALLTO 120

i HERT

1205 1F CY¥=:160+0Y
H1AGLTI 10

2003 Z=28: =31 &=0
SR0SLIE 505

2058 1F Ug=""LET
W=t GUSUEB 50
0

2105 IF (&="Suz"
LET V=5:
GLSUR 500

250 Z=29: =68 X=0

|1|1 U.E 50‘

255: IF OE=vDIM"
LET T#="-E"z
=308 Y=
GISUE 505:
GUTO =15

2300 JF TE=""LET
V=T GLSUB 50
()

2552 IF T§="+5"
LET VY=8:j=12
GUSQP 305

ZT00IF TE="4-5"
LET Z=30:%=8
DA=LIEOSUE 5

=
2003 IF “RE=""G0T0
4110

205: D=3 V=118 IF
CREE"MRITULET
QuE="T " 1 GHTID
412

10: IF RE="Ha 9"
LET Ga="3":
GOTI 412

400 IF DE=""GITO

515
d05: Z=31: IF Q="
E"LET W=9:

GOSUBR 200:
CGOTO 515
410: V=10
412:609UR SDD
Eheh s AL T
LF Hi\:b‘—“
SANGRSUR =09
LGOTD <45
JoriR JF fig 35 ="
SULET MaRiKe
1 G0HLR BE:
LRI a4h

4308 IF REL3a0="+
UGS S0
H=TectaBECh §H \-'_3
%=1 GUSLIE
05 00T 44“

435: IF Q="7"
GOTH =15

440: IIF AEIg =10
LIET Y=:2:
GLiSUR 500

4458 233t Vet =]
2 IF PAE(3?Y="
ili"GOSUB S0
ot

4451 IF QE="7"
GOTH =15

4471 IF Gf="3"
SOTH S15

44R: - QE="11"

. LET ¥=52
GUSUB 5003
AT - 515

448: IF AFLITa=""
LET V=5

GOSUE 500

4508 2=34: V=9
GOSUR 500
GUTY S15

SN0: R=CY=33+(Y=5
YHCY=E 4 (=1
03=1Y<12341

S5 M=y +V—1 2% INT
CIYFN -0 12D

510 AE(Z+HALEZ) 0=
A:ECM+ 1 2R+ (M
=204 (ll=d 2+ {1
=T+ =+
=11>2):
RETURHN

SISIPRINT AsCY)S
"OMITAR23NE"

"RAE2903
”'ﬂtxqﬁ»

S20: PRINT A$C31)
it "IAFCS2IA
n 0109!"31;\'!!
IIUAI(Dq I. n
"rASERN

.Si258 END a

Avete scoperto
un «trucco»n?

Inviatelo a:
Alfa Linea

Pc Club/Trucchi
Via Anfiteatro, 15
20121 Milano
I migliori suggerimenti
verranno pubblicati
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S,
«Vita» per far

divertire
il personal

Chinon ha mai sentito parlare prima
di «VITA=, gioco di scacchiera per
computer solo (senza ... orchestra),
stia attento prima di proseguire la
lettura: ne potrebbe risultare mor-
talmente contagiato. In effetti que-
sto gioco per calcolatore solitario,
nel quale I'uvomo ha una pura parte
di spettatore, & trai giochi pit notie
pil affascinanti che possano essere
giocati su un Personal come su un
grosso calcolatore.

Inventato dal matematico dell’uni-
versitd di Cambridge John Horton
Conway, famoso creatore di giochi,
sembra avere padri molto seri, tra i
quali John von Newmann, uno dei
numidell‘informatica, che per primo
studio la teoria degli automi; «VITA»
ha stregato in seguito centinaia di
matematici, programmatori, scien-
Ziati con la stupefacente semplicita
delle sue regole. Si gioca su una
scacchiera illimitata, sulle cui casel-
le quadrate si sviluppa, davanti agli
occhideglispettator, la nascita e la
morte di una generazione di automi
unicellulari, che possono occupare
ciascuno una casella.

Data una certa configurazione ini-
ziale di organismi unicellulari, le re-
gole per le successive generazioni
sono di una semplicita che si pud
definire «scientificas: premesso che
ogni individuo ha esattamente otto
vicini, nelle otto caselle che tocca-
no (anche in diagonale) la propria,
questo morird per isolamento se ha
meno di due vicini; sopravviverd
con due o tre vicini; morira per sof-
focamento con pil di tre vicini. Ulti-
ma regola: ogni casella vuota con
esattamente tre vicini dara origine
ad una nascita nel turno successi-
vo.

Dettoinfine che le morti e le nascite
avvengono contemporaneamen-
te, crediamo proprio di aver termi-
nafo il nostro compito. Ah, gia, di-
menticavo quasi di avvisarvi che il

52 PC Club

a cura di
Leonardo Felician

gioco & quotato due Terminalinl
nella nostra speciale classifica di dif-
ficoltad dei giochi da realizzare: sia-
mo certi comunque che vidara sod-
disfazioni in proporzione alla sua
complessita. In virtu della nuova
moda che stiamo instaurando
(meno diagrammi di flusso e piu
idee), vi forniremo soltanto qualche
consiglio spicciolo, senza porre limiti
alla vostra fantasia.

Scrivete innanzitutto una buona
routine per la determinazione del
numero dei vicini diuna certa casel-
ladicoordinate (x.y): non dovrebbe
essere difficile, perché il Basic si pre-
sta molto bene a questo tipo di
cose, Ottimizzate poi questa routine
sui tempi di esecuzione, a discapito
di ogni altra cosa (eleganza, leggi-
bilitd, memoria...), perché alla lun-
ga vi riuscira vitale. A questo punto
concentratevi sulla gestione della
scacchiera: dovreste programmare
il gioco a video, con una pausa di
lunghezza «giusta» tra una genera-
zione e l'altra, in modo dadivertirvia
vederle scorrere davanti ai vostri
occhi: naturalmente dovreste esse-
re in grado di poter arrestare Ia
situazione in qualsiasi momento fer-
mando il video. Per chi possiede una
stampante, alire due complicazio-
ni: poter scegliere di stampare upa
data situazione su pressione di un
tasto oppure di innescare un‘opzio-
ne di copia da schermo di tutta una
sequenza, a chiaro fine di docu-
mentazione. :

Non dimenticate di inventare un
marchingegno semplice per impo-
stare la situazione iniziale (se possi-
bile qualcosa di meglio che inserire
le coppie di coordinate del «proge-
nitori») e soprattutto per seguire su
video gli spostamenti della genera-
zione di organismi. Vedrete infatti
che, per opportune condizioni ini-
ziali, si pud innescare un vero e pro-
prio movimento migratorio, verso
una qualsiasi delle quattro direzioni.
Lasciamo alla vostra fantasia la so-
luzione di questo problema «matri-
cione»in memoria e tasto funzionale
di paginazione. Naturalmente, per
chidispone di un Personal ben dota-
to quanto a grafica, sipotrebbe arri-
vare alla gestione del pixel (magari
con un tasto di comando che fun-
ziona da lente per ingrandire Ia si-

tuazione passando albyte, per i casi
pit interessanti).

Venlamo dunque al gioco: dal 1970,
anno del suo debutto, «VITA» & stata
infensivamente studiata da Borde-
aux a Boston, ed ha conosciuto le
pagine di giornali famosi, da «Scien-
tific American» a «Le Mondes. L’ana-
lisi del «destino» (& fatale che un gio-
co di questo tipo scivoli pericolosa-
mente sul piano ontologico) di una
data popolazione iniziale & sempli-
ce se il numero di capostipiti & pic-
colo. Fino a quattro o cinque orga-
nismi iniziali, comunque disposti, &
possiblle analizzare una strategia
completa di gioco. Per fare un
esempio, a partire da tre soli organi-
smi sl pud ottenere un blocco stabile
oppure un oscillatore. Come?
Abbiamo usato quiil «gergo» proprio
di chi esplora il mondo di «VITA» (con
il calcolatore, beninteso, poiché
questo gioco & nato per esso e sa-
rebbe assolutamente ingiocabile
senza): si parla di blocchi stabili
quando la generazione successiva
é Identica alla precedente; di oscil-
latori quando dopo un certo nume-
ro di generazioni si & ritornati ad una
generazione precedentemente
frovata; di vascelli quando una si-
tuazione si ritrova identica, ma tra-
slata o comunque spostata: di ripro-
duttori quando una generazione da
origine ad un’altra che si allontana
restando essa stessa intatta.

Nelle figure riportate si evidenziano
alcuni esempi di generazionl a par-
tire da una determinata posizione
iniziale: in realtd, come abbiamo
detto, il mondo di «VITA» & tutto da
esplorare. Per questa ragione, oltre
ai vostri listati, che concorreranno
alla classifica dei solutori, ricevere-
mo volentieri anche | vostri com-
menti sulle esperienze fatte giocan-
do: e se i fortunati possessori di una
stampantina ce ne faranno omag-
gio, saremo lieti anche di pubblicq-
re qualche configurazione o qual-
che evoluzione interessante. Pochi
giochi hanno un contenuto vario —
diremmo quasi di studio scientifico
— come «VITA», che non annoia per
la infinita varietd dei risultati delle
successive generazioni. Siamo con-
vintiche in certicasila partecipazio-
ne allo «spettacolos & tale da coin-
volgerci come in un glallo, tesi a
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vedere se la nostra eroica popola-
zione, dopo alterne vicende, muore
oppure si salva.

Gioco del filone per solo calcolato-
re, maricco di colpidiscena, questo
«VITA» & una proposta seria per i let-
tori che daranno vita (perdonate il
gioco diparole) anche alle strutture
di Club, nellintento di scambiarsi
esperienze e di confrontare i risultati
delle proprie ricerche. Col vostro
contributo ne vorrernmo parlare an-
cora, da queste colonne, ma sa-
remmo soprattutto contenti se fossi-
mo riusciti @ proporvi un gioco dav-
vero diverso dal solito tran tran di
giochetti per | Personal, che, suII_cx
base delle sue poche e semplicissi-
me regole (leggetele per bene fino
a mandarle a memoria) vi potra te-
nere impegnati giorni e notti.

E proprio per questo, per la caratfte-

Fig. 4 -
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La lunga discendenza di 4 progenitori

ristica quasi di studio scientifico piut-
tosto che di gioco, che abbiamo
assegnato i due Terminalini a
«VITA=: la realizzazione del program-
ma in sé& non & difficilissima e contia-
mo che parecchi lettori riescanc a
riprodurre a casa propria questo
piccolo laboratorio della creazio-
ne.

Quante «lingue»
conoscete?

Ancora un test di autovalutazione
con 13 domande, per verificare la
vostra familiarita con i linguaggi di
programmazione che ormai stanno
diventando tanti quante le lingue
umane dopo la distruzione della tor-
re di Babele. In effetti da piu parti si
lamenta la frammentazione del
mondo del software in una miriade

non solo dilinguaggi di programma-
zione, ma persino di «dialetti= che
certo non contribuiscono a com-
prendersi e a trasportare le proprie
applicazioni da un calcolatore
all‘altro: basti pensare alle sfumatu-r
re dei Basic sui Personal Computer.
In realtd il problema della compati-
bilitd dei programmi su macchine
diverse é tra I piu seri, al punto che
negli Stati Uniti un‘apposita commis-
sione ha codificato quelle che de-
vono essere le caratteristiche «stan-
dard» dei linguaggi pit noti, come
Cobol e Fortran.

Senza pretendere di affrontare ar-
gomenti cosi spinosi (spesso per i
costruttori le differenze «linguisti-
che» sono un bene, perché vincola-
no i propri clienti a comperare altre
macchine della stessa Casa per
preservare gli investimenti softwa-
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il persSnaI-pIotter che aprelera
del “picture-processing”

Con SWEET-P nasce il primo Personal Plotter
la cui grafica & realmente alla portata di tutti.
Concepito per un facile utilizzo & consigliabile
anche a coloro che affrontano per la prima
volta le problematiche di “computer-graphics”.
Infatti imparare ['uso di SWEET-P e capirne

le grandi possibilita di impiego & immediato.
Oggi con SWEET-P & possibile convertire
istantaneamente in chiari € concisi grafici
gualsiasi dato statistico generato

con VISICALC®, SUPERCALC® e DIF® file.
Dopo averli memorizzati, sono sempre a vostra
disposizione per essere ripetuti e aggiornati.
SWEET-P & compatibile con i piu diffusi

micro e personal del mercato quali APPLE®,
IBM®, ZENITH Z-100®, OSBORNE®, XEROX®...

SWEET-P & il vostro aiutante-grafico
che lavora senza sosta 24 ore su 24
per produrre statistiche, rapporti diagrammi,
disegni meccanici... € se per caso avete
piu disegni da riprodurre SWEET-P
vi risparmia anche il tempo che occorre
per sostituire la carta, infatti puo lavorare
su fogli da tre metri di lunghezza
con una velocita di 15 cm/sec.
SWEEP-P & semplice! Ragiona come voi
e usa il vostro linguaggio.
Ma se vi trovate nella necessita di usare
packages di software applicativi piti complessi,
nessun problema; SWEET-P vi offre un ampio
e potente corredo: BPS, PFS, PRIME,
GRAPHWRITER, PLOT 80 ecc.
Chiedete SWEET-P!
L Perché un disegno

% vale pit di mille parole.

_

o

(g [

Digital Data Products
10143 Torino - Largo Migliara, 16 -Tel. 011/7497635
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re). vi proponiamo molto piu sempli-
cemente un test in cui mostrare la
vostra dimestichezza in questa ba-
bilonia di linguaggi.

Nella tabella che segue abbiamo
riportato tredici nomi che certa-
mente avrete gia sentito: accanto
a ciascuno di essi vi chiediamo di
In.dlcclre se si tratta di un linguaggio
di programmazione e — se esiste —
di indicamne la decodifica. Nell'in-
tento direndere il test un minimo pit
impegnativo, infatti, abbiamo intro-
dotto nella tabella alcuni «infrusis,
che cioé non hanno nulla a che
vedere con i linguaggi di program-
mazione; inoltre viene richiesto di
scrivere la decodifica in chiaro di
tutti quei linguaggi che ne ammet-
tono una o che si presentano in for-
ma di sigla o di acronimo (vi possia-
mo aqiutare dicendo che sono pa-
recchi e che le decodifiche il pil
delle volte sono di una banalita
sconcertante).

Linguaggio

ADA
ALGOL
APL
ASSEMBLER
BASIC
COBOL
FORTRAN
JeL

LISA
PASCAL
PL/4

RPG
SIMULA

Giochi Express

Il gioco pronto di questa volta ci &
stato proposto dal lettore bologne-
se Nicolas Kropa&ek, ed é scritto in
Appesoft per APPLE Il (circa 2750
byte). E un programma, come defi-
nito dal suo ideatore, di grafica e
suono, come commentato abba-

E un intruso?
(SI/NO)

Test - Quante «lingue» conoscefe?

Ammette una decodifica

-----------------

-----------------
-----------------
.................
.................
---------------
---------------
...............
---------------
---------------
---------------

stanza in chiaro nel listato. || tema
del gioco & decisamente bellico,
ma la battaglia navale che ne risul-
ta é certamente piacevole. Questo
listing fuori programma, frutto cioé
di una segnalazione al di fuori dai
testi dei problemi proposti su ogni
numero, frutta tuttavia puntiin clas-
sifica al nostro lettore, come detta-

Listato - Baltaglia Navale

100 REM ###id3dd34EEE48248 FRLHEEEH R R R R R 44

110 REM # BATTAGLIA NAVALE # tircolas Kroralekfor F.C.Club

120 REM #33#3333343343434444 3455344343324

130 CLEAR ¢ TEXT ¢ CALL - 9363 SPEED= 255

140 HTAE 123 VTAE 22! FLASH ! PRINT "EATTAGLIA"}: NORMAL ¢ PRINT " "
$¢ FLASH ¢ PRINT "NAVALE": NORMAL

150 A = 10¢B = 5iC = 2!D = 630 = 9F = 76 = 6¢H = BIK = 2!L = 9IM =
2N = 10

160 SFEED= 150

170 VUTAE 11¢ FOR I = 1 TO 4! FOR E = 1 TO 203 PRINT ">>"}! NEXT E! FOR
U =41 TO 20¢ PRENT "<<"$i{ NEXT U! NEXT I

180 SFEED= 255

190 HTAB (A): VTAE (E)! PRINT "+======u

200 HTAB (A)! VTAE (B — 1)! PRINT "Y"

210 INVERSE ¢ HTAE (C)! VTAE (D): PRINT " x="3; NORMAL

220 INVERSE { HTAE (0): VTAE (F): PRINT "  ": NORMAL

230 INVERSE { HTAB (G)! VUTAB (H)! PRINT " ==== "{ NORMAL

240 INVERSE ! HTAE (K)$ VTAB (L) PRINT " @ # # # # & "! NORMAL

250 HTAB 6% VUTAB (F)$ FRINT ">>>"

260 INVERSE ! HTAE (M)$ VTAE (N)$ PRINT " "$ NORMAL

270 GOSUE 530

280 FOR z = 1 TO 1000¢ NEXT Z

290 FOR @ =1 TO 5
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Che cosa ha in piu
ersonal Kid?

PERSONAL KID S @osioIBasSSo
- Lettere minuscole

- Tastiera con pad numerico + i segni
delle operazioni

PREZZO - Repeat automatico

(IVAescl) - Set di tasti funzionali per I’esecuzione
immediata dei principali comandi

- Diretto controllo del cursore
- Zoccolo per memoria EPROM

KID 2010 (48 K, tastiera incorporata) 1.210.000
KID 2020S (48 K, monitor 12’ incorporato,

tastiera separata) 1.500.000 - Disponibilita del sistema in versione
KID 20308 (48 K, monitor 12" e drive 5”’ open frame o vestita in piu

incorporati, tastiera separata) 2.300.000 configurazioni

KID 20408 (48 K, monitor 10’ e due drive 5’

incorporati, tastiera separata) 3.000.000

Monitor 12’ fosfori verdi 250.000 e

Drive 5” 1/4 (SHUGART) 700.000 Compatibile Apple*

Winchester 6,7 MB con controller e

interfaccia ] 4.500.000

Winchester 14 MB con controller e 4

interfaccia 5.200.000

Multiplexer (collega piti KID su un unico

Winchester) ' 1.200.000

Stampante Star 80 col., 100 car/sec, bidi-

rezionale 900.000

Stampante Star 132 col., 100 car/sec, bidi- é
rezionale 1.200.000 -
Interfaccia doppio drive 120.000 F
Interfaccia parallela 130.000 é
Interfaccia RGB 70.000

Espansione 16 KRAM 150.000

Floppy Disk 5 (scatola da 10) 45.000

SIPREL s.r.1. Via Di Vittorio, 82 - Tel. 071/8046305 - Zona Ind.le Baraccola - 60020 Candia di Ancona

Cercasi Concessionari

*Apple & un marchio Apple Computer




300
310
320
330

340
350
360
370
380

390
400
410
420
430

440

4350
460

470

480

420
500
510
S20
530
540
950
560
S70
580
520
600

620
630

440

650
660
6710
680
690
700
710
720

730
740
750
760
770

780
790
800
810

Listato Battaglia Navale

GOSUE 590
PR = 14
SPEED= 240

FOR Z = 1 TO 24% VTAB 5% HTAB (PR + Z)! PRINT "x"{ VUTAE 5! HTAE
(PR + Z — 1)$ PRINT " "¢ NEXT Z: VUTAE 5! HTAE 403 FRINT " "

NEXT A

SPEED= 255! FOR X = 1 TO 1000% NEXT X

SPEED= 150

FOR § = 1 TO 3

FOR Z = 1 TO 25: GOSUE 640! VTAE 8: HTAE (15 + Z)! PRINT ">":!: VUTAE

8¢ HTAE (15 + Z - 1)¢ PRINT " ": NEXT Z: VTAE 8! HTAE 40: PRINT

" "I FOR I = 1 TO 100¢ NEXT I! NEXT S

GOSUE 700! FOR E = 1 TO 1000% NEXT E! GOSUEB 960: SFEED= 255

FOR L = 1 TD S00¢ NEXT L

SPEED= 150

FOR S 1703 :
FOR Z 1 TO 25¢ GOSUE 640: VTAE 8% HTAE (40 - Z)! PRINT "<"! UTAE
8% HTAB (40 - Z + 1)! PRINT " "i NEXT Z: VUTAE 8! HTAE 15% PRINT
" " FOR I =1 TO 100¢ NEXT I:! NEXT S

GOSUB 1010 FOR I = 1 TO 5! GOSUE B30$: NEXT I: SPEED= 250! GOSUE
860¢ GOSUE S5460¢ FOR A = 1 TO 800: NEXT A -

FOR U = 1 TO 20: CALL 64477% NEXT U: FOR A = 1 TO 3! GOSUE 590

FOR Z = 1 TO 24: VUTAB 5! HTAB (PR + Z)! PRINT "x"! VUTAE 5! HTAE
(PR + Z — 1)% PRINT " "} NEXT Z! VTAB 5! HTAB 40% PRINT " " NEXT

FOR Z = 1 TO 30¢ GOSUB 670% GOSUB B&40: VTAB 2! HTAEB (40 - Z)$: FLASH
¢ PRINT " "! NORMAL ¢ VTAB 2% HTAB (40 - Z + 1)! PRINT " "$ NEXT

zZ
HTAEB 14% VUTAB Z! PRINT " ": FOR Z = 1 TO 6% HTAEB 10! VUTAB (1 + Z

) FLASH : PRINT " ": NORMAL ! VTAB (1 + Z - 1)! HTAE 10! PRINT
L NEXTRZ

GOSUE 870

SPEED= 235: VTAE 23: END

REM

REM ##33#:#3$435424354

REM # ROUTINE SONORE #

REM #¥3¥33333#3334344

REM x%SUONO DI SIRENAXX

FOR § = 1 TO 200
T = FPEEK (49200)

NEXT S: RETURN

FOR U = 1 TO 20
V = PEEK ( - 14334)

NEXT U: RETURN

REM

REM xxSUONO DI MOTORE AEREDXx
SPEED= 255¢ FOR V = 1 TO 5!T FEEK (49200)¢! NEXT V! SPEED= 150
+ RETURN

REM

REM x%xROUTINE DI RAZZOxx

SPEED= 255! FOR V = 1 TO 2:T = PEEK (49200)% NEXT V: RETURN
REM

REM xxSUONO BITONALExx

SPEED= 255

FOR 0 = 1 TO 7

FOR S = 1 TO 20!T = PEEK (49200)¢ NEXT S! FOR U = 1 TO 20:{V = FEEK
( — 16336)¢ NEXT U

NEXT O

RETURN

REM

REM %SUONO BITON.PER SILUROx

FOR 8 = 1 TO S!T = FEEK (49200)¢ NEXT S! FOR U = 1 TO 5!V = PEEK
( — 16336)¢ NEXT U! RETURN

REM

REM ##3#3#333$334354443

REM # ROUTINE VISIVE #

REM ###&FF+F+333+3534E
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Speciale, specialissimo!
Invece dei soliti videogiochi prova
VIC 20, e guarda quante cose fa in piii!

1. VIC 20 ha una valanga di videogiochi, uno pii
bello dell’altro, uno piti nuovo dell’altro.

2. Ma VIC 20 € un computer e fa molto di pi.

3. Lo usi per la scuola, o per la casa, o per la
professione. Ci sono, pronti pronti, un mucchio di
programmi. Metti le cassette e via con cose utili.

4. Puoi imparare il BASIC, la lingua del futuro
(ed é facile facile imparare a programmare).

5. Nel mondo sono stati venduti pit di un milione

SOH13

di VIC, a gente sveglia, quelli del 2000.
6. VIC 20 ora costa solo 199.000 lire piu IVA.
Da sballo, no?
Perche accontentarsi di un semplice videogioco?

2 commodore

COMPUTER

Via Fratelli Gracchi 48 - Cinisello Balsamo (MI)
Tel. 02/6125651-6123253
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<My UTAR 2t
WMEUNEXT 2
840 REM

=="} HTAE 39:
¢+ RETURN

890 HTAB (G ~- 1)}

230 RETURN
940 REM

960 SPEED= 200

" "1 NORMAL ¢

920 REM

1000 REM xx OBLO“
1010 SPEED= 255%
1020

1030 RETURN

gliato nel regolamento ufficiale
pubblicato tempo addietro.

Nella certezza di non avervilasciato
a corto di giochi per le prossime due
settimane ed in attesa di pubblicare
le soluzioni dei lettori ai giochi da
fare proposti dal numero 3 in poi di
P.C. Club, vorremmo passare velo-
cemente dalla posta della rubrica
giochi. Fatti i complimenti a chi si
ricorda di scrivere su fogli staccati,
non tralasciando perod di riportare |l
proprio nome € cognome su ciascu-
no di essi, vogliamo proporvi di aiu-
tarci a predisporre una rubrica sem-
pre pit attenta ai gusti e alle esigen-
ze dei lettori commentando il vostro
interesse peri giochi proposti — al di
Ia del fatto che la realizzazione
deve essere fatta per gucdggnore
punti in classifica — nonche ripor-_
tando suggerimenti su argomenti
da trattare. Merita un plauso a que-
sto proposito I‘amico Ermanno Fab-
bridiLa Spezia, che ha proposto una
versione ridotta del «NIM=, uno del
migliori giochi logico-matematici a
strategia binaria, che si presta quin-
di benissimo a una versione per Per-
sonal Computer: & un gioco di cul
parleremo, con dovizia di esempi, in
uno dei prossimi numeri.

Listato Battaglia Navale

820 REM x*xXROUTINE DI AEREIXXx
830 FOR Z = 1 TO 40! GOSUE 440¢ SPEED= 255: VUTAE 2% HTAE (40 - Z): PRINT
HTAE (40 - Z + 1){ PRINT " "
RETURN

850 REM *xROUTINE PER CANNONEXX
860 FLASH : HTAE 39: VUTAE 1: FRINT "##"! HTAE 3é!
VUTAE 3! PRINT "##": HTAB 40!

870 HTAB (C)$! VTAB (D)$ PRINT " "
880 HTAB (0): VTAE (F)$: PRINT * "
UTAE (H)! PRINT “ ¢
?00 FLASH : HTAE 6% VTAE (F)! PRINT "
?10 FLASH ¢ HTAE (G + 2)3 VUTAB (H)>: PRINT "$$": NORMAL
?20 HTAB 2¢ VTAB 9¢ PRINT " i

950 REM \ x%xxxx SILURD X®XxXxx%

IN ALLARME xx !
FLASH ¢ HTAE (C + 1)! VTAE (D)% PRINT "x": NORMAL
FLASH ! HTAE 5! VUTAE 9! PRINT "#"}: HTAB 7!

Risposte al test «Quante
lingue conoscete?»

Sono tutti linguaggi di programma-
zione, ad ecceziorie di LISA», che
non c’entra per nulla, a stretto rigo-
re si potrebbe discutere sul «JCL»
che & piuttosto un linguaggio di
schedulazione e controllo dei lavori
piuttosto che di programmazione
vera e propria: per questo vi autoriz-
ziamo a considerare valide entram-
be le risposte su questo punto.

Le decodifiche

VTAE 2: HTAE 1% PRINT

VTAE 2! PRINT '"===

VTAE 4% PRINT "x": NORMAL

"+ NORMAL

70 FOR W = 1 TO 40: GOSUB 770% VTAE 12! HTAE (40 — W)$ INVERSE : PRINT

UTAB 12! HTAE (40 — W + 1)3 PRINT "<"! NEXT W!: VTAB
12: HTAEB 1% FPRINT "<"

980 VTAE 18! HTAE 146! FRINT "<"! RETURN

FRINT "#"3!{ HTAE 9!

PRINT "#"3i HTAE 11! PRINT "#"}! HTAE 13! PRINT "#": NORMAL

Il punteggio

Il punteggio per la autovalutazione
é il seguente: 1 punto per ogni de-
codifica fornita con esattezza, 2
punti per ogni intruso riconosciuto
come tale, 2 punti negativi per ogni
deccdifica errata e 5 punti negativi
per ogni intruso errato. Al termine
troverete unatabellina conrisposte,
alcuni commenti e la classificazione
dei risultati.

ADA: (e Il nome della prima «pro-
grammatrice» della storia, secondo
una certa tfradizione)

ALGOL: Algorithmic Language
APL: A Program Language
ASSEMBLER: -

BASIC: Beginner's All purpose Sym-
bolic Instruction Code

COBOL: Common Business Oriented
Language

FORTRAN: Formula Translation

JCL: Job Control Language

LISA : -

PASCAL: -

PL/4: Program Language 1

RPG: Report Program Generator
SIMULA: -

Valutazione
dei risultati

Piu di 8 punti: siete dei veri poliglotti.
Ma conoscete davvero tutte que-
ste lingue, o avete soltanto familia-
ritd con le sigle?

Da 3 a 7 puntl: siete degli onesti
lavoratori dell’informatica. Docu-
mentatevi su quello che non cono-
scete ancora !

Da 0 a 3 punti: forse siete in difficolta
con l'inglese. A scuola per caso vi
hanno fatto studiare francese?
Meno di 0 punti: ma in italiano sa-
pete leggere e scrivere? ]
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a tutti i possessori
di computer a Roma

il | SOFTWARE
Tombola 83" FILE

Vieni a

prenderla.

PC Club intende offrire ai propri

lettori una selezione di software qualificato
(procedure gestionali, package,

routine, giochi) che verra progressivamente
illustrata sulla rivista.

A questo fine invita tutti i produttori
(software house, computer

shop, consulenti e privati) a segnalarci
con la sottostante scheda, allegando una
documentazione descrittiva completa,

le loro realizzazioni piu valide

Un disco 3M in omaggio, o una cassetta
registrata, per giocare con i vostri amici
e con i vostri computer COMMODORE
CBM 64, Apple I e /le, OLIVETTI M20.
E il regalo di fine anno di CompuShop

a tutti i possessori di computer a Roma. e e e e e e Y S Iy e e e et e e e e
Hai un I
Qarpic
COMMODORE6‘|= Ritagliare e spedire in busta chiusa a:

Segna la matricola sul tagliando Via Anfiteatro 15 - 20121 MILANO

in basso e vieni a fare una visita al

b SCHEDA SOFTWARE

Troverai tutte le novita in fatto di
personal e periferiche, videogame e
programmi disponibili, e un modulo

da compilare. Ci lasci dei dati e

te ne vai con uno splendido

programma di “Tombola ‘83"
cartelle da stampare e z
cartellone sul video! g

2 e Y 1p\G\’\P‘ j‘"
bigui RO

|
|
|
OLIVETTI M20 I ALFA LINEA - PC Club - Software File x
? : ;
! I
|
|

@ f Via Nomentana 265-273

A mpu'hap




Guardare, toccare,
Imparare, discutere...

T8 St UL S ST i) S 51

T T DI ORI TR
3/ PERSONAL COMPUTERY =7

LWEES :
'f

2

{ I

S
e
s .
LIV,

Ora siete
come a ca- -
sa, in com-
pagnia di un "
amico fidato e
professionalmen-
te qualificato. Ora
state discutendo di
software oppure state
usando i migliori profes-
sional e Home Computer
presenti sul mercato.
Non importa se state solo
guardando o, addirittura,
giocando: siete al Centro
Dimostrazioni Eledra.
Provare per credere.

.

ELLEDRA 3SBS e

Divisione Sistemi Commerciali

=170 === —= & Via Legnano 32
E=2E== 20121 Milano

Tel. 02/65.25.09

o




Marketing file

CDS SNC DI C. MASCIONI & C.

BROKERAGGIO MACCHINE IBM

COMPERIAMO - VENDIAMO

ELABORATORI E
PERIFERICHE

IBM

* * *

VENDIAMO PERSONAL IBM
CONSEGNA PRONTA
SOFTWARE APPLICATIVO

20127 MILANO, V.LE BRIANZA 29
TEL. (02) 220.562 - 221.032

S S

EUNASOLUZIONE

connettori per interfaccia
cavi speciali per interfaccia
cablaggi per interfaccia
qualsiasi cablaggio speciale

Kit pronto intervento

LEAD SYSTEM Italia
via Lamarmora, 164
10095 Grugliasco (TO)
Tel. 011/4115903

Apple
a Bergamo da

STUDIO 15

via Quarenghi 60
Tel. 035/221104

o I :

UN NUOVO MODO DI CONCEPIRE
IL PERSONAL COMPUTER

o LIBERTA D| SCEGLIERE LE PERIFE-
RICHE (INTERFACCE PER STAM-
PANTI - FLOPPY DRIVE - ETC))

° SOFTWARE DI BASE RESIDENTE
POTENZIATO (19 FUNZIONI IMME-
DIATAMENTE DISPONIBILI)

° ACCESSORI ESTERNI PER APPLI-
CAZIONI SPECIALI (PROM - EPROM
PROGRAMMER - CONTROLLO DI-
SPQOSITIVI UTENTE - ETC.)

RICHIESTA DOCUMENTAZIONE A:
HARD POINT u.rL

r VIA CROCE ROSSA §/8
35100 PADOVA - TEL. 048/773862

ALBENGA BIT - Piazza San Michele, 9 - Tel.-
0182/53512-53867 - Telex 222628 Welcom |
Attn. Bit - Tandy Radio Shack TRS 80 Mod. i,

Mod. 4; Color Computer Mod 100 Portable Com..

puter; Stampanti; Interfacce per radio amatori;

Software tecnico legale gestionale.

BASSANO D. GRAPPA a TRE snc - Piazzale
Firenze 23 - Tel. 0424/25,105 - Apple; Commo-
dore; Texas; Altos; Epson; Programmi: Assisten-
za Tecnica; CBasic; Pascal, CP/M, Oasis.

BERGAMO STUDIO 15 - Via Quarenghi 60, Tel.
035/221104 -Apple; Dgifaf; General Automation;
Software gestionale; upporti magnetici,

-EMPOLI SESA DISTRIBUZIONE srl - via X| Feb-
braio 24/B. Tel. 0571/72.148/75. 196/77.308.

Concessionaria Ibm di Personal Computer Ibm; **

Varie copffgurazigni; Ricca biblioteca dj software
applicativo; Ogni frocedura e corredata di un
esauriente manuale.

FIRENZE SESA DISTRIBUZIONE sri - L. Arno
Ferrucci 19/r. Tel. 055/681.1652/681.1653. Con-
cessionaria Ibm di Personal Computer Ibm; Varie
configurazioni; Ricca biblioteca di software appli-
cativo; Ogni procedura é corredata di un esay-
riente manuale.

FIRENZE SOLUZIONI EDP S.R.L. - Corso dei
Tintori, 39/r - Tel. 055/245.220-241.361 - Apple;
Cromenco C10 SP; Olivetti M20; Periferiche; Pro-

grammi; Accessori; Assistenza Tecnica. <5t

GENOVA SALS INFORMATICA - Via G. D'An-
?unzio 2-35. Tel. 010/589327. Apple; Corsi; Sof-
ware.

Dove acquistare

Guida dei rivenditori
di home e personal computer
Per l'inserimento telefonare a
Daniela Morandi 02/802.388
866.220°
LATINA DATASOFT — Via Piave 2 - Tel.
0773/486.110; Vic 20; Commodore 64; Computer

Commodore Software gestionale e scientifico;
assistenza; corsi di programmazione Basic.

MILANO LINEA DATA spa - Via Voghera 9/A Tel,
02/8390271 Riv. OLIVETTI M20 ST Centro diff.
SIEMENS 6610 - Software personalizzato gestio-
nale e tecnico

NAPOLI INTERNATIONAL COMPUTERS srl -
Viale Elena 17. Tel. 081/667.660-76.97.719. Ap-
ple; Programmi gestionali; Corsi.

NAPOLI COMPUTERMATE snc - Via Sant'Anna
del Lombardi 36 - Tel. 081/324.545 - Digital;
Apple; Commodore; Software Applicativo e ge-
stionale.

PADOVA HARD POINT sri - Via Croce Rossa
9/B. Tel. 049/773.962. Sharp; Perifieriche; Dispo-
sitivi hardware.

PERIGNANO (Pl) - MEMOR INFORMATICA - Via
Togliatti, 4 - Tel. 0587/616084. Lisa; Apple; Oli-
vetti; Software dj ottima affidabilita; prova gratui-
ta a domicilio, maxisconti,

GROSSETO C.1.S.I.D. - Via Pasubio 11. Tel,
0?64/4 14.233, IBM; Software gestionale e scien-
tifico.

PISA S.E.T. srl- Via Fucini 20. Tel. 050/502.434.
Apple; Olivetti M20; Software gestionale e tecni-
co-scientifico.

POI\:’_T.f.:‘DERA (PISA) DATA PORT - Via Brigate
Plarrfg:ane 27. Tel. 0587/53858. Osborne I; Ap-
ple.

RAVENNA R.LE.R. - Via Romeo Sud 54. Tel.
0544/62037. Magnus Computer personal com-
patibile Apple.

ROMA LABEL snc - Via D S. Romano 16 D/E.
Te-ll. .06/435.222. Olivetti M20; Software gestio-
nale.

ROMA MEMORY srl - Via Manfredi 12, Via Anto-
nelli 49, via Oslavia 28. Tel. 06/389.512. Apple;
Software per medici, notai, ingegneri.

ROMA S.I.G.EE.. srl - Via L. Bonincontri 105-
107. Tel. 06/5140792. Apple; Atari: Olivetti M20;
Periferiche; Programmi, Accessori

SCANDIANO (REGGIO EMILIA) INFORMATICA
SYSTEM - Via Diaz 11/D. Tel. 0522/857.920.
Apple; Programmi personalizzati,

TORINO IMAGE INFORMATICA - Via Grassi 19.
Tel. 011/74.74.66-74.96-296. Olivettj M20; Plot-
ter Houston; HP 86; HP 125: T| 99/A, ViC 20:
Commodore 64; Casio 702P; Software tecnico-
scientifico e grafica.

TORINO OMICRON COMPUTER snc - C.so

Hosselli 44. Tel. 011/584.645. Personal Compu-

ters: Apple ll/lll/Liza, ngiral Rainbow/Professio-

nal; Con_m_wdore,' Applic. Gestion.; Ing. Civile;

g%m;;qm.'m; Paghe; Chimica; Statist.; Hobbyst.;
fochi.

TRIESTE C.G.S. - Via Madonna del Mare 7. Tel.
040/772332. Commodore; Lemmon; Honeywell;
Minus, Epson; Software gestionale per assicura-
zioni, studi medici, Didaftica,
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Vinei un
COMMODORE 64

dimostrando la tua abilita:
un grande concorso
con il tuo

PC Club

Regolamento

Fai vedere cosa sai fare con un personal o un home com-
puter.

Realizza un programma (routine, gioco, etc.) in qualun-
que linguaggio e per qualsiasi macchina ed invia la
documentazione completa (listato, commenti e descri-
zione).

Ad insindacabile giudizio della redazione il miglior pro-
gramma (chiarezza, velocita, occupazione memoria)
verra premiato con un COMMODORE 64 ed il nominativo
del fortunato vincitore sara pubblicato su PC Club.

Inviare le soluzioni a:
Alfa Linea
Concorso Commodore 64

Piazza Cavour, 2
20121 Milano

N.B.: Verranno esaminate tutte le soluzioni che
perverranno in redazione entro il 10 dicem-
bre 1983.
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