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Per lavorare meglio con il PC

DPI/GRAPH

scheda grafica con risoluzione media
di 720 H e 348 V.

Comprende !'Interfaccia parallela

per stampante.

DPI/64-256 K RAM
scheda dl espansione di memoria.
fino a 256 K RAM.

DP1/64KIT-RAM
Kit di espansione di memoria.

i

DPI/COM-3276/BSC/SNA
scheda dl comunicazione 3270
in emulazione 3278-2 anche
con cavo coassiale.
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DPI/CPM

scheda per I'esecuzione
uﬁ R di programmi in CP/M.

DPI/PC107

«floppy controller»
per il collegamento dei floppy

a 8" pollici.
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DPI/PC-NET
rete locale per il PC

DPI/MICRODISK
scheda di controllo per dischi
a tecnologia Winchester.

DPI/5+5
disco Winchester con 5 MB fisso
+ 5 MB rimovibile.

DPI/WIN
disco Winchester

con capacita 5, 10, 15, 20 MB
In lInea.

DPI/FL/SLIM
Slim floppy Diskette con capacita
320, 400, 640, 800 K bytes in linea.

DPI/TAPE-BACK-UP
Unita a nastro magnetico
con cartuccia 3 M fino a 12 MB.
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«Videosuono 83»
alla Fiera di Bologna

Si & tenuta recentemente presso la
Fiera di Bologna un‘esposizione inti-
tolata «VIDEOSUONO 83:, nella qua-
le sono stati presentati in maniera
piuttosto eterogenea strumenti di
alta fedeltd accanto ad apparec-
chi di videoregistrazione e a micro-
computer.

In una successione priva di logica
unitariassisusseguivano stand diHI Fl,
videoregistratori, telefonia, video-
tel, car Hl Fl, videogiochi, home &
Personal Computer: tra gli espositori
nomi di rilievo sul piano non solo
nazionale, come Zanussi, Saba, Pio-
neer, Texas, Commodore, efc.
Tralasciandoi film a go-go. le scuole
di videoregistrazione, e il variopinto
mondo dell'Hl Fi, 'occasione & stata
buona per dare una occhiata a
come il pubblico, composto quasi
esclusivamente di giovani e giova-
nissimi, aggrediva i pochi stand des-
tinati alla microinformatica. Tra
spintoni ed abbuffate di videogio-
chi in linguaggio macchina (e in lin-
gua inglese). c’erano alcuni fafti
degni di attenzione: il nuovo Aqua-
rius, per esempio, un Personal nato
in casa Mattel in concorrenza alla
linea Intellevision (« videogiochi
hanno ancora due anni di vita», ha
affermato un esperto imparziale, ci-
tando i cali del 50% di vendite delle
«basi» per videogiochi nel 1983 nel
suo negozio): pur essendo enfram-
be nate in casa Mattel queste due
linee non si parlano neanche alivel-
lo di cassette di giochi. Interessanti
le proposte di scuole di software,
che proliferano ormai dappertutfo:
la Magic Bus di Bologna propone un
corso di dieci lezioni da due ore cia-
scuna su Commodore 64 a duecen-
tomila lire, ma ¢‘é& chi — tra il pub-
blico — pensa che con la stessa
cifra pud acquistare un home com-
puter ed istruirsi a casa, alla sera.
Deludente, invece, una dimostra-

zione di Videotel, servizio lentissimo -

a causa della frasmissione sequen-
ziale dai dati e della estrema ridon-
danza di cornici, fitoli e sottofitoli
delle schermate; il contenuto infor-
mativo faceva pena (le FF.SS comu-
nicavano l'entrata in vigore del
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nuovo orario ferroviario, con un
mese e mezzo di ritardo) e la velo-
cita di linea non brillava di certo.
Naturalmente la colpa della caren-
za di notizie non puod essere attribui-
ta al servizio Videotel quanto ai for-
nitori, certo non all’altezza della si-
tuazione; fatte le debite proporzioni
la prima impressione di un osserva-
tore esterno di fronte a questo servi-
zio & quella di un qualcuno che cre-
de di poter fare un buon giornale
soltanto acquistando una rotativa.
Cio che piu ha ridestato linteresse
del pubblico, in gran parte non pro-
fessionista ma soltanto curioso di in-
formatica, & stato perd il corso di
introduzione al Basic in due ore of-

ferto da Microcomputer. Anche se il

livello dei partecipanti era molto
eterogenec, € non mancavano
casi di iscrizioni piuttosto all’‘avven-
tura, l'idea di farsi spiegare le quat-
tro istruzioni di base (PRINT, INPUT,
GOTO e le quattro operazioni) del
linguaggio. in un‘aula dotata di mol-
ti Personal della Texas & piaciuta
indubblamente ed ha registrato
sempre iscrizioni al limite della ca-
pienza. :

Come successo di pubblico e coda
ai botteghini, nonostante le belle
giornate disole, I'esito della manife-
stazione & stato certamente positi-
vo: resta una perplessita, da parfe
degli addetti del settore, se sia que-
sta la strada giusta per distribuire il
pane dell'informatica alle masse, o
pluttosto un tentativo di sfruttamen-

to a finl commerciali di un. effetto .

«moda» scoppiato all'insaputa stes-
sa delle case costruttrici e al di Ia
delle loro aspettative.

In particolare, il sospetto che si ten-
da a far intervenire il microcompu-

b

ter soltanto per fare scend., laddove
sembra Il classico cavolo a meren-
da, incomincia ad essere un po’ piu
di un sospetto guando sinota il trion-.
falismo degli organizzatori di questa
‘manifestazione nell‘annunciare al
pubblico che per il 3-4 marzo (e
quindi dopo pochi mesi) é previsto
un bls di questo potpourri di micro-
computer, questa volta nell’ambito
della rassegna del C.B. e del radioa-
matore.

(Leonardo Felician)

Telcom: produzione
di videoterminali
in Estremo Oriente

La Telcom, dopo una felice espe-
rienza di importazione e vendita di
video terminali Tatung, ha raggiun-
to un accordo con questa casa per
la realizzazione di nuovi modelli su
specifiche suggerite dalla Telcom
stessa e da daltri suoi partners euro-
pei.

<Si & notato negli ultimi anni> ci ha
dichiarato Pietro Bonoldi, della Tel-
com, «che i pil noti costruttori ame-
ricani si rivolgono sempre piu spesso
ad alcuni paesi orientali a cui affida-
re la produzione di varl tipi di perife-
riche ed anche di sistemi su specifi-
che dettate non dal produtfore, ma
dall‘acquirente. Quest’ultimo pol,
con il proprio marchio, rivende sul
mercato internazionale con un suo,

certamente giusto, margine di pro-

fitto.

Nei mercati modesti, quali ['ltalia o
individualmente gli aliri paesi suro-
pel, questa politica non & normal-
mente realizzabile perché la quanti-
ta assorbita non la giustifica; solo un
raggruppamenta di acquisti di varie
azlende operanti in diversi mercati
poteva sollecitare l'interesse dei
produttori orlentali,

E cic che abbiamo realizzato con
altri amici europel ed ora disponia-
mo di una serle di video terminali da
noi concepiti, con tecnologia avan-
zata e design piacevole.

Inoltre, grazie all‘eliminazione di In-
termediari, abbiamo potuto ottene-
re prezzi altrimenti iragiungibili,

L'accordo con il produttore & stato
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raggiunto dopo pazienti trattive e
rapporti che ormai durano da circa
2 annl. Inoltre abbiamo dovuto cre-
are un punto di appoggio a Taywan
per la cura dei nostri interessi, sia sul

piano commerciale che su quello
tecnicos.

La serie di terminali Telcom ora di-
sponibili & costituita dal seguenti
modelli;

4200 — emulazione di Esprit II, ADM
3A. VIEWPOINT, DIALOGUE 80.

4200 A — emulazione di D200, ADM
3A/FACIT, 1500/FACIT, VT52/FACIT
4200 B — emulazione di TELEVIDEO
912/920/925, VT4100P, ADM 3A
REV. 2.1

4200 C — ANSI 3.64 (SUBSET), VT52
4200D — ADM 3A, VIEWPQOINT, 1500,
V152

Tuttl i modelli sono offerti con moni-
for orientabile verticalmente ed
orizzontalmente, tastiera staccata,
buffer dati da 2K, uscita stampante,
carafteri verdi o ambra.

La Texas Instruments
@sce ":l mercato
degli home computer

Dopo l'‘annuncio fatto negli Stati
Uniti dalla Texas Instruments sul ritiro
della Societ@ dal mercato degli
«Home Computer», Irfan Salim, Mar-
keting Manager Europeo per il TI-
99/4A, ha fornito ulteriort dettagli
riguardanti il mercato europeo.

Salim ha affermato: <Al fine di pre-
venire ogni Ingiusta interpretazione
sul mercato, e di rassicurare i nostri
clienti e la nostra rete distributiva,
ritengo opportuno effettuare alcu-
ne precisazioni sulla nostra posizione
in Europa.

E’' comprensibile che gli attuali utiliz-
zatori e | possibili acquirenti del TI-
99/4A debbano essere informati cir-
ca la futura disponibilita di software
e sul servizio assistenza. Circa il sof-
tware, valutando | nostri attuali in-
ventari, stimiamo di avere sufficien-
te materiale per far fronte alle futu-
re necessita del mercato sia per
quanto riguarda | titoli esistenti sia
per quelll recentemente annuncia-
1.

Il servizio assistenza & assicurato an-

che oltre il periodo di garanzia.
Negli Stati Uniti & stato’annunciato
un ribasso di prezzo ai dettaglianti,
che permettera di offrire il prodotio,
al pubblico, ad un prezzo molto
conveniente,

Per .I'Europa stiamo provvedendo
ad una azione simile che, per l'italia,
ha portato il prezzo al pubblico del
TI-99/4A a Lire 220.000 + IVA al 18%.
Importanti riduzioni di prezzo si
avranno anche sul software; cid co-
stituird un ulteriore beneficio per i
proprietari di TI-99/4a ed un incenti-
vo al nuovi acquisti.

L'uscita dal mercato dell'informati-
ca domestica del TI-99/4A non ri-
guardain nessun caso il mercato del
Professional Computer che conti-
nuerd ad essere fornito dalla Divisio-
ne Data Systems:.

Irfan Salim ha concluso softolinean-
do che Texas Instruments intende
rimanere nel mercato delle calcola-
trici e in quello dei computer porta-
tili/compatti, con prodotti che rap-
presentano il pid avanzato sviluppo
della gamma delle calcolatrici pro-
grammablli.

Watanabe diventa
Graphtec Corporation

La nota casa giapponese Watana-
be Instruments Corp., ha variato la
propria ragione sociale, assumendo
il nuovo nome Graphtec Corpora-
tion,

Il trade-mark & ora rappresentato
dalla lettera «Gs. ]

Non perdetevi
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Ancora personal:
arriva la MDS

Personal, sempre piu personal. E la
nuova dimensione dellinformatica,
la linea vincente dei prossimi anni. E
su questo terreno & naturale che si
scateni la lotta dei produttori, tutti
tesi a conquistarsi una buona fetta
di mercato.

Ma di quale mercato? Qui comin-
ciano forse le vere sfide. C'é chi ci
«vede» bene e lontano e chirimane
abbagliato da situazioni contingen-
1. E come sciare su una bella pista,
larga, a prima vista perfettamente
innevata, pendenza dolce, alla por-
tata di tutti!

Le difficolta perd esistono e sono
molte, tutte nascoste: perfidi tranelli
per i pit superficiali. Ed ecco i primi
capitomboli.

L'informatica & anche questo.
L'Ingresso in pista di un nuovo con-
corrente & quindi notizia ghiotfq,
specialmente se il nuovo arrivato ha
un certo blasone e negli ultimi tempi
& rimasto un po’ acquattato a scru-
tare il percorso.

DI chi si tratta? Della MDS, che la
seftimana scorsa ha presentaftc a
Parigi per il mercato europeo il suo
<Hero» un personal etichettato <«di
rete-. E quale rete? Quella IBM ap-
punto, tanto per non sbagliare par-
co. |l nuovo prodotto MDS infatti,
tramite un suo specilfico software ed
un concentratore, il Super 241, si col-
lega a reti interattive IBM 3270 di
tipo SNA o reti 3776 di remote job
entry.

L‘annuncio € pit © meno contem-
poraneo all‘analogo IBM concer-
nente il suo PC, si fratterra di vedere
pll in dettaglio tempi, prezzi e ca-
pacitad.

L’<Hero» comungue, viene presen-
tato anche in ambientazione auto-
noma con possibilita di collegamen-
to a «grappolo», un‘arma particolar-
mente Interessante anche per la
piccola utenza, che pud cosi cre-
scere senza problemi. | mercatl, &
chiaro, sono sostanzialmente diver-
sl, cosicome le strategie dicommer-
clalizzazione.

Per I'utenza minore, & prevista,
coms ha dichiarato I'amministrato-
re delegato della MDS Italia Cllento,
un‘azione tramite selezionate sy-
stem house.
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E vediamo ora le caratteristiche di
questi nuovi prodotti: la Serie «Heros,
personal computers direte, e la Se-
rie «Super 21>, sistemi per il data
communication intelligente, sono
orlentati principaimente agli utiliz-
zatori direti IBM 3270. i quali possono
integrare facilimente le esigenze di
gestire e trasmettere informazioni
tra | vari personal computers fipo
desktop e I'Unita Centrale [BM.

Il Super 24 nasce sulia base della
ormai affermata famiglia MDS Serie
21 ed é stato creato per supportare
grappoli di sistemi Hero integrati in
reti di data communication con i
sistemi centrali IBM, permettendo a
pil utenti di utilizzare congiunta-
mente le stesse unita hardware oltre
che le stesse informazioni contenu-
te in archivi comuni.

SiallSuper 21 che la Serle 21 suppor-
tano il prodotto software MDS 3270
— Iintelligente; quest’ultimo & un
prodotto che é in pratica una inter-
faccia programmabile che permet-
te I'accesso all’'unita centrale IBM di
programmi applicativi creati
dall‘utilizzatore.

L'interazione trailSuper 21 el'elabo-
ratore principale pud essere previ-
sta in modo tale che l‘utllizzatore
finale pud non solo richiedere dati,
ma elaborarli ed immagazzinarli lo-
calmente e poi restituirli al sistema
centrale per I'aggiornamento
dell'archivio dafl principale.

Gli utllizzatori del sistema MDS Serie

Hero hanno quindi la possibilita di
accedere faciimente, attraverso
I'unita centrale Super 21, alle infor-
mazioni contenute in archivi Ioc_o_li,
di reparto o divisione, e in archivio
centrale.
Secondo Robert Amman, Presiden-
te della Divisione Sistemi della MDS, il
recente annuncio del 3270 personal
computer IBM, & una chiara dimo-
strazione che |'office automation si
evolvera dal network 3270.
«Questa», ha precisato Amman, «&
stata la filosofia MDS sin dal 1980,
quando & stato installato il nostro
primo prodotto 3270-intelligente.
L'esperienza acquistata da questo
e da altri sistemi similari ci ha messo
in una posizione esclusiva per per-
mettere di soddisfare con altre pre-
stazionile necessita dei nostri clienti,
nel campo di applicazioni personal
computing con sistemi multifunzio-
ne in ambienti IBM=,
Secondo la MDS il rapporto prez-
zo/prestazioni del suoi nuovi pro-
dotti & molto favorevole: il prezzo
perun MDS Serie Hero negli Stati Uniti
& di 2.950 dollari e sono previsti
sconti in funzione delle quantita or-
dinate.
La MDS tiene inoltre a precisare ulte-
riori benefici di prezzo/prestazioni
che possono derlvare da due fatto-
ri. Primo, il sistema MDS per il data
communication permette l'uso di
costose unita periferiche nelle ap-
plicazioni di office automation, da
parte di pia utenti,
contemporaneamente. Secondo,
sia i sistemi Serie Hero che le stazioni
di lavoro non-intelligenti, possono
essere collegatl al Super 21, cosic-
ché configurazioni a pit basso costo
in reti 3270 possono essere previste
per applicazioni che non richieden-
do personal compufting.

Il sistema Hero

La stazione di lavoro intelligente
MDS Serie Hero incorpora I'ultima
tecnologia nel campo del micro-
processori, occupa minor spazio del
terminali convenzionall, & progetta-
ta per una pid facile comprensione
e operativita e offre capacita grafi-
che, piu estese capacita di memo-
ra a disco e altre opzioni incluso
video a colori. Funziona con lin-
guaggi di programmazione stan-
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dard, quali il BASIC, COBOL, PASCAL
e FORTRAN.

Hero dispone di un proprio sistema
operativo interattivo, H/OS, con di-
versi protocolli di comunicazione.
Supporta anche i sistemi operativi
MS-DOS che permettono I'‘accesso
immediato a centinaia di program-
mi applicativi attualmente disponi-
bili per microcomputers,

Gli utilizzatori del sistema Hero pos-

sono scegliere tra le applicazioni -

H/OS e MS-DOS con una semplice
pressione sui tasti della stazione di
lavoro; gli archivi possono essere
condivisi indifferentemente dai due
ambienti operativi.

1l Super 21

Il Super 21 permette alle reti locali di
essere configurate con combinazio-
ni fino a 16 stazioni Hero, o altri ter-
minali MDS.

Il Software del Super 21 supporta
tutil i principali protocolli di data
communication. Si collega diretta-
mente ad una rete interattiva IBM
3270 di tipo SNA o rete IBM 3776 di
Remcie Job Entry. Il dispositivo op-
zionale super SNA, consente en-
trambe le funzioni su un singolo col-
legamento. Super 241 supporta an-
che protocolli largamente usati
come BSC asincrono e X 25.

Cidé amplia l'utilizzo delle stazioni di
lavoro Hero, permettendo loro di
comunicare con sisteml IBM e con
elaboratori di altre marche. Permet-
te anche di inviare e ricevere mes-
saggi via reti pubbliche di «trasmis-
sione commutata a pacchettos.

Applicazioni

Grazie alle loro caratteristiche, i si-
stemi Hero funzionano come perso-
nal computers, sistemi per traita-
mento testi e sistemi office automa-
tlon multi-uso. Queste apparec-
chiature sono ideall per la posta
elettronica.

Le stazioni di lavoro MDS Serie Hero
sono dotate di micro-processore a
16 bits, memorla espandibile fino a1
Megabyte, porte multiple per colle-
gamenti teleprocessing, combina-
zioni di floppy disk e/0 hard disk con
capacita fino g 80 Megabytes e
hanno la capacitd di condividere le
risorse «in pool» con altr sistemi.
Hero pud esegulire fino a 10 funzioni

simultanee.

Il video standard offre possibilita
grafiche, oltre alla rappresentazio-
ne dei caratteri @ pud essere suddi-
viso in diverse porzioni atte ad ospi-
tare, oltre ai messaggi di diversl pro-
grammi applicativi, aree di lavoro
fino a quattro sessioni 3270 contem-
poranee. 5 S

| sistemi Super 21 sono elaboratori
molto flessibili che forniscono funzio-
ni completamente integrate di offi-
ce automation e data communica-
tion. Gli attuali utenti di MDS Serie 24
possono facilmente migrare verso |l
Super 21 ed aggiungere allo stesso,
il personal computer di rete Hero.

Il Super 21 si configura con una ar-
chitettura a microprocessori multi-
pli, fino a 2 dischetti per caricare i
programmi, dischi con capacita
fino a 156 Megabytes, una unitd
nastro a basso costo peril «<back-up»
dei dischi; microprocessori di in-
put/output separati che confrolia-
no sino a 2 porte dl data communi-
cation funzionanti contemporanea-
mente anche con protocolli diver-
sl

MDS ltalia

Via Felice Casati, 16

204124 Milano
Tel. 02/2363891

Un nuovo modello
dalla Ibm: PC XT/300

Un nuovo modello di Personal Com-
puter in grado di operare in tre modi
diversi & stato annunciato dalla IBM
Italia. Denominato XT/370, Il nuovo
Personal Computer pud infatti esse-
re utilizzato come un normale perso-
nal, come un terminale del tipo IBM
3270 e come un vero e proprio ela-
boratore di medie @ grandi dimen-
sioni.

Potendo collegarsi a un elaboratore
principale, da cui pud prelevare
programmi e dati per elaborarli au-
tonomamente, il PC XT/370 & parti-
colarmente indicato per Il dirigente
e |'esperto aziendale, per Il tecnico
e lo specialista, per Il ricercatore g |l
programmatore.

I modello XT del Personal Computer
IBM pud trasformarsi nel modello
XT /370 con I'adozlone del nuovo si-
stema operativo VM/PC e |'agglun-
ta di tre nuove schede elettroniche.
Una di queste & costifuita da tre

microprocessori che consenfono
elaborazioni tipiche del sisterna
operativo degli elaboratori IBM 43xx
e 308x, mentre un‘altra mette a di-
sposizione una capacitadimemoria
ad accesso diretto di 6§12 K byte
compatibile con quella dei sistemi
indicati. Con la terza scheda il Per-
sonal Computer emula la funzione
del terminale video IBM 3277-2.

Il modello XT/370 verra commercia-
lizzato dall’organizzazione di vendi-
ta IBM e da quei concessionari che
abbiano una specifica competenza
nei sistemi 43xx e 308x.

ibm lalla

Milano 2 - Palazzo Cellini

20090 Segrate (MI)

Tel. 02/2475

Telex 324029

Un «professional»
trasportabile
dalla Texas

. La Texas Instruments ha annunciato
~a’New York un computer trasporta-
' bile Interamente compatibile conla

sua versione da tavolo, il TI Professio-
nal Computer. '

Il nuovo «Tl Portable Professional
Computer» comprende uno scher-
mo da 9 pollici, quindi con elevata
leggibilita, disponibile sia nella-ver-
sione monocromaticasiain quellaa
colorl, La grafica ad alta risoluzione,
la disponibilita di colori, le espansio-
ni dl memoria e la tastiera ergono-
mica sono analoghe a quelle del. Tl
Professlonal Computer. Poiche en-
trambi i prodotti sono interamente
compatibili, anche per questo mo-
dello sono immediatamente dispo-
nibili sia le applicazioni software sia
le opzioni hardware del modello da
tavolo.

Il nuovo computer sirasporiabile»
pud contribuire in modo significati-
vo ad aumentare la produttivita in
una serle di applicazioni e lavorl
dove pud venire richiesta la capaci-
ta dl elaborazione e di accesso agli
archivl del computer.

L'uomo d'affari, ad esempio, pud in
talunl casi aver necessita dell’sla-
boratore in occasione diun viaggio,
portare del lavoro a casa, o che
semplicemente ha necessita di un
sistemna che occupi poco spazio ©
possa anche essere faciimente tra-
portato da un ufficlo all‘altro.

Il nuovo elaboratore mette a dispo-
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sizione la potenza di calcolo per
applicazioni diverse e innovative. Eil
caso del consulente che ha neces-
sita di svolgere delle elaborazioni e
analisl direttamente presso |'azien-
da cliente, del giornalista che vuole
scrivere e rivedere un articolo, del
revisore che deve lavorare su un
modello di analisi finanziaria negli
uffici del cliente.

Il «T| Portable Professional Compu-
ter» & dotato di una unitd logica
costituita da un microprocessore
8088 a 16 bit con una memoria ope-
rativa che va da un minimo di 64
Kbyte (migliaia di caratteri) a 768
Kbyte. Contiene cinque sslot» di
espansione e una o due unita di
registrazione a dischi flessibili inte-
grate nel corpo del sistema e di
spessore ridotto della meta rispetto
alle unita di tipo convenzionale. E
prevista in seguito la disponibilita in
opzione di una unita di disco rigido
cla 10 milioni di caratteri gia presen-
e nel modello da tavolo. Il nuovo
slaboratore dispone anche delle
cpzioni di comunicazione previste
peritmodello da tavolo, come il col-
lsgumento remoto con protocolli
TTY, 3270, 3780 e Il collegamento
con una rete locale EtherSeries ba-
sata sul protocollo Ethernet,

Le nuove opzioni

La Texas Instruments, inoltre, ha an-
nunciato numerose opzionl aggiun-
tive disponibili sia nella versione da
tavolo siain quella trasportabile del-
la famiglia del Professional Compu-
tér. La prima é costltuita dal co-pro-
cessore aritmetico 8087, supportato
da numerosi linguaggl quali I'MS-
Fortran, Ms-Pascal ed & orientato
alla gestione di programmi con ele-
vato ricorso ad applicazioni e fun-
zionl matematiche, permettendo
una velocita 100 volte superiore a
quella standard.

La seconda opzione comprende
due nuovi moduli di espansione del-
la memoria operativa che, adincre-
menti di 256 Kbyte pud ragglungere
un massimo di 768 Kbyte. E da nofa-
re che anche nella massima confi-
gurazione, un solo «slot» di espansio-
ne viene utilizzato a tale scopo, la-
sclando quindi liberi gli altrl quattro
per ulteriori applicazioni e opzioni.
Le accresciute capacita di memo-

ria facilltano I'implego di prodotti’

softwdre particolarmente avanzati
come il Lotus 1-2-3 e migliorano le
prestazioni di package sofisticati
come MS-Windows e VisiOn. Tutti i
programmi utilizzabili sul «TI Profes-
sional Computers sono inferamente
compatibili con il nuovo modello
trasportabile, che pud quindi dispor-
re anche del sistema di riconosci-
mento della voce’ (Speech Com-
mand System).

II'nuove modello pesa circa 15 chi-
logrammi nella sua configurazione
di base. | video, sia a colori sia mo-
nocromatici, hanno il medesimo for-
mato, con 25 linee da 80 colonne
con una risoluzione, attraverso |'op-
zione dell’unita di controllo grafico,
di 720x350 punti indirizzabilli sullo
schermo. In questo modo, anche |
programmi con il pit alto impiego di
applicazioni grafiche possono esse-
re identicamente impiegati In cia-
scuno dei due modelli. In aggiunta,
possono essere collegati un video
esterno monocromatico da 12 polli-
ci o uno a colori da 13 pollici (adot-
tati anche sul modello da tavolo).
La tastiera ribassata, con aree ben
separate per un facile impiego. &
identica a quella del modello da
tavolo. E stata progettatasecondoi
piu avanzati criterl ergonomici per
ridurre l'affaticamento dell'opera-
tore, con tasti a superficie concava
o q risposta tattile.

|l «TI Portatile Professional Computers
sara distribuito attraverso i medesi-
micanalldella versione datavolo e
prezzl, per configurazioni simili, si
collocheranno nella stessa fascia
per | due modelli.”

Texas Instruments SpA

V.le Europa, 38/44

20094 Cologno Monzese

tel. 02/253.25.41

Telex 332633 MITEXI.

Canon X-07:
piccolo e flessibile

Il nuovo Canon X-07 si colloca nella
fascla Intermedia tra | pocket e gli
home-hobby, presentando ingom-
bro limitato, come | primi, & notevoli
capacita di calcolo, come | secon-
di.

Le misure dell’X-07, Infattl, sono
quelle del formato A5:200x130x26.5
mm. llpeso e di gr. 480. Sonoinserite,
tuttavia, tutte le funzioni che si pos-
sono trovare In un personal compu-

ter.L'alimentazione & datada 4 nor-
mali batterie a stilo o dall’adattato-
re AD4. Spegnendo il display la me-
moria rimane attiva mantenendo
cosi il programma inserito. Le sche-
de di memoria rappresentano una
importante caratteristica, poiché
sono ufilizzabili come ROM, RAM op-
pure ROM/RAM. Chiunque pud cosi
consultare, in qualsiasi luocgo, il pro-
prio archivio. o costruire e gestire
tabelle e graficl, o richiamare, per
I'esecuzione, un programmada.
Un‘altra novita & costitulta dall‘ac-
copplatore ottico che, inserito
nell’apposita fessura, rende I’X-07, o
periferica, modem, stampante,
macchina per scrivere, purché
provvisti di interfaccia RS232C, sen-
za bisogno di collegamento via
cavo.

L‘X-07 & dotato inoltre di altre possi-
bilita di collegamento con periferi-
che; posslede infatti un‘uscita pa-
rallela ed una seriale, collegate al
SYSTEM BUS. Pertanto offre ampie
possibilita di interfacciamento per
computers della sua categoria.

Il inguaggio di programmazione & il
BASIC della MICROSOFT, senz'altro’
tra i piu diffusi oggi sul mercato.

La CUP principale, con tecnologia
CMOS, & basata sumicroprocessore
da 8 bits NSC800, compatibile 280
ROM da 20Kbytes, espandibile sino
a 42Kbytes RAM da 8Kbytes, espan-
dibile sino a 24Kbytes SYSTEM BUS
dotato di interfaccia parallela (tipo
CENTRONICS) e seriale (RS 232 C).
|l connettore per registratore a cas-
sette & inserito, mentre l'interfaccia
per collegamento al televisore &
opzionale.

L‘amplo display a cristalli liquidi, con
intensitd regolabile, da 4 righe per
20 colonne, offre una notevole ca-
pacita grafica con 120 per 32 pun-
ti.

La tastiera standard ASCIl & dotata
di: tasti posizionamento cursore, ta-
sti funzionall, atti anche a coman-
dare il registratore, tastinumericiim-
postabili nella posizione data-enfry
segnale acustico, ad intensita rego-
lablle per segnalare errori o la sem-
plice pressione di un tasto Clock in-
terno con funzioni di cra e data,
accessibili a programma.

Una tecnologia innovativa, svilup-
pata da Canon, & quelia delia <Me-
mory-Card=, una scheda di pro-
gramma delle dimensioni di una

PC Club 9




/0 STRAORDINARIO

UTOM

4" AUTOMA
AUTOMATIC TOOL MANAGEMENT & cun prodgtto
il piu potente GENERATORE DI PROGRAMMI in CP/M che non finiia mai di 8 c§3°mP|”t:"a
stupirvi. 4 onsulenz
AUTOMA NELLE SOCIETA DI SOFTWARE (oo ]V [ -10 o J
Perché é il modo industriale ed economico per produrre software PENSARE -

sia in grandi che in piccole organizzazioni.

AUTOMA PER GLI UTENTI DELLE
GRANDI AZIENDE

Perché é il modo veloce per rendersi autonomi senza
dover acquisire nozioni di EDP.

AUTOMA PER L’OFFICE
AUTOMATION

Perche e lunico sistema avanzato che
permette I'integrazione completa tra
Data Processing e Word Processing
senza duplicazione di informazioni.

ALL’AUTOMA
UN UTENTE?

e A un sistema di :

facilissimo apprendimento

* A qualcosa che genera il

programma in automatico

partendo dalla definizione d
problema.

e A un robot che genera

applicativi in fretta, veloci,

ottimizzati strutturalmente.

QUALCHE CARATTERI-
STICA DELL’AUTOMA

e Gestisce ogni tipo di archivio. k.
e || programma vede una struitura Data Base X
relazionale.
- o Dispone di un SORT interattivo veloce e di
un potente ISAM (multichiavi, multifile,
permanentemente organizzato, ecc.)
e Si integra con un Word Processmg specializzato
e finalizzato al lavoro d’ufficio che puo essere
collegato in automatico ad un Information Retrieval.

LE PAROLE NON SERVONO

E necessario rendersi conto di persona di cosa é
PAUTOMA e perché ha stupito FEUROPA intera,

Computer & Consulenza

V.le Gran Sasso, 3 - 20131
Tel. 02/202981- 221087 e




carta di credito: 85,5x54x3mm.
Queste schede possono contenere
memoria di tipo:

ROM da 4 Kbyte o 8 Kbyte

RAM da 4 Kbyte o 8 Kbyte

ROM da 8 Kbyte e RAM da 4 Kbyte
insieme

Fra le funzioni di utilitd generale pro-
grammate da Canon si possono tro-
vare: gestione dei datl in forma ta-
bellare, funzioni per la produzione di
grafici, gestione di archivi di infor-
mazioni con caratteristiche definibili
da utente per scadenziari, indirizzl,
agenda personale.

Le dimensioni di queste schede con-
sentono di formare ung bibliotecadi
programmi e dati facimente tra-
sportabile e quindi sempre disponi-
bile & di rapido accesso in quanto su
RAM. Sl pud pertanto cambiare fipo
di lavoro semplicemente sostituen-
do la «<Memory-Cards.

Molto interessante la piccola stam-
nante-plotter a getto d'inchiostro,
in arado di operare in quattro colori:
rosso, blu. verde e nero. Utllizza una
cartalarga 144 mm. disposta aroto-
lo. Ha anche funzioni grafiche, po-
tenco muovere la testina secondo
le cocrdinate X e Y.

linumero dicaratteri perriga: dasa
80.

| formati di carattere: fino a 16 di-
mensioni diverse.

La velocita di stampa: 10 cps nel
formato piu piccole.

L'interfaccia di collegamento: tipo
parallelo compatibile Centronics.
L‘alimentazione: a batterie ricarica-
bili o direttamente a rete.

Le dimensionl; 200x420x35.5 mm,
peso; gr. 570.

Collegabile anche una piccola
stampante termica con caratteri
numerosi ed alfabeticl. Utllizza una
carta di 57 mm. di larghezza dispo-
sta a rotolo.

Il numero di caratteri per riga pud
essere:

— 20 caratteri in formato stan-
dard

— 35 caratterl in formato ridotto
— 10 caratterl in formato largo

La velocita di stampa: 20 cps
L'interfaccia di collegamento: tipo
parallelo compatibile Centronics
L’alimentazione & a batterle ricari-
cablli o direttamente a rete

Le dimensioni: 194.5x87.,5x30 mm;
peso gr. 47.

Un‘altra periferica & un adattatore

che trasforma | segnali otticl, tra-
smessi attraverso I'accoppiatore ot-
tico, In segnali standard per R$232C
consentendo cosi il collegamento
tra unita RS-232C.

L'alimentazione: 4 batterie a stilo da
6V oppure con adattore AD4,

Le dimensioni: 200x86x26.5 mm;
peso 190 gr.

Un altro apporto nel campo dell'in-
novazione tecnologica & stato for-
nito dalla Canon nella trasmisslone
dei dati tramite un dispositivo che
utilizza | raggl infrarossi ed elimina la
necessita di cavi di collegamento
con periferiche di stampa, unita vi-
deo e altri computers. L'Optical-
Computer pud essere collegato a
qualsiasl unita periferica o compu-
ter che disponga di interfaccia se-

riale del tipo standard RS232C.
Tramite il Converter Canon X-722,
infattl, & possibile convertire isegna-
li di input/output da/a Optical -
Coupler a/da porta seriale
RS232C.

La distanza dl trasmissione: fino a 10
mt.

La velocita di trasmissione: da 100 a
2400 bits/secondo
L‘alimentazione: direttamente
dall’'unita collegata

Le dimensionl; 60x45x98 mm; peso
gr. 80.

Canon ltalia S.p.A.
Centro Direzionale
Palazzo Verrocchio
20090 Segrate (Ml)
Tel. 02/2430241

Telex 344 149 CANOMI

9‘9?'32

ANALIS| DI SISTEMA

6809 elc.

BUS

ELF 6809
EXORSET; EXORCISER;
APPLE, AIM 65, SYM-1,

PC 100, RS232 Terminal

SISTEMA UTENTE IN PROVA
User system under test

Minimicro Isa:
un System-Analyzer

La MINIMICRO ISA & un potente
strumento di sviluppo per I'ELF 6809
conceplto espressamente per risol-
vere | problemidi chi deve reallizzare
una applicazione utllizzando le
schede MINIMICRO. Essa fornisce al
programmatore una vasta serie di
funzionl, che permettono di sostitui-
re la classica emulazione della CPU
con il nuovo concetto dl In-System
Analyzer, e di lavorare con il meto-
do del Debug Whiie Produce-.

Il principlo & il seguente: invece di
inserire un emulatore al posto della
CPU, la ISA interviene sull'lntera ap-
parecchiatura che contiene |l pro-
gramma in sviluppo, prendendone
totalmente il controllo. Cié permet-

te dl intervenire anche su un dispo-
sitivo gld completo ed installato, a
patto che in fase di progetto sisiano
rispettate alcune regole fondamen-
tali. Questo & esattamente cid che
occorre al programmatore, che
avendo a disposizione un hardware
completo e funzionante non ha la
necessitd di inserirsi al posto della
CPU, ma piuttosto quella di agire
sull'intero sistema e verificarne il fun-
zionamento.

Per lavorare con la ISA si deve alle-
stire, su di un bus MINIMICRO, un
gruppo di schede esattamente
Identico (anche come Indirizzi) a
quello che costitulrd poi I'apparec-
chiatura finitd, compresa la scheda
CPU. Si deve prevedere un connet-
tore di bus In plU, e su di esso si inse-
rird la ISA. Questa verra poi collega-
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SOFTWARE
FILE

PC Club intende offrire ai propri

lettori una selezione di software qualificato
(procedure gestionali, package,

routine, giochi) che verra progressivamente
illustrata sulla rivista, -

A questo fine invita tutti i produttori
(software house, computer

shop, consulenti e privati) a segnalarci

con la sottostante scheda, allegando una
documentazione descrittiva completa,

le loro realizzazioni piu valide

l-"_—__—_----—_'-_.—-'—_'--—_——'——_

Ritagliare e spedire in busta chiusa a:
ALFA LINEA - PC Club - Software File
Via Anfiteatro 15 - 20121 MILANO

SCHEDA SOFTWARE.

Nomeprodotto .............. e e M e e
DO S B T VB e s s 5
Sistemieconfigurazioni . ...........% 0 0000 hic
Linguaggio e S O N ;
BESPPOM St B T A
Nome, indirizzo, produttore . .....................

Pl i 2

ta, tramite una linea seriale, al siste-
ma di sviluppo.

In questo modo la mappa di memo-
riarestera esattamente lastessa, sia
durante la messa a punto del pro-
gramma che a lavoro finito. Si evita
in tal modo ogni problema di «scon-
tro» con I'nardware del sistema su
cui risiede il sorgente del program-
ma, che a tutti gli effetti & separato
dal gruppo di schede applicative.
Dopo aver collegato I'In-System
Analyzer al sistema di sviluppo, sul
quale risiede |'assembler o altro tipo
di compilatore, si pud trasferire il
programma in prova dal sistema
stesso alle schede applicative. A
questo punto & possibile eseguire
un‘ampia serie di comandi diretta-
mente dalla tastiera del sistema,
che permettono al programmatore
di agire in molti modi sulle schede in
prova. Grazie ad alcune particolari-
ta della ISA & possibile intervenire in
modo efficace anche su programmi
che si trovano gia in EPROM, quindi
anche su apparecchiature gida in-
stallate.

Il programma monitor che controlla
il funzionamento della ISA (ISAMON)
@ lungo ben 8K, e consente all‘uten-
te di acceders, oltre alle funzioni
sstandard», ad un versatile hardwa-
re breakpoint, un disassembler, un
frace con disassembler completo di
segnalazionl opzionali, una serie di
‘software breakpoint e di controllare
indiversimodiil funzionamento delle
routine di interrupt, L'hardware bre-
akpoint pué inoltre essere agevol-
mente sfruttato per eseguire diversi
controlli, sia in trace che in tempo
quasi reale, anche mentre I'intera
apparecchiatura & in funzione. |
confrolli e le verifiche pil interessan-
ti si possono eseguire anche su pro-
grammi in EPROM.

Il sisterna di sviluppo consigliato per
pilotare la ISA & I'ELF-6809 delig EC
Elsttronica, anche se & possibile uti-
gz;(zarqe altri, come ad esempio il

-1 in unione al cross-asse

XEA. mbler
SKYLAB S.r.l.

Via M. Glola, 66 - 20125 Milano

fel. (02) 688.38.06
telex 335535 SKYLAB | [ |

Prenotate
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Il laser ipoteca
il futuro delle memorie

Memoria reversibile

Uno degli obiettivi dell’utilizzo della
luce per la memorizzazione di dati é
la redlizzazione di una memoria, a
disco ottico, reversibile, sulla quale i
dati possano essere cancellati e ri-
scrittl. Il raggiungimento di questo
obiettivo richiede la risoluzione di
problemi complessi, come quelli di
cancellare le informazioni e di riuti-
lizzare il substrato un numero indefi-
nito di volte. | principi fisici su cui si
potra basare una memoria di que-
sto tipo sono diversi a seconda dei
materiali impiegati. Analizziamoli in-
sieme.

Vaterlali ferromagnetici — Fanno
carte di una delle soluzioni pid stu-
diate a causa di particolari effetti. ll
manganese-bismuto presenta
complessivamente le caratteristi-
che piu adatte alle scopo. Il mezzo
di mernoria & costituito da un sottile
strato di tale materiale che presen-
ta una anisotropia (asse facile di
magnetizzazione) perpendicolare
al piano ed un forte effetto magne-
tico-ottico lungo tale direzione. L'in-
formazione binaria &, come al solito,
rappresentata mediante i due strati
stabili della magnetizzazione del
materiale. La scrittura dell'informa-
zlone é basata su effetti termoma-
gnetici; in quella detta «a punto di
croce il fascio ottico in presenza di
un campo magnetico riscalda una
areola portandola ad una tempera-
tura superiore al punto di Curie (cir-
ca 350° C per il Mn Bi), dove esso,
come notfo, sl magnetizza. Rimuo-
vendo |l fascio ottico in presenza di
un campo magnetico diretto in sen-
so opposto alla magnetizzazione
originaria, il materiale, raffreddan-
dosl, assume una magnetizzazione
diretta nel senso del campo appli-
cato (quest'ultimo deve risultare in-
ferlore al valore coercitivo del ma-
teriale, iIn modo da non alterare o
stato della magnetizzazione nel re-
sto del substrato). Per leggere 'in-
formazione sl utilizzano, invece, ef-
fetti magneto-otticl. Quando un fa-
sclo di luce polarizzata passa attra-

Tecnologie

a cura di
Giordano Serafin

verso il substrato (o & da esso rifles-
s0), il plano di polarizzazione subisce
una rotazione in senso orario od an-
tlorario; Il senso di questa rotazione
risulta determinato dal verso della
magnetizzazione della zona illumi-
nata (effetto Farady nel caso di
luce trasmessa, effetto Kerr nel caso
diluce riflessa). Ponendo un norma-
le analizzatore sul percorso del fa-
scio emergente, la variazione della
direzione di polarizzazione viene ta-
sformata in una variazione di inten-
sita e quindi letta con un fotorivela-
tore.

Materiall ferroelettrici — Presenta-
no un fenomeno di isteresi della po-
larizzazione elettrica analogo a
quella che i materiali ferromagnetici
offrono nei confronti dellainduzione
magnetica. L'informazione binaria &
rappresentata dai due stati di pola-
rizzazione residua nel materiale. Lo
strato ferroelettrico & accoppiato
ad uno fotoconduttore, in modo
che le posizioni di memoria vengono
selezionate mediante un fascio di
luce.

Materiali fotocromici — Diversi
materiali presentano un particolare
effetto ottico, cioé un cambiamen-
to del loro spettro di assorbimento
allorché sono illuminati con luce di
una determinata lunghezza d’onda
(fotocromismo). Questo cambia-
mento di colore da luogo ad au-
mento o diminuzione di assorbimen-
to di un‘apostrofe altra lunghezza
d’onda, che coincide con quelladel
fasclo di lettura.

Materiall termoplastici — In questo
caso l'informazione é rappresenta-
ta dalla modulazione dello spessore
del materiale. La registrazione & ot-
tenuta creando nello strato unaim-
magine latente delle informazioni,
costituita da cariche elettriche.
Successivamente il materiale viene
riscaldato, portandolo ad una con-
sistenza liquida: allora, per effetto
delle forze elettrostatiche, si defor-
ma ed il suo spessore viene modula-
to in accordo con I'immagine elet-
trostatica. Tale situazione diviene
permanente dopo che il materiale si
é raffreddato. Laletturasibasa sulla
modulazione di fase subita da un
fascio di luce che attraversa lo stra-

to (date le piccolissime differenze in
spessore non € possibile discriminare
je informazioni mediante misure di
intensita luminosa). La registrazione:
puo essere cancellata mediante
successivo riscaldamento, previa
neutralizzazione delle cariche rima-
ste.

Sistemi a laser cancellabili sono gia
stati sviluppati, ma non sono ancora
allo stadio di applicazione pratica.

Molti di questi sistemi impiegano
tecnologie ibride a laser ed a ma-
gnetismo, mediante le qualile infor-
mazioni vengono immagazzinate
magneticamente e lette mediante
luce laser. Per la scrittura dei dati il
mezzo viene riscaldato al di sopra
della sua temperatura di Curie, in
corrispondenza della quale, cicé,
scompare il magnetismo. Durante |l
raffreddamento si applica un «cam-
po» conla conseguente riapparizio-
ne del magnetismo, il cui orienta-
mento puo essere prestabilito. Perla
lettura dei dati si pud trasmettere la
luce attraverso il mezzo oppure far-
glielariflettere. Il magnetismo modi-
fica pero leggermente le caratteri-
stiche di polarizzazione della luce:
per massimizzare l‘effetto la ma-
gnetizzazione deve quindi essere
perpendicolare al piano del disco.

Al riguardo si sta «<investigando- in
due direzioni principali: sui meccani-
smi magneto-ottici e su quelli ad
inversione di fase.

Nel primo caso, il raggio laser di
scrittura, implegato assieme ad una
bobina magnetica, Induce variazio-
ni di flusso sullo strato superficiale
del disco. Quando si leggse, il piano
di polarizzazione del raggio viene
ruotato a causa della interazione
con il mezzo, rivelando cosi il prece-
dente cambiamento di stato. Que-
sto metodo ha perd un basso rap-
porto segnale/disturbo.

Un‘altra tecnica sviluppata dalla
Nhk (Japan Broadcasting Co. di To-
kyo) riguarda un videodisco che
pud essere cacellato e riregistrato.
Dal punto divista digitale, sipossono
ottenere dlte densita di registrazio-
ne bits.

(Continua)
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Multi-Programmazione (Multi-
Programming)

Tecnica ditemplificazione che con-
sente a piu di una attivita, di essere
in stato di possibile esecuzione in un
dato momento.

Quindi, anche con una sola unita
centrale di elaborazione, piu pro-
grammi sembrano venire eseguiti
contemporaneamente, dato che
|'unita centrale dedica piccole por-
zioni del suo tempo ad ogni pro-
gramma eseguibile.

L‘esecuzione di piu attivita (Tasks),
allo stesso tempo, senza dover at-
tendere i completamento di una
per iniziarne un’altra. Anche se gli
elaboratori possono eseguire una
sola attivitd per volta, la velocita
alla quale un elaboratore funziona &
cosi elevata da dare I'impressione
che pit attivitad vengano eseguite
contemporaneamente.

Nasiro (Tape)

Media per la registrazione di dati o
di programmi di elaboratore. | nastri
possono presentarsi in forma per-
manente come i nastri di carta per-
forata. Generalmente, il nasiro vie-
ne usato come media magnetico
per la memorizzazione di massa ed
ha una capacita di immagazzina-
mento dati molto supericre ai dischi
magnetici, ma ha templ di accesso
ai datl, per la lettura e scrittura mol-
to piu elevati. (continua)

Nasiro magnetico (Magnetic
tape)

Media di memorizzazione di massa
cosfituito da un nastro di nylon rico-
perfo da ossido magnetico ed av-
volto su bobine.

Dato che i dati su nastro magnetico
possono essere indirizzati solo serial-
mente, il loro uso non & pratico
come memoria di massa per elabo-
ratori personall. Viene spesso usato
come dispositivo di emergenza per
elaboratori pil grandi.
Nome dell’archivio (Flle
name)

La sequenza del caratteri alfanu-
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merici assegnata dall’'utente all‘ar--

chivio a scopo di identificazione,
leggibile sia dall’'elaboratore che
dall’'utente stesso. Di solito, il nome
del’archivio ha una lunghezza mas-
sima variabile da sistema a siste-
ma.

Parita (Parity)

Codice che include un bit extra per
la rilevazione di errori di registrazio-
ne o trasmissione rendendo pari o
dispan it numero totale di bits «4» in
una unita di dati — incluso Il bit di
paritd sfesso.

Parola (Word)

Il numero piu elevato di bits che un
elaboratore & In grado di gestire in
una qualsiasi operazione. Di solito,
suddiviso in bytes (caratteri).

Partizione di tempo (A) — (Time
sharing)

Fornitura di servizio di elaborazione
a molti utenti, consentendo I'elabo-
razione delle loro attivita a porzioni
di tempo per volta.

Percorso di migrazione (Migra-
tion path)

Serie di alternative stabilite da un
fabbricante di elaboratori, in grado
di consentire l'introduzione di appa-
recchiature per |'elaborazione dati
nuove in un sistema gia esistente.
E possibile, in questo modo, aumen-
tare la potenza di elaborazione di
un sistema gida Installato mediante
aggiunta o sostituzione di compo-
nenti, piuttosto che per sostituzione
completa del sistema.

Periferica (Peripheral)

Qualsiasi dispositivo esterno che co-
munica con un elaboratore, come
unapenna luminosa, una stampatri-
ce od anche dispositivi esterni di
memoria di massa.

Plastra (Board)

Anche piastra circuitale. Una piastra
a base diresina plastica che contie-
ne componenti elettronicl come al-
11l circulti elettronici come micropla-
strine a circulti integrati ed altri cir-

culti elettronici richiesti per collega-
re le stesse. Vedere MODULO PER
OPZIONI.

Piastra di sistema (System
board)

Modulo principale di un elaboratore
personale: contiene I'unitd centrale
di elaborazione (CPU), la memoria
principale interna e la circuiteria di
interfaccla per la tastiera, il porto
per la stampatrice e quello per le
comunicazioni,

Porta logica (Gate)

Questo termine ha due significati
diversi nella tecnologia dei semi-
conduttori: I'elemento dicontrollo in
alcuni tipi di transistors, od un circui-
to logico che ha due o pil ingressi
che controllanc una uscita.

Porta (Port)

Areafisica perla connessione diuna
linea di comunicazione. Questa li-
nea pud andare dall'elaboratore
centrale (CPU) e qualsiasi dispositi-
vo esterno, come una stampatrice,
un altro elaboratore od un‘altra li-
nea di comunicazione.

Posta eletironica (Electronic
maill)
Caratteristica di sistema che con-
sente di inviare promemoria o brevi
messaggi eleftronicamente da un
elaboratore all‘altro o da un termi-
nale all'altro. :
Processore (Processor)
La parte funzionale di un elaborato-
re che legge, interpreta ed esegue
delle istruzioni, Vedere UNITA CEN-
TRALE DI ELABORAZIONE.
Programma (Program)
La sequenza completa diistruzioni e
di routines necessarie alla risoluzio-
ne di un problema od alla esecuzio-
ne di attivita in un elaboratore.,
Programma applicativo (Ap-
plication program)
Programma di elaboratore proget-
tato per soddisfare esigenze specifi-
che diutente sia amministrative che
di controllo di processi industriali.
(Continug)
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Micro Bazar

Circuiteria
di protezione
per microelaboratori

La Electronic Protection Devices ha
introdotto sul mercato della specia-
le circuiteria elettrica progettata
per 'eliminazione di sovratensioni
transitorie non-rilevate, aventi dura-
ta inferiore al microsecondo e pro-
venienti da circuiti elettrici. Normal-
mente chiamati «<impulsi od interfe-
renze spurii», questi transienti posso-
no causare danni sla all’hardware
che al sofftware in circuiteria non
protetta. | prodottl elettronici di
oggi sono spesso controllati da mi-
croprocessori (es. micro, minielabo-
ratori, televisori, videomonitors, regi-
stratori a nastro, etc.): ognuno di
=ssi & sensibile alle fluttuazioni che si
nossono verificare nelle linee di ali-
mentazions elettrica. Unita eletiri-
che di potenza, come i frigoriferi
(che si attivano e disattivano conti-
nucmente) od | condizionatori
d‘aria nel momento in cui si attiva-
no, possono essere responsabili di
impulsi spurii transitori di sovratensio-
ne, in un circulto. Lo stesso puo vale-
re per i tfrasformatori di potenza del-
le sottostazioni locali, nei momenti
di picco, o per temporali locali di
particolare intensitd, Questi impulsi
spurii di sovratensione possono cau-
sare, in apparecchiature, errori sal-
tuari od un reale mancato funziona-
mento (in queste occasioni, un inte-
ro data base pud venire completa-
mente perduto). Con | prodotti EDP,
«|Lemon:, <Lime» ed «Crange», questi
impulsl spurii possono essere elimi-
nati; ogni «circulto protettore» con-
siste di un dispositivo di aggancia-
mento a componenti a stato solido
veloci che puo essere interposto fra
una normale presa da parete a fre
fli ed il prodotto da proteggere.
Ogni «Protettore» ha specifiche che
vanno olire gli standards |EEE 587-
1980 «Gulda.al contenimento delle
sovratensioni In circuiti di potenza
AC a bassa tensione». Prezzi: da
59.95 a 139.95 dollar.

Electronic Protection Devices

5 Central Avenue

Waltham - Massachussets - 02454 Usa
Tel. (617) 894-6602

«Wildcard»: nuova piastra per Apple 11

1 nuovi sistemi di protezione dei «packages» di software applicativo han-
no reso praticamente inutilizzabile anche |'ultima generazione di pro-
grammi per copiare. Il <Locksmiths, Il «Nibbles Away=» ed altri richiedono
complicate inizializzazionl di parametri, molta pazienza e fatica nellim-
plego. Spesso, i risultati sono deludenti, «Wildcard» & diversa: piuttosto
che copiare un disco traccia per fraccia, questo dispositivo ignora |l
disco, e qualsiasi codice di protezione crittografico in esso, «fotografan-
do» Il contenuto della memoria de! vostro APPLE lls,

In questo modo & possibile effettuare copie di emergenza di applica-
zioni software protette, semplicemente premendo un bottone.
Caratteristiche:

— Dispositivo di copia realizzato ad «<hardwares.

— Copila il software residente nella memoria a 48K e la maggior parte
delle applicazioni a 64K,

— Non & necessaria alcuna preparazione in programmazione od inizia-
lizzazione di parametri.

— Supporta i sistemi operativi DOS 3.2 & DOS 3.3.

— Crea dischi non protetti a livello DOS 3.3 e per «aufobooting-.

— Pud essere inseritain uno qualsiasi degli zoccoli di espansioni, essendo
non rllevabile dal software.

— Produce dischi per «<autobooting» in 2 minuti.

— Le cople redlizzate sono compatibili DOS 3.3

— Le cople redlizzate sono accessibili per eventuali modifiche.

— L'applicazione software allegata é semplice e di facile uso.

— L'applicazione software allegata si chiama «Wildcard Utily Disk 1> ed
ha le seguenti caratteristiche:

— Compressione automatica del programma e creazione del file tipo
BRUN.

— Possibllita di immagazzinare pit programmi sullo stesso disco.

— Possibilita di ricreare files di base da caricare e salvare.

— Possibilita di riprodurre | files su disco rigido.

— Etc, ]

Prezzo: 139.95 dollari.

Gli ordini possono essere Indirizzati a: East Side Software Co. 344 East 63
Street, Suite 14A, New York City, 10021, tel. (212)-355-2860.

Per ordini provenienti dall'estero degli USA. aggiungere 410 dollari per
I'imballaggio e la spedizione.

Penna luminosa per Apple Il

La penna luminosa «Fast Points, prodotta dalla HEl Inc. é stata realizzata
appositamente per I'impiego su Apple Il e viene fornita con una piastra
di interfaccia da inserire nello zoccolo no. 5 della piastra principale. E’
dotata Inoltre di un‘altra piastrina che pud essere inserita negli zoccoli
che normalmente servono per le micropiastrine del video multiplexer:
questi circulti sl inseriscono quindi in questa piastrina secondaria.
L’installazione viene eseguita dal cursore, in applicazioni che presenta-
no del menu o grafiche a bassa risoluzione, comportando una velocita
operativa decisamente superiore rispetto allimmissione dati da tastiera.
La penna luminosa ha un interruttore sensiblle alla pressione, che genera
un segnale ogni volta che la punta viene posizionata su di un‘area non
vuota sullo schermo CRT. Questo dispositivo viene venduto con un
manuale esplicativo ed un dischetto flessibile per la dimostrazione.
HEl Inc.

Stiger Lake Lanen,
Victoria, Minnesota
55386 Usa
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Una applicazione inebriante

Il personal
ira lambrusco
e malvasia

di Marinella Zetti

Il computer & amivato anche in campagna, superando

l'ostilita iniziale dei vinicoltori si & guadagnato

un posto di fufto prestigio in cemtina.

armigiano, prosciutto
crudo, salame felino,
lambrusco, facile intuire
che parliamo di una re-
gione fortunata e stuzzi-
cante: I'Emilia Romagna.
A meta strada tra Reggio Emilia e
Parma esiste una cittadina partico-
larmente invitante, poiché unisce,
proprio in virtd della sua posizione
strategica, i pregi gastronomici e
storici: Mentecchio.

16 PC Club

Vi domanderete cosa abbia porta-
to PC Club in questo paradiso, natu-
ralmente un personal con incarichi
piuttosto inaspettati, infatti «vive»
nella Cantina Sociale «Val d’Enza-.
Inquadriamo meglio la cantina: una
cooperativa formata da 620 soci, di
cui 210 circa diParma e 410 appros-
simativamente di Reggio Emilia, con
I'obbigo di contribuire consegnan-
do la produzione di uva; unalavora-
zione annuale di 60.000/70.000

quintali di uva e una produzione di
circa 42.000 quintali di vine con un
enologo per il controllo della quali-
ta; un ultimo dato, ha festeggiato
nel 1983 i 25 anni di attivita. Presi-
dente della cantina & Franco Schi-
vazappa: un giovane agricoltore di
Parma con |la passione per il buon
vino.

Protagonista della storia & senza
dubbio il computer: uno Sharp
MZ80K con 48 KB di memoria; due
unita floppy da 5 1/4 e due stam-
panti Honeywell Linea 11,

Quale vino produce la Cantina So-
clale «Val d’Enzan?

Nella nostra cantina produciamo
circa 42.000 quintall di vino di cui
una parte vlene venduta In botti-
glia, mentre la quantita maggiore é
venduta in damigiana.

Delle nosfre uve, a parte il raspo,
non sigettanulla; ad esempio siamo
tra i pochissimi ad estrarre I'enocia-
nina, una sostanza naturale che
permette di colorare il vino «pallidos,
per rivenderla ad altri produttori.
Noi produciamo, con fermentazio-
ne e colorazlone naturale, il lambry-
sco doc, semisecco e amabile, |l
bianco secco, semisecco e doice e,
da poco, la malvasia dolce, | nostri
vin/ sono buoni e al tempo stesso
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leggeri e questi pregi sono dovut,
oltre al metodo di lavorazicne, alle
caratteristiche della nostra terra.

Come é venutal'ildeadel personal

in cantina?

Ogni anno ¢l trovavamo di fronte al
problema del conferimento dell'uva
(ndr la consegna dell’'uva da parte
dei soci alla cantina): un mese di
fuoco dove il personale era costan-
temente Impegnato a pesare, con-
trollare, caricare a magazzino, ac-
certare la qualita, il tutto con tempi
streftissimi @ con la paura di sbaglia-
re.

Cosi abblamo iniziato a studiare le
varie possibilita per automatizzare
questa parte del lavoro. Tra le varie
proposte é arrivata, da un ingegne-
re socio della cantina, anche quella
del personal. Al primo momento
eravamo un po’ scettici, pero, dopo
averlo visto lavorare alla Adel di Bre-
scia, abblamo deciso di tentare.

£ arrivato nell’estate del 1981, a fine
seftembra abbiamo iniziato il confe-
rimenio con il fimore degliimprevisti,
I'intocppo che potesse bloccare il la-
voro, invece tutto é andatfo per il
meglio e Il computer si é dimosfrato
all'altezza dell’incarico.

Cosa gestisce?

Ormai quasi tutte le operazioni che
si svolgono nella cantina. In primo
lucgo il conferimento con il peso
netto, la qualita e il grado zuccheri-
no dell'uva, la locailita di provenien-
za e gli eventuali scarti.

. Naturalmente redige un riepilogo

giornaliero con tutte le voci eviden-
ziate e un riepilogo generale alla
fine delle operazioni di conferimen-
to, inoltre prepara un estratto confo
per ogni socio, calcolando con pre-
clslone quanto ha consengato.
Consideri che per preparare ma-
nualmente il riepilogo giornaliero
occorrevano due ore, mentre con il
personal sono sufficienti 15 minufie il
risultato & piu dettagliato e sicuro.
E proprlo vero pero che «/‘appetito
vien manglando» perché dopo aver
automatizzato queste prime opera-
zioni ci slamo posti il problema del
magazzino, La gestione delle cister-
ne di vino veniva fatta manualmen-
te e nol I'abbiamo computerizza-
1a,

La vendita é una attivita limitata da
gennaio ad aprile, ma dei nostri 50

Nella pagina accanto:
la Cantina Sociale
«Val d'Enzay; in questa,
in alto: operai al lavoro,

a lato: lo Sharp MZ80K

articoli adesso conosciamo tutto
settimanalmente. Questo controllo
ci consente di estrapolare dati stati-
stici e indirizzare meglio la nostra
produzione.

Avete avuio problemi cdn | pro-
grammi?

All'inizio e stato un po’ complicato
spiegare alla Adel i nostri tempi, le
punte e i periodi di calma. Far capi-
re che un infoppo nel momento del
conferimento equivale ad un grosso
danno, pero alla fine ci siamo capiti
benissimo e problemi di programmi
non ne sono sortil.

Come hanno reagito i dipenden-
ti?

Una sorta di amore-odio: ne erano
attratti ma aspettavano [‘errore.

Il Consiglio di Amministrazione ed io
avevamo molto fiducia, nonostante
cioé avevamo anche paura che ral-
lentasse le operazioni, soprattufto
passando da un operatore esperto
al nostro personale, i risultati sono
stati ottimi: il primo anno abbiamo

waa SRS T S s

riscontrato un solo errore.

Il personal ha superato I‘'esame con
il massimo dei voti e adesso é diven-
tato un valido collaboratore.

Ha qualche progetto per il futu-
ro?:

Piu che di progetti futuri parlerei di
realtd, infatti abbiamo messo |l
computer su di un carrellino e lo tra-
sferlamo a secondo delle nostre esi-
genze. A Natale, perta campagna
di vendite, era con il canfiniere per
le preparazione delle bolle in fempo
reale, insomma é diventato il «di-
pendente jolly» della cantina.

Adesso stiamo studiando perché
possa gestire anche la corrispon-
denza con | socl, =
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NUOVA NEWEL ..

di Ciampitti A. & C i
. . . Mahon - Monteceneri
VATERIALE ELETTRONICO B i intommo - Vendita al pubblico
ilano - Via Dupre, 5 - tel. 32.70.226 Chiuso al lunedi mattino
Software per Commodore 64 32 — Defender 48K Lit, 15.000
33 — Superpenctrator 48K Lit. 15.000
OIN — Escape MCP Lit. 15.000 34 — Escape 3D 48K Lit 12.000 :
02N — Graphic editor Lit. 20.000 35 — Uccidi gli spiriti (Pacman dei bar) 48K Lit. 15.000
03N — Motor mania Lit. 15.000 36 — Arcadia 16/48K Lit. 12.000
04N — Crazy Kong Lit. 15.000 37 — Lisp con man. 48K Lit. 18.000
05N — Siege Lit. 15.000 38 — Forth con man. 48K Lit, 18.000 :
06N — Monopoli Lit. 20.000 39 — Word Processor con man. in italiano 48K Lit. 18.000
07N — Snake Pit Lit. 15.000 40 — Data base 16/48K Lit, 15.000
08N — Centropoids Lit. 15.000 41 — Jeipac [joystick] 48K Lit. 15.000
09N — Cyclons Lit, 15.000 42 — Androide [joystick] 16/48K Lit. 15.000
10N — Frogger Lit. 15.000 43 — Centipede 48K Lit. 15.000
1IN — Organo Lit. 10.000 44 — Oravio va a sciare 48K Lu. 15.000
12N — Word feud Lit. 16.500 45 — Mostro 16/48K Lit. 15.000
13N — Road toad Lit. 16.500 46 — Sistema 13 tolocalcio 48K Lit. 12,000
14N — Token of gall Lit. 16,500 ; 47 — Carri armali 3D 48K Lit. 12.000
15N — Hover bovver Lit, 16.500 48 — Pssst [joystick] 48K Lit. 12.000
16N — Voriex raider Lit. 16,500 49 — Atacco al Challenger/Orbiter [joys.] 48K Lit. 12.000
17N — Matrix Lit, 16.500 50 — Football 48K Lit. 12,000
IBN — Centipede Lit. 16.500 31 — Fantasmi 48K Lit. 15.000
19N — Rullix Lit. 16.500 52 — Asteroidi 3D 48K Lit. 15.000
30N — Scramble Lit. 16.500 53 — Astro blaster [joystick] 16/48K Lit. 12.000
3IN — Scacchi Lit. 16.500 54 — 1l dentista [joystick] 16/48 Lit, 15.000
2N — Carambola Lit. 16,500 35 — Magazzino 48K Lit. 15.000
93N — Munch man Lit. 16.500 56 — Supermixage 16/48K Lit. 15.000
34N — Ducllo acreo Lit, 16.500 57 — Flight simulation [jo;slick] 48K Lit. 15.000
35N — Pakakuda Lit. 16,500 38 — Poker 16/48K Lit. 15.000
36N — 11 guado Lit. 16.500 s 59 ~ Panic 16/48K Lit. 15.000
N — irinto Lit. 16.500 60 — Runncr 16/48K Lit. 12.000
28N — Attack of camel Lit. 16.500 61 — Minc 48K Lit. 12.000
39N — Frog — la rana — Lit. 16.500 62 — Stix 16/48K Lit, 12.000
30N — City bomber Lit. 16.500 63 — Mad Martha 16/48K Lit. 12.000
3IN — Base luna Lit. 16.500 | 64 ~ Matematica 48K Lit. 15.000
3IN — Invasori Lit. 16.500 65 — Transilvania tower 48K Lit. 15.000
33N — Attacco laser Lit, 16,500 66 — Carambola 16/48K Lit. 15.000
334N — Falcon Patron Lit. 16.500 67 — Galaxian 16/48K Lit. 12.000
35N — Sottomarini Lit, 16.500 68 — Starfire 48K Lit. 12.000
69 — Bridge con man. 48K Lit. 15.000
01C — Retroball Lit. 84.000 70 — Interesse (calcoli finanziari) 48K Lit. 15.000
02C — Kickman Lit. 42.000 71 — Golf 48K Lit. 12.000
03C — Sea Woll Lit. 42.000 72 — Jumping Jack 16/48K Lit. 15.000
04C — Speed/Bingo math Lit. 42.000 73 — Skizoid 16/48K Lit. 12,000
05C — Clowns Lit. 42.000 74 — Trans America [joystick] 16/48K Lit. 12.000
06C — Radar rat race Lit. 42.000 75 — Ah diddums 16/48K Lit. 15.000
07C — Jupiter lander Lit. 42.000 76 — Firebird 16/48K Lit. 12.000
77 — Slippery sid (rettil-ineo) 48K Lit. 12.000 (joystick)
0ID — Sicge Lit. 20.000 78 — Furto al'ambasciata 16/48K Lit. 12,000
02D — Musica Lit, 20.000 79 — Orazio e i ragni 16/48K Lit. 12.000
02D — Jumpman Lit, 40,000 80 — Uova di Satana 16/48K Lit. 15.000
Vet 81 — Diuatore 48K Lit. 12,000
0 g 82 — Briscola 48K Lit. 12.000
Mailing-Lis 82 = Soom 48K Lit 15000 [ag] "
. : — Zoom it. 15, 0y.
Simon Basic 85 — Indianapolis 48K Lit. I[%(goo
S lantialic 86 — Ant attack 48K Lit, 15,000
81  Baekatmmen 46K it 15000
N.B.: 1a lettera che segue il numero d’ordine indica C=cartridge; 89 — Mor 2 o0li 45K Li. IS, 0o
£ ge; lonopoli Lit. 15.000
N=nastro; D=diskette 90 — Buga boo 48K Lit. 15.000
g_l’ - 'sl'errr.wddaktiil é%p%'{ 15.000
2 — Super draw it. 15.000
Software per ZX Spectrum 93 = Dia bare/dia lote 16448K Li. 15000
01 — 1 magnifici + Test 16/48K Lit. 12,000 = e SK 1)
02 — Assembler/Disassembler con man. in ital. 48K Lit. 25.000 2 gg - S'xfsrﬁ:s; flrfclclgll g%ﬁ Il::tl l152%(()}?)
03 — Superscacchi 10 livelli in italiano 48K Lit. 15.000 97 — Combal zone 3D 48K (joys.) Li
04 — Slow loader 16/48K Lit. 12.000 98 = Craising 16/48K Lit. 15000 v 1+000
05 — Super compilatore con man. in italiano 48k Lit. 18.000 99 — Storm r%vcr 16/48K Lit. 12 000
06 — Super Pascal con man. 48K Lit. 20.000 (con Man.-in italiano) Lit. 25.000 100 — Jaws 16/48K Lit. 12.000
07 — Super Calc con man. in italiano 16/48K Lit. 16,000 101 — Deflex 16/48K Lit. 12.000
08 — Super File con man, in italiano 16/48K Lit. 16.000 102 — Aquaplanc 48K (joystick) Li
09 — Dama 10 livelli 48K Lit. 12.000 103 — Logo 16/48K it 5000 - 12000
10 — Agenda telefonica 48K Lit, 15.000 104 —. Scachi Parlanti 48K Li
11 — Tool Kit con man. 16/48K Lit. 15.000 105 — Race fun 48K Lit. 12,000 0
12 — Spectrum Parlante (2 Programmi) 48K Lit. 20.000 106 — Road toad 16/48K Lit, 12
13 — Hobbit con man. 48K Lit. 20.000 107 — Manic minner (joysti l}" i..OOO
14 — Black Kristall con man, 48K Lit. 15.000 108 = Club et o AT
15 - Gestione indirizzi con man. in italiano 48K Lit. 15.000 109 — Escape MCP 16f43](cr[_' l?zl'“' 15.000
16 ~ Elettronica con man. 48K Lit. 12, 110 — Gun law 16/48K Lit lflll' o
17 — Derby (corsa cavalli) 48K Lit, 15.000 111 — Cow-boy 16/48K Lit. |2.000
18 — Bascball cricket 48K Lit, 12.000 112 — Painter zBK Lit l5l500 2
19 — Archivio 48K Lit, 12.000 113 — Super Pac-man 16/48K. (joystick) Li
20 — Rolazione tridimensionale con man. 48K Lit. 15.000 114 — Cyrus 16/48K Lit. 18, Syatick) Lh- 15,000
21 — Gulpman/Pacman/Mazeman (labirinti3D) 16/48K Lit, 20.000 115 — Head on 48K Lit, 12.000
2L —Smec ingsdﬁrs I6K/48K Lit, 12.000 116 — Tas word two (W.P. a 64 colonne) 48K Lit, 20,000
— Tunne oystic it, 12, = 18, HLp2u
22 2 Exirn termesite foyenchk] 48K Lir 12000 i ROt E00
%2 - _?_scn]loscup[}o 16 k?ilstKLiﬂ. IZI.OOO Nuovi arrivi v
— Time gate [joystic it. 12.000 0 i
27 — Stock libri 48K Lit, 12.000 S e SEttlmana!
28 — Scoppia la mina 16/48K Lit. 12.000 118 — Statistica
29 — Froggy 48K Lit. 15,000 119 — Uilitealc
30 — Bionimi 16/4BK Lit. 12.000 120 — Masterfile
31 — Conto cassa con man. in ilaliano 16/48K Lit, 12.000 121 — 64 caratteri




Dagli hotel
alle pratiche auto

Questo mese vi presentiamo una
serle di programml proposti dalla
P.G.E. di Milano. Il costo di istallazio-
ne non deve essere pagato se sl sot-
toscrive un contratto di assistenza
software. Il costo di questo contrat-
to annuale & pari al 10% del prezzo
del programma pit un fisso di L.
500.000.

Paghe e contiributi — La caratteri-
stica principale di questo package
& determinata dalla possibilita che il
cliente ha di costruire il calcolo del
cedolino, indicando le voci interes-
sate. ll pacchetto ha inoltre queste
altre caratteristiche: si pud usare
con tutti i CCNL. Sgravio del mezzo-
glorno e fiscalizzazione. Tassazione
IRPEF riportata nella stampa del ce-
dolino. Calcolo malattia e integra-
sione. Calcolo straordinari, contri-
it iNPS e altre previdenze e Mod.
O/ 10M. Pagamenti IRPEF. Fogli
monetari, assegni e conti correnti
mancari. Documenti fiscall 101,102,
770/A « B. Stampa Med. 01M e 03M
— NP3, Dati gestibili con floppy da
8 $S3D: 30 aziende e 300 dipen-
denii.

Prezzo L. 1.500,000+500.000 per in-
stallazione.

Contabilitéd generale — In partita
doppia con riporto periodice dei sal-
di. Movimentazione automatica nei
confronti del sottoconti IVA acquisti e
IVA vendite. Piano dei conti definiblle
a placere con struttura a mastrl e sot-
toconti. Imputazione di movimenti
contablli di prima nota guldata e
controllata da programma. Piani
causali. Visualizzazione del controllo
di dare/avere. Possibilita di simulare it
bllancio e verificare automatica-
mente la quadratura. Stampa libro
glormnale e IVA. Gestione degli storni di
fatture. Dichlarazione IVA fine anno
ed allegati clienti e fornitori. Prezzo L.
1,300.000+500.000 per Installazione.

Gestione condomini — Consente
la gestione Integrata di tutte le esi-
genze amministrative condominiali,
la creazione dl un archivio base per
ogni condominio con possibilita di
correzione o annullamento. Prezzo
L. 700.000+300.000 per installazione.

a cura di Ernesto Sagramoso

Contabilita studio e parcellazione
— Risolve i problemi della fatturazio-
ne, del registi IVA, della denuncia
annuale e del quadro E del Mod 740.
La procedura prevede inoltre la ge-
stione del contributo previdenziale
da esporre in fattura a carico del
cliente. Dati gestibili con floppy da 8"
SSSD: 300 clienti, 300 fornitori @ 700
fatture, Prezzo L. 700.000+300.000
per installazione.

Agenzia pratiche auto — La pro-
cedura si compone di una gestione
anagrafica delle pratiche, con ri-
cerca per nome o per targa, non-
ché la gestione dei clienti abituali.
Sono previste le stampe di tutti i
modelli ACl e PRA e la gestione delle
auto usate. Dati gestiblll con floppy
$SSD: circa 309 pratiche. Prezzo L.
4,200.000+500.000 per installazione.
Gestione hotel — Gestione delle
prenotazioni e movimentazioni arrivi
e partenze. Apertura dei conti clien-
ti con aggiornamento giornaliero.
Gestione del movimento giornaliero

delle presenze, anche ai fini ISTAT e
corrispettivi. Saldo o chiusura del
conto con emissione della ricevuta
fiscale o della fattura, Gestione au-
tomatica della «main courantes.
Gestlone dei libri corrispettivi, del
libro cassa e della rubrica delle fat-
ture. Fatturazione dei crediti a ditte
e agenzle ed incasso dei medesimi.
Gestione della contabilita semplifi-
cata. Statistiche complete di-main
courantes, occupazione camere e
presenze. Dati gestibili con floppy
da 8" 88SD: circa 150 camere.

Gestione magazzino — Pud essere
gestita automaticamente o colle-
gata ad altre funzioni ed & genera-
lizzato in modo da adattarsi alle esi-
genze azlendali. | movimenti di ma-
gazzino possono essere codificatl-
dall’'ufente dichiarando quali sono
le operazioni ad essi correlate. lma-
gazzino viene aggiornato ad ogni
movimento. Si possono avere sul vi-
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deo le disponibilita e si pud ottene-
re, quando si desidera, la_stampa
del magazzino valorizzato. E possibi-
le inoltre un giornale dei movimenti
totali o per ogni singolo articolo.
Dati gestili con floppy da 8SSSD:
circa 750 artitoli. Prezzo L.
4.000.000+500.000 perinstallazione.
Emissione bolle con fatturazione
automatica e ricevute bancarie
— Questa procedura si adatta me-
glio anegozi di vendita al dettaglio,
anche se puo essere applicata a
qualungue esigenza di emissione
bolla con fatturazione automatica.
Consente anche la stampa auto-
matica delle ricevute bancarie peri
clienti interessati e, per ogni cliente,
un anagrafico storico di determina-
to periodo. Dati gestibili con floppy
da 8 SSSD: fino a 200 clienti, 1000
bolle e 1000 fatture. Prezzo L.
800.000+300.000 per installazione.
Mail LIST — Consente la creazione
dell’archivio indirizzi con ordinamen-
to per classi o per gruppi. Dati gesti-
bili con floppy da 8" SSSD: 1000 indi-
rizzi — Prezzo L. 250.000.

Gestione biblioteca libri — Con
ricerca per argomento o per auto-
re. Consente la duplicazione di
schede bibliografiche, stampa di
tabulati in ordine alfabetico, di au-
tore o di argomento. Gestione ar-
chivio prestiti o consultazioni ester-
ne. Dati gestibili con floppy da 8"
SSSD: circa 1000 volumi. Prezzo L.
450.000.

Archivio storico contributi ¢ dei
minimi tabelleri CCNL — Consente
la memorizzazione nel tempo di ali-
quote conftributive in vigore per i
varl settori merceologici e relativi
minimali. La retroattivita prevista &
di 10 anni. Dati gestibili cen floppy
da 8’* SSSD: circa 1000 periodi.
Prezzo L. 400.000.

Procedure per studi medici —
Consente |'archiviazione delle prati-
che dei pazienti con tutti i dati ana-
grafici-anamnesi personale. Preve-
degli adempiamenti posti in atfo
per la SAUB. Emette la ricevuta e
offre un archivio di medicinali. Prez-

20 L. 900.00+400.000 per Installazio-
ne.

Budget dei costi annuali e costru-
zione dei preventivl - Consente di
costruire il budget del costi annuali,
con situazioni mensili confrontabili
con ik consuntivo mensile e determi-
nazione del preventivi. Prezzo L.
800.000+400.000.

Agenda per professionisti — Que-
sto programma gestisce, oltre ad
una agenda per ufficio, anche un
archivio dl dati di varla natura. |l
sistema permette di creare e coor-
dinare pit agende e rubriche di di-
versi utilizzatori nell’ambito dello
stesso ufficio. Il calendario
del’agenda non necessita di nes-
sun tipo di aggiornomento e puo
essere Inizializzate in quotsxcm mo-
mento e si estende .per sei mesi an-
tecedenti e seguenti la data cor-
rente. Funzioni possibili: manipola-
zione e ricerca di appuntl, classifi-
cazione, stampa generale o per ar-
gomenti, organizzazione di riunioni
tra diversi utilizzatori, [ ]
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Progetti di software intermedio

Le funzioni
di servizio

di Leonardo Feliclan

Andiamo avanti nella redlizzazione nel progetto

di gestione archivi, questa volta vedremo

come implementare le funzioni di servizio.

edlizzato, nel numero
scorso, il primo e piu
Y importante «<mattonci-
“fm no- del progetto di ge-
7 stione archivi, consi-
sfem‘e nel programma di data entry
generalizzato su qualsiasi archivio,
vediamo ora come implementare le
funzioni di servizio utiliper completa-
e la gestione degli archivi stessi.
1 trascureremo, evidentemente,
nformazioni sul tracciato record
degli crchivi memorizzate sul dizio-
nario dati (o D.D) con il quale ci sia-
rmo ormal familiarizzati,
Primo punto all’ordine del giorno:
modificare il programma didata en-
try gia realizzato in modo da poter
effettuare con esso anchele funzio-
ni di variazione, interrogazione sul
singolo record dell’archivio e can-
cellazione dall’archivio stesso. Se il
programma di data entry generaliz-
zato é stato fatto bene (ed aspet-
tiamo | vostri listing in proposito), la
variazione per inserire queste nuove
funzioni & veramente marginale e
non necessita neanche di un nuovo
diagramma di flusso: cercheremo
invece di comprendere bene qual &
il significato di queste nuove funzio-
ni.
Incominciamo dalla variazione, o
revisione dati di un cerfo record:
I'unica differenza con il data entry &
che — unavolta completatiicampl
chiave — il programma deve effet-
tuare una lettura nell’archivio per
poter mostrare | campi del record,
se esso & stato trovato. Perclo, fer-
me restando tutte le operazioni di

=

carlcamento del D.D. effettuate in

apertura di programma, si trattera
di modificarne il flusso dopo la ri-
chiesta dell’ultimo campo chiave
(segnalato dalla presenza del «K» sul

D.D.), effettuando la lettura (diretta
o a indici, a seconda del fipo di
organizzazione dell’archivio) del re-
cord cosl richiesto. In caso di «non
trovato» 0 comunque di errore dilet-
tura, bisogna emettere un messag-
gio opportuno nella parte bassa
dello schermo. Ci sono, naturaimen-
te, due alternative: o entrare dal
menu in due programmi diversi, uno
di immissione e uno di revisione, op-
pure utilizzare un unico programma,
che legge comunque il record di
chiave data e — se non lo trova —
presuppone di essere in immissione
dati. Ell caso di osservare che anche
in caso di revisione dovranno essere
effettuati tufti i controlli necessari
per la validazione del record su vi-
deo. Al termine del riempimento
della mappa video bisognera ricor-
darsi di effettuare una REWRITE anzi-
ché una WRITE se ci si tfrova in revi-
sione anziché in immissione.

Fatta la modifica per permettere di
rivedere | record del proprio archi-
vio, @ banale permettere anche l'in-
terrogazione: basta impedire
all‘operatore di variare i contenuti
dei campi presenti su video, ablli-
tando soltanto un tasto di INVIO per
passare ad un'interrogazione suc-
cessiva, Per chi desidera apportare
ancora miglioramenti a questo pro-
gramma, che ormai & diventato un
unico grosso sprogrammone» di im-
mlsS|one/rewslone/im‘errogoznone
il primo suggerimento & nel predi-
sporre un tasto di comando per la
paginazione (verticale) qualora il
numero dei campi presenti sul trac-
clato record sia superiore al numero
di righe disponibili sullo schermo. La
limitazione del numero dei campi
presenti sul fracciato record & infatti
un limite abbastanza serio, che pud

dare noia in applicazioni reali. La
paginazione, eseguita su pressione
di un tasto di comando, & una fun-
zione delicata, consigliabile soltan-
to ai pit esperti, perché si tratta di
tenere in memoria tutta la situazio-
ne del record, visualizzando soltan-
to quanto necessario al momenio.
Vedremo in seguito che un metodo
diverso per aggirare — piu che per
risolvere — il problema della presen-
za di molti campi in un fracciafo
record consiste nel definire delle «vi-
ste logiches» sui dati dell’archivio, se-
condo una tecnica che studieremo
in dettaglio.

Fin qui non abbiamo parlato della
cancellazione diun record presente
sull’archivio: & facile perd immagi-
nare che questa nuova funzione
pud essere aggiunta con semplicita
al programma, partendo dal menu
ed accedendo al record voluto nel-
lo stesso modo che per l'interroga-
zione (campi dati del record bloc-
cati, cioé non modificabili).

A questo punfo un messaggio in
basso, nell’area dei messaggi ap-
punto, dovrebbe riportare il suggeri-
mento di pigiare un certo tasto di
comando per cancellare il record
attualmente sullo schermo. L'utilizzo
di un tasto di comando per ribadire
la volontd di cancellare anziché I'IN-
VIO normale é una sicurezza in pid
per evitare la cancellazione per er-
rore (e succede spesso!) di record
interessanti. Ottenuta la conferma
della volonta di cancellare, tframite
il software del sistema, oppure tra-
mite la funzione di cancellazione di-
scussa a proposito dell’organizza-
zione degli indici interni si cancella
di fatto il record, tframutandolo ad
es. in record cancellato, disponibile
ad accogliere altri dati in futuro.
Una parola di commento sulla fun-
zione di cancellazione: essa vale
per archivi sequenziali e per archivi

_ad indici, ma deve essere proibita

per archivi ad accesso diretto per
numero relativo di record. La ragio-
ne sta nel fatto che la posizione, nel
caso di questa organizzazione di ar-
chivi, @ inrealtalachiave diaccesso
ai dati: togliendo fisicamente un re-
cord si perderebbe il puntamento a
tuttii successivi, come lafig.™ cerca

" dievidenziare. Per questaragionela

cancsellazione di un record da un
archivio organizzato in maniera di-
retta non & mai fisica, ma si effettua
sempre «sbiancando:= (cioé metten-
do blank, letteralmente) tuito il re-
cord in questione. Non a caso, infat-
ti, i record vuoti in un archivio orga-
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record n. 1 ALDO ALDO record n. 4

record n. 2 BRUNA BRUNA record n. 2

record n. 3 A% DARIO record n. 3

record n. 4 DARIO ETTORE record n. 4

record n. 5 ETTORE FABIO record n. 5
ect. ecl.

nizzato in maniera diretta sono sem-
pre fisicamente presentl, ma con-
tengono blank se non sono stati an-
cora utilizzati, :

Alfre funzioni

Fig. 4 — Cancellazione di record in ar
provocherebbe Il cambio di ¢

Quali funzioni ancora possono esse-
re utlli per una gestione generalizza-
ta dl archivi? Un esemplo ci viene
dato proprio da quanto discusso su-
gli archivi organizzati con accesso
diretto per numero relativo di re-
cord: puo essere molto utile una fun-
zlone generalizzata di creazione ini-
ziale dell‘archivio vuoto, con pre-
ventiva domanda «QUANTI RECORD
VUOINELL’ARCHIVIO?» e susseguen-
te scrittura di tanti record blanchi
quanti richiesti, con lunghezza re-
cord specificata nel record dl testa-
ta del Dizionario del Dati.

Un accorgimento utile, anche se di
minore importanza, quando questo
sistema di manutenzione generaliz-
zata dl archivi prende il poste che gli
compete nello svlluppo del softwa-
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re applicativo, riguarda la lettura
sequenziale dell'archivio, valevole
in Interrogazione o in revisione (e,
perché no, in cancellazione). Anzi-
ché richiedere ogni volta la nuova
chiave del record su cui lavorare (o
il nuovo numero di record se I'archi-
vio non & a indici), si deve poter,
opzionalmente, passare diretta-
mente al record successivo, con la
stessa operazione che era in corso:
in questo modo sl risparmia una
schermata e si velocizzano molte
operazionl che coinvolgono parec-
chl record all’interno del file.

Il colpo da maestrl, Infine, sta nel
programma generalizzato di lista,
da effettuarsi, opzlonalmente, sulla
stampante o sul video (diventando
cosi una Interrogazione multirecord,
a differenza di quella spiegata In
precedenza che evidenzia un re-
cord dalla volita). Il programma di
gestione & interessante da scrivere,
perché deve preparare il tabulato
(o lo schermo) byte per byte, senza

chivi.diretti: I'eliminazione di un record
odice di tutti | seguenti. Per questa é vietata.

poter contare cioé su campi prede-
finiti.

Dal momento perd che crediam:d di
aver messo anche troppa carne al
fuoco per questa volta, imandiamo
una discussione dettagliata del cu-
rlioso programma di lista generaliz-
zata di archivi al prossimo numero.
Viraccomandiamo, se avete avuto
lapazienza diseguire fin quiil discor-
50, di implementare all'interno del
programma di data entry generaliz-
2ato proposto la volta scorsa alcune
o tutte le funzioni aggluntive qui
accennate (e chinon si era gid po-
sto per conto proprio il problema
dellarevisione?) e difarcl pervenire
vosti listati: nulla in contrario a pub-
blicarll, purché, naturalmente, siano
conclsl, precisi, universali, etc. [

Una sorpresa....

sta per iniziare
«Software Clinic»




IL PRIMO TERMINALE TELEMATICO
REALIZZATO INITALIA

CON: - CPU potente e flessibile (Mc 6809)
- BUFFER VIDEO con memoria fino a 7 pagine
- MODEM incorporato
- INTERFACCIA seriale EIA RS232-C
- TASTIERA alfanumerica con tasto telefonico

PER: - applicazioni di telematica attraverso il collegamento bidirezionale con un host computer
- applicazioni di informatica distribuita
- applicazioni di office automation
- realizzazioni di reti locali
- posta elettronica
- comunicazione di testi

COMPATIBILE CON TUTTI | SISTEMI ELABORATIVI

SOC. TELEINFORMATICA

(GRUPPO COMITALIA)

Via Cosimo del Fante 3 - Milano
Tel. 8322823 - 8356404




La «prova su strada»

Alpha Micro 1000:

un personal
supercarrozzato

di Leonardo Felician

Flessibile, espandibile, puo collegare
fino a sette terminali: 'AM 1000.si colloca
nella fascia gestionale dei piu potenti
personal. Il sistema operativo, AMOS,
multitasting & stato completamente
riscritto per il microprocessore 68000

e consente una operativita molto estesa.
La libreria dei programmi &

all’altezza della macchina comprende

infatti: word processing,calcolo e posta elettronica.
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hisi avvicina all’AM 1000,
l'orgoglio della Alphami-
cro nonché della S.H.R.,
la ditta romagnola che
lo importain ltalia, con la
menfalita dell’hebbista o con il des-.
iderio di confrontarlo con i principali
home computer noti sul mercato,
dovra ricredersi molto presto: le ca-
ratteristiche di questa macchina (e
naturalmente anche dei prezzi) la
collocano nella fascia gestionale
del pit potenti Personal, pronta a
sconfinare, nelle configurazioni pid
robuste, nel campo dei mini a pit
posfti di lavoro.,

Paradossalmente, questa caratteri-
stica, come vedremo tra poco, é il
pregio ed il difetto principale
dell’AM 1000: difetto per modo di
dire, naturalmente, che suscita tut-
tavia qualche perplessita nell‘'uten-
te, che in, altr terminl, si sente dire
che acquistando una «PANDAs, con
qualche optlonal e qualche incre-
mento la potra trasformare In una
«FERRAR]I~,

Basato su un potente microproces-
sore Motorola MC 68000, con indiriz-
zamento di memoria a 24 bit e «bus»
da 16 bit, I'AM 1000 nasce come
slstema di elaborazione muiltiutents




e

(fino a 7, ben piu della media dei
suoi concorrenti) con una memoria
centrale dl 128 K espandibilia 512 K.
Di dimensioni molto raccolte
(51x38x16 cm) e di notevole silen-
zlosita, I'Alphamicro 1000 € in sé
molto versatile quanto a configura-
zlone hardware, La macchina & di-
sponibile In tre vesioni di base:

— con due floppy disk da 800 K cia-
sCuno;

— con un disco fisso di tipo Winche-
ster da 10 a 30 Mbyte;

— con un disco fisso pit un floppy
disk.

Particolarmente interessante - o se-
gnaliamo con un cerfo rilievo per-
ché non c'era mai capitato di in-
contrarla prima — la possibilita di
copia di backup non solo su disket-
te, ma su videocassetta, una alter-
nativa che riduce i tempi e i costi,
permettendo di copiare sul proprio
videoregistratore fino a 100 Mbyte
su una cassefta standard per VCR.
Questa Interfaccia & fisicamente
ccliocata nella scheda base di me-
morio, sicché @ automaticamente
disponibile per tutte le configurazio-
ni, Semnpre nella scheda base é col-
locata una batteria tampone al
cadmio, che mantiene la data e
l'ora del sistema anche in caso di
spegnimento della macchina. Que-
sta caratteristica si fa particolar-
mente interessante (al di la, ovvia-
mente, delle possibili statistiche di
elaborazione programmi) per la
possibilitd di «copia notturna» su vi-
deocassetta, programmata ad ora-
rio fisso o variabile, ma eseguita co-
munque In via automatica senza bi-
sogno dl intervento da parte
dell'operatore. E non é da trascura-
re la veloclta di questo tipo di copia
di backup, rispetto all‘utilizzo dei li-
mitati floppy disk da 6 pollici e 1 /4l
trasferimento su video-cassetta av-
viene al ritmo di 1 Mbyfe ogni due
minuti, comprensivo di riscrittura
delle informazioni (minimo 4 voltel)
per ragioni di sicurezza e controllo
da parte del sistema operativo di
leggibilitd delle copie effetfuate.
Terminlamo la carrellata sull’har-
dware ricordando che sono disponi-
bili per I'1/O tre porte seriali con
interfaccla RS232, mentre con I'ag-
giunta dell’espansione AM-1003 (Il
cuiinteresse principale & comunque
un altro) vengono aggiunte alire 4
porte serlali ed una parallela con
protocollo Centronics. Quanto alle

periferiche collegabilli, i terminali vi-
deo AM-60 e la stampante bidirezio-
nale a margherita AM-302 comple-
tano la gamma di prodotti offerta
dai concessionari Alphamicro. Due
considerazioni personali in conclu-
sione: vorremmo capire il senso
dell’annuncio di collegabilita di di-
schi aggiuntivi fino a 210 Mbyte. Per
quello che ne sappiano — e per
esperienza diretta — questadimen-
sione di spazio su disco si addice a
ditte con grossi problemi di sistfema
informativo, che possono permet-

Nella pagina accanto:
Alpha Micro 1000

con sette terminali;

in questa, dall‘alto:

la compatta unita centrale
chiusa e a «cuore» aperto.
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tersi budget dell’ordine del duecen-
tomilioni perl‘acquisto dell’hardwa-
re: ora, non vogliamo mettere in di-
scussione le caratteristiche dell’AM
41000 su questi livelli di problemi, ma
di certo slamo pronti a scommetie-
re che chi dovra scegliere un slste-
ma In questa fascia non leggerd
neanche gll annunci pubblicitari di
chi sl presenta come un Personal
gestionale capace dl crescere. In-
somma & necessaria chiarezza nel
presentarsi e saper mantensere una
propria posizione definita, alirimenti
sirischia di disorientare sia il possibile
utente piccolo, sia il grande.
Diverso & il discorso della compatibi-
lita software tra modelli della stessa
Casa: l'Alphamicro garantisce la mi-
grazione senza problemi del softwa-
re scritto per I’AM 1000 sui suoi siste-
mipltgrossi, in grado direggere fino
a 60 terminali con 400 Mbyte di di-
schi (AM 1062).

Questa notizia ha certo un potere
tranquillizzante sull‘utente finale,
anche al di [a delle probabilita ef-
fettive di fare, nel tempo, un salto
cosigrande, La «vocazione» dell’AM
41000 a «lavorare» come i grandi &
anche desumibile dalle sue caratte-
ristiche di collegabllita in network
anche complessl, come nella flgura
riportata.

Oltre alla possiblilita di creare reti di
Alphamicro, Infatti, esiste quella di
entrare inretipreesistenti con proto-
collo IBM 2780/3780 (bisincrono,
con espansione AM-1003).

Il software

L‘Alphamicro 1000 nasce con il suo
proprio sistema operativo, I'’AMOS
completamente riscritto per il mi-
croprocessore Motorola 68000. Si
tratta di un sistema operativo multi-
tasking. ‘che vede la memoria a
«banchi», o se si preferisce a partizio-
ni, configurablll in fase di IPL. E con-
sentita I'esecuzlone contempora-
nea di job scrittl In linguaggio diver-
so e lo «spooling» di stampa.

Un discorso a parte merita il CP/M:
tramite I'onnipresente espansione
AM-1003, Il sistema pud accettare,
in una e una sola delle sue partizioni,
programmi Basic per CP/M. Il fatto
che I'AM 1000 non solo non nasca
CP/M ma addirittura imponga la li-
mitazione di un solo utente CP/M
pervolta e, secondo noi, il pit chiaro
indizio che si tratta di un vero e pro-
prio mini gestionale, anziche di un
Personal destinato a crescere. In-
tendiamoci: in ci® non vediamo nul-
la dl male, tranne la confusione che
ingenera nell’'utente finale meno
esperto questo tipo di presentazio-
ne.

Questa sensazione & confermata
una volta di pit dalla disponibilita,
sotto sistema operativo AMOS, di
definirsl in fase di configurazione |
buffer di /0, dei dispositivi (terminali
e stampanti) collegati, delle routine
e del programmi residenti in memo-
ria centrale, delle utilities di debug

richiamablll, delle assegnazioni di.

ALPHA
MICRO
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AlLPHA
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memoria ui job utente e del'even-
tuale lancio di procedure automati-
che. Non mettiamo in dubbio la
semplicita di effettuare una confi-
gurazione, cosi come risulta dalla
presentazione della macchina, ma

ci chiediamo quanti utenti abbiano

chiarl i concettl che stanno dietro a
queste scelte.

La gestione archivi offerta da que-
sta macchina é in linea con quanto
ci si pud aspettare: sono riconosciuti
dalsisterna operativo 19 (1) tipi difile
diversi, identificati da appositi suffis-
sl, tra cui source e load di futti i lin-
guaggl riconosciutl, nonché archivi
sequenziali, ad indici e direttl. Per i
file sequenziali & possibile la gestio-
ne con extent automatico; peri file
diretti & possibile accedere ad essi
con lunghezze record diverse, pur-
ché compatibili; per i file a indici,
infine, & ammessa una gestione del-
le chiavi secondarie, il sort automa-
tico delle chiavi, etc. In ambiente di
multiprogrammazione, infine, & rico-
nosciuta a carico del sistema ope-
rativo una gesticne deilock a livello
di record o di archivio.

Venendo poi a presentareilinguag-
gi, vanno citati Assembler, Alpha-
LISP, Cobol, Fortran 77, Pascal e Al-
phabasic. Ciascuno di essi & un‘im-
plementazione fatta dall’ALPHAMI-
CRO deilinguaggl omonimi. Non na-
scondiamo su questo punto una
grossa sensazione di disagio: per-
chéeriscrivere e reinventare ogni vol-
tal’‘acqua calda? Perché, ad esem-
pio, chiamare a tutti i costi Basic un
linguaggio che fornisce la descri-
zione dei tracciatl record come nel-
la Data Division del Cobol, la possi-
bilita di non numerare le righe, utiliz-
zando invece delle label, la conver-
sione automatica delle variabili nu-
meriche/alfanumeriche e la gestio-
ne tutta particolare delle mappe
video? Intendiamoci anche su que-
sto punto: ognl programmatore Ba-
sic avra letto queste caratteristiche
traendo altrettanti respiri di sollievo
dalle limitazionl contro cui si scontra
ogni giorno: quello che vogliamo
dire & che un linguaggio che Basic
non e, se non per qualche residua

Le possibilita
di collegamento
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istruzione, andrebbe chiamato con
il suo nome, spiegando chiaramen-
te ai futurl utenti lo strumento di cui
andranno a disporre. Oltretutto il lo-
devole Intento di sfruttare al meglio
le caratteristiche hardware del pro-
prio mezzo e quelle software offerte
dal sistema operativo AMOS hanno
un rovescio della medaglia: i pro-
grammi scritti in FORTRAN IV stan-
dard (ANSI), necessitano, ad es., di
una piccola conversione per giura-
re in FORTRAN 77 sull’Alphamicro
4000. E lo stesso limite vale anche
per gli altri linguaggi.

Venendo poi al software offerto
come standard sul sistema, va pre-
sentato il programma diEditor («Vue
+ «Txtfmt»), in grado di «lavorare»
testi in tutti i linguaggi disponibili
nonché di fondere piu testi in ma-
nuali con produzione automatica
degli indici.

Al di Ia di questo software di base,
esiste un vero e proprio package di
ward processing, I'’AlphaWRITE, con
tutte le caratteristiche consuete in
il applicazioni ed in pit impagi-
naivura cutomatica con numerazio-
ne dellz pagine, miscelazione di te-
sti, proiezioni con password a livello
i documento, allineamento a des-
fra delmargine destro con spaziatu-
ra properzionale, possibilita di cal-
coli aritmetici su righe e/o colonne,
controllo di validita ortografica su
un vocabolario di 80.000 parole. Per
I’AlphaWRITE & disponibile un corso
di istruzione su videocassetta, an-
che se in realta il package, grazie
alla sua struttura a menu e alla sua
possibilita di help, & di uso immedia-
to,

AlphaCALC é un package di calco-
lo proposto sull’AM 41000, che svol-
ge. in sostanza, funzionl analoghe a
quelle del Visicalc: anche a questo
proposito ci si chiede se non era piu

semplice proporre il pacchetto ori- «

ginale sotto CP/M. : _
AlphaMAIL, infine, & una piccola ap-
plicazione di posta elettronica rivol-
ta allo smistamento di comunicazio-
ni personali, lettere, circolari allin-
terno dell’azienda.

Una parola per concludere il capito-
lo del software disponibile su questo
Alphamicro riguarda i package ap-
plicativi proposti dalla S.H.R. che im-
porta da anniin Italla questa lineadi
elaborator.

Oltre al package applicativi stan-
dard sono proposte procedure per

Alpha Micro 1000 — La Scheda

Nome: Alpha Micro 1000

Posti dl lavoro: da1 a7

sic
Sistema Operativo: Amos

Lit. 15.000.000

multiprogrammazione.

la gestione di cure termali, delle au-
tolinee, dei ricambisti, dei grossisti ©
dettagliantl di tessuti @ di articoli
sanitarl.

Conclusione

A prendere in mano i dieci chili di
unité centrale dell’AM 1000, non ci si
pud rendere conto fino in fondo del-
la sua potenza, e cioé anche della
sua versatllita di impiego, che ren-
dono difficlle — o pit semplicemen-
te sbagliato — I'approccio di tipo
Personal a questa machina. Fatta
salva questa considerazione, del re-
sto gid espressa in varie forme nel
corso della nostra «Prova su stradas,
le note riguardo all’AM 1000 sono
amplamente positive.

Lo spazio dedicato su P.C. Club va
inteso come un‘apertura a proble-
matiche gestionali che la nostra rivi-
sta certo non rifluta e che comun-
que rivestono un grosso inferesse
culturale per i nostri lettori.

Se avete bisogno di un buon mini
sgombrate la testa da ogni pregiu-
dizio e da ogni etichetta di Personal
e provate anche voi su strada que-
sto AM 1000. @

Nel prossimo numero

la «prova su strada»
del PC 5000

Distributore: SHR srl (tel. 0544/463200)
Microprocessore: Motorola 68000 a 16 bit

Memoria centrale: da 128K a 512K

Memorla di massa: Floppy disk da 800K, disco fisso da 10Mb e 30 Mb
Porte: 3+4 seriali (RS232) e una parallela (centronics)

Linguaggl: Assembler, Alphalisp, Cobol, Fortran 77, Pascal, Alphaba-

Terminale video AH 60 Lit 1,728.000
Stampante a margherita di qualita Lit 4.800.000
(calcoli eseguiti sulla base di 1US$=1600 lire)

Valutazione globale: Buona. Non si dimentichi che — per caratteristi-
che e per prezzo — questa macchina si colloca al di sopra della fascia
del Personal gestionali, direttamente nella fascia del minielaboratori in

Prezzo al pubblico: CPU con 128 Kb, disco fisso da 10Mb e 3 porte dil/0

NOVITA

La P.G.E. Software House della
ANSYX - Associazione Nazionale
Software e System Houses Rank Xe-
rox - annuncia la disponibilita del
programma «MODELLO 740/83»
(dichiarazione dei redditi), elabora-
bile sul sistemi Xerox 820® e Xerox
860® o sistemi CP/M® con stampa
su modulo di legge. Chiedeteci una
dimostrazione telefonando al
2829461 oppure al 2822225,

Disponiamo inoltre di numerosi altri
programmi a prezzi interessanti, trai
quali:

- Contabilita generale - Contabilita
semplificata - Paghe - Gestione con-
domini - Contabilitd di studio -
Agenda per professionisti - Gestione
biblioteca libri - Gestione indirizzi
con stampa di etichette - Gestione
affitti - Procedure per studi medici,
cartelle cliniche - Gestione conti cor-
renti bancari - Budget costi annualie
costruzione preventivi - Compila-
zione testi anche su carta bollata,
ecc., in piu organizziamo corsi per
fmparare a programmare in BA-
SIC.

P.G.E. - Via Sangro 10 - 20132 MI-
LANO - Tel. 2829461 - 2822225
Xerox 820® & un marchio registrato della

Xerox Corporation. - CP/M® ¢ un marchio
registrato della Digital Research Inc.
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0 ALPHA MIGRO?

Sempre pit difficile scegliere un computer. Tanti nomi,
tante promesse, tanti dubbi. Allora, vediamo insieme.
La capacita, intanto. Spesso si sceglie un sistema troppo
piccolo, che non pud crescere, solo perché apparentemente
costa meno. Bene, Alpha Micro 1000, per esempio, non
costa molto pii:di un buon “personal’, ma se solo avete
bisogno di due posti di lavoro Alpha Micro costa meno.
Fai due conti e vedi cosa ti conviene.

Altri, invece, scelgono sistemi inutilmente grandi
e costosi. In questo caso non solo si spende di pit, ma si
ha una potenzialita non sfruttabile. E intelligente?

Alpha Micro e una giusta misura: per ogni necessita ha
un sistema di dimensioni adeguate: da 2 a 60 terminali
e da 10a 3.200 MB., Inoltre ogni componente della famiglia
Alpha Micro é totalmente compatibile con gli altri. E allora?
un colpo di telefono: due minuti per dirti quale
ilconcessionario pit vicino, un bel po' di quattrini risparmiati.

SHR s.r.l. Distribuzione esclusiva per I'ltalia
via Faentina 175/A - 48010 Fornace Zarattini (RA)
tel. 0544/463200. .

ALPHA MIGRO

il bello di un grande computer senza il brutto dej suoj costy,

[ Desidero ricevere informazioni . T ——— =
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Simulare un mercato competitivo

Sfida all’ultimo

«RUN»

fra compagnie
automobilistiche

di Renato Gualtierl

Nei giochi di simulazione gli avvenimenti

si succedono come nella vita reale:

siete i protagonisti della storia che potete

rivoluzionare come preferite.

PC Club vi «regala» un meraviglioso

programma per affinare le vostre conoscenze

finanziarie e commerciali; potete giocare

da soli, con gli amici o a scuola.

T 0 orrei spendere, prima di
L‘;.”g.,\ . A cominciare a parlarvi di
Y\ 4/ questo programma,
£/ «qualche parola per

: chiarire il concetto disi-
mulazione. Voi tutti siete abituati a
vedere tutti i tipi possibili di giochi,
ma forse non sapete che esistono
tre differenti «categorie» di giochi:
1) | cosiddetti <Arcade» che sono
quei giochl in «tempo reale», dove
non avete molto tempo per pensa-
re, perché gli avvenimenti si succe-
dono anche se voi non fate niente.
Perfare un esempio abbastanza co-
mune possiamo pensare alle corse
automobilistiche, dove vedete la
strada scorrere sottoi vostri occhi, &
se non siete ablll ad evitare gli osta-
cdli che mano a mano vi vengono
innanzi, finlte il gioco anzitempo.
2) | glochi di tipo «Adventure» o Av-
ventura, glochi che non sono diffusi
nel bar, perché in questo caso ave-
te tutto il tempo che volete per pia-
nificare la vostra mossa. Li potete
trovare nelle cassette per gli Home
Computer. Normalmente dovete
esplorare una grotta, o un bosco o
le stelle, dove molte cose possono
succedere, a seconda che sla coin-
volta la magia (e allora vedrete

draghi, streghe o simili) o altro. Di-
clamo che sono giochi quasi sem-
pre di movimento, o meglio di viag-
gi, dove girate in lungo e in largo,
trovate oggetti che potete prende-
re o lasciare e risolvere i quesiti o le
situazioni che mano amano visi pre-
sentano.

3) | giochi di simulazione o le simula-
zionl (senza essere giochi). Sono i
meno diffusi, poiché in questo caso
si cerca di «simulare» qualcosa di
omogeneo. Le regole sono fisse, ad
un dato comportamento (in molti
casidascoprire) corrisponde lo stes-
so risultato sempre. Un ottimo esem-
pio di simulazione &, per chilo cono-
sce, «Star Trek», dove Il gioco non &
in tempo reale. infatti voi avete a
disposizione il computer di bordo, gli
scudi, ed altre possibilita, e dovete
coordinare ftuttl I comandi
dell‘astronave se volete riuscire nel-
la vostra missione. La grossa diffe-
renza tra le simulazioni e | giochl di
tipo «<Adventure» & la casualita.
Mentre nelle <Adventures» tutto & gia
stabilito in partenza e voi dovete
trovare il bandolo della matassa
(matassa che & sempre la stessa,
ogni volta che battete Il RUN), nelle
simulazioni lo scenario cambia tutte

le volte. Non ci sono segreti da sco-
prire, le cose succedono per caso,
come nella vita di tutti i giorni.
Quello che vi propongo & un pro-
gramma che simula un mercato
competitivo come quello delle au-
tomobili, ma potrebbe -«trattares
qualungue prodotto voi vogliate.
Pud essere usato nelle scuole di
economia o come semplice passa-
tempo. :

Il programma

Il programma in oggetto usa la
competizione fra tre compagnie,
ma il dato non & critico e puo essere
cambiato molto faciimente. Non
esiste una «fine» del programma,
esso pud andare avanti quanto vo-
lete, ed anche qui & abbastanza
facile mettere una fine quando una
«compagnia» va sotto o sopra un
certo ammontare di soldi. Ogni tur-
no di gioco rappresenta una setti-
mana di «<mercatos. In ogni turno il
«presidente» della compagniadeye
decidere quanto spendere in pub-
blicita, quanto in migliorie al prodot-
to ed infine a quanto vendere |I'au-
tovettura (prezzo di vendita al pub-
blico). Dopo che tuttii «presidentis di
tutte le compagnie hanno fatto le
loro scelte, tocca all’arbitro o all’in-
segnante dare dei dati esterni alle
scelte di ogni compagnia, e cioé: il
numero tfotale dimacchine vendute
in quella settimana, il costo di pro-
duzione -di ogni automobile (costi
variabili), ed infine i costi fissi (uguali
per tutte le compagnie). Se non si
vuole un intervento esterno (arbitro,
insegnante) o non c’'é la persona
che lo pud fare, potete sostituire
alle istruzioni che accettano questi
dati delle semplici routine’ di gene-
razione dei numeri necessari (vede-
re nei commenti al listato per un
esempio di queste routine). Tutti
questi dati sono usati da program-
ma per calcolare come il pubblico
immaginario rispondera e comprera
i prodotti.

Fatti | dovuti calcoli il programma
dara parecchie «videates dirisultati.
La prima videata & un sommario di
come sono andate tuite le compa-
gnie; vendite, percentuale vecchia
e nuova di mercato, prezzi e spese
ed infine gli utlli. Dopo Il sommario ci
saranno, per ogni compagnia, i risul-
tati dettagliati della- settimana,
comprendenti i particolari delle
spese e delle entrate, oltre natural-
mente alle tasse (molto alte: 50%.
ma ovviamente potete intervenire
anche qui per rendere la simulazio-
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NS(I)
0s(I1)
PS

Qc(I)

SP
SP(I)

TA
TP(I)
TQ
TR
mS(I)
TX
Ve

WP(I)
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Lista delle variabili

Media delle spese per pubblicitd

Spese in pubblicitd di ogni giocatore

Prezzo medio delle vetture

Speéa media in migliorie

Nomi delle auto

Nomi delle compagnie

Vendite:

Costi fissi

Variabile temporanea per la punteggiatura
all'italiana nelle cifre

Variabile di stampa dei numeri con punteggiatura
Pattore di mercato (per calcolare le percentuali)
Percentuale totale di mercato (deve essere 1)
Numero dei giocatori

Nuova percentuale di mercato

Vecchia percentuale di mercato

Totale prezzi di vendita

Spese in migliorie di ogni giocatore

Vendite totali settimanali

Totale dei fattori di percentuale di mercato
Prezzo di vendita di ogni auto

Temporaneo

Totale pubbliciti

Totale profitti

Totale migliorie

Percentuale di tasse (.5 = 50%)

Totale vendite

Tasse

Costi variabili

Numero della settimana

Profitti settimanali




1000
1010

1020

1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130

1140
1150
1160
1170
1180
1185
1190
1340
1350
1390
1400
1410

Il listato

REM PROGRAMMA PER SIMULARE UN MERCATO COMPETITIVO
DIM 0S(3),NS(3),C0$(3),CN813),TP(3),WP(3),AC(3),QC(3)

DIM SP(3),CS(3),MF(3),TS(3)

WE=Z

INPUT"NUMERO DI GIOCATORI (DA 1 A 3)"sNO
INPUT "STESSA % DI MERCATO ";M$ |
MT=&

FOr I=1 TO NO

PRINT: INPUT "NOME COMPAGNIA";CO$(I)
INPUT "NOME AUTOMOBILE";CNS(I)

IF LEFPS.M3,1)="8" THEN 1140

INPUT "% DI MERCATO (30% = ..10)";0S8(I)
MT=MT+0S(I)

GOTO 1150

MT=1: 0S(I)=1/NO

TP(I)=0: TS(I)=@ :NEXT I

IF MT».98 AND MT{1.02 THEN 119¢

PRINT "CI DEVE ESSERE UN ERRORE, "
PRINT"PERCHE' LA PERCINTUALE TOTALE "
PRINT "NON E' 100%, MA ";MT£100; "%
WE=WE+1: PRINT "(CILR) (3 CG) INIZIO SETTIMANA N.";WE
REM PRENDE GLI INPUT DI QUESTA SETTIMANA
PS=¢ :TA=@ : TQ=@ : SF=1E-20

PRINT "(CIR) (4 cG)"

FOR I=1 TO NO

PRINT “COMPAGNIA ";COB(I)
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1460
1470
1480
1490
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1565
1570
1580

INPUT "PREZZO DI VENDITA ";SP(I)
INPUT "PUBBLICITA "sAC(I)
INPUT "MIGLIORIE ":QC (1)
PRINT: PS=PS+SP(I)
TA=TA+AC(I) : REM TOTALE PUBBLICITA'
TQ=TQ+QC(I)
NEXT I
PRINT™(CLEAR)": INPUT "VENDITE SETTIMANALI";S
INPUT "COSTI FISSI";FC
INPUT “COSTI VARIABILI";VC.
REM PREZZO MEDIO
=P5/N0
REM VIENE INCONTRATA UNA CERTA RESISTENZA DEI

1581 REM COMPRATORI QUANDO IL PREZZO MEDIO SUPERA

1582
1583
160Q
1605
1610
1620
1629
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
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REM I 10.000 §, E LE VENDITE SCENDONO AL DI

SOTTO DEL VALORE ASPETTATO

IF APY1ff¢§ THEN S=S=1f@pg/Ap

REM SPESE MEDIE IN PUBBLICITA'

AA=TA/NO

IF AA=@ THEN AA=1

REM SPESE MEDIE PER LE MIGLIORIE

AQ=TQ/NO

IF AQ=f THEN AQ=1

REM

REM CALCOLA IL FATTORE DI 'SPARTIZIONE' DEL MERCATO
REM

REM MF=AP/SP+AC/AA+52QC/AQ

REM QUESTA EQUAZIONE PUO' ESSERE MODIFICATA PER CAMBIARE
REM IL MODO IN CUI IL MERCATO LAVORA. AL MOMENTO ESSA
REM PESA ALLA STESSA MANIERA IL PREZZO RELATIVO E LE
REM SPESE IN PUBBLICITA'. LE MIGLIORIE SONO CONSIDERATE
REM LA META' DEL PESO DEGLI ALTRI DUE FATTORI. NOTARE




1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1909
1910
1920
1930
1940
1949
1950
1960
1970
1980
1990
1999
2000
2010

REM ANCHE CHE LA NUOVA PERCENTUALE DI MERCATO E' ANCHE

BREM IN FUNZIONE DELLA VECCHIA PERCENTUALE

REM

REM LA PRESENTE EQUAZIONE ASSUME CHE NON IMPORTI QUANTO
REM ALTO SIA IL PREZZO DI VENDITA, CI SARANNO SEMPRE
REM DEI COMPRATORI. SE, D'ALTRO CANTO, VOI PENSATE CHE
REM CE' SIANO ALCUNI PREZZI CHE TAGLINO LE VENDITE, POTETE
REM SOSTITUIRE L'EQUAZIONE NEL PROGRAMMA CON QUESTA:
REM

REM MF(I)=AC(I)/AA+.5%QC(I)/AQ-SQR(AP/SP(I))
REM IF MF(I){@ THEN MP(I)=g¢ '

REM

FOR I=1 TQ NO
MF(I)=(AP/SP(I))+(AC(I)/AR)+(.5%¥QC(I)/AQ)
NS({I)=0S(I)=MF(I)

SF=SF+NS(I)

NEXT I

REM TASSE AL 5@ %

TR=45

REM CALCOLA VENDITE E PROFITTI

SU=¢

FOR I=1 TO NO

REM NORMALIZZA LE PERCENTUALI AL 1@@%

NS(I)=NS(I)/SP

G¢S(I)=INT(S=NS(I))

SU=SU+CS(I) :RENM AGGIUSTA LE VENDITE TOTALT
PS(I)=TS(I)+SP(I)=CS(I) :REM VENDITE TOTALI ALLA DATA
WP(I)=CS(I)=SP(I)-FC-AC(I)-QC(I)~VC=CS(I)

REM NON PAGA TASSE SULLE PERDITE

IF WP(I))# THEN WP(I)=INT(WP(I)=(1-TR))
op(I)=TP(I)+WP(I) : REM TOTALE PROFITTI
NS(I)=INT(1@@=NS(I)+.5)
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2070
2100
2110
2160
2190
2210
2220
2230
2250
2260
2270
2280
2290
2310
2330
2340
2350
2370
2380
2390
2410
2420
2430
2440
2470
2500
2510
2530

2540.

2550
2560
2570
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0S(I)=INT(140=0S(I)++5)
NEXT I

S=SU

PRINT" (CLEAR) (3CG) RISULTATI DELLA SETTIMANA N.";WE
PRINT" (2 CG) LE VENDITE TOTALI SONO STATE ";S
PRINT"(CG) I COSTI FISSI L.";FC

PRINT"(GG) I COSTI VARIABILI L.";VC;" PER AUTO"

GET AS: IF AS="" THEN 223f

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

GET AS
FOR I=

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

" (CLEAR)"™
"QOKPAGN ."sTAB(9) ;COB(1) ;TAB(28) ;CO8(2) ;TAB(31) ;C08(3)
"AUTO w.DAB(9) sCNS(1) ;TAB(28) ;CNE(2) ;TAB(31) ;CNB(3)

"WPREZZO ";TAB(Q):SP(I);TAB(Zﬂ);SP(2);TAB(3¢);SP(3)
WPUBBLIC." ;TAB(9) $AC(1) ;TAB(28) ;AC(2) ;TAB(3£) ;AC(3)
"MIGLIOR.";TAB(9) 3QC(1) ;TAB(20) ;2C(2) ;TAB(38);QC(3)

"YECCHIA %" ;TAB(1¢):;0S(1) sTAB(21)3;05(2);TAB(31):05(3)
"NUOVA % ";TAB(lﬂ);Ns(l);TAB(zl);Ns(z);TAB(31);NS(3)

"VENDITE" ;TAB(9) :GS(1) sTAB(28) 3CS(2) sTAB(38) :CS(3)
WUPILI “3TAB(9) sWE(1) ;TAB(28) sWR(2) ;TAB(38) :WP(3)

"UTILI TOT.";TAB(9);TP(1);TAB(2£);TP(2) ;TAB(34);TP(3)
s IF AB="" THEN 2448

1 TO NO: PRINT "(CLEAR)"

" COMPAGNIA "3COS(I)

UNOME AUTO " 3CNS(I)

"PREZZO DI VENDITA L."3SP(I)
"PUBBLICITA® Lo"3sAC(I)
YHIGLIORLIE L.":QC(I)




PRINT "VECCHIA % DI MERCATO ":0S(I)jv#n
PRINT "NUOVA % DI MERCATO  "sNS(I)jndn
PRINT" VENDITE "sGS(I);" AUTO"
GET AB: IF AS="" THEN 2595

PRINT " (CLEAR)"

PRINT"BILANGIO SETTIMANALE. SETTIMANA N.":WE
PRINT
.PRINT "  ENTRATE"

PRINT "  =======n

L=CS(I)=SP(I): GOSUB 6ggd

PRINT" DALLA VENDITA DELLE AUTO L."3TAB(32-LEN(LE) ) ;LS
PRINT

PRINT " USCITE"

PRINT "  ======"

L=CS(I)=VC: GOSUB Gggg

PRINT" COSTO DELLE AUTO VENDUTE  L.“;TAB(32-LEN(LS));LS
L=AC(I): GOSUB 6g@¢

PRINT"PUSBLICITA! L." ;TAB(32-LEN(LS)) ;LS
L=2C(I): GOSUB 64g¢

PRINT"MIGLIORIE L.";TAB(32-LEN(LS)) ;LS
L=FC: GOSUB &0g@

PRINT"COSTI FISSI Lo" ;TAB(32-LEN(LS)) ;L8
PRINT® e D)

TX=0

IF WP(I)>@ THEN TX=WP(I)=TR/(1-TR)
TE=CS(I)=VC+AC(I)+QC(I)+FC

L=TE: GOSUB 6g¢g

PRIND® TOTALE L.";TAB(32-LEN(LS) ) ;L8
PRINT

LaWP(I)+TX.: GOSUB 6g00

PRINT"UTILI LORDI L.";TAB(32-LEN(LS) ) ;L8
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L=TX: GOSUB 6¢@#

PRINT"TASSE

L=WP(I)s: GOSUB 64¢¢8
PRINT"UTILI SETTIMANALI
PRINTTAB(32);“========="
PRINT: L=TP(I): GOSUB 64¢¢
2940 PRINT"UTILI TOTALI

2950 PRINT"FATTURATO TOTALE VENDITE
2955PRINTTAB( 32-LEN(LS)) ;L8
2970 PRINT"MARGINE DI GUADAGNO
3010 GET ABS: IF AS="" THEN 3014
3015 IF NS(I)=@ THEN NS(I)=1
3020 0S(I)=NS(I1)/1g@: NEXT I
3040 GOTO 119¢

6000 LB=STRS(L): L1=LEN(LS)

6002 I? 11{3 THEN 6g1¢

6004 IF MIDS(LS,L1-3,1)="E" THEN RETURN
6010 IF LE=" " OR LE="-" THEN LS=L5+"@"

2850
2870
2880
2890
2900

2930

L1=LEN(LS): IF 115 THEN 6g6¢
L1=L1-3: IF L1)4 THEN 6030

6020
6030
- 6040
6050
6060

LE=L5+" «"+MIDS(L28,L1,3): NEXT
RETURN

Lo"sTAB(32-LEN(LE)) ;LS
Lo" ;TAB(32-LEN(LS)) ;L8
L." 3TAB(32-LEN(LS)) ;LS
L. ";:L=T5(I):GOSUB6ZEP

" INT(14@=TP(1)/TS(1)) ;" %"

128=18: LB=LEFTS(LE,L1l): Ll=Ll+l: FOR Ll=L1 TO LEN(L2%) STEP 3

ne pil reale). Una notizia importan-
te: i soldi in questo caso sono dollari
e non lire. Questo perché se fossero
lire i totali andrebbero presto oltre il
numero di cifre (9) che la stragran-
de maggioranza del computer ge-
stisce. Queste schermate sono mol-
to utili, perché vedrete che le prime
volte la gente guarda solo 'ultima
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riga (profitti totali), ma dopo qual-
che sseftimana» sl rende conto che
per guidare la propria compagniain
alto coi profitti, blsogna dare uno
sguardo al come le grosse cifre de-
gli utili si formano, bisogna vedere
quanto incide Il costo del prodotto,
guanto le spese e via di questo pas-
50, solo quando si @ compreso come

«funziona» il mercato e come si fan-
no gli utlli si realizzera veramente i
sogno di tutti: portare tanti soldi (si-
mulatl anch’essl, purtroppo) a casa,
Nel caso discuole, sl possono anche
provare come del fattorl esterni
possano influenzare il mercato no-
tevolmente.

Provate a tagliare drasticamente le



ESEMPIO DI RUN
eeo dopo che sono stati immessi
i dati riguardanti i nomi

delle compagnie e dei prodottiec..

INIZIO SETTIMANA N. 1
COMPAGNIA MOTORI SPA

PREZZO DI VENDITA? 11g¢¢@
SPESE IN PUBBLICITA'? 31@@d@¢@¢

MIGLIORIE? 3@@dd08

COMPAGNIA AUTO SPA
PREZZO DI VENDITA? 1Z00@
SPESE IN PUBBLICITA'? 32@@d@0

MIGLIORIE? 3380000

COMPAGNIA AUTOMOTOR

PREZZO DI VENDITA? 85@¢

SPESE IN PUBBLICITA'? 3¢0¢@¢0¢
MIGLIORIE? 300¢¢0

[ —— — o —

VENDITE DI QUESTA SETTIMANA 5783
COSTI FISSI 334493
COSTI VARIABILI 5966

COMPAGN. MOTORI SPA AUTQ SPA AUTOMOTOR

AUTO BRIVIDO FAMILIARE PORMULA4
PREZZ0 11000 10000 8500
PUBBLIC. 3100000 3200000 3000000
MIGLIOR. 3000000 3300000 300000
VECCHI % 33 33 33
NUOVA % 34 37 29
VENDITE 1977 2122 1683
PROFITTI 6408862 5512827 4965000

5512827 4965000

PROF.TOT 6408862

vendite, simulando cosi gli effettidi
una grande recessione o |'esplosio-
ne delle importazioni; provate ad
incrementare | costi variablli per
auto, per simulare per esempio, una
legge che imponga certi <optionals
su futte le macchine. E di questo
passo le incognite che slincontrano
ogni giorno sul mercato possono es-
sere riproposte, & se ne possono 0s-
servare gli effetti.

Note sul Listato

Il programma & pieno di REM, che
splegano abbastanza chiaramente
i vari passi. Vediamo comunque in-
sieme a grandi linee le varie parti.
Dalla linea 1@@@ alla linea 119@
vengono riempite le varie variabili
con Il numero di giocatori, ia per-
centuale di mercato e | nomi delle
compagnle in lizza. C'é anche un
controllo sulle percentuali immesse.
Ddlla linea 119@ dlla linea 153@
vengono presi i dati sulle spese di
ognl ditta, mentre dalla linea 154@
allalinea 156@ ci sono i dati estranei
dalle scelte delle varie compagnie.
A guesto punto, se non c’é l'inse-
gnante (frattandosi di scuola) o non
c'é un arbitro che «piloti» il gioco,
potete sostituire le linee suddette
come segue:

154@ S=INT (15@@@ * RND(1)) +
30PD

155@ FC=INT (5@9002@0@ *
RND(1)) + 19222@

1560 VC=INT (6@@@ ° RND(1)) +
1000

dove vengono generate casual-
mente, nell’ordine: vendite settima-
nali, costi fissl, costi variabili (per
ogni auto venduta).

Dalle linee 1565 allalinea 211@ c’é il
corpo del programma, dove ven-
gono calcolatl il prezzo medio delle
vetture (per calcolare chi vende a
meno e chi a piu), e alla stessa
maniera sono calcolate le spese
medie in pubblicita e migliorie, il tut-
to ovviamente, per calcolare ade-
guatamente chi spende piu degli
altri in questi settori.

Dallalinea 241@ allalinea 3@4@ c'e
la stampa dei risultati. Notare che i
comandi di stampa sono scritti per
esteso (nel caso di CLEAR, che sta
per Clear Screen) o abbreviati: CG
sta per Cursore giu. Alle linee 223@,
244@, 2595 e 3@1@ cisono delle GET
cheservono solamente a fermare lo
schermo, In modo di dare fempo ai
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Un aliro esempio

COMPAGNIA MOTORI SPA

NOME AUTO BRIVIDO

PREZZ0 DI VENDITA: L. 11000
PUBBLICITA® L. 3100000
MIGLIORIE L. 3000000

VECCHIA % DI MERCATO 33 %

NUOVA % DI MERCATO
VENDITE

34 %
1977 AUTO

BILANCIO DELLA.LSETTIMANA N. 1

ENTRATE

DALLA VENDITA DELLE AUTO L. 21.747.000
USCIIE _

COSTO DELLE AUTO VENDUTE L. 11.794.782

PUBELICITA' Le  3100.000

MIGLIORIE L.  3.000.000

COSTI FISSI

TOTALE L.

UTILI LORDI

TASSE
UTILI SETTIMANALI

UTILI TOTALI
FATTURATO TOTALE VENDITE L.
IL TUO MARGINE E' DEL 16 %

L. 334.493

o — . i e e .
—

18,229.275
L. 12.817.725
L. 6.408.862
L. 5.408.862

L. 6.408.862
21.T47.000

glocatorl di leggere | risultati. Da
notare inoltre che |la stampa del
risultati prevede che Il vostro video
sia largo 40 colenne. Per coloro che
hanno un video pil stretto, consiglio
di limitare a due il numero delle
compagnle che possono parteci-
pare e di acbbreviare ulteriormente
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le scritte alle linee 226@-243@ (es.
COMP invece di Compagn.) e di
cambiare ovviamente anche le ta-
bulazioni (es. TAB (4) e TAB (12)).
comungue tenete presente le va-
riablli da stampare, e potrete rive-

dere tutta la parte che stampa | .

risultati. A questo proposito potete

a
pvt 2 ]

consultare la lista delle variabill usa-
te. Dalla linea 263@ alla linea 3@1@
¢'é la stampa del risultato settima-
nale compagnia per compagnia,
che viene fatto usando la subrouti-
ne a 6@@@ che non & altro che I'im-
missione della punteggiatura all‘ita-
liana nelle cifre da stampare. La
chiamata alla subroutine viene fat-
taalle linee 2678, 273@, 2739, 2745,
2755, 28@5, 2835, 2850, 2880 e
2930.

Volendo si potrebbero convertire |
numeri in variabili alfanumeriche
con la punteggiatura molto prima
nel programma, velocizzando cosi
la stampa dei risultati. Un'ultima
cosa da dire a proposito della stam-
pa é latabulazione. Il 32 che vedete
nei TAB delle varie righe di stampa &
la colonna a cui volete che parta la
tabulazione.

Per finire, la subroutine dalla linea
6@@@ alla linea 6@6@ non fa altro
che convertire la variabile numerica
L in una variabile alfanumerica LS
che contiene il numero con la pun-
teggiatura all’italiana. La subrouti-
né non prevede la virgola e ritorna
immediatamente se il numero usala
notazione matematica (per inten-
dercl quella con la E), quando |l
numero supera le nove cifre. ]

Non perdetevi

il prossimo numero
di PC Club,
che uscira

1’1 febbraio con la

«prova su strada»
dello
Sharp PC 5000.
Non dimenticate
di prenotarlo
alla vostra
edicola




Crittografare
i programmi

Questo programma, realizzato da
Massimo Roberto Garibaldi, permet-
te la codifica di altri programmi
scritti in Basic.

Pud essere utile quando si deve la-
sciare copie di programmi riservati
alla portata di estranei.

Il programma gira su un VIC 20, ma
puo essere faciimente trasportato
su gualungue Personal che ne utilizzi
il sistema di memorizzazione delle
linee Basic.

Tale metodo & basato sulla trasfor-
mazione delle singole istruzioniin nu-
meri, chiamati TOKEN, in base ad
una tabella memorizzata nel com-
puter e riportata sul manuale dello
stesso.

Il programma da me ideato esegue
un OR esclusivo di tutti i token del

a cura di
Ernesto Sagramoso

programma, in base ad una chiave
alfanumerica che I'operatore dovra
Inserire sia durante la codifica che la
decodifica.

II programma inoltre & completq-
mente trasparente all’‘utente, in
quanto sl adatta automaticamente
alla configurazione di memoria di
cui il VIC pud essere dotato. Questo
& reso possibile dalle linee 1 e 2 del
listato, che calcolano rispettiva-
mente la fine del programma e la
fine della memoria RAM disponibi-
le.

| valori ottenutl in base ai puntatori
del VIC, vengono poi usatl alla linea
3 per spostare |a fine della memoria
e proteggere quindi alcuni valori in-
dispensabilli all’esecuzione corretta
del programma seguente. Il cuore
del programma sta tralalinea 200 e
220. In particolare & la 210 che si
occupa della codifica e decodifica
vera e propria.

Superbyte

Come gia detto essa consiste in un
OR esclusivo tra i fokens del pro-
gramma ed ogni carattere della
chiave di codifica. L'OR esclusivo,
che non esiste nel Basic del VIC, &
stato reso mediante una differenza
tra I'OR e I'’AND deij valori da mani-
polare.

Sempre in linea 240, con I'ultima
istruzione, viene esclusa la possibili-
ta che tali valori siano eguali, nel
qual caso si avrebbe un’errore nella
codifica.

E da aggiungere il fatto che il pro-
gramma assiste |'utilizzatore dall'ini-
zio alla fine. E infatti completamen-
te automatico I'accodamento del
programma da modificare al pro-
gramma principale che, terminata
la codifica, sl autodistrugge, per-
mettendo di salvare direttamente
su nastro o disco il programma cifra-
to.

B«

PRIMT"IN
I

VE V)

J
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POKEF+3,H

5 PRIMT"TMEISR43, "IL"
Er2nt

id PORESZ1. 19:FOKES32
FOKEL2S. 7 END

28 INPUT"IaEECHIRYE " i K$
25 IFKE=""THENZ@

GOSUR208: K=K+1:C=C+1
GOTOSE
288 IFLEMCK$YLCTHEMC=1.

228 POKEK,P:RETURH

READY.

P44,

A7 POKEES

!
23

A |

= 1

= __.

fut 1 -I

QCHHFIQ
==

CRITTOGRAFIRA

=FPEEK (433 +PEEK (45) #255~2 ' H=THNTL{ 1256 I_-I —H¥255
F=FPEEKC(SSX+FEEKC(SEI#256~4 ' HF=INT (F /256
FOKESI, LF : POKESS, LF : POKES2, HF : FOKESS, H:

: LF=F ~HF %236

"HY LM L=PEEK CF S ¢

2
38 F=FEEK IS +PEEK ISR I%2T65
4@ K=PEEK:F+2)+FEEK(F+3)%255+4:C=1

3, 17:POKESS4, 51 : POKES3S, 13 FOKES3S

CII'—‘TE.-.H:IF?E

‘POKEF . PEEKC43) : FOKEF+1 , FEEK (44 ) : POKEF+

4 FRINT"MAMETTI LA CASSETTA MEL REGISTRATORE POI FREMIUN TRSTO":WRIT197,233.54
H=PEEK.F+1) PRIMT"=F

SPI43, "L I PC44, THY

s 19 FPOKES3Y, 13

EEl IFPEEK (K »=ATHEMK=K+5 ' IFPEEK (K-2)=8ANDFEEK (K~4)=8THEN 188
1 B8 F=PEEK{SS)+PEEK (550 #2356 | L=PEEK(F+2)  H=PEEK(F+3)  POKE43, L : POKE44 , H: END

218 P=PEEK LK} :P=(PORASCCMIDSECKF Ca 1202~ (PANDRSCC(MIDFCKF G 12020 IFP"BTHENREIIURN
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Basic a volonta

Un piccolo

e divertente

gioco per

imparare meglio

di Glan Roberto Negri

ene slamo cosi felice-
mente arrivati alla nona
puntata di questa no-
stra considerazione sul
BASIC e le sue Parole
Chiave. Abbiamo percorso molta
strada ed ormai cominciamo ad es-
sere sempre pit padroni della mate-
rla; per questo motivo & giunto il
momento di concederci un po’ di
svago.
Intendiamoci non & che intendo
fare una pausa nella nostra analisi
delle parole chiave del BASIC ma
piuttosto Intfrodurre un semplice gio-
co. In effettl quale migliore svago
c'é se non quello del gioco e del
divertimento. ll gioco o meglio il pro-
grammino che si occupa di gestirio
é riportato in figura 4. Si tratta di un
gioco molto semplice che consiste
nell'indovinare un numero scelio a
caso dal nostro carissimo computer
e compreso tra 0 e 50. In figura 2 &
riportato un esempio d‘esecuzio-
ne.
Chivolesse subito provarlo senza at-
tendere la spiegazione detftagliata
del suo funzlonamento pud anche
farlo... Tutti gli altrl mi seguanoll... Si
comincia...Llstruzione 10 contiene
la sempre presente parola chiave
PRINT che. come ormai futtl sanno,
serve per far stampare a video una
costante od il contenuto di una va-
riabile; nel nostro caso la costante
«NDOVINA IL NUMERO-. L'istruzione
20 e simile alla 10 e stampa a video
la_ costante «BATTI UN NUMERO NON
PIU ALTO DI 50». L‘istruzione 30 non &
del tutto nuova e se tutti ben ricor-
diamo serve per generare un nume-
ro casuale, caricandolo nella varia-
bile B. Questo & reso possibile in pri-
mo luogo dalla funzione RND(1). E
questa infatti la funzione che si oc-
cupa di generare del numerl casuali
ma poiché tali numeri sono inferiori
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allo zero (0.236544 — 0.6954523 —
0.9851566) & necessario un truc-
chetto per trasformarli in numeri
maggiori di zero; in caso contrario
non potrerrimo mal utilizzarll per |
nostri scopi.. Non & complicato
come trucchetto sl tratta semplice-
mente di moltiplicare per 50 la fun-
zione RND(4) e di sommare 1.

Ovviamente dato che dalla molti-
plicazione possono nascere numeri
decimali, la funzione INT serve a
prendere esclusivamente la parte
intera; ad esempio se il numero fos-
se 34.23658 mediante la funzione
INT verrebbe conservata soltanto la
parte intera e cioé 34, Una precisa-
zlone importante: se al numero 50
riportato_nell‘istruzione sostitulssimo
un alfro numero ad esempioc 125, il
massimo-numero casuale generabi-
le diverrebbe 4125. In poche parole
la formuletta dell‘istruzione 30 pud
tranquillamente essere usata anche
in altri programmi sostituendo sem-
plicemente il numero massimo ca-
suale che si desidera far generare al
nostro computer al numero 80 in
essa riportato. L'istruzione 40 stam-
pa avideo la costante «* * ———»"
ed il punto e virgola finale fa in
modo che Il punto interrogativo pro-
dotto dall‘istruzione 50 appaia sulla
medesimariga. L'istruzione 50 fa fer-
mare |‘esecuzione ed attende che
venga batfuto un numero non supe-
riore a 50 per poterlo caricare nella
variabile numerica A. L'istruzione 60
mediante la parolachiave IF con-
trolla se il numero da noi battuto &
superiore al numero casuale gene-
rato dal computer ed in caso affer-
mativo mediante la parola chiave
GOTO effettua un salto all'istruzione
90: in caso confrario continua
dall’lstruzione seguente e nel nostro
caso l'lstruzione 70, In essa viene
controllato se il numero da nol bat-

tuto e carlicato nella variabile Aeé
inferiore al numero casuale genera-
to dal computer all'istruzione 30: nel
caso fosse realmente inferiore me-
diante la parola chiave GOTO, po-
sta dopo la parola chiave THEN, ef-
fettua un salto all'istruzione 110. An-
che qul come nella 60 se la condi-
zione controllata non si vericica pro-
segue dall'lstruzione seguente:
I'istruzione 80. In questa istruzione
viene conftrollato se il numero da noi
battuto & uguale a quello generato
dal computer ed In caso affermati-
vo viene effettuato un salto all‘lstru-
zuione 130, L'istruzione 90 stampa a
video la costante «TROPPO ALTO RI-
TENTAIl»; a questa istruzione si arriva
solamente se si verificano le condi-
zlonl controllate nell'istruzione 60.
L'istruzione 400 serve per ritornare
all‘istruzione 40 e poter cosi ribatte-
re un altro numero. L'istruzione 4110
stampa a video la costante «TROP-
PO BASSO RITENTAIl»; simiimente
all'istruzione 90 ad essa si arrriva so-
lamente se sl verificano le condizioni
controllate nellistruzione 70. L'istru-
zione 120 é completamente uguale
all’lstruzione 100.L'istruzione 130
stampa a video la costante «ESAT-
TO Il,.. COMPLIMENTI!>; questa &
I'istruzione @ cui si perviene se le
condizloni controllate nell’istruzione
80 si sono verificate. L'istruzione 140
stampa a video la costante «VUOI
GIOCARE ANCORA? S/N --» ed Il
punto e virgola posto alla fine fa in
modo che il punto interrogativo pro-
dotto dall'istruzione 150 appaia sul-
la medesima riga. L'istruzione 150 fa
fermare l'esecuzione ed attende
che battiamo una «S» oppure una
«N» per poterla caricare nella varia-
bile di tipo alfanumerico.AS. L'istru-
zione 160 controlla se nella variabile
AS vl sla contenuto qualcosa di di-
verso dalla costante «$» ed In tal
caso effettua un salto all'istruzione
180. L'istruzione 4170 effettua un sal-
to all’lstruzione 20 per far ricomin-
ciare |l gloco. Infine I'istruzione 180
stampa a video la costante «O.K,
ARRIVEDERCI...». Questo per quanto
riguarda la spiegazione delle Istru-
zioni che lo compongono; vediamo
invece ora, facendo riferimento
all'esempio d'esecuzione riportato
infigura 2, come |l futto funzioni. Una
volta battuto Il RUN le prime cose
che appalono a video sono nell‘or-
dine: la costante <NDOVINA IL NU-
MERO» prodotta dall’istruzione 10, la
costante «BATTIUN NUMERO NON PIU
ALTO DI 50» prodotta dallistruzione
20, la costante «°°---"" prodotta
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dall’istruzione 40 ed il punto interro- | 4@

gativo prodotto dall'istruzione 50. A | 58
questo punto battiamo ad esempio
il numero 25 e battiamo il tasto RE- 70
TURN. Il nostro fido computer con-

FRINT "IMDOYINA IL HUMERD"
PRINT "BATTI UM NUMEROD NOM PILV
LET B = IHT ¢58 % RHD C€1> + 11
PRINT "$f=—==2";

INPUT A

IF A »EB THEN GDTO 22
IF A { B THEN GOTO 118

ALTO DI 5@"

5 : ea IF A = BE THEN GOTOD 139
trollera se il numero da noi battuto " . "
sia magagiore, inferiore od uguale al 98 PRINT "TROPPO ALTO RITENTA !!
numero casuale generato median- 180 GOTO 46
te I'istruzione 30. Ipotizziamo che I |[11@ FRINMT "TREORPFO BRSSO RITENTA
numero casuale generato sia 34. I [1zB GOTO 44
numero 25 da noi battuto & ovvia- |12@ PRIMT "ESATTOD !!...
mente inferiore al numero 34 scelio | {4m
dal computer e percid mediante |l 156 INPUT A%
controllo effettuato nell’istruzione 16 IF A% <
70 viene effettuato un salto allistru- 176 GOTO 2% &

: i ruzio-

zione 110. Mediante questa ist 188 PRINT "0.K.

ne viene stampata a video la co-
stante «TROPPO BASSO RITENTAll» @
mediante l'istruzione 120 viene ef-
fettuato un salto all’istruzione 40
dove viene di nuovo richiesto dibat-
tere un numero. Battiamo 45 e |l
tasto RETURN. Ma il numerpo 45 e
maggiore del numero 34 scelto dal
computer e quindi mediante il con-
trollo effettuato nell’istruzione 60 si

salta allistruzione 20 dove viene
stampata a video la costante
«TROPPO ALTO RITENTAIl» @ median-
te l'istruzione 4100 si forna all’istruzio-
ne 40 per poter battere un nuovo
numero, Battiamo 35 e RETURN, An-
che questo numero & troppo alto e

COMPLIMENTI

PRINT "WOUI GIOCARE ANCORA? Z/N --—>";
"3" THEW GOTO 128
ARRIVEDERCI..."

Figura 1

vengono eseguite le stesse istruzioni
di prima. Battiamo 33 e RETURN,
Questa volta é troppo basso per cul
vengono eseguite le medesime
Istruzioni di quando avevamo battu-
to il numero 25. Battiamo 34 e RE-
TURN. Ci siamo...ll numero corrispon-

Scrivere telex direttamente sul terminale

e poterli spedire in modo del tutto automatico.
E la gestione piti facile e meno costosa

delle comunicazioni: la linea di dispositivi

OPEN CHANNEL."

OPEN CHANNEL e Personal Computer IBM,
per non dipendere dagli elaboratori centrali.
Il prezzo: inferiore a quello delle soluzioni
di sola automazione del telex; e in pill la

possibilita di utilizzare un potente computer,

per ogni altro lavoro.

OPEN CHANNEL & anche altri modelli per
problemi piti «grandi»: con la competenza
degli specialisti in comunicazione.

efficaci, concrete

Soluzioni semplici,

e soprattutto «chiavi in mano»

(I

* OPEN CHANNEL 2 una linea di prodoft i

taliani

progettati e brevetftati da

® |TC INFORMATICA s.r.1. - Direzione ed Utfici - Strada Nuova, 86
27100 PAVIA - ITALY « Tel. 0382/303.201
Telex 310408 ITC1 340215 ITC2 | 323623 [TC3 |




JRUN

INDOYINA IL NUMEROD

BATTI UN NUMERD NON PIU‘’ ALTO DI 30
kRm==2>723

TROPPO BRSSO RITENTA !!

FX=m=2745

TROPFO ALTQ RITENTR !!
KK===2T733

TROPPO ALTO RITENTA !!
$E~—-2730

TROPPO BASS0 RITENTA !!
k=== >733

TROPPO BRSSO RITENTR !!
XK——=>734

ESATTO !!... COMPLIMENTI !!

YOUI GIOCARE AMCORAT S/N ——2>7H
0.K. ARRIVEDERCI...

Figura 2

1@ PRINT "A CERCA DI MORE"

2aELEET /=1

2@ PRINT A;" MORR"

49 LET A =R + 1

5@ PRINT A;" MORE"

€8 IF A < 188 THEN GOTO 44

78 PRINT "IL CESTO E’ PIENO !!"

83 PRINT "PANE ED INFORMATICA PER TUTTI

JRUN
CERCA I MORE
MORA
MORE
MORE
MORE
MORE
MORE
MORE
MORE
MORE
16 MORE
11 MORE
12 MORE
13 MORE
14 MORE
15 MORE

® & e o009
e» © oo
L a2 80

94 MORE

93 MORE

96 MORE

97 MORE

98 MDRE

99 MORE
189 MORE
IL CESTO E’

Iltl

WONHU & QRN =D

PIENC !!

FANE ED INFORMATICA PER TUTTI |!

Figura 3
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de a quello scelto dal computer e
quindl mediante Il controllo effet-
tuato nell'istruzione 80 sl salta
all'istruzione 130 dove viene stam-
pata a video la costante «ESAT-
TOIl... COMPLIMENTI!l», Viene a que-
sto punto eseguita l'istruzione 140 e
quindi stampata a video la costan-
te «VUOI GIOCARE ANCORA? S/N-
-’ @ mediante Il punto e virgola il
punto interrogativo prodottfo
dall'istruzione 4150. Battiamo N e RE-
TURN. Il controllo effettuato
nell'istruzione 160 fa saltare all‘lstru-
zione 180 dove viene stampata a
video la costante conclusiva del
gioco «O.K. ARRIVEDERCI...». La tec-
nica usata in questo programmino &
valida praticamente per tutti i gio-
chi che si desiderano realizzare con
Il nostro fido computer. Olfretutto
come abbiamo potuto constatare
non é difficile da utllizzare e quindlia
strada per i divertimenti con il com-
puter & aperta... Buon divertimento
a tuttil... Lasciamo da parte | glochi
e per concludere questa puntata
parleremo di un uso un po’ partico-
lare della parola chiave LET: quello
di CONTATORE. Anche questa volta
faremo riferimento alla realtd per
splegare piu semplicemente Il suo
significato. Immaginiamo quindi di
trovarci in un bosco e di stare rac-
cogliendo delle more; mi auguro
che placciano a tutti, E diciamo di
volerne raccogliere al massimo 100,
Come potremo sapere quando sa-
remo arrivati alla centesima
mora?... Semplicemente contando-
le via, via che le metteremo nel
cestino. Al ragglungimento della
centesima mora cl ritroveremo con
centc more nel cestino e soddisfatti
ce ne andremo a casa,

Ritorniamo ora alla parola chiave
LET e proviamo a trasformare in pro-
gramma quanto appena detto,
Ecco quindl Il programma riportato
In figura 3 con un esempio di esecu-
zione ed eccone la spiegazione
dettagliata. L'istruzione 10 stampa
a video la costante <A CERCA DI
MORE». L'lstruzione 20 mediante Ia
parola chiave LET carica il numero 4
nella variablle ditipo numerico reale
A. L'lstruzione 30 stampa a video ||
contenuto della varlablle A e di se-
guito la costante «MORA-, Queste
due istruzionl possono sembrare del-
le ripetizionl delle istruzion| 40 e 50
ma, questa ripetizione sl & rivelata



necessaria a causa del fatto che in
ltaliano si dice «UNA MORA» @ non
UNA MORE>~... L'istruzione 40 me-
diante la parola chiave LET incre-
mentadi 1 il numero contenuto nel-
la variablle A e questo tutte le volte
che viene esegulta duesta istruzio-
ne. Quindi la prima volta che viene
eseguita il numero contenuto nella
variabile A sard 2 e questo a causa
del fatto che avevamo preceden-
temente caricato mediante I'istru-
zlone 20 il numero 1 in essa. La se-
conda volta che verra eseguita nel-
la variablle A vi sard il numero 3, la
terza volta Il numero 4 e cosi via. In
poche parole la varlabile A & diven-
tata a tutti gli effettl un CONTATO-
RE. L'Istruzione 50 stampa a video il
contenuto della variabile A e di se-
gulto la costante «<MOREs. L'Istruzio-
ne 60 controlla che il il numero con-
tenuto nella variabile A sia inferiore
a 100 ed Iin caso affermativo viene
effettuato un salto all’istruzione 40.
Nel caso che, Il numero 100 fosse
stato raggiunto, viene eseguita
I'istruzione seguente, vale a dire la
70. In essa mediante la parola chia-
ve PRINT viene stampata a video la
costante <L CESTO E PIENOI!». Infine
I'istruzione 80 stampa a video la co-
stante <PANE ED INFORMATICA PER
TUTTIlI=. Penso sla abbastanza chia-
roll concetto di contatore... Sitratta
semplicemente di una variabile di
tipo numerico che viene di volta In
volta incrementata sino a ragglun-
gere il numero che ci eravamo pre-
fissati @ nel nostro caso 100. L'incre-
mento & ottenuto facendo uso diun
istruzione di questo tipo 10 LET
A=A+1; Infattl ognl volta che que-
sta Istruzlone viene eseguita viene
sommato 1 al numero precedente-
mente contenuto nella variablle. E
con queste parole sl conclude an-
che la nona puntata di questa alle-
gra chiacchierata sul BASIC e le sue
parole chiave.

Nella prossima puntata vedremo
come, mediante I'uso di un‘altra pa-
rola chiave, sla possibile semplifica-
re 'uso del CONTATORI. Pane ed
Informatica per tuttl. -l

Prenotate
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Computer o consolle

per videogiochi?

Tutte le consolle per videogiochi in
commercio non sono altro che dei
computer «dedicati», e per tale ra-
gione non possono essere usate al-
trimenti. Moltissimi home computer,
invece, oltre a funzionare come dei

verl & propri computer, possono tra-

sformarsi facilmente in consolle per
videogiochi, & spesso sono preposti
per I'allacciamento di un joystick.
Tale flessibilita poi, non diminuisce le
prestazioni della macchina, che

puo svolgere al meglio entrambe le,

funzioni. A questo punto alcuni let-

tori potranno obiettare che le cas--
sette per computer disponibili nel

nostro paese non sono molte, ma se
avranno la costanza diseguire que-
sta nuova rubbrica, cambieranno si-
curamente idea, stupiti dallla gran-
de disponibilita di software, spesso
identico o addirttura miglicre di
quello per le consolle tradizional.
Non tutti sanno infatti che, solo per il
VIC 20, sono in vendita una trentina
di cartucce, mentre molte ditte che
producono software (come la IMA-
GIC per esempio) hanno in catalo-
go lo stesso gioco anche nella ver-
sione per computer (il mercato sta-
tunitense & pol invaso da giochi di
ogni 1ipo).

Ringraziando anticipatamente i let-
torl, ricordiamo che la valutazione di
ogni cassetta utilizza una scala da 1
a 5 pallini.

Computer Games

a cura di Ernesto Sagramoso

IMAGIC

o ATTACK

ZEe=E VIC-20

Casseita: MAGIC
Titolo;: DEMON ATTACK
Per: VIC 20 -
Prezzo: Lit. 59.000

Questa cassetta & una delle poche
disponibile sla per il VIC 20 che per
le consolle ATARI e INTELLEVISION, e
percio abblamo potuto fare un pa-
ragone attendibile. Il risultato &
estremamente positivo, si tratta in-
fatti della versione pit divertente
(quella Atari per intenderci) Immu-
tata in tuttl | particolari.

Siamo su un planeta disabitato e
dobbiamo difendercl da una schie-
ra di creature diaboliche che ci svo-
lazzano sulla testa, bombardandoci
con grappoll di proiettili; per difen-
derci abblamo a disposizione tre
cannoni laser (se ne vince uno ogni
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schermo che si supera indenni) con
un numero illimitato di proiettili (at-
tenzione perd che non si pud spara-
re di nuovo finché il colpo prece-
dente non & uscito dallo schermo).
Le schiere di demoni non sono tutte
uguali, le prime infatti si muovono
lentamente e lanciano grappoli di
proiettili, mentre in seguito compa-
iono creature che, una volta colpi-
te, si dividono in due unita piu pic-
cole (e quindi piu difficili da colpire)
e che sganciano proiettili con fra-
jettoria variabile (i proiettiliseguono
I'ondeggiamento del demone).

La grafica & molto buona, gli ag-
gressorl sembrano dei famelici av-
voltoi, ed anche il commento sono-
ro & molto realistico (le creature, se
colpite, emettono strani pigolil).
Questa cassetta contiene ofto va-
rianti per uno o due giocatori.
(Gratica: oooo — Difficoltd: ooco
— Originalita: 0oo)

Cassefta: COMMODORE
Titolo: STAR BATTLE

Per: VIC 20

Prezzo: LIT. 48.000

Incominciamo la recensione delle
cassette Commodore con un gioco
classico, STAR BATTLE, versione rive-
duta e corretta di Space Invaders,
capostipite della serie. Dobbiamo
purtroppo rllevare la scarsa docu-
mentazione esplicativa fornita con
la cassetta, documentazione per

5

giunta in inglese e quindi non com-
prensibile a tutti; in questo caso co-
mungue le difficolta per iniziare a
giocare sono poche.

Per giocare non & necessario il joy-
stick (che comungue consigliamo di
acquistare poiché plu comodo) &
infatti possibile utilizzare alcuni pul-
santi della tastiera. La prima opera-
zione da compiere una voltainserita
la cartuccia & quella di centrare,
tramite il tasto «(CRSR)», I'immagine
sullo schermo, e in seguito scegliere
tra il gioco ad uno (sl preme il pul-
sante «F1») o due (fasto «F3») gioca-
tori. A questo punto sullo schermo
compariranno sei schiere di invasori,
composte da mostriciattoli di diver-
so colore e valore (quelli gialii 60
punti, quelli rossi 50, quelli rosa 40 e
quelli blu 30), e il nostro cannone
laser (all'inizio del gioco ne abbia-
mo a disposizione tre, mentre se ne
vince uno ogni 5000 punti). La schie-
ra del, nemici si sposta orizzontal-
mente sul teleschermo, e adue o tre
alla volta piombano in picchiata su
di nci sparando all'impazzata. Lo
scopo del gioco & ovviamenie
quello di distruggere tutti gli alieni,
anche se ovviamente le ondate si
susseguono ininterrotfamente.
Questo gioco é divertente e abba-
stanza difficile, anche se ncn & co-
]re)ogrcficamenfe troppo origina-
e).

Grafica: 000 — Difficolta: 000 —.—
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TANDY

«Monitbhay»
col TRS 80

MONITBA cioé un facile-da-usare e
semplice-da-capire programma
monitor. ;

Il programma monitor del TRS 80,
tuttisanno che cos'é e a cosa serve.
Bene, presentiamo ora un monitorin
BASIC, scritto cloé tutto in linguag-
gio BASIC, senza alcuna istruzione in
linguaggio macchina. Come vede-
te questo prodotto si autocommen-
ta soprattutto per coloro che gia
conoscono e sanno usare il monitor
del TRS 80. Da notare che per tutti gli
imput, voi potrete usare sia i deci-
mali, questo soprattutto, per non
dovervi sempre andare a leggere
(se non li ricordate a memoria) i
valori esadecimali corrispondenti ai
valori decimali. I menu principale
inoltre gestira tutte le vostre richie-
ste senza dover ogni volta ricordarvi
qual é I'istruzione per fare quello o
I'istruzione per fare quell’altro. Il pri-
mo punto «1-NEX/ASCIl DUMP» & lo
standard dump che «dislaja» i con-
fenuti della memoria in Hex od in
CHRS oin HEX ed ASCII. Il display sullo
schermo (pardon CRT, pardon
screen) mostra le otto locazioni di
memoria di NEX con |'equivalente
Ascii.

«2-VIEW MEMORY». Questa opera-
zione mostra le locazioni individuali
della memoria, gli indirizzi sono mo-
strati sia in decimal Hex che Ascii. |l
valore Ascii & mostrato secondo la
tecnica del CHRS eccetto il CHRS
(13) che é Il Carriage return, «3-
SAVE MEMORY ON DISK» consente di
poter salvare. blocks della memoria
inclusi i programmi in linguaggio
macchina, su disco In Ascil format.
Se si vogliono salvare programmi piu
efficienti in linguagglo macchina, &
sufficiente premere BREAK ed usare i
normali SAVEM o CSAVEM «4-LOAD
DATA from DISK». Be’ direi che non ci
sarebbe bisogno di commentare
questa opzione, comunque dd la
possibllita di caricare da un file su
disco in formato Ascii ad un qualsiasi
blocco di memoria RAM. 1
«5-EXAMINE/Change Memory» &
una routine che consente di inserire
del valori nella memoria. Chiara-
mente prima di inserire del valori

a cura di Edoardo Piva

Listato «Monitba»

10 CLS:DIMA(16):DIMD(15):DIMB$(23)

20 'PRINT MENU

30 CLS:PRINT” SELECT A NUMBER"”

40 PRINT"1—HEX/ASCII DUMP”

50 PRINT"2—VIEW MEMORY: DEC. HEX ASC” ‘
60 PRINT"3—SAVE:MEMORY ON DISK(DATA FORM)"*;
70 PRINT"4—LOAD: DATA FROM DISK”

80 PRINT"5—EXAMINE/CHANGE MEMORY*

90 PRINT”6—COPY: BLOCK COPY OF MEMORY”

100 PRINT"7—PRINT:ASCII 24 BYTES BY ADDR"

110 PRINT“8—DEBUGGER”

120 PRINT"9—INSTRUCTIONS"

130 C$=INKEY$:IFC$=""GOTO130

140 C=VAL(C$)

150 IF C<1 OR.C>9 GOTO30

160 ONC GOTO180,750,510,620,1050,1430,
880,1710,1640

170 'HEX/ASCII DUMP

180 CLS:GOSUB1340:8=—1

190 =0

200 PRINT"DO YOU WANT A HARDCOPY (Y/N)?"

210 X$=INKEYS$:IF X$<>"Y" AND X$<>"N" THEN GOTO
DAQE

220 FORA=SA TO EA STEP8

230 B=B+1:FLAG FOR WHEN PRINTER WILL PRINT OUT
FOR LONGER LINE

240 Z=2+1

250 GOSUB1380

260 PRINT”$”;FS$;:PRINT” ";

270 IF X$="Y" AND B=0 THEN PRINT#—2,"8"F$;:PRINT#—2,*

280 FORD=0107

.. 290 S=PEEK(A+D)
300 GOSUB1400
310 PRINT S$;" “:IF X$="Y" THEN B$(B"8+D)=5%
320 AS="&H"+S5:A$=CHR$(VAL(AS))
330 IF X$="Y" AND B=1AND D=7 THEN FOR E=0
TOAS:PRINT#—2, BS$(E):" “:NEXT E
340 'FOR ASCII CONVERT 8 BIT TO 7 BIT
350 IF A$>CHRS(127) THEN A$=CHRS$(ASC(AS)—128)
360 IF AS<CHR$(32) OR A$=CHR$(127) THEN S(D)=46
370 IF AS>CHRS(31) AND AS<CHR$(127) THEN
S(D)=ASC(A$)
380 NEXTD
390 PRINT:IFX$="Y" AND B=1 THENPRINT#—2
400 FORC=0T0 7
410 PRINTTAB(7)CHR$(S(C)):" “:IF X$="Y* THEN
D(B*8+C)=S(C)

PC Club 45




420 IF X$="Y" AND B=1 AND C=7 THEN FOR E=0TO
45:PRINT#—2,TAB(7)CHRS(D(E));" “+NEXT E

430 NEXT C

440 PRINT

450 IF X$="Y" AND B=1 THEN PRINT#—2B=—1

460 IF INT(Z/7)=2/7 GOSUB 1300

470 NEXTA

480 IF X$="Y" THEN PRINT#—2

490 GOSUB4320:CLS:G0T030

500 'SAVE BLOCK OF MEMORY

540 CLS:PRINT"TO SAVE ON DISK WHAT IS
THE”:PRINT:GOSUB4340

520 INPUT*FILENAME/EXT";Q$

530 PRINT:PRINTTAB(10)*NOW SAVING”

540 OPEN"O",#1,@$

550 FORA=S5A TO EA

560 B=PEEK(A)

570 WRITE#4,B

580 NEXTA

590 CLOSE#4:PRINT:PRINT"THE DATA IS SAVED ON DISK
UNDER FILENAME *;"'*:Q$;""*:PRINT:GOSUB1 320

600 'LOAD INTO MEMORY

610 GOTO30

620 CLS:PRINT*TO LOAD FROM DISK WHAT IS THE
BEGINING ADDRESS FOR THE DATA":INPUTSA:PRINT
630 PRINT"WHAT IS THE FILENAME/EXT":INPUTQS$:PRINT
640 PRINT:PRINTTAB(10)"NOW LOADING”

650 OPEN"I".#1,Q5

660 FORA=SA TO &H7FFF

670 IF EOF(1)=—1 THEN 740

680 INPUT#4,B

490 POKE AB . &

700 NEXTA .

740 CLOSE#4:PRINT:PRINT"THE DATA 1S NOW LOADED IN"
720 PRINT” ADDRESSES $”;HEX$(SA);" TO
$"HEXS(A—1):PRINT

730 GOSUB 1320:G0TO 30

740 'LOOK AT INDIV. MEM. ALL FORMS

750 CLS:GOSUB1340

760 Z=0

770 FORA=SA TO EA

780 2=2+4

790 S=PEEK(A):PRINT USING”** ###"A;

800 GOSUB1380

840 PRINT” *;F$,PRINTUSING”**#; S5;:PRINT;" “;
820 GOSUB1400

830 PRINTSS;” ":IF §<=13 THEN PRINTCHRS(S) ELSE PRINT
840 IF INT(Z/14)=2/44 GOSUBA300

850 NEXTA

860 GOSUB1320:60T030

870 'LOOK AT ASCII IN BLOCKS

880 CLS:GOSUB1340

890 2=0

900 FORA=SA TO EA STEP24

910 GOSUB4380

920 PRINTFS:" *;
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pud essere necessario esaminare il
contenuto della memoria. Con «UP»
o con <DOWN-= sl ha un forward o
beckward attraverso la memoriq.
Indirizzo e valore sono displayati in
decimal ed Iin Hex. Per cambiare o
memorizzare In una locazione di
memoria, si devono usare due nu-
meri solo con valore esadecimale.
Esempio: per memorizzare un «3E»
sara sufficiente scrivere «3E» Enter.
Se si vorra cambiare Il valore, sara
sufficlente premere UP o DOWN an-
ziché ENTER «6- COPY-BLOCK COPY
of Memory». Un blocco di memoria
puod essere coplato su una nuova
locazione sorgente dalla memoria,
non sara cancellata o non verra al-
ternata, ma semplicemente copia-
ta. «7- Print Ascii 24 bytes by Addr.» |
contenuti della memoria sono di-
splayati in blocchi di caratteri Ascii.
Gliindirizzi saranno mostratl sulla sini-
stra dello screen 24 Ascil characters
su una linea rappresentante 24 indl-
rizzi dl memoria. Quindi 14 linee po-
tranno essere presentate In un‘unli-
ca volta, quindi potrete vedere un
blocco di 336 bytes dimemoria in un
blocco in formato Ascii. E una routi-
ne molto utlle poiché consente di
avere davantl a sé un disassembla-
to In Ascli dl propri programmi ma
anche di parti di ROM del vostro
computer.

«8-Debbuger». Serve a debagare
solo programmi in linguaggio mac-
cina ma non in ROM. Per usarle do-
vete rimuovere manualmente i bre-
ak points Il comando (y) ANK.
Per controllare I'avvenuto, tornate
in routine 5.

«9-INSTRUCTION= & una mini help che
potete sempre cancellare quando
non ne avete piu bisogno. Inutile dir-
vi che se la cancellerete, dovrete
anche eliminare in linea 160 ONC
GOTO... il numero 1640 (virgola pre-
cedente compresa).

Buon MONITBAI

EEMN
SHARP

Neve dal
PC 1500

Ebbene si, flocchi di neve dal PC
1600. Bé, non & che cadano diretta-
mente dal PC 1500 ma, piuttosto I
nostro Sharp li creq, li disegna attra-
verso una legge matematica che
un certo Helge Von Kock, pit di un
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secolo fq, scrisse. E tutto accentrato
su una figura di partenza che & ||
triangolo e su un algoritmo (fig. 1)
che vediamo subito. Dato i seg-
mento AB divido lo stesso per tre,
ottenendo un segmento AC, CD, DE
ed EB che & quindi di lunghezza
uguale ad 1/3 del nativo segmento
AB e viq, via, dividerd AC in 3 otte-
nendo altri 4 segmenti di lunghezza
1/3 di AC fino ad ottenere i fiocchi di
neve (poligono 5). Quindi poligono
di base un triangolo equilatero di
arrivo un esagono con sei punte (sei

triangoli equilateri) formante una’

stella. Il nostro PC 1500 avra bisogno
per questo nostro programma
dell'espansione CE 150 per poter
creare questi fiocchi di neve. Sap-
piate che se costruissimo I poligono
78 (78 iterazioni di iterazioni) tale
poligono avrebbe un perimetro di
54.000 km (dalla terra alla luna). Per
usare il nostro prodotto dovremo
eseguire un mode RUN e rispondere
alla domanda «Poligono:» e «Lati» ed
aspettare che proponga un «?» q
cuirispondere conuno 0,1,2,3 perla
scelta del colore da usare sul nostro
PC.

Il Listato

18: "2"CLEAR :pIN
X(128), Y(128)
20:WAIT B:GRAPH :
GLCURSOR (1827,

~-148)
38:0=,5:B=3/2:N=
3:M=3:P=]

40: X(B9)=0:Y(B)=12
1.2:X(1)=185:¥
(1)=-68.6:X(2)
=-185:Y(2)=-68
.6:X(3)=0:Y(3)
=121.2

58:F=F+1:PRINT "P
OLYGON “;F; " ,

'.IJM:H LHU’ "

68: BEEr 1, »9, 99:
BEEP 1, 158, 128
: CURSOR 25:
PRINT "?"

70: WU$=INKEY$ :IF
N$=""GDTO 79

88:BEEP 1, 28, 38:
CURSOR 25:
pR]NT nou

930 Z=2+1

940 FORD=0T023

950 S=PEEK(A+D)

960 IF §>427 THEN S=5—128
970 IF $<32 THEN S=46

980 PRINTCHRS(S);

990 NEXTD

41000 PRINT

1010 IF INT(Z/14)=2/14 GOSUB1300
1020 NEXTA

1030 GOSUB1320:601030

1040 'EXAMINE/CHANGE MEMORY

1050 CLS:GOSUB4340

1060 IF EA=0 OR EA>32767 THEN EA=32767

1070 FORA=SA TO EA

1080 S=PEEK(A)

1090 PRINT@4B0,USING”* * ###:A;

1100 GOSUB4380

1110 PRINT” *;F$;" *;:PRINTUSING"**#*:5:PRINT" *;
1120 GOSUB4400

1130 PRINTSS:" *;

1140 B=S:IFB>127 THEN B=B—128

1150 IFB<32 THEN B=46

1460 PRINTCHRS$(B)

1470 PRINT@0,” PRESS <DOWN> OR <UP> ARROWS
<ENTER> TO CHANGE OR
<M>ENU":PRINTSTRING$(32,"="):PRINT* ADDRESS DEC
HX A CHANGE(HX)":

1180 CC$="":D=0:PRINT@473

1190 C$=INKEY$:IFC$=CHR$(10) GOTO1260 ELSE
IFC$=CHR$(94) GOTO1250 ELSE
IFC$=CHRS$(13)GOTO4240 ELSE IF C$="M"GOTO30
1200 IFC$<="F" AND C$>="0"GOTO1240 ELSE
GOTO4190

1210 D=D+1

1220 CC$=CC$+C$:PRINT@473+D,C4:F D=2 GOTO 1230
ELSE GOTO4190

1230 CCY="&H"+CC$:C=VAL(CCS$):50T01150

1240 POKEA.C:GOTO1240

1250 A=A—1:PRINT@474,CHR$(94):GOTO1080

1260 NEXTA

1270 GOTO30

4280 END

1290 'SUBROUTINES USED MULTIPLE TIMES

1300.PRINT" PRESS <C> TO CONTINUE®:

1340 IF INKEYS<>*C" THEN 1310 ELSE:PRINT: RETURN
1320 PRINT” PRESS <M> TO RETURN TO MENU*:

1330 IF INKEY$<>"M" THEN 1330 ELSE:PRINT: RETURN
4340 INPUT"START ADDRESS":SA

1350 INPUT"END ADDRESS"EA

1360 RETURN

1370 * SUBS TO PUT HEX VALUES IN STANDARD FORMAT
1380 IF LEN(HEX$(A))=1 THEN F$="000"+HEX$(A) ELSE IF
LEN(HEX$(A))=2 THEN F$="00"+HEXS(A) ELSE IF
LEN(HEX$(A))=3 THEN F$="0"-+HEX$(A) ELSE
F$=HEX$(A):RETURN
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CON 1 VIDEOGIOCHI IMAGIC E | CONTROLLI POINTMASTER

Flnalmente anche i possessori del computer
Commodore Vic 20 possono videogiocare da
esperti.

Imagic infatti, ha reso compatibili con il loro sistema Pointmaster Competition Joystick, il controllo di gioco
aleuni tra i successi mondiali dell’ultimo minuto come piv perfezionato e funzionale in commercio & ora
Demon Attack, proclamato gioco dall’anno, Atlantis e adattabile al tuo Vic 20. Pointmaster consente di
Dragon Fire. Sono quindi per la prima volta disponibili i raggiungere punteggi non oftenibili con i controlli

videogames Imagic ai primi posti nelle classifiche. standard; il vero Joystick per professionisti di videogames.




g L L_..fq‘?=:

908: W=ASC W$:1F W=
24TEXT :LF -4:
END

189: W=W-48: IF W¢B
OR W>360TD 389

289:COLOR W:SORGN
: GLCURSOR ¢8, 1

=21, 2)

218:FOR K=1TD P

228:FOR J=1TO N:X=
INT (XCJ)+.5):

Y=INT (Y(J)+.5

Y:LINE —CX, ¥):

NEXT J

238:1F F>2F0R J=1
TO N:X=A%X(J)+
BXY(J):Y=—-BxX(
JD+A%Y (J): XCJ)
?X:Y(J)=Y:NEXT

248:NEXT K

258:GLCURSQOR (B, -2
88)

394:CLS :IF F=2LET
P=6:N=2 |

318:N=4%N:M=4%M: IF
F=5TEXT :LF -2
s END

328:FOR J=NTO 4
STEP -4:X(J)=X
(Jrd):Y¢J)=YJ
74):NEXT J

338:FOR J=BAT0 N-4
STEP 4:X8=X(J)
:¥YB=YJ)

34B:C=(X(J+4)-X8)~
3:D=(Y(J+4)~-YP
)73

358:X1=X8+C:X(J+1)
=X1:X(J+3) =XK1+
C

368:VY1=YB+D:Y(J+1)
=Y1:Y(J+3)=Y]1+
D

378: X(J+2)=A%C-BX¥D
+X1:Y(J+2)=B%C
+A¥D+Y1

3B80:NEXT J:GOTO 58

STATUS 1
/88

1390 RETURN
1400 IF LEN(HEX$(S))=1 THEN S$="0"+HEXS(S) ELSE
S$=HEX$(S) ;

1410 RETURN
1420 'COPY BLOCK OF MEMORY TO ANOTHER LOCATION

41430 CLS:PRINT"BEGINNING ADDRESS FROM WHERE
YOUWANT TO COPY MEMORY”:INPUTSA

1440 PRINT"ENDING ADDRESS”: INPUTEA-PRINT:F EA<SA
THEN PRINT”START ADDRESS MUST BE SMALLER THAN OR
EQUAL TO END ADDRESS”:GOSUB4300:G0T01430

41450 PRINT”BEGINNING ADDRESS WHERE TO
COPY":INPUTCA

44640 PRINT*PRESS <C>ONTINUE OR <M>ENU"

41470 C$=INKEYS.IFC$="M"GOTO30 ELSE
IFC$="C"GOTO1480 ELSEGOTO1470

4480 PRINT:PRINT" NOW COPYING™Z=0

1490 FORA=SA TO EA

4500 PE=PEEK(A):PO=CA+Z

4510 IF PO>&H7FFF THEN PRINT:PRINT*CANNOT COPY
INTO ROM AREA":PRINT:GOSUB4320:G0TO30.

1520 POKE PO,PE

4530 Z=2+1

1540 NEXTA

4550 CLS:PRINT"THE MEMORY IN THE FOLLOWING
LOCATION:”

4560 PRINT"DECIMAL:" :PRINTUSING”* * ###"; SA:PRINT"
TO ";:PRINTUSING”* " ###";EA

4570 PRINT"HEXADECIMAL:",:S=SA:GOSUB1400:PRINTSS;”
TO *;:5:=EA:GOSUB4400:PRINTSS

4580 PRINT:PRINT"HAS BEEN COPIED TO THE
FOLLOWINGLOCATION:”

4590 PRINT"DECIMAL:" :PRINTUSING"* *###*; CA:PRINT"
TO “:PRINTUSING”* *###":CA+EA—SA ,
4600 PRINT"HEXADECIMAL-":S=CA :GOSUB1400 :PRINTSS;"
10 *:5=CA+EA—SA:GOSUB440D:PRINTS$

4640 PRINT

1620 GOSUB1320:60T030

4630 'INSTRUCTIONS

1640 CLS:PRINT*4 USE THE NORMAL DECIMAL OR HEX
FORMAT THAT 'EXTENDED BASIC'USES, EG. 142 OR &HBE.
THE EXCEPTION 1S WHEN CHANGING A VALUE IN THE
'EXAMINE' MODE; USE ONLY HEX THEN.%,

4650 PRINT" WHEN CHANGINGMEMORY ENTER TWO HEX
DIGITS ONLYAND PRESS <ENTER>. IF YOU ENTER WRONG-
VALUE, PRESS <DOWN> ARROW INSTEAD OF <ENTER>.”
41660 PRINT"2 THERE ARE NO COMMANDS TO REMEMBER
EACH OPERATION WILL PROMPT YOU WHAT YOU NEED TO
DO AT THAT TIME”

41670 GOSUB4300

4680 PRINT"3 THE BREAKPOINT IN THE DEBUG—GER IS
REALLY A RETURN FROM SUB—ROUTINE. YOU MUST
REMOVE IT FROMTHE ML PROGRAM WITH <Y>ANK."
1690 GOSUB 4320:G0TO30

4700 DEBUGGER

4740 CLS

4720 PRINT@D,"<B>REAKPOINT <Y>ANK REAKPOINT”
1730 PRINT@35,"<G>0 ML PROGRAM <M>ENU"
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1740 PRINT@64,STRINGS(32,"=");

4750 PRINT@480,"COMMAND";:INPUTQ$

1760 IF @$="B" GOTO 1780 ELSE IF Q$="Y" GOTO 41840
ELSE IF @$="G" GOTO 4880 ELSE IF Q$="M" GOTO 30
ELSE GOTO1750

4770 'SET BREAKPOINT

4780 INPUT"ADDRESS";BA

41790 IF AS="Y". THEN PRINT"BREAKPOINT ALREADY AT
$"HEXS(YA):GOTO 4720

4800 A=PEEK(BA):YA=BAAS="Y"

4810 POKE BA&H39

41820 GOTO 4720

41830 'YANK BREAKPOINT

1840 IF AS="N" THEN PRINT*NO BREAKPOINTS":G0104720
1850 POKE YAAA$="N"

1860 GOTO1720

1870 'GO TO ML PROGRAM

41880 INPUT"ADDRESS";GA

41890 DEFUSRO=GA

1900 B=USR(D)
4910 PRINT"RETURNED AT $";HEX$(BA):PRINT
1920 GOTO4720
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I'ADVANCE 86A /START
PUO’ AIUTARLA A RADDOPPIARE LE SUE VENDITE DI PC

[ o o o i s s e

| PERCHE E LUNICO |
VERO PC 16 BIT
A SOLO 1.400.000* |

CON MICROPROCESSORE 8086 E CON

» 128 0 256KB DI MEMORIA UTENTE CON CONTROLLO
™\ DIPARITA’

5 «40KB DI MEMORIA ROM

 MEMORIA GRAFICA A 16 COLORI

s ALTOPARLANTE INCORPORATO

 HARD E SOFTWARE 100% IBM/PC COMPATIBILE

© DIAGNOSTICA, BASIC E SISTEMA OPERATIVO PER CASSETTA

CONTENUTO NELLA ROM

e | BASIC COMPRESO

e UN SET DI 256 CARATTERI IN ROM

° VISUALIZZAZIONE TV, RGB E MONITOR COMP/SYNC

8] A COLORI O MONOCROMATICO

" ¢ COMPLETA GESTIONE DEL VIDEO
== o QUATTRO PAGINE DI VIDEO

TESTO 80x25 O 40x25

® RISOLUZIONE GRAFICA 300x200 0 640x200

® PORTA PER CASSETTA, PER PENNA OTTICA, PER PENNA GIOCHI
(JOYSTICK) E CON INTERFACCIA CENTRONICS

IN PIU' L'ADVANCE 86A /START PUQ’ UTILIZZARE STAMPANTI DI

| 3 QUALUNQUE TIPO PURCHE' UTILIZZINO INTERFACCIA CENTRONICS;
i ; E'ESPANDIBILE DALL'UTENTE NEL MODELLO CON 2 FLOPPY DA

' 320KB CIASCUNO O NEL MODELLO CON HARD DISK DA 10MB; PUO'
ESSERE CORREDATO DI COPROCESSORE ARITMETICO 8087;
UTILIZZA CUSTOM CHIPS ED ELETTRONICA DELLA FERRANTI
INSTRUMENTS E DRIVES DELLA SHUGART ASSOCIATES.

rﬁ QUANDO DI UN PC SI PUO’ DIRE TUTTO QUESTO NON E’
#— NECESSARIO AGGIUNGERE ALTRO.

DISTRIBUTORE ESCLUSIVO

/yconcor

CONDOR INFORMATICS ITALIA SRL
VIA GRANCINI 8

20145 MILANO ¥ O . Sy i 3 !
TEL 02/43.4562-4987549-4987.713 Chiungue desideri avere informazioni su un'eventuale concessione di

vendita puo telefonare o restituire questo tagliando.

l
| NOME

I | SOCIETA

| INDIRIZZO

| '
N FUNZIONE DEL CAMBIO DEL DOLLARO | CITTA TEIS

_——-__h_——____
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PERSONAL COMPUTER PRODUCTS

||'

SPECTRUM EZX81, MARCHI REGISTRATI SINCLAIR RESEARCH LTD

OCCHIO Al PREZZI!!!
OCCASIONI VALIDE SINO AL 15/1/1984

SINCLAIR SPECTRUM MATERIALE PER ZX81

16K RAM di memoria+ 1 cassetta omagaio con 10 gio- 16K RAM, espansione di memora cod. SR16K L 72.000

o L. 279.000 32K RAM, espensione di memona cod. SR3ZK L 115.000

48K RAM di memoria + 1 cassetta omaggio con 10 gio- 54K AAM, espansione di memonia cod. SRE4K L. 165.000

chi : L. 359.000 Interfaccia per stampante ad impailo cod. IS B1 L. 75.000

80K RAM di memoria + 1 cassetta omaggio con 10 gio- Tastera & pressions (drenamente sostaubie 2 quellz

ch L. 389.000 originale senza bisogno di moddiche) cod. ST 100 L 49.000

MATERIALE PER SPECTRUM STAMPANTI AD IMPATTO

Interfaccia RS232/parallela L. 90.000 Seikosha B0 colonne mod. GP 100-A L. 530.000

Interfaccia parallela Centonics con Eprom L. 120.000 Ot 80 colonne mod. 1 80 L. 530.000

Tavolenia grafica L. 140.000 0k B0 colonne mod. 1 82 L 790.000

Tastiera professionale L 140.000 Egson B0/132 colonne mod. RX80 L. 840,000

Kappa 48, espansione 48K RAM L. 81.000

Programmatore di Eprom L. 160.000 MONITOR

Superface, interfaccia per joystick, registratore, generatore

di suoni e sintetizzatore vocale L. -145.000 12 ol alta isuzeone, foslon verd, cod, M12V L 230.000
12 pollicy, alta nssluzione, fostan giall cod. M12G L. 240.000

NOVITA IN ARRIVO 12 poltci, aiia nsoluzione, fosfan ambra cod. M12A L. 240.000

Micodive !

Interfaccia per microdrive ed RS232 Sino al 15/1/'84 ad ognl confezione di Spectrum sara

Modulo con parte I/0, conventitore analogico digitale & modem allegato un buorio sconto del 10%.su tti gli articoli di

nostra produzione e dat.25% sul software che com-
mercializziamo.

Le richieste devono essere indirizzate a: SANDY — FIECI BREVETTI Via Monterosa, 22 — 20030 SENAGO (MI) - Tel. 02-9383407
Ai prezzi sopreelencati dovra essere aggiunta I'aliquota IVA 18% + costa spedizione.
Per richieste con pagamento anticipato [a spedizione @ gratuita.




Il gioco concorso:
Piazza degli Affari

Eccoci finalmente: comincia da
questo numero un grande gioco a
premi aperto a tutti i lettori di P.C.
Club, che ci terrd compagnia fino

alle vacanze estive, dando modo a .

tutti di entrare in un mondo di giochi
nuovo, almeno per I'ltalia, quello
della ludotica.

Diciamo subito che i glochi proposti
sono due, uno dei quali partird tra un
mess, e sono In grado di soddisfare i
palati piu esigenti; I'idea di fondo, il
denominatore comune di questo
grande concorso, con classifica uni-
ca dlla fine, & quella di proporre ai
lettori giochiin cui solo le scelte stra-
tegiche, supportate se il caso da
considerazioni probabilistiche, han-
no valore: il tutto poi sard controlla-

a cura di
Leonardo Felician

to e contabilizzato da un inflessibile
Personal, lo Sharp PC 5000, che co-
stituird anche Il premio dei nostri gio-

chi. Anche se questi primi giochi che"

proponiamo sono piuttosto sempli-
ci, nel senso che manca, ad esem-
pio, l'interrelazione diretta tra le
strategle dei giocatori, ed il con-
fronto e |a classifica sono fatti quindi
in base ai risultati, questa a nostro
avviso pud essere la via per avvici-
narsi tutti al mondo del giochi gestiti
da calcolatore che sono cosi diffusi
all‘estero. Inoltre, le caratteristiche
dei giochl che abbiamo scelto ga-
rantiscono la possibllid di concorre-
re anche a chi entra in gioco in un
secondo momento e a chi si procu-
ra la rivista con un certo ritardo, evi-
tando, per quanto possibile, gli in-
toppl postali.

Il regolamento completo del mec-

canismo di assegnazione del pre-
mio verrd pubblicato sul prossimo
numero: I'universo della ludotica ha
un suc mistero e va scoperto poco a
poco. Per ora, invece, leggete con
attenzione le regole di «Pidzza degli
Affari», il gioco di borsa che comin-
clain questo numero, fate per bene
i vostri conti e vedete se vi conviene
incominciare a vendere. Ma soprat-
tutto, non perdete quest’occasione
di giocare insieme, soprattutto se
abitate in paesi o citta ai margini
dell'esplosione della microinforma-
tica, soprattutto se non disponete di
club di amici con cui giocare, so-
prattutto se il Personal non ce I'ave-
te ancora, e magari vi piacerebbe
vincerlo. Giocare, nel senso della
ludotica, inteso cioé come confron-
to continuo contro regole comples-
se impersonate dal calcolatore, &

P.C. CLUR - Listini di borsa 1994
CORICE Titolo Turvo 1 Turno 2 Turne 3 Turme 4 [Turne 5
1 AMDAHL 8538 45473 5458 5674 9735
2 APPLE 8177 3520 7484 8845 1819
3 ATARI 5587 | 4411 1104 1530
4 EURRDUGHS 2 55220 3888 3449 i
S COMMODORE 5409 81590 973 27 9030
6 DATA GENERAL 7090 8921 1309 8319 5441
« 7 DIGITAL 2374 9559 7286 5625 14586
8 GENIE 1965 82020 4847 761 9087
9 HEWLETT PACKARD 9259 4878 9150 7422 89924’
10 IBH CORPORATION 7235 7181 8354 8489 7011
‘i 11 MEMOREX 4786 3341 5923 4842 5046
12 NCR CORPORATION 4748 2451 6552 321 1165
13 SHARP 1684 7185 1340 8920 9790
14 SPERRY 9787 8540 5653 301 3359
15 TEXAS INSTR. 5548 3909 2432 8720 Ak
4 HANG 8095 270 8294 2991 46060
7 XEROX 1757 2661 3585 174 5093
8 HONEYWELL-BULL 7694 9382 1747 4 d013
19 ICL 4440 7822 2744 1474 1
20 NIXDORF COMP. 1 4014 1280 1312 2834
21 DLYMPIA 2422 24 3272 4161 1330
22 PHILIPS 1604 4141 3852 1635 a274
g B4 s gR o oam o
SINCL ] e
ol 7937 723 5134 86208 7894
o 297 1974
27 MAEL 788 a878 4344 7020 3728
28 OLIVETTI 8444 4202 25682 7906 1447
29 GAGA 4724 8136 9544 8188 9936
30 SAICD 3670 5097 4790 92440 1497
%%

Fig. 1 — Listinl dl borsa: le vendite possono essere effettuate solo al prezzi dell’'uitimo listino
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B e plR — Piazza degli affari
5 o Turno di
1 AMIAHL
2 AFFLE
3 ATARI
4 RURROUGHS 14 g” )
5 COMMODORE
6% TATA GENERAL. 4 LR
7% NIGITAL g (2
88X GENIE 1)
il | 9oz
11y MEMOREX ? dngce
12 NCR CORFORATION
i3 SHARE o 4
£ 18  GPERRY . ¥942
}gjﬂé agéeﬁ INSTR. i4 l;gf;
I- N ‘ 7 = ; \
+1 17" XEROX : 622 1}
It +18 HUNEYWELL-FULT. CEr (]
; 58 x NIXHORE COMP e
e o 17 “u
+51 OLYMEIA Y L12 PPN
+22 PHILIPS : %45
52 FETINEY AL ER (2 1664y 5™
b X LA 1 13 ‘9_94,}5
27 x MAEL 13 07
28 OLIVETT ",’3- 4_5‘5
29 <« SAGA i %522
30 X SA1CO 13 P
TER
Totale
Fig. 2 - Plazza degli Affari: memo delle vendite effetiuate

anche uno strumento di aggrega-
zlone e di confronto con altri appas-
slonati, vicini e lontani.

Consigll strategicl

Poche parole a commento del re-

golamento di questo «Piazza degli
Affari»: 'avvertenza plu importante
stanelfatto che non é possibile ven-
dere ad un prezzo precedentemen-
te flssato dal listino, ma soltanto ai
costidel listino attuale. Questo fatto
fa si che linteresse strategico del
gioco si concentri sulla previsione
del massimo dli listino di un certo fito-
lo: per chiarire con un esempio, do-
vreste vendere adesso, cicé al quin-
fa turno di gioco, quselle azioni che
hanno una quotazione cosi alta da
farvi prevedere che abbiano rag-
giunto Il massimo della loro storia di
tuttie 17 i turnl di gloco, altrimenti vi
conviene aspettare, Se certe azioni
mostravano quotazioni pid alte nel
primi quattro turni, giacché non po-
tete vendere con quel listini, dovre-
te aspetftare oppure vendere ad
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una guotazione Inferiore. Ricordate
inoltre che | pacchetti sono indivisl-
bili.

| vostri ordinl, solo su tagliando origi-
nale, vanno spediti mediante lette-
ra oppure gariclina postale: non Vi
consigliamo T’ @spresso, perche
quello che verra controllato & piut-
tosto Il timbro di partenza che la
data dl arrivo: per la regolarita del
gioco & Importante soltanto che gli
ordini siano stati decisi e spediti pri-
ma della pubblicazione del listino
successivo, Le classifiche, poi, han-
no Importanza relativa fino alla fine
del gloco, quando tuttl i parteci-
panti avranno completato tutte le
vendite, quindi c'é tempo per recu-
perare anche alcuni ritardl postali.

Durante || gioco, comungue, dare-
mo ample notizie del suo andamen-
to, commentando le operazioni piu
interessanftl deilettori. E tra un mese,
alla partenza di un altro, esclusivo
gloco gestito da calcolatore, potre-
te partecipare contemporanea-
mente al due glochl,

Giochi Express

Gll appassionati di giochi-progetto
da sviluppare non si spaventino: solo
'eccezionale spazio dedicato a
«Piazza degli Affari» ci costringe a
privarli di un buon gioco-progetto,
che teniamo in serbo per il prossimo
numero, D‘alfra parfe questa pau-
sa, dopo il termine della nostra gara
soluzionistica del mesi scorsi, ce la
slamo meritata un po’ tutti, e da
essq frarremo spunfo per trovare
sempre migliori giochl da proporre
(a proposito: per dare qualche indi-
cazione sui vostri gusti, perché non
dare un voto — da 1 a 10 come a
scuola — sulla validita dei giochi
Indicati? Promettiamo di tenere In
considerazione | vostri giudizi anche
— e vorremmo dire a maggior ra-
glone — se negativi). L'idea di fon-
do, lo sapete, I'abblamo sostenuta
fin dal primo numero: giochi da fare
sui Personal non mancano di certo,
ma mancano giochi «buonis, ciod
validi per Il loro meccanismo intrin-
saco. Fatti salvl | gusti di ognuno,



iratta esclusivamente di un gioco.

quello che non avete piul

OO ST PSSO T STUTTSTUTNIO Ul ITnITTie

evidenziare le differenze: invitiamo,
nel frattempo, gli autorl stessl a con-
tribuire scrivendo nel Basic piu uni-
versale possibile @ segnalando in
nota le istruzioni particolarl usate.
Per chi si sente sminuito dal non po-
ter usare il s\meglio» del proprio Per-
sonal (grafica avanzata, suono,
etfc.) abbiamo una proposta: invia-
re due versioni del listato, una com-
pleta ed una ridotta alle caratteri-
stiche <base»,

Nello spirito di amicizia che dovreb-
be animare il nostro CLUB, bisogne-
rebbe ricordare sempre che ha dirit-
to di giocare anche chi possiede
uno ZX81 con un misero «K» di me-
morial

Due commentiinfine peruna corret-
taintepretazione del listato dl «PUSH
OVER»: la matrice di gloco & stata

Complimenti! Il vostro zio d’America vi ha lasciato
attive sul mercato del computer. L‘oblettivo del
opportuno, realizzando | massimi guadagni in base al listino che di volta in v
pagine. La partecipazione al gioco & gratuita ed aperta a tuttiilettori: si tratte
il fagllapdo originale di partecipazioni al gloco pubblicato in questa rubrica, entro e non olfre 14 glorni dalla
g’afa di copertina delle rivista, facendo fede il timbro postale. Tagliandi sp
fgnorati, a meno di giustificata uscita in ritardo di P.C. Club nelle edicole,
Come risulta da un‘occhiata al tagliando, é possibile vendere, per ogni turno, non plu disei pacchetti azionari, e
non sono permessi acquisti: ovviamente un ordine di vendita di un pacchetto gia venduto non sard preso in
considerazione. Nel caso (importantel) che per un certo turno il listino vi sconsigll di vendere alcunché, non é
assolutamente necessario inviare il tagliando in bianco: risparmiatevi l'invio fino alla prossima occasione in cui
desiderate vendere qualcosa. Per questo motivo, un glocatore pud cominciare a giocare in qualsiasimomento:
nei turni precedenti sl supporra semplicemente che egli non abbia desiderato vendere.

lllistino, che di volta in volta riporterd la quotazione di vendita di tutti i fitoll, & uno strumento fondamentale del
amente casuale e le quotazioni possono rimbalzare dunque in modo
piu accorti e pid inclini alla strategia
uali, che alla lunga dovrebbero pre-
o il icavo complessivo pit alto dalla
nte «indovinare» i massimi storici delle
e perché verrd stilata una particolare
cisiva per risolvere eventuali casi di ex

gloco. Esso varia in manierq assolut
imprevediblle da qualche lira a millardi di miliardi: nonostante cio i lettori
froveranno sicuramente un modo di fare delle scelte niente affatio cas
miarli. Vincera infatti chi al termine del 17esimo turno avrd accumulat
vendita dei suoi pacchetti azionari. Sard poi particolarmente importa
quotazioni detsingoli titol non soltanto per massimizzare i ricavi, ma anch
classifica tra coloro che pit volte avranno «fiutato» i massimi, che sard de
gequo in classifica finale, come sard meglio chiarito dal regolamento dell‘assegnazione premi.

Latabella 1 riporta llistino con i corsi dei 30 pacchetti azionari durante i primi cinque turni di gioco. | primi quattro
turni sono statiriportatiper ragioni storiche, perpermettervi cioé di «studiares
©ggi vendere soltanto alla quotazione del turno in corso,
codice numerico, ed é quest ultimo che vi preghiamo di
che il gioco é gestito da un calcolatore!l). Osservate
statunitensi, i successivi otto, separati da una linea, di
rnente nomi e quotazioni riportate sono elementi di

Ultima informazione. leggete con attenzione i Telex di Borsa che co
numero, perché pud darsi che le notizie riportate siano utili per la vo

Piazza degli Affari - Regolamento di gioco

in eredita 30 pacchetti azionari delle principali compagnie
gloco sta nel vendere questi pacchetti al momento piu

! Personal che gestisce il gioco si limitera a svolgere un lavoro di controllo di correttezza delle mosse inviate, di
correzione di quelle impossibili @ di confronto tra i risultati dei vari partecipanti. Percio, se inviate risposte
corrette, sarete in grado di tenere per conto vostro un riassunto aggiornato e reale della vostra situazione
azionaria. Ecco come fare: ricopiate o ritagliate la tabella di fig.
Su diessa, negli appositi spazl, trascriverete a partire dai taglian
attuale del pacchetti venduti; in questo modo ricorderete le operazioni effettu

P'E)HMFH

vono poter discutere anche giochi
che sono diventati «grandi classicis
dei personal, come «Allunaggio»
appunio o come <Vita», che sigioca
da piu di 20 anni; secondo, che non
© giusto nascondere certi giochi a
lettori che magari non hanno la for-
tuna di sfogliare molte altre riviste o
libri (spesso in lingua straniera) di
questi argomenti, :
La nostra rubrica vuole sempre pil
essere una palestra di idee formati-
ve; e le idee sono come le barzellet-
te: qualcuna & sempre gid stata
sentita,

Ringraziamo infine Il lettore fiorenti-
no Andrea Perl per aver contribuito
al dialogo sulla collocazione di que-
starubrica, sostenendo che — asuo
parere — |l divertimento del glochi
per personal sta principalmente nel

ofta sara pubblicato su queste
ra soltanto diinviare in Redazione

editi in ritardo dovranno essere

I‘andamento del mercato: é lecito
che é appuntoilquinto. Ogni titolo & identificato da un
frascrivere nel vostri ordini di vendita (non dimenticate
ancora che i primi 17 titolf rappresentano compagnie
tte europee, gli ultimi cinque, socleta italiane. Natural-
purafantasia, senza alcun legame conla realtd, in quanto si

2, e conservatela per tuttala durata del gioco.
ai al momento dellinvio il turno e la quotazione

mpariranno a fianco del listino di ogni
stra strategia. In bocca al lupol

ate ed eviterete di vendere

sftuggire questa

meravigliosa
occasione:

giocando con PC

Club potrete
vincere un

fantastico

Sharp PC 5000
In bocca al lupo.
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Che cosa ha in piu
Personal Kid?

PERSONAL KID

- Costo Basso
- Lettere minuscole
- Tastiera con pad numerico + i segni

delle operazioni

PREZZO
(IVA escl.)

KID 2010 (48 K, tastiera incorporata)

- Repeat automatico

- Set di tasti funzionali per 1’esecuzione
immediata dei principali comandi

- Diretto controllo del cursore

1.210.000

KID 2020S (48 K, monitor 12’’ incorporato,

tastiera separata)

KID 2030S (48 K, monitor 12°’ e drive 5§

incorporati, tastiera separata)

1.500.000

2.300.000

KID 20408 (48 K, monitor 10" e due drive 5”’

incorporati, tastiera separata)
Monitor 12*’ fosfori verdi
Drive 5’ 1/4 (SHUGART)

Winchester 6,7 MB con controller e

interfaccia

Winchester 14 MB con controller e

interfaccia

aallamn =i

h Y S PO PSR ¢ PR
Poche parols a commento asl Te-

golamento di questo «Piazza degli
Affari»: I'avvertenza pll importante
stanelfatto che non é possibile ven-
dere ad un prezzo precedentemen-
te fissato dal listino, ma soltanto ai
costi del listino attuale. Questo fatfo
fa si che l'interesse strategico del
gioco si concentri sulla previsione
del massimo di listino dl un certo tito-
lo: per chiarire con un esempio, do-
vreste vendere adesso, cloé al quin-
to turno di gloco, quelle azioni che
hanno una quotazione cosi alta da
farvi prevedere che abblano rag-
giunto Il massimo della loro storia di
tuttie 417 i turni di gloco, altrimenti vi
conviene aspettare, Se certe azioni
mostravano quotazioni pit alte nel
primi quattro turni, glacché non po-
tete vendere con quel listini, dovre-
te aspettare oppure vendere ad

54 PC Club

3.000.000
250.000
700.000

4.500.000

5.200.000
WO pUIE SUTTUIG VS I,
consigllamo I'espresso, perché
quello che verra controllato & piut-
tosto I timbro dl partenza che la
data dl arrlvo: per la regolaritd del
gioco é Importante soltanto che gl
ordini slano stati declisi e spediti pri-
ma della pubblicazione del listino
successiva. Le classifiche, pol, han-
no importanza relativa fino alla fine
del gloco, quando tutti i parteci-
panti avranno completato tutte le
vendite, quindi c’é tempo per recu-
perare anche alcuni ritardl postal.

Durante || gloco, comunque, dare-
mo ample notlzle del suoc andamen-
to, commentando le operazioni plU
interessant| deileftorl. E traun mese,
alla partenza di un altro, esclusivo
gioco gestito da calcolatore, potre-
te parteclpare contemporanea-
mente al due glochl,

- Zoccolo per memoria EPROM

- Disponibilita del sistema in versione
open frame o vestita in piu
configurazioni

Compatibile Apple*

privarli
che teniamo in serbo per Il prossimo
numero. D'altra parte questa pau-
sa, dopo Il termine della nostra gara

soluzionistica del mesi scorsi, ce Ia !

siamo meritata un po’ tutti, e da
essa trarremo spunto per trovare
sempre migliori giochi da proporre

(a proposito: per dare qualche Indi- |

cazione sui vostrl gusti, perché non
dare un voto — da 1 a 10 come @

scuola — sulla validita dei giochl |
indicati? Promettiamo di tenere in |
considerazione | vostri giudizi anche |
— @ vorremmo dire a magglor ra- |
glone — se negatlvi), Lidea di fon- |

do, lo sapete, I'abblamo sostenuta

fin dal primo numero; giochi da fare |
sul Personal non mancano di certo, |
ma mancano glochi «buonis, ciod |
validi per Il lore meccanismo intrin- |
seco, Fatti salvl | gusti di ognuno, |

un buon gioco-progetto,




bisogna cercare di riconoscere con
occhio professionale la validita del-
le regole di un gioco: in questo con-
testo non nascondiamo che le no-
stre preferenze, tra tutti | giochi pro-
posti nello scorso anno, si indirizza-
vano nettamente verso «Vitas, «Iso-
la» e «Look-At-It», con una punta di
orgoglio personale per quest’ultimo
che & un prodotto originale perilet-
tori di P.C. Club. In questa pseudo-
valutazione siamo confortatl anche
dal numero di risposte pervenute, a
conferma del fatto che tanto mi-
gliore é il meccanismo di un-gioco,

tanto piu ci si sente stimolati a pro--

grammarlo e farlo girare.

Non vogliamo perd farvi mancare
un gioco pronto per I'uso, e la scel-
ta, trail materiale arrivato, & caduta
sulla realizzazione di «PUSH OVER»,
I'evoluzione del filetto proposta nel-
lo scorso numero 5, nella versione di
Luca Arcostanzo, studente torinese
di informatica, dopo un ballottag-
gio con quella del pesarese Lucio
Omiccioli. Niente paura: entrambe,
cosi come tutte quelle arrivate, par-
tecipano alla speciale classifica di
P. C. CLUB per la gara soluzionlistica
ottobre-dicembre 1983.

La versione del listing pubblicata &
stata scritta per Commodore 64,
pero saggiamente senza sfruttare le
caratteristiche del Basic proprie di
qguesto Personal.

La frasferibilita del listati da un P.C.
ad un altro & infatti una croce di cui
molti lettori si sono gia lamentati. Per
quanto possibile, cercheremo di
evidenziare le differenze: invitiamo,
nel frattempo, gli autor| stessl a con-
tribuire scrivendo nel Basic piu uni-
versale possibile e segnalando in
nota le istruzioni particolarl usate.
Per chi sl sente sminuito dal non po-
ter usare il <meglio» del proprio Per-
sonal (grafica avanzata, suono,
etc.) abbiamo una proposta: Invia-
re due versioni del listato, una'com-
pleta ed una ridotta alle caratteri-
stiche «base-».

Nello spirito dl amicizia che dovreb-
be animare il nostro CLUB, blsogne-
rebbe ricordare sempre che ha dirit-
to di giocare anche chi possiede
uno ZX841 con un misero «K» di me-
morial

Due commenti infine per una corret-
taintepretazione del listato di «PUSH
OVER»: la matrice di gloco é stata

dimenslonata pit grande del dovu-
to per comodita di indici; i simboli
graficl all'interno delle virgolette
che seguono le print (movimentato
del cursore, pulizia dello schermo)
sono stati «descritti»: ad esemplo
(3UP) significa spostare Il cursore in
alto per tre volte, (CLR-HOEM) signi-
fica pulire lo schermo,

La posta

A molti lettori non sono placiuti per
nulla alcuni «listing pronti», proposti
dal nostro amico Giulio Cavedali sul
n. 5° e seguentl. Non chei giochinon
fossero d'effetto o funzionanti: sem-
plicemente si trattava di copiature
integrall di giochi gia pubblicati da
altre riviste. Ce ne scusiamo viva-
mente e pubblicamente, perché
non & certo questo lo spirito che
abbiamo voluto dare a questa rubri-
ca; e poiché, sl sa, anche i listati
hanno le gambe corte (e il naso lun-
gol), chiediamo a tuttli i nostri lettori
difare un esame di coscienza, prima
dispedirci del materiale, inmodo da
riportare con correftezza la paterni-
tadiun programma: il copiare, in sé,
non é un peccatol

‘Un esempio di questa correttezza ci

viene da un attento lettore che ri-
portando la soluzione di <Allu-
nagglo» segnala la fonte da cuil'ha
tratto e silamenta per la mancanza
d‘originalltd del gioco proposto.
Non tutti | glochi da realizzare sono
difatto originali, né — a'nostro avvi-
50 — lo devono essere, principal-
mente per due motivi: primo, sl de-
vono poter discutere anche giochi
che sono diventati «grandi classici»
dei personal, come «Allunaggio»
appunto o come «Vitas, che sigioca
da piu di 20 anni; secondo, che non
é glusto nascondere certi giochi a
lettori che magari non hanno la for-
tuna di sfogllare molte altre riviste o
liori (spesso in lingua straniera) di
questl argoment, :
La nostra rubrica vuole sempre pil
essere una palestra di idee formati-
ve; e le idee sono come le barzellet-
fe: qualcuna & sempre gid stata
sentlta.

Ringraziamo infine il lettore fiorenti-
no Andrea Perl per aver contribuito
al dialogo sulla collocazlone di que-
starubrica, sostenendo che — asuo
parere — |l divertimento del glochi
per personal sta principalmente nel

glocarli: giusta risposta alle nostre
trionfali e ripetute affermazioni chelll
divertimento sta nel progettarli.
Come nella vita umana si distinguo-
no le eta di adolescenza, maturitd e
vecchiaia, cosi — a nostro avviso —
nell'interesse verso i giochl sui perso-
nal si possono distinguere tre fasl:
— interesse- e divertimento nel gio-
co (fase ludica);

— Interesse nella progettazione e
realizzazione (fase creativa);

— interesse nell’'osservazione e nel-
la comprensione (fase speculati-
va). i
Il paragone non & inventato a caso:
verso | problemi ben pil importanti
della vita, I'uomo dapprima scherza
o gioca, poi lavora, infine medita.e
vive d'esperienza. Noi crediamo
che questo stesso cammino, fatte
naturalmente le debite proporzioni
e «5/ licet parvos componere ma-
gnis»valga anche perl'approccio ai
giochi e, poiché fortunatamente
questo cammino non & legato
all'eta anagrafica, ciascuno lo pud
complere a suo agio e con i suoi
tempi, soffermandosi a divertisi
dove meglio crede.

Ci credano i lettori che anche dopo
averne giocatl tanti e progettati
tanti, i glochi restano sempre un ar-
gomento affascinamente anche
per il puro gusto di capirme e carplir-
ne le regole.

Non lasciatevi

sfuggire questa

meravigliosa
occasione:
giocando con PC
Club potrete
vincere un
fantastico

Sharp PC 5000
In bocca al lupo.

.PC Club 57




58 PC Club

Il listato di Push Over

REM PUSH OVER
REM BY LUCA ARCOSTANZO PER PC-CLUB

GOSUB198¢

F=(ASC(PS$) )=z4:G=(ASC(SS$) )=4

CO=g

DIN A$(6,6)

REM RIEMPIMENTO INIZIALE DELLA MATRICE

FOR I=1 T0 5

FOR J=1 TO 5

A$(1,J)=CHR$(166)

NEXTJ : NEXTI

QoSUB1 18§

CO=CO+1

IF (PP=ff) AND(SP=@) THEN GOSUB12¢§ s STOP

IF (INT(CO/2) )22=CO THEN IF SP =§ THEN GOSUB125@:GOSUB1@@#1G0T085
IF(INT(CO/2))22=C0-4 THEN IF PP =f THEN GOSUB13@#:G0SUB18¢@:G0TO8S5
GETB$:IFB$=3 " THEN 1¢5: REM ACCETPAZIONE DELLA GIOCATA
B=ASC(B$)-64

IF (B>@)AND(B<6) THEN GOSUB 135@:GOT0145
IF(B>5)AND(B<11) THEN B=B-5:G0SUB14#@:G0T0145
IF(B>1§)AND(B<16) THEN B=B-1@sGOSUB145@:G0T0145
IF(B>15)AND(B<21) THEN B=B-15:G0SUB15¢@#:G0T0145
IF B<>26 THEN GOSUB155@:60TO1¢5

IF B=26 THEN STOP

GOSUB11¢@ ]

REM CONTROLLO DELLA CORNDIZIONE DI VITTORIA
FOR I=1 TO 5

K=g

FOR J=1 TO 5

K=K+ASC(A$(I,J))

IP(K=F) OR(K=G) then 187¢

NEXPJ : NEXTI

Caf : D=ff s Lag 1 M=f 1 N=f s P=g

FOR I=1 TO 5 .

K=g

FOR J=1 TO §

K=K+ASC(A$(J,I))

IP(K=F)OR (K=0) THEN 18¢¢

NEXTJ : NEXTI

FOR I=1 TO 4

C=C+ASC(A#(I,5-1))

IF(C=F)OR(C=G) THEN 18¢@

D=D+ASC(A$(I+1,6=1))




23¢ IF(D=F)OR(D=G)THEN180¢
235 L=L+ASC(A$(I,I+1))

24¢ IF(L=F)OR(L=G)THEN 18¢g
245 M=M+ASC(A$(I+1,1))
$¢025¢ 1P (M=F)OR (M=G) THEN 1800
255 NEXTI

26§ FOR I=1 TO 5

265 N=N+ASC(A$(I,6-I))

27§ IF(N=F)OR(N=0)THEN18¢g
275 P=P+ASC(a$(I,I))

28¢ IF(P=P)OR(P=C)THEN18¢d
285 NEXTI

299 G0TO85

19¢d REM FASE DI INPUT E PRESENTAZIONE DEL GIOCO

1995 PRINT™(CLR-HOME)S:PRINT"(SRIGHT)P U S H .0 V E R"
1949/ PRINT"(2DOWN)DEVI SISPORRE QUATTRO PEDINE CONSECUTIVE IN™
1615 PRINTMORIZZONTALE, VERTICALE 0 DIAGONALE; PER GIOCARE™
1#2¢ PRINT"ATTENDI IL TUO TURNO E PREMI LA LETTERA CORRISPON-"
1625 PRINT"DENTE ALLA RIGA O ALLA COLONNA; PER FERMARE IL"
13¢ PRINTNGIOCO PREMI LA LETTERA 2%

1§35 INPUTYFRIMO GIOCATORE™;PG$

1@4¢ INPUT"QUALE SIMBOLO VUOI";PS$

1945 INPUT"QUANTE PEDINE VUOI";PP

1¢5¢ INPUT"SECONDO GIOCATORE";SG$

1955 INPUT"QUALE SIMBOLO VUOI™;SS$
196§ INPUT"QUANTE PEDINE VUOI";SP

1965 RETURN

1#99 REM STAMPA DELLA MATRICE E DELLE VARIE SEGNALAZIONI
11¢¢ IF(INT(CO/2))=2=CO THEN RG$=SG$:GOTO1245111¢

1105 RG$=PG$

111@ PRINT"(CLR+HOME)":PRINT( {DOWN)TOCCA A “;RGS$

1115 PRINT"(4DOWN)®;TAB(12)"A B C D E"™;PRINT

112¢ PRINTE®AB(9)"F";TAB(27)"K":PRINT

1125 PRINTTAB(9)®G";TAB(27)"L":PRINT
113¢ PRINTTAB(9)"H";TAB(27)"M":PRINT
1135 PRINTTAB(9)"I";TAB(27)"N";PRINT
114¢ PRINTTAB(9)"B";TAB(27)"O":PRINT

1145 PRINTTAB(12)"P Q@ R § "
115¢ PRINT"(14UP)"

1155 FOR I=1 TO 5

116¢ PRINT: PRINT:PRINTTAB(1%);

1165 FOR J=1 TO 5
117§ PRINT" ";A$(I,J);
© 1175 NEXTJ i NEXTI
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1189
1185

1187
119¢

1193
1195
1199
1200
1205
1249
125¢
1255
126@

1368
13¢5
1319

1358
1355
1358

136¢
1365
1379
1409
1485
1414
1415
1428
1425

1450
1455
1468
1465
1478
1475
15¢¢
1585
1519

1515
1520
1525
155¢
18¢¢
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PRINT3 PRINT
X=PP : Y=SP

IF X>@ THEN PRINT PS$;X=X-13G0T01187
PRINT

IF Y>¢ THEN PRINT 55$;:Y=Y-1:G0T01193

RETURN
REM SEGNALAZIONE DI PARTITA PATTA

PRINT: PRINT"( 3DOWN)LA PARTITA E4 PATTA™

RETURN
REM AVVISI AI GIOCATORI DI ATTENDERE CHE ESCANO PEDINE,

PRINT: PRINT®§3DOWN)"5SG$;" DEVI ASPETTARE | "
FOR I=1 TO 1f@@ : NEXT

" RETURN

PRINT: PRINT"( 3DOWN) "; PG$;" DEVI ASPETTARE I"
FOR I=1 TO 1¢@@ : NEXT i
RETURN

IF A$(5,B)=PS$ THEN PP=PP+{1 : REM ACCETTAZIONE &!0CATE
IF A$(5,B)=SS$ THEN SP=SP+1
FOR I=5 TO 2 STEP +1

A$(I,B)=48(I-1,B) sNEXT

IP(INT(CO/2))=2=CO THEN A$(1,B)=PS$:PP=PP-1:RETURN
A$(1, B)=85$ 3 SP=SP-1:RETURN

IF A$(B,5)=PS$ THEN PP=PP+1

IF A$(B,5)=SS$ THEN SP=SP+1

FOR I=5 TO 2 STEP -1

A$(B,I)dA8(B,I-1) s NEXT

IF(INT(CO/2) )x2=CO THEN A$(B, 1)=PS$:PP=PP-1;RETURN
A$(B, 1) =SS$ :SP=SP-13RETURN

POR-I=2-20-5-IF A$(B, 1)=PS$ THEN PP=PP+1

A${ IF A$(B, 1)=SS$ THEN SP=SP+1

FOR I=2 TO 5

A:(B,I-1)-A3(B,I)=NEXT

IF(INT(CO/2) )x2=CO THEN AS(B,5)-PS$:PP-PP—1|RETURN
A$(B, 5) =SS$ :SP=SP-13RETURN

IF A$(1,B)=PS$ THEN PP=PP+1

IF A$(1,B)=SS$ THEN SP=SP+1

FOR I=2 TO 5

A$(I-1,B)=A8$(I,B) s NEXT

IF(INT(CO/2))=2=CO THEN A$(5,B)=PS$§:PP=PP-1sRETURN
A$(5, B) =S58 : 8P=8P- 1 :RETURN

PRINT: PRINT" ( 3DOWN)HATI SBAGLIATO TASTO !":RETURN

PRINT"(4DOWN) ": PRINT"HA VINTO";RG$;" DOPO ";CO;" MOSSE":
STOP |
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€voluzione compute

L'appuntamento annuale con il :
meglio della produzione americana
netsettore dellinformatica:
computer, periferiche, sistemi di
word processing e trasferimento
dati, software ed accessori.

Tutte le case pil prestigiose del
‘Settore saranno presenti a questa
manifestazione che si rivolge ad un
pubblico altamente qualificato e
desideroso di mantenersi aggiornato
sulle ultime novita “made in US.A.".

Per ulteriori informazioni:

“ cE“Tno co““EnclALE Via Gattamelata 5.- 20149 Milano

Tel. 02/4696451 - Telex 330208 USIMC |

AMERICANO

In otcasione del 20° anniversario del
Centro Commerciale Americano in
Italia, la XIll edizione di EDP. USA
dedica un intero padiglione ad una
riovita assoluta; la prima mostra
commerciale di COMPUTER
GRAPHICS.

Su questo tema specifico, nei giorni
8 e 9 febbraio, verranno organizzati
due seminari: uno “tutorial” per un
primo approccio alle tematiche del
_Computer Graphics ed un altro
“tecnico” per illustrare agli specialisti
gli sviluppi piu recenti del settore.
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Marketing file

CDS SNC DI C. MASCIONI & C.

BROKERAGGIO MACCHINE IBM

COMPERIAMO - VENDIAMO

ELABORATORI E
PERIFERICHE

20127 MILANO, V.LE BRIANZA 29

TEL. (02) 220.562 - 221.032

VENDO

IBM Personal Computer
128K - 2 drives 360K
tastiera, video, stampante 80 cps
DOS 2.0 - FileCommand
Professional Editor
BASIC Compiler - MULTIPLAN
Lire 7.8000.000 + IVA

Telefonare a:
M.M. Grasso- Tel. 039-87.05.74 (a)

INTERFACCIARE

LD S

EUNASOLUZIONE

connettori per interfaccia
cavi speclali per Interfaccla

cablaggi per interfaccia
qualsjasi cablaggio speciale

Kit prentoe intexrvento

LEAD SYSTEM italia
via Lamarmors, 164
10085 Grugliasco (TO)
Tel. 011/4115903

Apple

a Bergamo da

STUDIO 15

via Quarenghi 60

Tel. 035/221104

i x I

UN NUOVO MoDO Di CONCEPIRE
IL PERSONAL COMPUTER

o LIBERTA DI SCEGLIERE LE PERIFE-
RICHE (INTERFACCE PER STAM-
PANT! - FLOPPY DRIVE - ETC))

o SOFTWARE DI BASE RESIDENTE
POTENZIATO (19 FUNZIONI IMME-
DIATAMENTE DISPONIBIL)

e ACCESSORI ESTERNI PER APPLI-
CAZIONI SPECIALI (PROM - EPROM
PROGRAMMER - CONTROLLO DI-
SPOSITIVI UTENTE - ETC.)

RICHIESTA DOCUMENTAZIONE A:

HARD POINT u.r.l. i
r VIA CROCE ROSSA 5/B {

35100 PADOVA - TEL. 040/773062 ;

ALBENGA BIT - Piazza San Michels, 9 - Tel.
0182/53512-53867 - Telex 222628 Welcom |
Attn, Bit - Tandy Radio Shack TRS 80 Mod. ili,
Mead. 4; Color Computer Mod. 100 Portable Com-
puter; Stampanti; Interfacce per radlo amatori;
Software tecnico lagale gestionale.

BASSANO D. GRAPPA a TRE snc - Piazzale
Firenze 23 - Tel. 0424/25.105 - Apple; Commo-
dore; Texas; Altos; Epson; Programmi: Assisten-
za Tecnlca; CBasic; Pascal, CF/M, Oasis.

BERGAMO STUDIO 15 - Via Quarenghi 60, Tel,
035/221104 - Apple; Digital: General Aguromaflon;
Software gestionals; Supportl magnetici,

-EMPOLI SESA DISTRIBUZIONE sri - via X Feb-
braio 24/B. Tel. 0571/72.148/75.196/77.308.
Concesslonaria Ibm di Personal Computer Ibm;
Varle configurazionl; Ricca bjblioteca dl software

applicativo; Ogni /Jrocedura é corredata di un
esauriente manuale.

FIRENZE SESA DISTRIBUZIONE srl - L. Arno
Ferruccl 19/r. Tel. 055/681.1652/681.1653. Con-
cessionaria Ibm di Personal Computer ibm; Varie
configurazioni; Ricca biblioteca di software appli-
catiyo; Ogni procedura é corredata di un esau-
rlente manuale.

FIRENZE SOLUZION| EDP S.R.L. - Corso del
Tintori, 39/ - Tel. 055/245,220-241.361 - Apgle;
Cromenco C10 SP; Olivetti M20; Pariferiche; Pro-
grammi; Accessori; Assistenza Tecnica.

Dove aequistare

Guida dei rivenditori
di home e personal computer
Per l'inserimento telefonare a
Daniela Morandi 02/802.388
866.220

LATINA DATASOFT — Via Plave 2 - Tel. i

0773/486.110; Vic 20; Commodore 64; Computer
Commodore Software gestionale e sclentifico;
assistenza; corsi d| programmazione Basic.

MILANO LINEA DATA spa - Via Voghera 9/A Tel.
02/8390271 Rlv. OLIVETTI M20 ST Centro diff.
SIEMENS 6610 - Software personalizzato gestio-
nale e tecnico

NAPOLI INTERNATIONAL COMPUTERS sr -
Viale Elena 17. Tel, 081/667.660-76.97.719. Ap-
ple; Programmi gestionali; Corsi.

NAPOLI COMPUTERMATE snc - Via Sant’Anna
del Lombardl 36 - Tel. 081/324.546 - Digital;
Appla,} Commeodore; Software Applicativo e ge-
stionale.

.SYSTEM -

PADOVA HARD POINT sri - Via Croce Rossa
8/B. Tel. 049/773.962. Sharp; Perifiariche; Dlspo-
sitivl hardwars.

GENOVA SALS INFORMATICA - Via G. D'An-
.;wnzio 2-35. Tel. 010/589327. Appls; Corsi; Sof-
ware.

PERIGNANO (Fl) - MEMOR INFORMATICA - Via
Togllattl, 4 - Tel. 0587/616084. Lisa; Apple; Oli-
vettl; Soltware dl ottima affidabllita; prova gratul-
ta a domicllio, maxiscont,

GROSSETO C.I.S.I.D. - Via Pasublo 11, Tel,
?_26'4/4 14.233. IBM; Software gestionale e scien-
ifico.
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PISA S.E.T, srl- Via Fucinl 20. Tel. 060/502,434.
Apple; Ollvetti M20; Software gestionale e tecni-
co-scientifico.

PONTEDERA (PISA) DATA PORT - Via Brigals
P;arf:giana 27. Tel. 0587/53858. Osborne I; Ap-
ple.

RAVENNA R.ILE.R. - Via Romeo Sud 54. Tel.
0544/62037. Magnus Computer personal com-
patibile Apple.

ROMA LABEL snc - Via DI S. Romano 16 D/E.
Ta;. 06/435.222. Olivett! M20; Software gestio-
nale.

'ROMA MEMORY srl - Via Manfredi 12, Via Anto-

nelll 49, via Oslavia 28. Tel. 06/389.512. Apple;
Software per medicl, notal, ingegneri.

ROMA S..G.E.E.l srl - Via L. Bonlncontri 105-
107. Tel. 06/5140792. Apple; Atari; Olivetti M20;
Periferiche; Programmi, Accessori.

SCANDIANO V(HEGGIO EMILIA) INFORMATICA
fa Dlaz 11/D. Tel. 0522/857,920.
Apple; Programmi personalizzati,

TORINO IMAGE INFORMATICA - Via Grass| 19.
Tel. 011/74.74.66-74.96-296. Olivetti M20; Piot-
ter Houston; HP 86; HP 125; Tl 99/A, VIC 20;
Commodore 64; Casio 702P; Software tecnico-
sclentifico e grafica.

TORINO OMICRON COMPUTER snc - C.so
Rosselil 44. Tel. 011/584.645. Personal Compu-
ters: Apple ll/lll/Liza, Digital Rainbow/Professio-
nal; Commodore; Appllc. Gestlon.; Ing. Cvile;
g[onc;"c;minl; Paghe; Chimica; Statist.; Hobbyst.;

ochl.

TRIESTE C.G.S. - Via Madonna del Mars 7. Tel,
040/772332. Commodore; Lemmon; Honeywsll;
Minus, Epson; Software gestlonale per asslcura-
Zloni, studi medicl, Didattica.




| Qualita
assoluta per i1l vostro
Personal Computer

, ,
i-_A.T_

MDA ¢ qualita assoluta sia nel campo dei
dischetti che delle cassette magnetiche e
dei nastri inchiostrati.

Una tecnica di spalmatura esclusiva assicura
a dischetti Brown Disc un rivestimento
di minor spessore, quindi una maggiore densita,
mentre il particolare sovrarivestimento ed un
layer di alta qualita migliorano le caratteristiche
di adesione/coesione e la durata del dischetto
e delle testine.

MDA ...

Via S. Giuseppe 137 21047 Saronno
Tel. 02/96.20.914/5 - 96.20.015,
Telex 380426 AP] 047




SHARP

IL RIVOLUZIONARIO COMPUTER PORTATILE

SHARP presenta la novitd che rivoluziona il mondo dei Personal Computers.

>

Il nuovo computer portatile PC-5000 ricco di eccezionale potenzialitd per I'uvomo d'affari. Immaginate
di trasportare e utilizzare ovunque e in qualsiasi momento un potente sistema a 16 bit dotato di
tutte le caratteristiche tipiche di un personal computer gestionale: tastiera, video, stampante, archivi
tutto contenuto nello spazio della Vostra ventiquattrore.

PC-5000

Con voi, quando e dove desiderate. Piu potente di un

personal da scrivania. Collegabile ad altri computers.

Configurazione base: Unita centrale 8088 16 bit. RAM 128/256 Kbyte, video a cristalli liquidi
840 crt. 80 x8, tastiera ASCIl standard con 8 tasti funzione, memoria a bolle 128 Kbytes incorporata
stampante 80 col. 37 cps. integrata, alimentazione a batteria ricaricabile. :
Opzioni: Floppy disk 6" 2x320 Kbytes, stampante, interfaccia seriale RS232C, interfaccia per
collegamento con modem, sistema operativo MS-DOS Microsoft Corp.

EE g &= MELCHIONI
_ 20093 COLOGNO MONZESE (MI) - Viale Europa, 49 - Tel. 02/253.50.35 - -7l
= & & == COMPUTERTIME ropa 3.60.36 - 264.06.07 - Tix 310362 METIME

DISTRIBUTORI SPECIALIZZATI E SERVIZIO ASSISTENZA IN TUTTA ITALIA
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