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~ Che cosa ha in piu
; Personal Kid?

| PERSONAL KID _ Costo Basso
- Lettere minuscole

- Tastiera con pad numerico + i segni
delle operazioni

PREZZO - Repeat automatico

(IVA escl) - Set di tasti funzionali per I’esecuzione
immediata dei principali comandi

- Diretto controllo del cursore
<ID 2 48 K, tasti i t 1.210. .
%m 010 (48 K, tas .1era mco.rpora a) 210.000 _ Zoceolo per memoria EPROM
A 20208 (48 K, monitor 12"’ incorporato,

tastiera separata) 1.500.000 - Disponibilita del sistema in versione
)308 (48 K, monitor 12" e drive 5”’ open frame o vestita in piu

it ali, tastiera separata) 2.300.000 configurazioni

i) 29488 (48 K, monitor 10’ e due drive 5”’

incorporati, tastiera separata) 3.000.000

Nionitor 12" fosfori verdj - 250.000

Drive 5’ 1/4 (SHUGART) 700.000 Compatibile Apple*
Winchester 6,7 MB con controller e

interfaccia 4.500.000

Winchester 14 MB con controller e

interfaccia 5.200.000 EL

Multiplexer (collega pitt KID su un unico

Winchester) 1.200.000 ‘

Stampante Star 80 col., 100 car/sec, bidi- : ; =

rezionale 900.000

Stampante Star 132 col., 100 car/sec, bidi- §
, rezionale 1.200.000 E
1 Interfaccia doppio drive 120,000 3
? Interfaccia parallela 130,000 3
‘ Interfaccia RGB 70,000
; Espansione 16 KRAM : 150,000
| Floppy Disk 5" (scatola da 10) 45,000

SIPREL s.r.l. Via Di Vittorio, 82 - Tel. 071/8046305 - Zona Ind.le Baraccola - 60020 Candia di Ancona
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Marketing strategico
alla Apple

La Iret Informatica, distributore uni-
co perl‘ltalia del personal computer
Apple, ha un nuovo product mana-
ger per il Personal Office System che
fa parte del gruppo per il marketing
strategico della sede di Milanofiori.
Umberto Violano, laureato in inge-
gneria elettronica indirizzo sistemi
informativi al Politecnico di Milano,
ha 32 anni ed una significativa
esperienza maturata in ltalia e
all’estero in analisi di tecnologia in-
formatica e del suo insegnamento
nell‘organizzazione aziendale.
Violano si & occupato anche di ana-
lisi dimercato perle tecnologie avan-
zate; il suo conftributoin Iret & orlenta-
to essenzialmente al prodotto sLisa»
in particolare e almercaio dell’ufficio
in generadle, dove sara determinante
la profonda conoscenza delle pro-
blematiche inerenti l'introduzione di
tecnologie complesse nell‘organiz-
zazione aziendale.

Le ultime esperienze dilavoro di Um-
berto Violano sono state presso la
Sisdoconsult e la RSO,

Cltre ai computer, che con la Apple
diventano un lavero e una passione
insieme, Violano ha I'hobby del tea-
fro e della vela.

Nasce un club
a Cesenatico

Recentemente si & costituito il
«Computer User Club Cesenatico» il
cui consiglio direttivo fondatore &
costituito dal Presidente Godio Vit-
torio, Segretario é de Rose Alberto;
Respensabile software De Cola Lo-
renzo il Responsabile hardware Bat-
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tistini Cesare; Responsabile libri-
pubblicazioni-rapporti commerciali

Navacchia Alessandro; infine Eco-

nromo Pasolini Vittorio. :

Il Club si propone di coordinare |'at-
tivita dei soci e aiutare |'apprendi-
mento tramite serate di studio e
scambi di opinioni sulle tecniche di
programmazione, momenti indi-
spensabili per tutti coloro che inten-
dono infraprendere questa affasci-
nante avventura.

L'interesse crescente, suscitato
dall'importanza che va assumendo il
ruclo del Computer, ha determinato
a Cesenatico, come nelle grandi cit-
ta, l'esigenza di un organo coor-
dinatore, che sia la chiave, a disposi-
zione di tutti gli interessati, per 'inseri-
mento in questa realta protesa al
futuro.

Tutti coloro che fossero interessati
ad associarsi a questainiziativarice-
veranno informazioni scrivendo a:
De Cola Lorenzo via Saffi 60, 47042
Cesenatico (FO).

I vincitori
di «Computer Play 83»

Il concorso -indetto dalla Melchioni
Computertime, in occasione della
manifestazione «Computer Play ‘83»
si & felicemente concluso e la giuria
composta da esperti del settore ha
assegnatoi personal computer Sharp
MZ 700 ai due migliori programmi pre-
sentati; sulla scuola e sui giochi.

Il programma per la scuola é stato
realizzato da Epis Paolo, uno studen-
te al primo anno di ingegneria elet-
tronica al Politecnico di Milano.:
Verani Massimo e Castelli Dezza
Francesco hanno invece ideato il
programma per | giochi; entrambi
sono laureandi in ingegneria elet-
tronica al Politecnico di Milano,

La sezione videogiochi di «Compu-
terPlay ‘83»,6 stata vinta da Michele
Bina, milanese, diciassettenne, suun
home computer Atari 800.

Il gioco con il quale Michele Bina ha

.vinto:si intitala «Cave Crusader» («ll

Crociato delle Caverne») ed & Iun-

go 118 schermi che scorrono da .

destra a sinistra come la pellicola. ||
protagonista, che ha la forma di un
cuneo munitodicroce, deve cerca-
re di raggiungere e liberare una pri-
gioniera, rappresentata graffca-
mente da una grande bocca e un

Attuality — Eo—

minuscolo’ occhio. Il percorso ch?
divide il crociato dalla prigioniera &
irfo di ostacoli, cioé corridol che si
stringono, trabocchetti, dischi vo-
lanti e missil. Davanti alla caverna,
ma ben protetta, si trova la magica
chiave che pud ridare I'agognata
liberta alla giovane. :

Il finale prevede baci e abbracci tra
la bella e il cavaliere, con grande
soddisfazione del vincitore.

“Business Center”
Digital a Ginevra

E recentemente entrato in funzione
a Ginevra il primo Business Center
Digital in Europa. Altri due saranno
aperti entro breve fempo a Copen-
hagen e Zurigo.

| Business Center Digital compren-
dono tipicamente aree di dimostrc-
zione e di prova diretta, ufficidi ven
dita, zone per lo svolgimento di se-
minari @ per sessioni di addestro
mento nonché strutture di supportc
Ruolo dei Business Center & insom-
ma quello di agire come centro d!
riferimento competente per la scel-
ta di hardware e software, per assi-
stenza e addestramento personaliz-
zati al servizio dei clienti.
Inun’atmosfera del tutto informale, i
clienti potranno provare di persona,
familiarizzarsi con le soluzioni offer-
te, chiedere consigli @ consulenza
sul modo migliore per risolvere i loro
problemi informatici.

| prodotti inizialmente venduti nei
Business Center comprendono i Per-
sonal Computer delle serie_Rain-
bow, DECmate |l e Professional; in
seguito, anche | MICRO/PDP-11 e
altri sistemi multi-utente. Sono inol-
tre disponibili una linea completa di
terminali stampanti, di accessori e di
materiale di consumo. In vendita sa-
ranno pure numerosi programmi ap-

- plicativi gestionali,

| Personal Computer venduti tramite
i Business Center avranno natural-
mente la garanzia di 12 mesi a do-
micilio che comprende anche I'ac-
cesso gratuito ai Centri di Assistenza
Telefonica che offrono risposte im-
mediate ai problemi di impiego.

Il Business Center di Ginevra & il pri-
mo al di fuori degli Stati Uniti, dove
questo fipo di struttura & stato spe-

rimentato nel corso degli ultimi 5
anni. |
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Pevsonal Terminaln:
uxie strumento

per il manager

Un terminale personale (Personal
Terminal) di alte prestazioni, com-
patto e di basso costo - primo diuna
serie di terminali informativi per ma-
nager - é stato presentato dalla Te-
leVideo Systems Inc. distribuita in
Italia dalla Microcomp. Venduto per
meno di 500 dollari in Usa, mentre in
Europa Il costo dipende dalle tasse
locali, dal trasporto e dal cambio, |l
terminale personale della TeleVi-
deo (Mini-Terminal) si rivolge al ma-
nager ed altri professionisti che han-
no bisogno dl ottenere informazioni
dalla base di dati della loro azienda
o da servizl informativi on-line legati
alla loro attivita. Il terminale perso-
nale & adatto anche per quegli
utenti che hanno accesso alle basi
di datl nazionall ed Internazionall.
Un modem Infegrale opzionale ed
un modem telefonico contribuisco-
no ad estendere le capacita comu-
nicative del terminale personale of-
frendo le funzionl comunicazioni ed
accesso al datl in una singola unita
da tavolo.

<

</l terminale personale costituisce la
risposta per i manager i quali hanno
bisogno dirichiamare l'informazione
ma non di tutte le altre funzioni of-
ferte dai costosi personal computer
da tavolo» ha dichiarato Mel Sny-
der, vicepresidente del Marketing e
delle vendite della Divisione termi-
nali, <La sua concezione e le sue
caratteristiche, come |la compat-
tezza ed | vari dispositivi al servizio
dell’‘utente, lo rendono la migliore
alternativa prestazioni / prezzo peri
manager che devono avere acces-
so al dati, studiarli e frattarlis,

Il terminale personale della TeleVi-
deo & un nuovo venuto economico
sull'emergente mercato dei termi-
nali || quale associa la ricerca delle
informazloni e lecapacita di teleco-
municazioni. Secondo Snyder, la fa-
scia professionale del mercato dei
terminali personali dovrebbe
espandersi in misura significativa nel
pressimo anno mentre la fascia de-
gli utenti del medesimo mercato &
ancora ridotta.

Qlire al mercato degli utenti finali
del terminale personale, la TeleVi-
deo ritiene che un gran numero di
costruttori OEM si Interesseranno al

nuovo prodotto per adattarlo ailoro
sistemi, )
Il terminale personale della TeleVi-

deo possiede delle caratteristiche

offerte solo da terminali video moito
piu costosi. Le dimensioni ridotte gli
permettono diinserirsi faciimente sul
tavolo di lavoro dell'utente e lo
schermo da @ pollici (22,8 cm) visua-
lizzaicaratteri ASCll con matrice 5x7
su 24 righe di 40 o 80 colonne.

. | vari dispositivi di ausilio all’'utente lo

rendono di facile impiego. Sette ta-
sti di funzione programmabili € non
volatili - che diventano 44 utilizzan-
do la posizione maiuscola - i quali
visualizzano allo schermo le etichet-
te, aumentano la flessibilita del ter-
minale. Quest’ultimo dispone anche
di un menu registrato non volatile.
Le prime consegne in Europa del
terminale personale della TeleVi-
deo inizieranno alla fine del primo
trimestre dell’84.

La TeleVideo Systems Inc. &
un’azienda privata la cui sede é a
Sunnyvale, California, ed uno dei
principali costruttori indipendenti di
sistemi informativi personali com-
presi terminali video ed una linea
completa di microcomputer per
applicazioni personali e professio-
nali.

In Europa, la TeleVideo dispone di
sedi ad Amsterdam, Parigi e Milton
Keynes (B.B.).

Microcomp S.p.A.

Viale M. Gelsomini, 28

00453 Roma

Tel. 06/577.8324

Modulo
di riconoscimento
vocale

Plessey Peripheral Systems ha intro-
dotto sul mercato un modulo dirico-
noscimento vocale.

Denominato PVRT-300 & costituito
daun’unica scheda che puo essere
installata su ogni terminale video
Plessey del tipo PT 100-B, oppure
DEC VT 400, oppure C ITOH CIT-
101.

Il PVRT-300 & un sistema totale sof-
tware/hardware concepito in ma-
niera tale che ogni minicomputer
puo essere dotato di ingresso voca-
le senza modifica del software esi-
stente,

PC Club 5




SOFTWARE
FILE

PC Club intende offrire ai propri

lettori una selezione di software qualificato
(procedure gestionali, package, ‘
routine, giochi) che verra progressivamente
illustrata sulla rivista.

A questo fine invita tutti i produttori
(software house, computer

shop, consulenti e privati) a segnalarci

con la sottostante scheda, allegando una
documentazione descrittiva completa,

le loro realizzazioni piu valide

e

Ritagliare e spedire in busta chiusa a:
ALFA LINEA - PC Club - Software File
Via Antiteatro 15 - 20121 MILANO

- SCHEDA SOFTWARE

Nome prodolo se: oo e e e e e
Sintesidescrittiva . . . ... ... . ... .. EE ey i

X

o ——

Il PVRT-300 pud riconoscere fino a
100 parole oppure frasi, con un in-
tervallo massimo tra parola e parola
di 4,25 secondi.

Usato in congiunzione con un cal-
colatore, il vocabolario riconosciu-
to diventa illimitato in quanto ©ss0
pud essere caricato su disco e ri-
chiamato per il tramite dei coman-
di vocali.

Data la delicatezza dei compiti affi-
dati alla piastra vocale, tutte le uni-
ta sono sottoposte ad uno dei piu
selettivi controlli di qualita esistenti
in Plessey.

Plessey

Peripheral Systems Italia S.p.A.

Corso Garibaldi, 70

20100 - MILANO
Tel. 02-6596081

«Clipper»n
il personal

europeo

La Pdc Professional Data Gmbh ha
presentato il suo personal portatiie
chiamato CLIPPER: questo modello
& costruito attorno ad un micropro-
cessore MOS 6500 ed ha una RAM
interna da 64 a 256 Kilobytes. Lo
schermo visualizzatore a plasma, da
6,5, ha una risoluzione da 320x240
pixels, I'unita a dischetti flessibili ac-
coglie floppies da 3 pollici di diame-
tro ad una capacita di immagazzi-
namento dati di 500 Kilobytes. La
stampatrice & un modello A4, il per-
sonal & dotato dell'interfaccia se-
riale RS-232C, l'interfaccia parallela
e quella |EEE-488 oltre ai protocolli
perretilocaliSNA od Ethernet e |'ac-
coppiatore acustico.

Il inguaggio di programmazione & j|
BASIC.

PDC Professional Data Gmbh
Industristr. 5

3012 Langenhager 5
Germania Federale

Ogni 15 giorni avete
un appuntamento

in edicola
con PC Club.




Plotter portatile
a quattro colori

Leggero (900 gr.ca.) e di dimensioni
contenute (210x216x75 mm) - che
ne rendono possibile il trasporto an-
che in una normale briefcase - il
Plotter / Printer Mod. TP-40 Toyo
commercializzato dalla Perimel di
Milano consente di eseguire stam-
pa/tracciatura alta qualita in blu,
rosso, verde e nero.
Provvisto di interfaccia parallelo
tipo Centronics, oltre che di una in-
terfaccia (opzionale) per sistemi
Apple, 'apparecchio permette di
ottenere testi / tabelle / grafici con
notevole nitidezza / ripetibilita gra-
zie a una velocita di 12 caratteri al
secondo - per un formato di 80
linee-colonna - e una precisione di
sizionamento nelle coordinate
di 0.2 mm.
“grimel
Jic Fezzan, 9
20446 Mllcino
Tol. 02/42.25.945
Telex 352033 Nucleo 1

Nwuwova MCU

calla Motorola

La Motorola Semiconduttori ha an-
nunciato una MCU a 8-bit HCMOS
ad alte prestazioni, con sofisticate
funzioni presenti sul chip:
['MC68HC11 che ha un potente set
di istruzioni completamente com-
patibile con gli altri dispositivi della
famiglia Mé801.

L'MC68HC11 ha 4K bytes di ROM,
512 bytes di EEPROM, 256 bytes di
RAM con possibilita di standby e fre-
quenza nominale di bus a 2.1MHz.
La presenza di 3 registri di input-
captures e dl 5 registri di output-
compare piu altre avanzate funzioni
rendono la struttura del timer di si-
stemauna delle pit complete e ver-
satill.

L'MC68HC11 implementa sul chip
un‘interfaccia per comunicazioni
serlali (SCI) pid un'interfaccia seriale
periferica (SPI).

L'MC68HC41 comprende inoltre un
convertitore A/D ad 8 canali, un cir-
cuito accumulatore d'impulsi a 8 bit,
un circuito diinterrupt in tfempe rea-
le & un sistema di autocontrollo con
watchdog.

|| dispositivo sara fornito in due con-

tenitori, il primo di tipo quadpack a
52 pin plastico e il secondo di tipo
Dip standard con 4 canali soltanto
di A/D.

Motorola S.p.A.

Viale Milanofiori

Stabile C2

20094 Assago (MI)

Tel. 02/824.20.21

Telex 3414207

«TEM»: un micro

a scheda singola

La Digital Equipment Corporation
ha annunciato un microcomputer a
singola scheda pienamente com-
patibile con l'intera linea di micro-
computer PDP-11. Il nuovo prodotto
denominato TEM (T4141 Evaluation
Module) fornisce ai progettisti lo
strumento per valutare le prestazio-
ni e la funzionalita di T141, chip a
microprocessore PDP-11 a 16 bit.

Il modulo TEM pud anche essere usa-
to come sistema di sviluppo prototi-
po, a basso costo, per progetti ba-
satisu T11 o come collaudatore del
linguaggio assemblatore del PDP-
14

Il nuovo microcomputer a singola
scheda (81/2x11 1/2 pollici) sirivol-

.ge sia al mercato OEM che agli

utentl finaliinteressati alla progetta-

zione basata su microcomputer.
Inoltre, come apparecchio a basso
costo, puo essere utilizzato come
strumento didattico per fornire agli
studenti un computer pienamente
funzionante basato sulla ben nota
architettura PDP-11.,

TEM & un microcomputer compatto,
pronto a funzionare appena colle-
gato all’alimentatore di rete. Con-
tiene un microprocessore T14, una
memoria RAM che arriva fino a
8Kbyte, una memoria EPROM di
16Kbyte, una tastiera ottale e due
righe display LED a sei cifre.

Due porte seriali, una porta paralle-
la a 8 bit e un connettore a 60 pie-
dini permettono di collegare al TEM
una apparecchiatura esterna ed
accedere ai suoi dati. Il connettore
a 60 piedini permette di espandere
le funzionalita della scheda, tramite
I'aggiunta di memoria o di circuiti
sperimentali. |l software, che com-
prende un monitor per la tastiera, Il
monitor di console con assembler
MACRO-11 e di diagnostici, & con-
fenuto nell’EPROM.

La tastiera ottale del TEM e i display
LED numerici permettono di intro-
durre programmi in formato ottale e
di provare la loro esecuzione. Colle-
gando un terminale ad una delle

PC Club 7




E ORA CHE STO
ANNEGANDO NELLE CARTE,
CHI MI DARA’ UNA MANO?




ILPERSONAL COMPUTER IBM
ILTUO PICCOLO GRANDE AMICO.

Un amico che puo aiutarti a venire fuori
dalla montagna di pratiche che ti sommer-
ono.

Personal Computer IBM, cosi piccolo da
stare comodamente sulla tua scrivania,
puo fare moltissimo per te: ajutarti a risol-
vere facilmente i problemi quotidiani del
tuo lavoro. E non solo quelli. Preventivi,
calcoli, contabilita, statistiche, tasse, indi-
rizzi e corrispondenza. Tutto sara in ordi-

{

P

QT

ne, perfettamente aggiornato, e stampato
in pochissimo tempo.

Non & necessario essere urn addetto ai lavo-
ri per imparare a usarlo, perché si fa capire
senza difficolta. Vedrai, in poche ore tu el
tuo Personal Computer IBM diventerete ot-
timi amici.

Vuoi metterlo alla prova? Vai subito dal tuo
concessionario per il Personal Computer
IBM. 1l tuo tempo & prezioso.

IBM Italia
Distribuzione Prodotti srl

GGK

Il Personal Computer IBM contiene un microprocessore a 16 bit e una memoria di
utilizzo che raggiunge i 640 Kbyte, e puo essere dotato di un video a colori e di un co-
processore matematico. E, grazie ai dischi fissi, la capacita massima di memoria del
sisterna e di 21 Mbyte in linea. Inoltre, puoi facilmente colleéarti con un altro Perso-

nal Computer IBM, con elaboratori pit1 potenti e con la rete dei Centri Servizi Elabo-

razione Dati della IBM.

Sistemi operativi: DOS 1 - DOS 2 - UCSD - CP/M-86. Supporti per le comunicazio-
ni: Asincrone - SDLC - BSC - Emulazione: 3101-3270. L i: tutti i principalie
in piu 'APL. Pro i applicativi: Corso Autodidattico Interattivo - EasyWriter
(anche in italiano) - Multiplan (anche in italiano) - VisiCalc - Gestione Aziendale -
Contabilita Semplificata.
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ECCO CHI Tl AIUTERA’ AD ANDARE D'AMORE E D’ACCORDO

CON IL TUO NUOVO AMICO.

ABRUZZI/MOLISE

Pescara - ITALDATA SRL - Via Tiburtina, 75 - Tel, 085.50843
Campobasso - PUBLISISTEMI SRL - Via S. Antonio Abate, 236 -
Tel. 0874 48144

BASILICATA
Potenza - LPE.S. SPA - Via Sanremo, 79 - Tel. 0971.43293

CALABRIA
Cosenza - CALIO SRL - Vin N. Scrra, 90 - Tel. 0984.32807

CAMPANIA

Cava dei Tirrenl - METELLIANA SPA - Via Mandalj, 16 -
Tel. 089.46G3B77

Napoli

E \(al\?Eﬁ]\G INFORMATICA SRL - Via Carducci, 15 -
Tel. 081.402660

INFORMATICA MERID. SNC - Via P. Castellino, 179 -

Tel. D81.464022

POINTER SISTEMI SRL - Via A. De Gasperi, 46 - Tel. 081.312312
Salerno - OMNIA SRL - C.so Garibaldi, 47 - Tel, 089.220366
S, Maria Capuavetere - GENERAL SYSTEMS SRL -

Vi Unita d'Italin, 21423 - Tel. 0823.611100

EMILIA
llulnmln
g

in Bernini. 1 - Tel. 051,393274

{ATICA SCRL - Via Arcoveggin, 74/10 - Tel. 051.323594
SRL - Via Farini, 33/A - Tel. 051.231569

A SPA - Via Massimo d'Azeglio, 68 - Tel. 051.330021

4 SRY - Vi B. Peruzai, 12 - Tel, 059.688090

JATAX SRL - Viale N. Biondo, 6 - Tel. 069.698355
DATA SERYICE SRL - Via Laderchi, 2 - Tél. 0546/660300
1KITALLA COMPUTERS SRL - Via Bologna, 84 -

1LAB. DATI - Via Zanchini, 57 - Tel. 0543.65402
1 SRL - Via Codazzi, 10 - Tel, 0643.724246

70 DONATO - Via Emilia, 23/A - Tel. 0542.29195
Indena - MASETTI ELETTRONICA SRL - Carso Canalgrande, 14
Tvi 059.219801

Pisvenza - RCM COMPUTER SAS - C.so Vittorio Emanuele II, 96 -
Tel 0523.7656

lia
ABAX INFORMATICA SCRL - Via M.K. Gandhi, 1/D - Tel. 0522.26941
APED ELABORAZIONE DAT! - Via Filippo Re, 17 - Tel. 0522.38721
MEMAR ELECTRONIC SRL - Via M. Melata, 13 - Tel. 0522.94230
Rimini - HARD & SOFT SYSTEMS SRL - Viale Valturio, 43 -
Tel. 0541.773343

LAZIO

Frosinone - SAIU ELETTRONICA SRL - Via Vado del Tufo, 85 -
Tel. 0775.83093

Rema

CERVED SPA - Vin Appin Nuova, 696 - Tel. 06.7940241
DATAOFFICE SPA - Via Sicilia, 205 - Tel. 06.4754568

ELEDRA 3S SPA - Via G. Valmarann, 63 - Tel, 068127324

EXPO SAS - Via 4 Navembre, 161 - Tel. 066794203

GEDIN SRL - L.go D. De Dominicis, 7 - Tel, 06.432183

[.S.E.D. SPA - Via Tiburtina, 1236 - Tel. 06.4125851

ISIITAL SISTEMI PER L'INFORMATICA SPA - P.zza SS Apostoli, 66 -
Tel. 06,6793477

ITALSIEL SPA - Via Tevers, 26 - Tel. 06.84311

JACOROSS! SPA - Vi V. Brancati, 64 - Tol. 06.60091242
MEMORY COMPUTERS SR - Vin Aureliana, 39 - Tel. 06.4758366
MICROCOMP SPA - Vle M. Gelsomini, 28/30 - Tel. 06.5778484
NICA DIFF INF SRL - Vlle Parioli, 40 - Tel. 06872603

SAPES SRL - Vile Tito Livio, 12 - Tel. 06.3453536

VALDE ADEL SRL - P.zza S, Anastasia, 3 - Tol. 06.6786663
Viterbo - JTALBYTE SRL - Vle Trento - Pal. Garbini -

Tel. 0761.221333

LIGUmA
Genoy,
DII'FEL SRL - Via XX Scttembre, 31/4 - Tel. 010.586238
ELABORATION PROCESSES SRL - Vin Brigata Lig., 68/70/72/74 -
Tel. 010.565704
SISTEX SRL - Via 8. Giacoma e Filippo, 13R - Tel, 010.873444
La Spezla - DIFFEL. CESA SRL - Viale 8. Bartolomeo, 139 -

Tel. 0187.506223
Sanremo - DIFEEL. RCS SRL - Via Helsinore, 8 - Tel, 018472435

LOMBARDIA
Albino - NUOVA INFORMATICA SAS - Via Provinciale, 86
Comenduno - Tel. 035.761784

Assago - TRANSDATA SRL - Mi Fiori Pal. E3 Str. 1 -

Tel, 02.8242460

Bergamo - SELTERING SPA - Via Verdi, 31 - Tel. 035.248256
Brescia

FIN-ECO SERVICE SRL - Via Pastrengo, 5 - Tel. 030.59055
MICROSELT SRL - Via Cipro, 33 - Tel, 030.224246
SELTERING SPA - Via Cipro, 33 - Tel. 030.220391

Bresso - C.1.S.1. SAS - V. Vittorio Vencto, 111 - Tel. 02.6105798
Como - BRUNO SRL - Via Rubini, 5 - Tel. 031.260538

Leceo - ZECCA UFFICIO SPA - Vinle Dante, 14 - Tel. 0341373291
Lodi - ZUCCHETTI SPA - C.s0 Mazzini, 39 - Tel. 0371.54827
Mantova {

REPLICA COMPUTER SRL - Via G. Arrivabene, 22 -

Tel. 0376.368821

.‘\‘h.iITEK COMPUTER SAS - Via Cavour, 63/71 - Tel. 0376.329333
Milano

AMUFFICIO SAS - Via Desenzano, 7 - Tel. 02.4080275

B.0.M. SAS DI L. LEPRI & C. - Vle Tunisin, 50 - Tel. 02.6598076
COMPUTER SHARING NORD SRL - Piazza S. Maria Beltrade, 1
Tel. 02.860586

C.S.A. COMM. SRL - Via Farini, B2 - Tel. 026888433

CTC GROUP SRL - Vin Dante, 14 - Tel. 02.661450

DATA OPTIMATION SRL - Via Masaccio, 12 - Tel. 024987876
ECS ITALIA 8RL - C.s0 Monforte, 15 - Tel. 02.780213
EDELEKTRON SRL - C.s0 Sempione, 39 - Tel. 023493603
ELEDRA 38 SPA - Viale Elvezia, 1B - Tel. 02.349751

GENERAL ELECTRIC INFORMATION SERVICES SPA -

Ve Regina Giovanna, 29 - Tel. 02.2870181

HOMIC PERSONAL COMPUTER SRL - Pinzza De Angeli. 3

Tel. 02.4988201

HUGNOT LUIGI LUCIANO - Via De Togni, 10 - Tel. 02.873190
1L NUQVO UFFICIO SISTEMI SNC - Via Priv, del Dan, 2 -

Tel. 02.8360780

ISTITUTO SUPERISRE DI INI-OIL\L\TICA SRL -

Via Montepulciano, 1- Tel. 02.6701779

MICROTECH SRL - Vi Flli Hlonznm. 20 - Tel. 02.733609
0.EM. SRL - C.so Sempionc, 8 - Tel. 02.34921'16

SIRIO SHOP SRL - Vinle Certosa, 148 - Tel. 02.3010051
SOFTEC COMPUTER SRL - Viale Maino, 10 - Tel. 02.7491196
S.D.I. STUDJO DI INFORMATICA SPA -

Via G. Winckelmann, 1 - Tel. 02.4227361

Monza - EDICONSULT SRL - Via Rosmini, 3 - Tel. 039.389850
Pavia - L.T.C. INFORMATICA SRL - Strada Nuova, 86 -

Tel. 0382.303201

Sondrio - G.P.D. DOMENIGHINT SRL - Vle N. Sauro, 28 -

Tel. 0342.218561

Varese

ELMEC SPA - Via Sebenico, 12 - Tel. 0332.264135

.R.PE. INF. ELETTR. SRL - Via Morazzonue8 - Tel. 0332.236533
VEGA SPA - Via Silvestro Sanvito, 103 - Tel. 0332.229374
Vigevano - LOGICA lNPORMATICA SRL - Vin Montegrappa, 32 -
“Tel. 03681.81868

Vimercate - DATA PROGRES SRL - Via V. Emanuele, 44/A

Tel. 039.667423

Vimodrone - OMEGA DATA SRL - Strada Padana Sup., 317 -
“Tel. 02.2504121

MARCHE

Jesi - SYSTEM HOUSE A.P.R.A. SRL - Vle Cavallotti, 9 -
Tel. 0731.58743

Moie - S.E.D.A. SPA - Pzza 5. Maria - Tel. 0731.70345
Pesaro - COMPUTER & OFFICE SRL - Via Mazzini, 73 -
Tel. 0721.64170

PIEMONTE

Alessandria - INFORMATICA SERVICE SRL - Via Isonzo, 63 -

Tel. 0131.445817

ﬁntl HASTA DATI SNC - Via Silvio Morando, 6/A - Tel. 0141.216356
fella

‘TEOREMA SRL - Via Losana, 9 - Tel. 015.24915

V.L.LP. COMPUTERS SRL - Via Repubblicn, 39 - Tel. 015.27106

Borgoscsia - 1.D.S. INF. DATA SYST. SRL - Viale Varallo, 157 -

‘Tel. 0163.25327

Cuneo - SISTEMI BRL - Via Giolitti, 26 - Tel. 0171.55475

Genola - EUROSISTEMI SPA - Bivio S.5. 20/28 - Tel. 0172.68176

Novara - ASA SRL - Corso Italia, 25 - Tel. 0321.28250

Torino

DIVERSIFICATE VENCO SRL - C.so Matteotti, 32A - Tel. 011.545525

PROGRAMMA SPA - C.so Svizzera, 185 - Tel. 011.746421

SISTEMI SPA - C.so Peschicra, 249 - Tel, 0113358676

SOFTEC SRL - C.s0 San Maurizio, 79 - Tel. 011.8396444

Verbanla (Intra) - S 80 SCRL - Via Roma, 7 - Tel. 0323.41083

Vercolli - ANALOG SNC - Via Dionisotti, 18 - Tel. 0161.61105

Il tuo concessionario IBM. T aiutera a ottenere il massimo dal tuo Personal Compu-
_ ter IBM. Ti garantira un’assistenza puntuale e un servizio all’altezza del nome IBM,

" che in tutto il mondo significa efficienza e affidabilita. Per una lunga e proficua amici-
7ia fra te e il tuo Personal Computer IBM. Per acquisti superiori alle 20 unita puoi an-
che rivolgerti alle filiali IBM. E per ulteriori informazioni su eventuali punti di vendi-
ta che non compaiono sull’elenco, telefona a:

02/21752360 oppure 06/54864962.

PUGLIE

Barj

COMPUTER SHARING SUD SPA - Via Trento, 3 - Tel. 060.339177
PASED SRL - Via Calefati, 134/136 - Tel. 080.481488
PUBLISISTEMI SRL - Via Castromediano, 131 - Tel. 080.583943
SIRCOM SRL - Via della Repubblica, 67/69 - Tel. 080,364674
Foggia - MASELLI PER L'UFFICIO - Via L. Zuppetta, 355A -

Tel. 0881.78014

Lecce < LP.E.S. SPA - Via Oberdan, 29 - Tel. 0832.33904

Maglie - S.V.L.C. SRL - Via V. Emanuele, 121 - Tel. 0836.21604

SARDEGNA
Cagliari - C.D.S. SAS - Via Sonnino, 108 - Tel. 070.650756
Olbia - C.P.S. SRL - Via Golvani, 4 - Tel. 0789.51194

SICILIA

Catania

ASIA COMPUTER SRL - Via S. Eupilio, 13 - Tel. 095.326944
COMPUTER SYSTEMS SRL - Via Ruggero di Lauria, 87 -
Tel. 095.493777

Messina - SICIL FORNITURE SPA - Via Don Blasco, 75 -
Tel. 090.2923987

Palermo

SER.COM. ITALIA SRL - Via Sciuti, 180 - Tel. 091.261041
SILPR.EL. SIL - Via Serradifalco, 145 - Tel. 091.577344
TES! SRL - Via E. Notarbartolo, 23 - Tel. 091.260549
Trapani - TESI SRL - Via Palmerio Abate, 2 - Tel. 0923.20026

TOSCANA

Empoli - SESA DISTRIBUZIONE SRL - Via XI Febbraio, 24/B -
Tel. 0571.72148

Firenze

DATA COOP SCRL - Via di Novoli, 23/H - 'Ibl 055 4379868
DISTAL SRL - Via Pacini, 46 - Tel. 055.3:

SESA DISTRIBUZIONE SRL - Lungnmn Fnrrum. 19R -

Tel. 055.6811652

Prato - C.C.S. SAS - Viale Repubblica, 298 - Tél. 0574.580222
Siena - SILOG SRL - Via Sidlia, 5 - Belverde Monteriggioni -
Tel. 0577.54085

Viareggio - DELPHI SRL - Via Aurelia Sud, 38 - Tel. 0584.395161

TRE VENEZIE

Bassano D/Grappa - C.PE. - Piazzetta Poste, 9 - Tel. 0424.20395
Belluno

DE PRA SRL - Via L. Caffi, 18 - Tel. 0437.23243

SCP, COMP. SYST. SRL - Via Feltre, 32 - Tel. 0437.70826
Bolzano - BOPAM SAS - Via C. Battisti, 32 - Tel. 047130113
Castelfranco Ven. - EDS SRL - Via S. Pio X, 154 - Tel. 0423.490178
Mestre - BOFFELLI FLLI G & E SNC - Via Bissolati, 19/21/23 -
Tel. 041.951247

Padova

CERVED ENGINEERING SPA - C.so Stati Uniti, 14 - Tel. 049.760733
S.I.C. ITALIA SRL - Via Fistomba, 8 - Tel. 049.45555

SYSTEM ROS SAS - Pzza De Gasperi, 14 - Tel. 049.38412
SO.GE.DA. SPA - Via Marsaln, 29 - Tel. 049.655385

S. Dona di Piave - COMPUTIME SRL - Piazza Rirzo, 63 -

Tel. 0421.2548

Trento

SEDA SAS - Via Sighele, 7/1 - Tel. 0461984564

SiGe SNC - COMPUTER SHOP - Via Prato, 22 - Tel. 0461.25154
Treviso - INFORMATICA TRE SRL - Viale della Repubblica, 19 -
Tel. 042265993

Tricste

DITTA MURRI - Via A. Diaz, 24/A - Tel. 040.733253

SELTED SRL - Via Fabio Filzi, 23 - Tel. 040.61381

Udine

D.E.U. SRL - Via Di Prampero, 3/7 - Tel. 0432.204402

D.E.U. SRL - Via Tavagnacco, 89 - Tel. 0432.482086

Verona

PRAGMA SOFTWARE SRL - Via Carmelitani Sealzi, 20 -

Tel. 045.596400

SEVER DI G. SERENI - Via Locatelli, 10 - Tel. 045.31331
Vicenza - ALFA DATA SRL - Via Milano, 110 - Tel. 0444.31865

U\lﬂ RIA

PRIS\IA INFORMATICA SRL - Via Campo di Marte, 4N -

Tel, 075.71973

PUCCIUFFICIO SNC - Via XX Settembre, 148/C - Tel. 075.72992
Terni - DPS SRL - Via Pacinotti, 6 - Tel. 0744.58247

VALDAOSTA

Aosta - INFORMATIQUE SAS -

Centre Commercial I'Amerique, S.5. 26 - Quart d"Aosta -
Tel. 0165.765173

Per maggmn mformamoru, compila e spedisci questo tagliando al
tuo concessionario di zona.
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Il laser ipoteca
il futuro delle memorie

Comparato con i sistemi puramente
magnetici a registrazione veriicale,
il numero di bits per traccia puo
essere un po’ pit basso ma quello di
tracce per pollice — circa 16.000 —
e dieci volte maggiore. Il sistema
impiega un disco ricoperto da un
film magnetico di gadolinio amorfo
e cobalto ed un laser ad elio-neon
per la scrittura. -

Questo film venne originariamente
sviluppato dailla Ibm per le memorie
a bolle magnetiche; prove prelimi-
nari mostrarono pero che le areole
dei bits scritti erano instabili. Succes-

sivamente la Nhk haripreso gli espe-

rimenti e ha sviluppato un film con-
sistente di due strati (spessi 0.1 mi-
cron) che realizzano areole stabili a
magnetizzazione inversa.

La registrazione dei dati avviene a
causa del calore generato dal rag-
gio laser, che causa inversioni locali
del campo magnetico del- fim. |
nuovi dati possono essere registrati
su quelli vecchi, oppure l'intero di-
sco puo venire cancellato median-
te immersione in un forfe campo
magnetico,

L'usc del laser & possibile data la
proprieta del gadolinio cobalto di
disporre di una anomala forza coer-
citiva — la resistenza alla dema-
gnetizzazione — con una caratteri-
stica di compensazione. Questa for-
za va dll'infinito ad una certa tem-
peratura con quella ambientale, e
varia in entrambe le direzioni, prima
bruscamente e poi gradualmente.
La forza coercitiva del film sottile &
di circa 500 oersted a 40°C e di 250
a 80°C. Dal momento che 500 Oe e
in pratica la stessa forza coercitiva
impiegata sulle tape cassettes, non
esiste alcun pericolo significativo di
cancellazioni accidentali.

| dischi sono scritti e letti attraverso il
loro substrato di vetro, spesso 1.5
millimeftri. Si fratta di una tecnica
comune per i dischi otticl, in quanto
impedisce alla polvere superficiale
di esercitare una qualsiasi interfe-
renza. All'inizio l'intero film sottile vie-
ne magnetfizzato in una direzione
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perpendicolare al disco. Nella regi-
strazione una corrente viene fatta
passare attraverso un solenoide in
aria per produrre un campo magne-
tico appenaun po’ pil grande della
forza coercitiva del film sottile a 80°,
la cui direzione € opposta a quella
del disco magnetizzato.

Durante la registrazione, la tempe-
ratura del disco viene innalzata a
80°C. Ovunque ilraggio del laserda
10 milliwatt colpisca. la direzione del

-campo magnetico viene invertita

dato che la forza applicata eccede
la forza coercitiva del film. Il campo
applicato si pud estendere sopraun
ampio. spazio dal momento che la
dimensione del diametro del raggio
laser determina 'area dove si verifi-
ca la scrittura.

Nelsistema sperimentale, la posizio-
ne dell‘areola del raggio e del sole-
noide sono fissi. L'asse del piatto
dove viene montato il disco viene
mosso in modo tale che il raggio
seguaun percorso a spirale su disco.
| dati vengono letti per mezzo
dell'effetto magnetico-ottico Kerr.
Luce polarizzata da un raggio laser
a bassa potenza (rispetto a quello
impiegato per la scrittura) viene
ruotata quando riflessa da film. i
relativo angolo € di 0,3° per un film
magnetizzato in una direzione, & di
-0.3° per un altro magnetizzato in
quella apposta, con una differenza
totale, quindi, di 0,6°.

Lo strato del film vicino al vetro é pro-
gettato in modo tale che '‘angolo di
rotazione del raggio laser sia grande.
Il secondo strato, protetto dal raggio
dal primo strato, viene progettatorin
modo tfale da ottimizzare la stabilita
di piccole aree magnetizzate. Da
solo non avrebbe comungue alcun
impiego per la lettura, in considera-
zione del suo piccolo angolo di rota-
zione. Inoltre il rapporto segnale di-
sturbo & piuttosto basso (38 db).

Il metodo ad inversione di fase, da
parte suq, impiega come media una
sostanza avente due stati stabili
(amorfo e cristallino) separati da una
barriera di energia termica a mezzo
causa un cambiamento della rifletti-
vita in quel punto. Il media pero,
dopo un alto numero di cicli, fende a
stabilizzarsi nello strato cristallino.

Valutazioni
tecnico/economiche

Dei potenziali vantaggi e svantaggi
della tecnologia di memorizzazione
a laser, i due fattori piu significativi
sono rappresentati dall'alta densita
su disco e dalla limitazione della
«sola scritturas.
La risoluzione ottica mediante laser
& molto pit grande di quella dispo-
nibile con le tecologie magnetiche
convenzionali, ed & paragonabile a
quella fornita dalla tecnologia
emergente della registrazione ma-
gnetica perpendicolare.
| sistemi di registrazione ottica pos-
sono garantire I'immagazzinamen-
to di diversi gigabytes di dati su
dischi da 8 pollici, con densita di
tracce molto sopra a quota 10.000
Questi parametri sono superiori alle
correnti densitad magnetiche, grossc
modo, di un fattore 10.
| prezzi saranno probabilmente pil
elevatiperisistemi a laser rispetto a
quelli tradlzionali, ma il prezzo per
megabyte dovrebbe essere signifi-
cativamente piu basso, con possibi-
lita di ulterori miglioramenti. Lo svan-
taggio principale — la limitazione
della «sola scrittfura» — sarebbe un
problema meno serio in applicazioni
nelle quali I'aggiornamento dei dati
€ poco frequente e la riservatezza
cruciale.
In tali applicazioni i vantaggi del
mezzo non cancellabile superano
gli svantaggi rappresentati dall’esi-
genza di dover rimpiazzare | mezzi
contenenti le informazioni non pid
aggiornate. Quando le capacitd
aumenteranno ed i prezzi dei me-
dia caleranno, la gamma di appli-
cazioni per le quali i dischi ottici
saranno economicamente validi si
espandera.
La tecnologia laser «a sola scritturas
e inaccettablle per applicazioni
che richiedono frequenti agglorna-
menti dei dati, ma si suppone che
progressi significativi nella tecnolo-
giadei dischi ottici.cancellabilisiano
possibili una volta che | concetti
base saranno pil conosciuti. Altri
pero sono i vantaggi legati alla tec-
nologia di memorizzazione ottica.

1 (Continua)




' mini DI

Programma applicativo (Ap-
plication Program)

Programma di elaboratore proget-
tate per soddisfare esigenze specifi-
che diutente sia amministrative che
di controlio di processi Industriali.

Programmi applicativi (Appli-
cation Software)

Programma o gruppo di programmi
compilati mediante linguaggi ad
alto livello, In grado di eseguire
compiti specifici, come elaborazio-
ne testi, contabilitd, liste di indirizzi o
simili,

Programmi didatfici (Course-
wgre)
Termine per indicare i programmi di
slaboratore impiegati per insegna-
re materie di varic genere nelle
scuole.

Programmazione (Program-
ming)

Il processo di compilazione di un
programma mediante impiego di
unlinguaggio che |'elaboratore pud
comprendere.

Registrazione (Record)

Insieme di dati in relazione fra di
loro.

Remoto (Remote)

Non fisicamente connesso, comuni-
cante attraverso linee commutabili
come linee telefoniche.

Si riferisce di solito a dispositivi peri-
fericl (come stampatrici, terminali
video) sistematl a grande distanza
dalla unita centrale di elaborazio-
ne.

Rete (Network) :
Gruppo di elaboratorl connessi |'un
I'altro da linee dl comunicazione in
modo da dividere Informazioni e ri-
sorse. Vedere RETE DI ELABORATO-
RI

Rete di elaboratori (Computer
INeiwork)

Interconnessione di elaboratori, ter-

d cura di
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minali, ed impianti di comunicazio-
ne.

Riserva (Copia di) (Backup)

Il coplare uno o piu archivi su di un
disposltivo di memoria di massa a

scopo di sicurezza, nel caso che.

|'originale (od originali) vengano
danneggiati o persi.

Ruota di stampa (Printwheel)

Vedere RUOTA DI STAMPA A MAR-
GHERITA.

Ruota di stampa a margherita
(Daisy Wheel)

Testina di stampa che forma carat-
teri pieni piuttosto che a matrici di
punti.

E simile ad una ruota con moltiraggi,
con una lettera, numero o simbolo
alla fine di ogni raggio. Il metodo di
stampa usato & simile a quello delle
normali macchine da scrivere. Ve-
dere STAMPATRICE A MATRICE DI
PUNTI.

schermo (Screen)

(1) La superfice di visualizzazione di
un monitor video.

(2) La sagoma o le informazioni vi-
sualizzate sullo schermo (scherma-
ta).

Scher
splay Screen) -

Dispositivo che fornisce la rappre-
sentazione visiva dei dati, simile ad
uno scherma TV. Vedere TUBO A
RAGGI CATODICI.

Selezione (Sort)

I riordinare le regis’rroz!o‘wi‘(record)
in modo che il nuovo ordine sia-.con-
veniente per l'utente.

Selezione a chiave multipla
(Multi-key sort)

L'implegare pit di un parametro per
qualificare una registrazione (re-
cord) allo scopo diincludere lo stes-
so In un gruppo particolare o per

o visualizzatore (Di-

ZIONARIO

riordinare un gruppo di registrazioni
(records). '

Semicondutiore (Semiconduc-
tor)

Elemento la cui conduttivita elettri-
ca & meno di quella di un condutfo-
re, come Il rame, e piu elevata di
quella di un isolante, come il ve-
tro.. :

Serie completa di caratteri
(Font)

Gruppo completo di lettere, numeri
e simboli avente lo stesso stile grafi-
co.

Sfondo Video invertito (Rever-
se video)

Caratteristica di una unita di visua-
lizzazione che produce la combina-
zione di caratteri e sfondo opposta
rispetto a quella normalmente im-
piegata.

(Es. se normalmente si hanno carat-
teri bianchi su sfondo nero, l'inverso
& avere caratteri neri su sfondo
bianco).

Sistema (Sysiem)

Combinazione di circuiteria (har-
dware) e programmi/linguaggi
(software) che consente |'esecuzio-
ne dispecifiche operazioni di elabo-
razione.

Sistema chiavi in mano (Tur-
nkey System)

Elaboratore pronto all’'uso senza al-
cuna necsssita di ulteriori aggiunte
di circuiteria (hardware) ed appli-
cazioni (software): completo per
I'applicazione cosi come struttura-
to.

Sistema elaborazione testi
(Word Processing System)
Sistema che elabora testi, eseguen-
do attivita come la creazioe di pa-
ragrafi, di pagine, di allineamento a
destra o sinistra, riallocazione di li-
nee e di stampa del testo.

(continua)
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SE LA CORRENTE SALTA
| O HA SBALZ] IMPROVVISI

'-;BTATTERY BACK-UP 2250/

SALVA IL VOSTRO COMPUTER E | VOSTRI DATI

Il BATTERY BACK-UP 2250/S & un accessorio indispensabile a PERSONAL COMPUTERS, REGISTRA-
TORI DI CASSA, ELETTROMEDICALI, RETI TELEFONICHE LOCALLI, ecc. per poter funzionare senza in-
terruzioni anche in assenza di corrente o sbalzi di tensione. Lavora con onda di corrente sinusoidale
stabilizzata, con nessuna manutenzione, massima affidabilita. E un sistema di notevole potenza. mai
suo prezzo € meno della meta di prodotti analoghi. ;




La macchina per scrivere
diventa terminale

In meno di tfre minuti, la vostra mac-
china perscrivere elettrica IBM mod.
50-60-65-75 od 85 pud essere tra-
sformata in un terminale o stampa-
trice seriale ad interfaccia kS-232C.
| dispositivi delia CALIFORNIA MICRO
COMPUTER modelli 5060 e 5061 pos-
sono essere installati con facilita e
non richiedono modifiche alla mac-
china per scrivere.

Per avere ulteriori informazioni con-
tattare:

Califernia Micro Computer

417791 Jamestown Lane-Huntington
Beach, CA, 92647-USA

tel. (744)-847-44441.

O O
«Cyberdriven

per il PC Ibm

Questc unitd aggiuntiva per il PC
[Bivi consiste di una memoria a disco
magnstico rigido avente capacita
da 13.5 o 27 megabytes, oltre che
ad una minicartuccia di nastro ma-
gnetico come supporto d'‘emer-
genza.

Il tempo di ricerca varia dai 100 ai
200 millisecondi, incluso il posiziona-
mento delle testine: il tempo di ac-
cesso ai dati & intforno ai 33 millise-
condi. La velocita di trasferimento
dati, grazie anche ad una memoria
rapida di transito, pud arrivare ad un
massimo di 1 megabyte al secondo.
La minicartuccia di nastro magneti-
co, impiegata come supporto
d’'emergenza, accetta il trasferi-
mento di 10 milioni di caratteriin cir-
ca 10 minuti, molto pit veloce di altri
tipi di nastri magnetici di supporto o
dischetti flessibili. Questa memoria
di supporto include della circuiteria
per il controllo degli errori, tipo lettu-
ra dopo la scrittura. Sono disponibili
applicazioni software Cyberdrive
basate su sistemi operativi come
CP/M — MP/M (sia versione 80 che
86), OASIS, PCDOS ed UNIX.
Cybernetics Inc.

8041 Newman Ave., Sulte 208,
Huntington Beach,

California, 92647, Usa

tel. (714)-848-1922.

a cura di
Giordano Serafin

Interfaccia per videodisco

Consente all'elaboratore di controllare i riproduttori di videodischi a
laser. Funziona con medi, mini o microelaboratori. Interfaccia seriale
standard RS-232C. Non & necessaria alcuna modifica al riproduttore od
all'elaboratore. Riproduzione interattiva per attivita di addestramento,
marketing. dimostrazioni e lettura dati. Tutti i cavi ed i connettori sono
inclusi. Prezzo: 395 dollari.

New Media Graphic Corporation 139 Main Street

Cambridge — MA - 02442 tel. (617)-547-4344-USA.

Piu righe e colonne sullo
schermo Apple

Con Ultraterm, la nuova rivoluzionaria piastra aggiuntiva della Videx &
possibile vedere sullo schermo dell’Apple un numero molto piu elevato
dirighe e colonne, rispetto al normale reticolo da 24 righe e 40 colonne.
Le nuove quantitd visualizzabili sono 128 colonne per 32 righe, 132
colonne per 24 righe ed anche 160 colonne per 24 righe.

Nel caso di utilizzo di programmi come il Visicale, che impieganoil foglio
elettronico, & possibile visualizzare le cifre relative ad un intero anno di
bilancio. E anche possibile raddoppiare I'ampiezza della normale
visualizzazione passando a 48 righe per 80 colonne, rendendo le appli-
cazioni di elaborazione testi molto piu complete (in pratica quasi a
«utta pagina»). Con Ultraterm, la visualizzazione & praticamente priva
di sfarfallio ed i caratteri strutturati in una matrice da 8 per 12 punti, ad
una quantitd massima di 4096 per l'intero schermo. | medi di visualiz-
zazione sono diversi: normale (bianco su nero), inveriito (nero su bian-
co). alta intensitd o bassa intensita. Ultraterm include un interruttore
video a software e dispone di firmware di supporto per il Basic, il Pascal
edil CP/M: pud essere impiegata suimodelliApplell, Apple lIPlus. Apple
IIE ed Apple lll, oltre che con I'Apple compatibile Franklin. Prezzo: 379
dollari.

Videx Inc. 897 NW Grant Ave. Corvallis, Oregon, USA 97330,

tel. (503)-758-0521.

Contenitore mobile per il personal

Compucart & un contenitore mobile che poggia su quattro ruote dop-
pie & che pud ospitare pit di un modello di <personalx: occupa un terzo
di metro quadrato, e sl pud quindi adattare anche ad ambienti ad area
ridotta. Compucart é stato progettato secondo criteri ergonomici: la
tastiera e la distanza focale di visualizzazione possono essere adattate
all‘'utente. Per quanto riguarda la sicurezza, sia della parte hardware
che software, Compucart dispone di cassetti a scomparsa per riporre
sia la tastiera che la stampante e di serratura per chiudere completa-
mente tutto il contenitore: & disponibile in versioni adatte al PC IBM, al
Rainbow 100 della Digital, al Victor 9000 ed all'Apple Lisa.

Versa Tec Corporation P.O. Box 2095 Tampa, Florida, 33064, USA,

tel. (843)-'254-2431. n
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Una applicazione “a tutto gas”’

Il personal
tra Rolls Royce

e Ferrari

di Marinella Zefti

Il computer si rende utile in ambienti molto diversi.

Questa volta un PC Ibm prepara preventivi personalizzati

per la vendita di autovetture sportive.

chilliMofors, un marchio
sinonimo di prestigio, di-
stribuisce in Italla le Rolls
Royce e commercializ-
za automobili come
Ferrari, Maserati, Jaguar, Porsche,
Lamborghini, Mercedes, De Tomaso;
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fra le «lussuose» nessuna manca
all'appello: un vero paradiso per gli
appassionati di vetture sportive.

A Milano la societa opera con fre
centri di vendita e assistenza tecni-
ca e recentfemente ha aperto due
nuove sedi: una a Riad e laltra a

Gedda per garantire un servizio ac-
curato almercato arabo. Fraiclienti
annoveranc molti nomi del «jef-se -
internazionale: Charles Aznavour, il
Presidente delle Fllippine, Renato
Pozzetto, i redli dell’arabia Saudita
per citarne alcuni. A questo punto vi
domanderete cosa c’entra il perso-
nal in questo mondo fastoso. Ecco
la soluzione del mistero: nell‘aprile
dello scorso anno un. PC Ibm con
64KB di memoria, 2 floppy 5"1/4 da
360KB e una stampante 80 cps, &
arrivato in uno del saloni milanesi
della AchilliMotors con la complicitd
di Ugo Papettl, un funzionario alle
vendite,

Colr;le le & venuta I'ildea del perso-
na

In un modo moito semplice: non riu-
scivo pid a seguire Il lavoro da svol-
gere, le pratiche si accatastavano
sulla mia scrivania con enormi svan-
taggi per i clienti e per [‘azienda
stessa, desideravo un Impiegato
peifetto, uno «schiavos a cuj affida-
re tutti i lavori ripetitivi e noiosl, cosi
ho convinto i titolari e | miei collabo-
ratori ad acquistare un personal,

E arrivato nell‘aprile dello scorso
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Nella pagina accanto:

il PC Ibm installato

negli uffici di Corso Sempione;
sopra: un esempio di preventivo
con optional; a lato una delle
autofficine della Achilli Motors.

annc ed e stata sicuramente una
delle prime installazioni di personal
Ibm realizzata a Milano.

Aveva precedenti conoscenze o
era alla sua prima esperienza in-
formatica?

Nessuna esperienza, ho iniziato se-
guendo i consigli del concessiona-
rio: digitando sulla tastiera ed ese-
guendo i comandi via-via che ap-
parivano sullo schermo, mi é capita-
to di sbagliate o pasticciare perché
queste esercitazioni si collocavano
tra una telefonata e I‘altra, fra un
cliente e una riunione con i collabo-
ratori, pero in questo modo garibal-
dino ho generato gli-archivi.

Il personal & sicuramente facile da
usare, una volta inseriti i programmi,
ma io non mi accentento di diventa-
re un buon esecutore, voglio anche
capire cosi ho deciso di seguire un
corso per studiare il Basic. Penso di
portare anche mio figlio perché riten-
go sia importante che impari ad uti-
lizzare il linguaggio del computer.

DI cosa si occupa il vostro PC?
Gestisce i listini prezzi aggiornati, gli
optional e prepara i preventivi «su
strada» della vettura richiesta dal
cliente. Ad esempio una Mercedes
puo avere sino a 96 optional e pre-
pare un preventivo personalizzato
occupava aimeno mezz'ora, con il

T T OPTIONALS NON COMPREST NEL PREZZO (DA 1 A 15)
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CAMPO PRECEDENTE — CAMPO SUCCESSIVO

personal invece me la sbrigo in
meno di cinque minuti, Un‘altra fun-
zione importante é la codifica dituf-
tii pezzi delle autovetture; abbiamo
unificato con un nostro codice futtii
cataloghi delle varie case, questo ci
permette di lavorare molto veloce-
mente e senza errori.

Il lavoro pit grosso e impegnativo é
stato inserire tutti i dati, ora é tutto
semplice e ilnostro computeriavora
sodo. :

Ha avuto difficolta areperire | pro-
grammi? .
Nessuna difficolta li ha realizzati la
Data Optimation, la concessionaria
che ci ha seguiti per I'installazione.
Ho semplicemente spiegato con

" precisione quali erano le mie neces-

sifa. In dieci giorni il personal ha ini-
ziato ad operare e sono state suffi-
cienti due modifiche ai programmi
per portarlo a <pieno regime:.

Ha progetti per il futuro?

Tante idee, alcune ancora segrete
perché legate ad accordi inferna-
zionali con case automobilistiche.
Posso dirlo dire che nel futuro ci sara
sicuramente la gestione del parco
usato, e l'‘aggiornamento dell‘archi-
vio clienti, generato a settembre,
da utilizzare per gli auguri natalizi o
le promozioni.

Quasi sicuramente installeremo un
personal in ogni sede Achilli Mators
per offrire ai clienti un servizio sem-
pre pid personalizzato e in linea con
le vetture trattate. |
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s S0ftware File =

Programmi
per applicazioni

scientifiche

In questo numero vi presentiamo
una serie di pacchetti per uso scien-
tifico proposti dalla Softing di Roma
e utilizzabili con un APPLE Ii.
Ricordiamo che i prezzi indicati sono
Iva esclusa e comprendono il Ma-
nuale Operativo e la personalizza-
zione della testata delle stampe.

Caratteristiche generali

Ld biblioteca é stata organizzata
secondo uno schema modulare che
consente una crescita ed una tra-
sformazione continua secondo pro-
cedure standardizzate. Tutti i codici
di calcolo si basano su una bibliote-
ca di routines in linguaggio macchi-
na che ha la stessa organizzazione
di un secondo interprete di 12 Kby-
tes dedicato alle funzioni specifi-
che richleste. Queste routines in lin-
guagmacchina provvedono a ge-
stire tutte le funzioni di input-output
e tuttii calcoli matriciali. L‘assegna-
zlone dei dati avviene softo forma
ditabelle il cui contenuto pud esse-
re letto, variato e definito faciimen-
te.

Le tabelle possono essere visionate
in sequenza sul monitor e stampate
singolarmente. | programmi per i
quali & prevista la rappresentazione
grafica dei dati consentono di trat-
tare i grafici come il resto dei dati
consentendone |'impaginazione
tramite riproduzione Hard-Copy
(solo con stampante Epson MX 80
con inferfaccia per APPLE).

TPS — Anallsi statica telal piani (L.
740.000). || programma compie
I'analisi statica distrutture intelaiate
piane di forma qualsiasi soggette a
qualsiasl tipo di vincolo sia interno
che esterno. L'elemento trave im-
plegato € ad inerzia costante a de-
formabilita sia assiale che flessiona-
le. | carichi applicabili sono sia con-
centrati che uniformemente distri-
buitl secondo le componenti fra-
sversalie longitudinali dell’elemento
per descrivere carichi comungue In-
clinatfl. E prevista I'elaborazione
contemporanea di tre differenti
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a cura di
Ernesto Sagramoso

condizioni di carico. Il programma &
dotato di un archivio peri dati stati-
co-geometrici di tre differenti strut-
ture, ll metodo di soluzione del siste-
ma di equazioni & quello di Cholesky
operando sulla semibanda della
matrice di rigidezza globale. Cio
consente il trattamento di strutture
dotate di un notevole numero di
gradi di liberta. Nella fase di asse-
gnazione del dati & previsto il dise-
gno dello schema geometrico della
struttura. La possibilita di variare il
contenuto delle tabelle dei dati
consente di effettuare delle varia-
zloni immediate non solo della geo-
metria ma anche della tipologia
della struttura rimuovendo travi o
aggiungendone altre. La stessapro-
cedura consente di variare con
semplicita il sistema di vincoli.

RPS — Analisi statica di strutture
reticolari piane (L. 660.000) |l pro-
gramma compie l‘analisi statica di
strutture reticolari piane, ovvero
composte da elementi collegati tra
loro da cerniere, di forma qualsiasi,
soggette a qualsiasi tipo di vincolo.
L'elemento asta_impiegato & a se-
zione costante. E possibile elabora-
re fino a tre combinazioni di carico
contemporaneamente. Il program-
ma & dotato di un archivio per i dati
staticogeometrici di tre differenti
strutture. |l metodo di risoluzione &
quello di Cholesky. Nella fase di as-
segnazione dei dati & previsto il di-
segno dello schermo geometrico
della struftura il quale consente di
verificare con immediatezza 'esat-
tezza dei dati geometrici immessi. |
datl in uscita costituiscono una
completa descrizione della struttura
e dello stato di deformazione e di
sollecitazione indotto dai carichi. La
descrizione & corredata dai grafici
della geometria della struttura e
delle deformazioni della struttura
nel suo complesso.

BEW — Analisi elastica di travi su
suolo elastico alla Winkler (L.
630.000) Il programma compie
I'analisi statica di travi di fondazione
con ipotesi dl suolo secondo il mo-
dello di Winkler. | carichi applicabilli
sono sia uniformemente distribuiti
sull‘elemento che concentrati sui

nodi. La possibilita di variare il con-
tenuto ed il dimensionamento delle
tabelle dei dati consente di effe’r-
tuare delle variazioni immediate
non solo della geometria ma anche
della topologia della struttura ri-
muovendo travi o aggiungendone
di nuove. | dati in uscita (corredati
da grafici) costlituiscono una com-
pleta descrizione della struttura e
dello stato di deformazione e di sol-
lecitazione indottoin essa e nelsono
dai carichi.

ABS — Analisi statica di strutiure
costituite da elementi piani mono-
dimensionali (L. 980.000) Il pro-
gramma ha le stesse caratteristiche
generali di TPS ma gestisce una bi-
blioteca di elementi finiti la quaole
consenfe di trattare, anche ncila
stessa struttura, elementi finiti di tino
diverso. |l programma base & for: o
di fre elementi:

— elemento trave per I'analic di
strutture intelaiate

— elemento asta per I'‘analiz' di
strutture reticolari

— elemento matrix per la simulazio-
ne di qualsiasi tipo di elemento
L'elemento matrix permette di asse-
gnare numericamente la matrice di
rigidezza dell’elemento consenten-
do di intervenire direttamente nel
programma simulando qualsiasi si-
tuazione. Inolire la biblioteca dj ele-
menti finiti del programma puo es-
sere ampliata con altre pid usuali
che sono gid disponibili o con ele-
menti richiesti o addirittura forniti
dall’utente. || programma inoltre
consente di assegnare direttamen-
te le forze di incastro perfetto per
affrontare qualsias; problema di au-

1oten§ione, variazione termica e vi-
scosita,

SEG — Caratteristiche statico-
geometriche di sezione generica
softoposta g Presso-flessione de-
viata (L. 580.000) || programma con-
sente Ig determinazione delle ca-
rafteristiche statico-geometriche di
una sezione genericq anche non
gm"ogeneo_ © per la determinazione
de Q posizione dell’asse neutro e

elle tension| per sollecitazioni di
presso-flessione deviata, o possiede
un archivio che pug contenere fino



a5 differenti sezioni. Le sezioni sono
di forma poligonale comunque as-
segnata e con un massimo di cin-
que cavitainterne. Le sezioni posso-
no essere dotate di armature ed &
possibile specificare la posizione del
baricentro e I'area di ciascun ferro
di armatura. Il programma calcola
I'area e i momenti statici e d'inerzia
della sezione riferiti sia al sistema di
riferimento prescelto che a quello
baricentrico nonché i momenti prin-
cipali d'inerzia. Assegnata quindi la
sollecitazione di presso-flessione

" deviata il programma determina la

posizione dell‘asse neutro e quindile
massime tensioni nei materiali. | dati
in uscita sono corredati da grafici.

SEC — Verifica e semiprogetto di
sezionl In calcestruzzo armato |l
programma serve per la verifica ed
il semiprogetto di sezionl rettango-
lari o a T in calcestruzzo armato e
per la verifica di sezioni circolari. Le
sollecitazioni possono essere di fles-
sione, di pressoflessione e di tensio-
flessione. || metodo impiegato é
cuello delle tensioni ammissibili.

programma é dotato di una proce
dura di controllo sulla plausibilita dei
dati con segnalazione di quelliman-
canti o inammissibili.

DBD — Progetto di traviin cemento
armato (L. 820.000) Il programma
calcola il progetto tecnico delle ar-
mature metalliche di traviin cemen-
to armato a sezione rettangolare
sottoposte a molteplici condizioni di
carico. |l progetto delle travi pud
essere fafto sia su dati assegnati
manualmente che su dati letti sul file
generato dal programma TPS per
I'analisi di telai piani, consentendo
cosi il progetto automatico di tutte
le travi di un telaio, il programma
opera gli sviluppi delle sollecitazioni
relative a pil condizioni di carico,
tracciandone i grafici per una com-
pleta documentazione delle carat-
teristiche del progetto. | grafici sono
preceduti daunarelazione introdut-
tiva che richiama la normativa e la
metodologia utilizzata, come richie-
sto dalregolamento. Il progetto del-
le armature & effettuato nel rispetto
della normativa vigente e con criteri
rigorosamente scientifici. |

NOVITA

BUFFER PER QUALUNQUE
STAMPANTE CON STANDARD
CENTRONICS

Permette di memorizzare immedia-
tamente 8000 lettere in uscita dal
calcolatore e diinviarle successiva-
mente alla stampante. Potete cosl
usare il calcolatore mentre la stam-

pante lavora. * L. 250.000

ICOm

34170 Gorizia - Via Angiolina, 23
Telefono 0481-30909

VENDITA PER
CORRISPONDENZA

PER APPLE IIE

Espansione di 64 K di memoaria e 80 colonne
sul video L. 198.000

Accessori per Apple || — Lemon — Orange

— AVT — ecc.

Drive 5'' con doppio controller L. 770.000

Drive aggiuntivo L. 680.000

Interfaccia stampante standard

Centronics L. 80.000

Interfaccia stampante standard Centronics
ar Epson con grafica 1. 130.000
nterfaccia stampante standard Centronics
er ITOH con grafica L. 130.000
spansione di memoria 16 K

language card L. 99.000

Espanslone di memoria

16 K maxiram L. 150.000

Espansione di 128 K RAM disk L. 420.000
Interfaccia seriale RS-232-C

bidirezionale L. 160.000
Scheda 280 L. 180.000
Interfaccia stampante Centronics ?_rahca uni-
versale . 150.000
80 col. con soft-switch L. 240.000

Abbiamo inoltre

SPECTRUM 16 K e 48 K a prezzi interessan-
tissimi — telefonateci per il prezzo

Caslo PB-100 L. 130.000

Registratore
SANYO DATA RECORDER L. 120.000

Ftopry Memorex di tutti i tipl
Confezione 10 Memores sfsd L. 55.000

Chiedeteci il nostro vasto elenco di program-
mi per Spectrum

* NOTA BENE: Tutti i prezzi indicati sono
COMPRENSIVI DI L.V.A. e di spese di spedi-
zione a mezzo pacco postale urgente.




Progetti di software intermedio

Interrogazione

e lista

generalizzata
di archivi

di Leonardo Felician

iscusse in precedenza
tutte le funzioni di servi-
zio che si possono ge-
neralizzare per gli archi-
vi descritti nel DIZIONA-
RIO DATI (lo strumento, ricordate,
che costituiva un po’ il cardine di
tutto questo progetto di software
intermedio), avevamo rimandato
fino in fondo il programma di lista
generalizzata del contenuto di un ar-
chivio: a seconda di un parametro,
inoltre, questa stessa lista poteva es-
sere effettuata su video o su stam-
pante, permettendo dunque una
vera e propria interrogazione multire-
cord dell’archivio in questione.

La mappa che dovra comparire
come filtro per I'avvio di questo pro-
gramma di inferrogazione e stampa
sara simile a quella riportatain fig. 4.
E da notare la possibilita di stampa-
re soltanto uno spezzone dell’archi-
vio, specificando I'opzione «Da co-
dice... a codice»: lasciando a blank
queste richieste sl produrra invece
la stampa di tutto il contenuto
dell‘archivio.

Vediamo insieme quali saranno i
problemi con i quali il programma
generalizzato dilista dovra confron-
tarsi. Innanzitutto sar@ opportuno un
controllo dell'esistenza del codice
di aggancio sul D.D. specificato in
mappa, altrimenti & inevitabile un
messaggio di errore. Il programma
andra poi a leggere sul D.D. car-
cando in memoria in una tabella tut-
ti i record presenti per quella sigla,
che serviranno da guida perillavoro
successivo. Prima ancora di aprire
I‘archivio vero e proprio da listare (il
cuinome, insieme ad altre caratte-
ristiche & memorizzato, ricordiamo-
lo, sul primo record del suo dizionario
dati, quello con chiave XX 00, dove
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XX sono la sigla di riferimento) biso-
gnera effettuare alcuni conti per
determinare la cosiddetta <ampiez-
za delle colonne di stampa-. |l pro-
blema & il seguente: dividere le 80 o
132 colonne disponibili sul video o
sul tabulato in «fasce» distinte, come
schematicamente indicato In fig. 2.
Ciascun campo del record, nell’or-
dine in cui e presentato nel D.D.,
andrd in stampa — byte per byte —
nella faccia ad esso riservata.

Nella parte introduttiva del pro-
gramma bisogna quindi calcolatore

‘le ampiezze di queste fasce, cosa

non del tutto immediata, poiche’ in
cio giocano la descrizione a video,
la descrizione corta in stampa, la
lunghezza del campo € le sue carat-
teristiche di editing in stampa. Il dia-
gramma di flusso essenziale per cal-
colare la ampiezza della i-esima co-
lonna & evidenziato in fig. 3. Si capl-
sce a questo gunto anche il perché
dell'esistenza di un campo «descrl-
zione corta in stampa-» sul D.D.: si pud
evitare in questo modo di sprecare
spazio per una colonna dall’intesta-
zione lunga, ma con il campo cor-
to.

.La regola per calcolare la lunghez-
za di un campo numerico con edi-
fing in stampa & semplice: basta
aggiungere allalunghezza del cam-
po un carattere peril segno, pit uno
per la virgola (solo se speclficato un
numero didecimali), plt ancorauno
per ogni separatore delle migliaia,
ogni tre caratteri presenti,

. A titolo di esercizio, per vedere se

‘guesti concetti sono stati bene assl-
milati, si possono provare a svolgere
gll esercizl di fig. 4, le cui soluzionl
sono al termine di questo servizio.

Se lcampida stampare sono parec-
chi o se |'amplezza dellé colonne

| m

A= Lungh.
descriz.
video -

A= Lungh.
descr.
stampa

[
N

D= Lungh. 0
campo

E
numerico
con

edit?

Calcold D
con edit

Fig. 3 - Determinazione
dell'ampiezza A- di
una colonna di li-
sta. Questa routine
va ripetutaper II
calcolo di ogni co-
lonna. La posizione
Iniziale sul tabula-
fo (o sul video) del-
Iéa l-esima colonna

I-4
Pl=>" Al + (-4) +1
K=1




Puils LISTA ARCHIVIO
ARCHIVIO DI PROUVA PR

1727849

Codice sul D.D.<¢ PR
Tiro lista: ‘1 = video

! 2 = stampa 2
Su ria righe (SI-/NOD NO

Lista do codiceesssesans
0 codicesssmneens
Messag99i:

F1 rper chiudere il lavoro

Fig. 1 La mappa di scelta opzioni di lista. A stretto rigore il
codice sul D.D. verrebbe passato dal menu per per-
mettere la decodifica in seconda riga in centro del
nome dell’archivio.

risultante & particolarmente grossa,
¢’& il rischio di uscire dalle dimensioni
della pagina. Per questo motivo la
mappa che fa filtro a questo lavoro
richiede se si desidera listare su pit
righe. Personalmente riteniamo che
la stampa su pil righe sia poco chia-
ra daleggere, ma lasciamo comun-
que a voi di scegliere se abilitare
questa funzione: un esempio di
come apparirebbe un tabulato con
stampa su pid righe ériportato in fig.
5. Naturaimente limitandosi ad una
sola riga per record si froncano al-

Jestata
Datl FASCIA FASCIA FASCIA
1 2 3
o

Fig. 2 Definizione delle fasce di stampa: ciascuna & separa-
ta da una colonna bianca di 1 carattere

cuni dati: ecco perché a video ['ot-
timale sarebbe di listare sempre su
una riga, con possibilifa di sposta-
mento orizzontale, oltre che verti-
cale (le cosiddette funzioni di
«scroll») tramite tasti funzionali.

Detto infine che la gestione della
stampa tra limiti (codice da... a...)
viene risolta come in fig. 6 e che
comungue & utile un contarecord a
fine stampa (cicé un‘evidenza del
numero di record elaboratt), i proble-
mi di programma generalizzato di li-
sta sl riconducono tutti a muovere gli

Leggl
record

Codice
< «Dan»

Scrivi
record

Leggi
record

Codice
:tuA»_

Figura 6

Diagramma di flusso del
programma principale.
Sono evidenziati i test
«da codice....a codicen».
La condizione «EOF» si-
gnifica «End of file».
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Lista Archiwio {lianmti

RI381 Mario

UERDT Luigi

Lista Archivio Clienti

Hominativo

Codice cliente
ROSSI Mario
2T

VERDT Luidi

SREl

opportuni campi del record nelle fa-
sce a loro riservate, facendo atten-
zione alle caratteristiche di numerici-
ta e di editing. A inizio lavoro, nonché
aognl salto pagina, non dimenticate
di ripertare la (o le) riga di testata,
che evidenzia il contenuto dei cam-
pl. In fig. 7 & riportato un esempio
dell‘aspetto finale della lista, riferen-
tesi propric all‘archivio Dizionario
Dati.

Il lavoro di créazione di programmi
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o o e o o e T o o S ot e e 4 S e S i b e W . bl o S 4 S e @SS S 088 A A8 S vee

Indirizzo CRAP~Citta adldo
Vie desli Alrini, 2 33100 UOINE ~12.000
Wia Hozianaols: 49 zd8le TRIESTE T. 000

Indirizzno CAP-Citta Soldc
Codice at*tiuvits Fido Farcart
Uia degli Alrini. 2 322100 URIHE -12.000
H&id85 100.000 2ty
Vi Hazionole, 9 24016 TRIESTE T.000
ARZZ2Z 00000 15250

Fig. 5 - Esemplo di stampa su una o su pit righe perrecord.
Nel secondo caso possono essere riportati molii
piu dati, ma ogni colonna viene ad assumere piti
significati e contiene dati disomogenei.

generalizzati di gestione archivi
sembra, a questo punto, essere
concluso, anche se la nostra dlscus-
sione si & mantenuta sempre ad un
livello abbastanza generico, prefe-
rendo suggerire delle idee piuttosto
che dettare dei listing, cosa che non
era compatibile con la delicatezza
di queste funzioni. Ai lettorl pla at-
tenti pud tuttavia essere rimasto un
dubbio: come fare perla gestione di
archivi con molti campi nel traccia-

Tp rgqord, per permettere I'accesso
sia in immission/revisione, sia In lista
Qd un sottinsieme del record stesso?
E perrispondere a questa domanda
che introdurremo nel prossimo nu-
mero le «viste logiche» sugli archivi,
le quall, sottolineando l'importanza
centrale del Dizlonarlo Dati, dpriran-
No una finestra sul mondo del Data
Base portatl sul Personal.

Soluzioni degll esercizi di fig. 4:

1) 6: 2) 25; 3) 25; 4) 5; 5)12; 6) 6.



Jeszcrizione video |Deccrizione stomea | Lungn. Dec. Edit |[Anrpiezza colornna

Codice clisnte Codice . = g
Rasione Zaociale 25

Thdirirczo comrleto|sIndirizzo 25

CotraPa Car 5 A
Fotturateo annuo fatt. 9 @ E
Parcertuwals % i 2 E

Fig. 4 - Sel esempi presi da un dizionario datl peril calcolo
delle ampiezze delle colonne di stampa. Soluzioni
in fondo al servizio.

Ligsta archivio DD

Dizionario Dati - Lun. record 61 — Siala DD = DD 15-03-83

c s
Cod. Prog. Desc. video Desc. stampa Luna. Dec., Ed. 0/K Ranae B Rance A =

AR 000 Archivia di prova diretto PROVA.DIR 1285 = R

AR 001 Codice di‘ricerca Cod t DE e 2

AR 002 Elabarazione {5/C/A) Elb | A S

AA 003 Numero interventi effett. N. int 1 Ol 00

AR 004 Hote s Note &

DD 000 Dizionario Dati DD 061 1 B

DD 001 Codice archivio Cod. 002 K 00 2z

DD 002 Progressivo caspo Proao. 003 0 K 0 999 ‘
DD 003 Descrizione campo a video Desc. video 025 0 j
DD 004 Descrizione in stampa Desc. stampa 012 1
DD 005 Lunahkezza canpo Luna. 003 0 D o il

DD 006 Decimali (blank=alfa) - Dec, 001 0 9 ‘
DD 007 Editina in staspa Ed. 001 E k
DD 008 Obbligatorio/Chiave (B/K) O/K 001 0 ‘
DD 009 Ranae basso Range B 005 |
00010 Ranae alto Ranae A 005 {
FPR 000 ARCHIVIO DI PROVA PROVA T |
PR 00! Codice di ricerca Cod 1 K 1 2 :
PR 002 Descriziane Descrizione 13 0 ;
PR 003 Prezzao Prezza 12 S E ] :
PR 004 % L.V.A. 1 2 0 00

PR 005 Note : Note 10 |
VL 000 Archivio viste logiche VL 7 T8

YL 001 Codice vista lonica Cod. 2 K 22

VL 002 Progressivo rica viden  Prog 2 0 K 00 18-

VL 003 Agoancio su DD Aaa 3 ]

- —

»7 recard elaborati con I.B.M. Fersonal Computer . by Py GCLUE
3

Fig. 7 - Esemplo di lista dal Dizionario Dati.
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La “prova su strada”

PC 5000:

potente, versatile
e portatile

di Emesfo Sagramoso

Grazie alle comodissime bolle magnetiche il nuovo
personal della Sharp offre grande disponibilita

di memoria, velocita dielaborazione e facilita di trasporto.
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razie a tecnologie sem-
pre piu raffinate sono ul-
timamente nati un gran
numero di computer
portatili. Si tratta perd
quasi sempre di modelli limitati o da
prestazioni relativamente ridotte o
da dimensioni non tfroppo contenu-
te (in questo caso potremmo chia-
marli sportabili» pit che portatiii, poi-
ché difficilmente permettono di la-
vorare In situazioni di fortuna) e
quindi rappresentano, solo in situa-
zioni particolari, un’alternativa ai pit
fradizionali personal domestici. Lo
SHARP PC-5000 in prova su questo
numero raggruppainvece i vantag-
gi dei modelli portatili e di quelli da
casq, & Infatti costruito intorno al dif-
fusissimo microprocessore 8088 a 16




Bit e pud gestire un‘ampia area di
memoria e tutte le periferiche piu
importanti. In pil, proprio per ribadi-
re il concetto di portatilita, utilizza
come memoria di massa la solita
ingombrante cassetta ma delle bol-
le magnetiche (montate su una
scheda piccola come mezzo pac-
chetto di sigarette) che permetto-
no un accesso ai dati velocissimo e
mantengono le informazioni anche
in assenza di tensione (si comporta-
noin pratica come unvero e proprio
floppy disk col vantaggio di non
richiedere alcun driver). Ma le sor-
prese non terminano qui, come si-
stema operativo & stato infatti scel-
to I'MS-DOS (Versione 2.0) della Mi-
crosoft, che sta diventando ormai
uno standard universale per i perso-
nal a 16 Bif. L'interprete Basic, in ver-
sione avanzata, & contenuto in un
modulo di espansione da 64 K
(ROM) inserito nello SLOT 2 nella par-
‘e inferiore del computer, e puod
quindi essere faciimente sostituito
con un‘altro linguaggio.

La macchina

A coperchio chiuso la si scambia
facilmente per una piccola macchi-
na da scrivere portatile tanto & ri-
dotto il suo ingombro, mentre si sen-
+e la mancanza di una, anche pic-
cola, maniglia di trasporto. Per porre
rimedio a questo inconveniente
(non é Infatti molto agevole girare
con il computer sotto un braccio e
magari una valigetta nell'altro), la
Melchioni Computertime (importa-
trice di questo computer) regala
agli acquirenti di un sistema com-
pleto (PC-5000+sfcmpcn1e+Me-
moria a bolle) una valigetta 24 ore
in pelle appositamente studiata per
contenere la macchina.

L'‘hardware si basa, come gia ac-
cennato, sulla CPU uPD8088 a 16 Bit,
e per le memorie RAM utilizza i chip
dinamici da 64 KB a tecnologia N-
MOS (uPD4164G-15), che hanno un
basso consumo di corrente (carat-
teristica importantissima per un mo-
dello portatile). La memoria puo es-

Nella pagina accanto:
il portatile
della Sharp PC 5000

sere ulteriormente espansa con due
moduli da 64 KB da inserire negli slot
posti nei due vani sotto la macchi-
na. Bisogna perd considerare che
nello SLOT 2 & gid inserita la carfuc-
cia con l'interprete Basic, per cui se
si vuole espandere il computer a
256 KB di memoria non & possibile
utilizzare linguaggi ad alto livello
(come il Basic). Ricordiamo che,
con un’espansione da 64 KB inserita
in ambiente Basic sono disponibili
circa 61 KB di memoria utente.

Sul retro dell’apparecchio troviamo,
oltre alla presa per il carica batferie
(denominata «ADAPTOR») quelle
per la connessione di apparecchi
ausiliari. Tramite quelle «€AR, MIC,
REM-~ si pud utilizzare un registratore
a cassette come memoria di massa,
mentre | drive per dischi devono es-
sere collegati al connettore
«EXIT/BUS», Esiste anche un’uscita
seriale RS-232C per un‘eventuale
stampante o plotter esterno ed una,
denominata «SERIAL |/O», a cui &
possibile collegare un pad numeri-
co, mentre manca stranamente il
collegamento con un monitor ester-
no.

Il display a cristalli liquidi pud visua-
lizzare (tramite l'istruzione «MODE=)
sia 8 righe da 80 carattere che 40
righe da 80 caratteri ciascuna e
permette anche I'indirizzamento
punto per punto e quindi |'utilizzo di
funzioni grafiche. La parte posterio-
re del display incorpora poi uno
scomparto in cuisi possono riporre le
eventuali espansioni di memoria
(senza il loro involucro purtroppo) o
qualche piccolo oggetto personale
(carta e penna per esempio).

Sul lato destro dell’apparecchio tro-
viamo un potenziometro che regola
I'intensita delle scritte sul display ed
un altro che gestisce il volume
dell'altoparlantino incorporato.

La tastiera, compostada 72 comodi
pulsanti, & di tipo standard USA
ASCII, con tasti di differente colore a
seconda del fipo, incorpora otto ta-
sti funzione, facilmente program-
mabili tramite il comando «KEY» ed i
quattro con serigrafata una frec-
cetta da usarsi per spostare il curso-
re quando si corregge un program-
ma.

La cartuccia con la memoria a bolle
magnetiche sl inserisce in un appo-
sito slot e ricordiamo che, per evita-
re inutile spreco di corrente, ['ali-

mentazione viene esclusa se non
viene usata.

La stampante

In considerazione dell'utenfe acui &
destinato questo prodotto (il pro-
fessionista o chiunque debba viag-
giare spesso), non pofeva mancare
una stampante di una certa qualita
incorporata, se infatti bisogna redi-
gere un documento durante il viag-
gio, & anche necessario poterlo
stampare, di conseguenza la Sharp
ha equipaggiato il computer con
guesta piccola (solo nelle dimensio-
ni perd) stampante termica. Si traf-
ta di un modello di ridottissime di-
mensioni, menodirezionale, non cer-
to velocissimo (circa 37 carafte-
ri/sec, qualita in questo caso di se-
condaria importanza), ma con dei
caratteri qualitativamente buoni,
ed in piu offre la possibilita di scrive-
re anche su carta normale. Tutfo cio
& possibile grazie ad una cartuccia
di nastro termosensibile facimente
posizionabile sulla testina di scrittu-
ra. Grazie ad un potenziometro si-
tuato sulla destra, sotto il coperchio
di plexiglass nero, possibile cam-
biare l'infensita dei caratferi stam-
pati (esiste una scala da 1 a 9).
Nonostante nel manuale d'istruzio-
ne non se ne faccia cenno, questa
stampante possiede un nutrito setdi
caratteri grafici, stampabili con i
comando «print chr$(x)», dando di
volta in volta un diverso valore nu-
merico ax (se siprovaafareun loop
con x compreso tra 0 e 255 si ve-
dranno tutti i caratteri a disposizio-
ne);in fotosi pud comungue vedere
il set di caratteri.

Il software

Questo computer utilizza il sistema
operativo MS-DOS versione 2.0, im-
plementato completamente in
ROM, ma stranamente non funziona
senza espansione di memoria a bol-
le, e cidomandiamo a questo punto
che senso abbia fornire tale memo-
ria solo come optional. Tra i coman-
di piu interessanti (non ve li elen-
chiamo tutti poiché sarebbe un‘inu-
tile perdita di tempo) segnaliamo
quello «DATE» utile per cambiare la
data (ricordiamo che il computer
mantiene sempre attivato il calen-
dario e I'orologio), quello «TIME» per
|'ora e quello «OFF» che serve per
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Caratteristiche tecniche

SHARP PC-5000

Microprocessore: 8088 a 16 Bit

Sistema operativo: MS-DOS versione 2.0 completamente in ROM
Memoria ROM: 192 K

Memoria RAM: 128 K (espandibile a 256 K)

Memoria di massa: Bolle magnetiche (da 128 KB) Floppy Disk da &
Doppia Faccia Doppia Densita da 320 KB

Video: acristalliliquidi da 80 colonne x 8 righe, 40 colonne x 4 linee, 640
x 80 punti

Tastlera: Standard

Caratterl: matrice 5 x 7

Interfacce standard: RS-232 C (100-19200 baud) I/O seriale per pad
numerico Registratore (Appros, 1000 baud) Disk Drive 2 slot

Funzionl: Orologio, generatore di suono

Alimentazione: Batteria ricaricabile

Autonomia: 6 ore circa

Dimensloni: 326 x 305 x 87,5 mm

Peso 4.3 Kg

Stampante

Tipo: termica

Caratteri: 80 per linea 66 per linea funzionamento grafico

Velocita: 37 caratteri/sec.

Carta: termosensibile (B5,A4) normale (B5,A4)

Testina di scrittura: 24 punti

Trascinamento carta: Frizione

Peso: 1.4 Kg

Prezzi al pubblico

SHARP PC 5000 L. 3.850.000 + IVA

Memoria a bolle (128 KB) L. 250.000 + IVA
Stampante termica integrata L. 850.000 + IVA
2 floppy disk drive 5”L. 2.600.000 + IVA

Test di Benchmarks

1) Ciclo for 17,5 sec.

2) Operazioni mat. 10.5 sec.

3) Scrittura Files sequenziali (100 dati) 4.4 sec
4) Lettura Files sequenziali (100 dati) 3.2 sec
5) Scriftura Flles random 11 sec.

6) Lettura Files random 6.1 sec
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mantenere in stand by la moc.chino
per uno specificato periodo di fem-
po o per farla accendere all’istante
voluto.

Il Basic € la versione 1.00 della Micro-
soft con ample possibilita grafiche.
Ricordiamo che quando si passa in
ambiente Basic, vengono automa-
ticamente programmati i tasti fun-
zione, con comandi che vengono
visualizzati sull‘ultima riga dello
schermo (€ comunque possibile ri-
programmare | tasti); se si vogliono
togliere queste scritte che occupa-
no inutiimente una delle ofto righe
disponibili, basta impostare il co-
mando «KEY off». Oltre a questi tasti
gia programmati, ogni pulsante, se
premuto insieme a quello denomi-
nato «ALT», visualizza un‘istruzione
Basic (per esempio premendo «ALT
e «P» si ottiene «PRINT»), peccato
che la parola non sia serigrafata sui
tasti @ quindi, se non si ha una me-
moria diferro, molte volte non & pos-
sibile utilizzare completamente
questa possibilita. Le funzioni grafi
che comprendono il disegno di li-
nee, rettangoli (possibilita non indi-
cata nel manuale del Basic, tra l'al-
fro solo in inglese, ma faciimente
ricavabile tramite l'istruzione «LINE
(x1.y1)-(x2,y2),,B"») e cerchi, anche
se sono sacrificate dalle ridotte di-
mensioni dello schermo. Se comun-
que si impostano valori maggiori di
quelli ammessi dallo schermo (ricor-
diamo che possiede 640 x 80 punti) il
computer non segnala errore ma
riduce i datiin funzione delle proprie
possibillta. Se per esempio sl impo-
staunalinea che parte dalle coordi-
nate x=0,y=0 ed arriva in x=1000,
y=200, sullo schermo ne vedremo
una da x=0, y=0 a x=640, y=80,

E possibile utilizzare qualsiasi tipo di
files (sequenziali, append o ran-
dom), esistono le funzioni di «AUTO»
(numerazione automatica delle |i-
nee del programma), «RENUM» (re-
numerazione delle linee), <TRON» e
«TROFF» (visualizzano i numeri di riga
delle istruzioni che compie il compu-
ter), molto utili al programmatore, e,
grazie all‘altoparlante incorporato,
e possibile creare, tramite il coman-
do «SOUND», divertenti ritornell.

La memoria a bolle magnetiche &
vista dal computer come un vero e
proprio floppy disk, di conseguenza
per caricare o salvare un program-
ma si utllizza «LOAD» e «SAVE», e la



Set di caraiterl della stampante

Precisione

.01

9. 999999E-04
9. 999999E-05
9. 999999E-06
9.999999E-07
g

. 999998E-08

solita istruzione «OPEN» per trattare i
files.

Per quanto riguarda il software,
dobbiamo ricordare che questa
macchina non pud purtroppo utiliz-
zare i programmi gid in commercio
scritti in MS-DOS, poiché la gestione
del video éridotta (se infattinel pro-
gramma compare un‘istruzione che
posiziona il cursore di testo fuori dal-
le 8 righe, la macchina segnalera un
errore e sl fermerd). In compenso
sono gia disponibili alcuni program-
mi (Word processing, Data Base,
Data Comunication e Gestione fa-
bellare) e presto ne saranno dispo-
nibili molti altri. : 7

Conclusioni

Gli obiettivi della Sharp di creare un
computer tecnicamente avanzato
e veramente portatile sono stati
completamente raggiunti. La PC
5000 & infatti una della poche mac-
chine di un certo livello veramente

macchina

1.190909
1.0139301

1.001999
1.0002
1.00002
1.000002

portatile, autosufficiente e dotata
di una memoria di massa rivoluzio-
naria che consente un rapido ac-
cesso ai dati memorizzati (non biso-
gna piu cercare con affanno un
programma su cassetta e aspettare
dei minuti prima che sia caricato).
Sottolineamo poi che con l'aggiun-
ta di un disk drive e di una stampan-
te esterna si oftiene un sistema da
studio estremamente potente, W

Vi piace PC 5000?
Potete vincerlo

giocando con
PC Club.

Leggete a pag. 55

le regole del gioco.
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La P.G.E. Software House della
ANSYX - Associazione Nazionale
Software e System Houses Rank Xe-
rox - annuncia la disponibilita del
programma «MODELLO 740/83»
(dichiarazione dei redditi), elabora-
bile sui sistemi Xerox 820® e Xerox
860® o sistemi CP/M® con stampa
su modulo di legge. Chiedeteci una
dimostrazione telefonando al
2829461 oppure al 2822225.

Disponiamo inoltre di numerosi altri
programmi a prezzi interessanti, tra i
quali:

- Contabilita generale - Contabilita
semplificata - Paghe - Gestione con-
domini - Contabilitd di studio - |
Agenda per professionisti - Gestione
biblioteca libri - Gestione indirizzi
con stampa di etichette - Gestione
affitti - Procedure per studi medici,
cartelle cliniche - Gestione conti cor-
renti bancari - Budget costi annualie
costruzione preventivi - Compila-
zione testi anche su carta bollata,
ecc., in pil organizziamo corsi per
i.smparare a programmare in BA-

IC.

P.G.E. - Via Sangro 10 - 20132 MI-
LANO - Tel. 2829461 - 2822225
Xerox 820® & un marchio registrato della

Xerox Corporation. - CP/M® & un marchio
registrato della Digital Research Inc.
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Per gli appassionati di enigmistica

Decrittazione
con un personal

di Leonardo Felician

In queste pagine é presentata
come un gioco, pero seri
linguisti utilizzano questa

«scienza», per approffondite ricerche

vete letto «Loscarabeo
d'oro», di, Edgar Allan
Poe? Se siete appassio-
nati di enigmistica e
non lo avete ancora
fatto, affrettatevi aleggerlo: scopri-
_rete un messaggio «crittatos, cioe
trascritto con strani simboli al posto
delle lettere, inlinguainglese, chein
base ad una serie di brillanti ragio-
namenti pud essere decrittato,
cioé ricondotto in chiaro. Problemi
simili, in lingua italiana, compaiono
a volte nelle rubriche di enigmistica:
I'estate scorsa, perd, una decritta-
zione di 632 caratteri & stata propo-
sta come concorso a premi da una
rivista economica a diffusione na-
zionale.
Di fronte alla difficoltad del proble-
ma, nonché all'‘ammontare dei pre-
mi, la prima idea suggeriva di dotar-
si di opportuni strumenti, sulle mac-
chine a propria disposizione, per fa-
cilitarsi il compito. Si poteva quindi
realizzare un programma che «con-
tasse» | simboli presenti, per sempli-
cita indicati con numeri, indicando-
ne le frequenze relative, come in fig.
* 1. Per approfondire poi I'analisi era
certo utile analizzare anche le fre-
quenze dei «bigrammi», cioé di tutte
le sequenze didue lettere che com-
parivano nel festo: uno spezzone di
questa tabella & riportato in fig. 2.
Naturalmente | programmi cosi ap-
prontati restano validi per qualsiasi
decritfazione, e diventano cioé cor-
redo del software per gli hobbisti,
tanto pit che non ¢’é nessuna diffi-
colta arealizzarli anche su un picco-
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lo home computer. | passi di questa
decrittazione costituiscono comun-
gue un esercizio divertente, facile
da proporre in una caccia al tesoro
tra appassionati o in una seduta di
club di possessori di P.C.: nulla vieta
di pensare a qualche gioco dl que-
sto tipo anche dalle colonne di P.C.
Club.

A gquesto punto dello studio era ne-
cessario procurarsi una tavola che
riportasse le frequenze relative delle
lettere dei bigrammi nella linguaita-
liana. Se & vero che tutti sanno che
la «E» & |a lettera pid frequente, gia
sulla successiva le opinioni sono di-
scordanti: per fortuna il ritrovamen-
to della tabella di fig. 3 in appendi-
ce in un festo universitario poteva
spianare la strada verso la decritta-
zione. Questa analisi, fatta da un
campione di poco meno di 4000 let-

‘tere di testo, esprime nella prima

riga orizzontale, sopra le rispettive
lettere, le frequenze dl accadimen-
to rapportata a 10000: cosi ci si pud
attendere di frovare, su un testo ita-
liano continuo di 10000 [ettere, 1262
«E» 1162 «l», efc.

Allinterno della matrice, invece, si
tfrovano le frequenze dei bigrammi,
indicati come prima e seconda let-
tera: «E» seguita da «E» compare in
media solo 34 volte su 10000 (evi-
denfemente a fine parola).

A questo punto il Personal poteva
diventare uno strumento veramen-
te preziosc per aiutarci a provare le
combinazionidilettere, grazle ad un
programma interattivo che emet-
tesse una mappa come In fig. 4,

In essa, | 532 caratterl da dqcriﬁare
erano indicaticonilloro codice (let-
toin verticale, ad es. 24-2-28-2- etc.
nel primi caratterl) ed a fondg
schermo il programma richiedeva il
codice da Interpretare con una let-
tera, provvedendo poi ad inserire
automaticamente nel testo la data
lettera ad ogni sua occorrenza. Era
naturalmente possibile annullare
una scelta fatta in pre?cedenzo,
semplicemente specificando a
blank un certo carattere, Spazio per
i tentativi di decrittazione senza me-
todo ce n'era un'infinita, e si pote-
vano cerfo passare le ore davanti al
video a provare ad Identificare il 16,
ad es., con la «» oppure con la «As,
la «0», etfc.

chi ha voglia di divertirsi e di inter-
pretare questo resoconto come un
esercizio o un gioco pud fermarsi qui

LETTERA QUANTIT/
0001 NE HA @42
QOO NE HA 045
0003 NE HA 015
Qe04 NE HA 071
Q003 NE HA 003
0006 NE HA 007
0007 NE HA 003
D08 NE HA 022
0009 NE HA 0006
Q010 NE Ha 014
0011 NE HA 049
Q012 NE HA 028
0013 NE HA 600
Q014 NE Ha 004
0015 NE HA 029
D014 NE HA o059
0017 NE HA 042
0018 NE HA 032
0019 NE HA 000
Q020 NE HA 000
0021 NE HA 014
V022 NE HA 001
Q023 NE HA 000
D024 NE HA 034
0025 NE HA 000
D024 NE HA 039
Q027 NE HA 000
D08 NE HA 044
Fig. 1 - Frequenza ri-

scontrata delle sin
lettere QOI-G
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e senza leggere oltre cercare la so-
luzione, a partire dal testo crittato di
fig. 4.

La soluzione

In realta, nonostante questa dovizia
di dati e di strumenti, la soluzione
della decrittazione & ancora molto
lontana. Il testo infatti & troppo bre-
ve per obbedire in maniera ferrea
alla statistica di frequenza, ed il no-
stro sospetto & anche che questa
stessa non sia del tutto attendibile,
perché fatta su un campione trop-
po ristretto.

Se qualcuno tra i lettori si & gia
imbattuto nellaricerca a calcolato-
re delle frequenze delle lettere in un
testoitaliano confinuo (trascurando
cioé gli spazi separatori tra le paro-
le) ed ha dati validi su un campione
di almeno 5000 lettere, o meglio su
piu campioni, c¢i fard un piacere a
farcelo sapere e ne potremo ripar-
lare su un altro numero di P.C.
Club. ;

La chiave di volta per la decrittazio-

ne, dopo decine di tentativi pid o
meno a casaccio, guidatl solo dalla
potenza degli sirumenti software a
disposizione (insufficientl tuttavia
da soli perrisolvere il problema), cié
venuta da un‘idea dell'dmico gori-
ziano Giulio Carrato, che — racco-
mandando un accurato studio delle
doppie che si riscontrano nel testo
— sosteneva che c’era un gruppo
di quattro o cinque lettere che get-
tava luce su tutto il problema. Ta-
stiera alla mano (certo glistessi con-
1i si potevano fare con carta e pen-
na, ma erano cerio moltc meno al-
lettanti) si imponeva all‘attenzione
con grande distacco il simbolo 18 (8
volte raddoppiato nel testo contro
le 3/4 volte dei suoi avversari piu
prossimi). Questa schiacciante su-
periorita , ricercata sulla diagonale
maggiore della figura 3, identifica-
va con ottima approssimazione il 18
con la «L» ipotesi confermata anche
dalla sua frequenza assoluta né alta
né bassa. A questo punto entrava
un gioco il programma interattivo di
assegnazione caratteri: era un gio-

co da ragazzi scoprire che tutte le
doppie «L» erano precedq‘re e se-
guite dagll stessi cingue simboli, e
cioé 4-16-2-1-8: non poteva trattar-
si altro che delle cinque vocali, ed
una rapida occhiata alle frequenze
di fig. 1 identificava senza ombra di
dubblola «Us come codice 8, vistala
sua bassa frequenza relativa. |l
ghiacclo, dunque, era rotto, ma oc-
correva ancora un buono spirito di
osservazione per andare avanti,
senza perdersi nelle 24 possibili per-
mutazionl delle quattiro vocali re-
stanti. Con i nostri soliti strumenti di
indagine computerizzati saltava
fuori facilmente il bigramma 15-3,
con una frequenza spropositata in
rapporto alla frequenza assoluta
delle due componenti.

Altra occhiata alla tabella difig. 3
riconoscimento (tentativo) con i
gruppo «C-H». Assegnati questi va-
lori con il programma inferatiivo,
non era difficile riconoscere la pre-
senza (nella colonna di destra
centro video) di una sequenza ¢
lettere rivelatrici: CH-H-U-C-. Al po-
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Fig. 3 Frequenza teorica dei bigrammi.
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Codice: 08 Lettaera U

sto dei trattini bisognava inserire,
nell‘ordine, due vocali ed una con-
sonante: la prima vocale era certo
«E» oppure «I» la seconda «O» oppure
«A», & ci0 permetteva di disaccop-
piare le difficolta di riconoscimento.

Con solo 4 prove, grazie al program-

ma interattivo, si giungeva a stabili-
re quali fossero le vocali corrette,
pervenendo dunque alla situazione
di fig. 5, dopo aver riconosciuto
come «N» la consonante indicata.
A questo punto | codici gia decritta-
ti sono solo 7 su 22, ma la strada é
tutta In discesa e ci sono vari modi
per giungere In fondo.

E il momento piu divertente di futto
lo studio della decrittazione: dovun-
que si guardi si trovano conferme e
suggerimenti su come proseguire.
Coloro che hanno gettato la spu-
gna nel risolvere la decrittazione da
cima a fondo da soli, si fermino a
questo punto e — ripartendo dalla
fig. 5 — provino a giungere alla solu-
zione finale senza aiuti.

Quello che personalmente ciha gui-
dato a questo punto & statala frase
NULLAACHE-E-E-E che compare nel-
la colonna di sinistra, all’inizio della

Fig. 4 1l testo da decrittare

penultima riga, e che gia era stata
di grande utilita alla partenza della
decrittazione, Tramite questa se-
quenza si possono riconoscere le
consonanti «Vx, «D», «R» (codici 10-
11-42). Il finale & alla portata vera-
mente di tutti: che lettere inserireste
nella sequenza DAUNVECCH--CAN-
CELL-ARRU--N---CHEHA...?
Crediamo che «b», «<O», «G», «T» si im-
pongano subito all’attenzione, sen-
za nemmeno sapere quali codicl si
trovano al posto dei trattini. [l risulta-
to finale della decrittazione é ripor-
tata In fig. 6, per chi non si fosse
ancora lanciato da solo nella ricer-
ca delle ulfime lettere mancanti.
L'ultimo nostro passo & stata la Z,
dopo aver sistemato la K e il punto
che stranamente compariva in ulti-
ma riga. La mancanza di Q nel te-
sto, infine, fa meditare chi si & scer-
vellato, all'inizio, per riconoscere |l
gruppo «QUs.

Questo esercizio di decrittazione
non pud certo essere considerato
come un semplice gioco per calco-
latore, anche perche é stata una
serie di deduzioni umane, piu che
I'applicazione dello strumento di

calcolo, a portare vicini alla soluzio-
ne. Non sarebbe stato fattibile, in-
fattl, incaricare il Personal di provare
a caso ad assegnare valori ai codi-
ci, permutando leftera dopo lette-
ra: sl sarebbe pervenuti a migliaia e
migliaia di stringhe senza senso, tra
le quali cercare quella buona. i cal-
colatore é ricondotio cioé al suo
ruolo corretto, quello di ausilio e di
supporto al processo decisionale
umano, cosa che spesso gli appas-
sionati dimenticano, buttandosi a
capofitto nella programmazione. in
attesa di risultati taumaturgici dal
loro strumento che certo non ver-
ranno.

Nonostante questo limitato apporto
offerto dallo strumento, la decritta-
zione ci sembra un argomento inte-
ressante, @ non solo a livello di gioco.
anche perche basta fare un passo e
si ientra nei domini pit seri (?) dei lin-
guisti che studiano, con [‘aiuto dei
grossi centrl di calcolo universitari,
quante volte si ritrova una certa pa-
rolain Manzoni o quale & Il termine pit
usato da Dante. Credo che tutti nol
saremmo in grado di cercarcelo su
un Personal. |
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- BENTON & BOWLES

Nel diluvio di computers, ecco un raggio
di sole. Rainbow, il Personal Computer Digital.

Un computer progettato e costruito
per aiutarvi a svolgere meglio e pit
rapidamente qualsiasi lavoro.

Una gamma di programmi software
appositamente creati per le varie attivita,

Offriamo il pit completo programma
di assistenza oggi disponibile.

Dalladdestramento per luso, alla
manutenzione del Rainbow presso
il vostro ufficio. E una garanzia di 12 mesi.

Pensateci come alla soluzione ideale.

Digtal Equipment Sp.A.
Vle ETesti 11- 20092 Cinisella B. (MI)-Tel 617961
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Fig. 5 - Decrittazione: fac simile
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Fig. 6 - Il testo decrittato
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Per evitare ronzii e surriscaldamento

ZX Spectrum...

attenti

all’alimentatore!

di Fulvio Dominiel

e il fuo Spectrum ronza e
scalda troppo stai atten-
to: potresti ritrovarti con
una graticola per la carne
LR al posto del computer;
ecco come evitarlo. Basta provare
con un tester I'uscita dell‘alimenta-
tore e se I'indicazione superai10 V.
effettuare questa modifica. Si tratta
di una cosa che vi impegnera per
un‘oretta e siportera viauna decina
di biglietti da mille dal vostro porta-
foglio; tutto sommato abbastanza
poco per assicurarsi il corretto fun-
zionamento e mettersl dl riparo da
qualsiasi cosd dal lato alimentazio-
ne. In pratica si fratta di aggiungere
all’‘alimentatore un circuito Integra-
to stabilizzatore dl tensione del tipo
7808 o 7809 con un condensafore
ceramico e, perl plt perfezionisti, un
diodo LED con relativa resistenza
per indicare lo stato di accensione.
L‘alimentatore cosl modificato non
fa piU ronzare Il computer ed esso
scalda molto meno; incltre rimane
possibile il collegamento delle varie
periferiche come la stampante o
altro. L'uscita & Inoltre molto stabile
é «pulita»; pensate che una volta
stavo salvando un programma
mentre fuorl infuriava un termporale,
per un attimo é mancata la corren-
te e gia io stavo per disperarmi
quando mi accorsi che lo Spectrum
stava ancora tranguillamente pro-
cedendo con il SAVE e pol. verlfica-
to, Il programma salvato sl dimostrd
perfetto; grazie alla mia modifica il
calcolatore non aveva neanche
avvertitolo sbalzol Bene, ora passia-
mo alla descrizione di come lamodl-
flca si fa in pratica.

Procuratevi i seguenti attrezzi oltre

ai componenti elencati nella lista:
Saldatore a stilo da circa 30 Watt,
stagno di buona qualitd per uso
ELETTRONICO, cacciavite a stella
(oppure normale, dipende dal vo-
stro alimentatore), trapano elettri-
co oppure un chiodo & un paio di
pinze per praticare un foro nella pla-
stica, cavetto elettrico sottile (non
troppo).

Per prima cosa aprite I'allmentatore
svitando le tre viti nella parte inferio-
re, non spaventatevi sé ci vorra un
po’: sono molto avvitate. Apertolo,
vi apparira il trasformatore al cen-
tro, riconoscibile perché grosso
composto da molte lamelle e con
un avvolgimenio in rame, davanti
ad esso ci sono due cilindri grigi con
varie scritte,  condensatori elettroli-
ticl. Estraete il fermacavo digomma
di fianco ad essi dalla sua sede e
potrete cosi estendere Il cavetto
doppio che porta I'alimentdzione al
computer; ora prendete il trasfor-
matore dai due lati (spero che vi
sarete ricordati di togliere la spina
dalla presa di corrente) e sollevate-
lo verticalmente assieme a tutto il
circuito stampato collegato sotto.

Potrete ora pit agevolmente lavo-
rare sulla pdrte superiore del conte-
nitore in plastica. Praticate sulla fac-
cia platta posteriore (quella sotto
cuientrail cavo della spina) un foro.
Montate ora il circuite integrato sta-
billzzatere passando una vite attra-
verso il foro della sua aletta I'aletta
dissipatrice e il foro del contenitore
del computer. Se volete montare
anche Il LED di acceso praticate un
foro nel fianco del contenitore sem-
pre vicino dlla parte posteriore in
modo che i terminali del LED si frovi-
no nella piccola camera posteriore
interna del contenitore. Ora vedia-
mo la parte elettronica: saldate su
tre terminali del circuito integrato
degli spezzoni di cavetto lunghi cir-
ca 15 centimetri e DI COLORE DIVER-
SO, fateli passare nell’altro foro
dell'aletta dissipatrice (avete fora-
to la plastica sotto di esso? Se no
fatelo adesso) Se avete montato il
LED, saldate sul terminale centrale
dell'integrato un capo della resi-
stenza da 1Kohmn, |'aliro capo va
saldato sul terminale PIUCORTO del
LED. Saldate ora un pezzo di filo
dall'altro terminale del LED al termi-
nale destro del circuito integrato
(destro guardando l'integrato). Do-
vrete ora procedere a dissaldare
uno del due cavetti che portano la
corrente allo Spectrum, dissaldate
quello che rappresenta la parte in-
feriore del circuito stampato. Salda-
te qui il cavetto che arriva dal ter-
minale sinistro del circuito integrato
(sinistro sempre guardando l'inte-
grato). Saldate ora il cavetto colle-
gato al terminale centrale. Ora
prendete il condensatore ceramico
(I componente discoidale) e salda-
te uno dei suoi terminali sullo stesso
punto di prima, quello segnato conil
—., l'altro terminale va saldato al
terzo cavetto del circuito integrato,
e, in tale saldatura, va collegato
danche il cavetto che avevamo dis-
saldato prima. Possiamo ora prova-
re il tutto; collegate la spina e con-

Lista del componentl necessari

Circuito integrato stabllizzatore di tensione 7808 oppure 7809
Condensatore ceramico da 100.000 pF (Picofarad)

Aletta dissipatrice delle dimensioni della faccia posteriore
dell'alimentatore
LED, diodo elettroluminescente verde o rosso
Resistenza da 1Kohmn
Interruttore 220 Volts 2 Ampere
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trollate che il diodo LED, se c’é, si
accenda regolarmente, se avete il
tester controllate che all’'uscita ci
siano ofto Volts continui, Nel caso
qualcosa non funzioni, ricontrollate
il tutto confrontandolo con lo sche-
ma elettrico di fig. 3. In ogni caso
non collegate l'alimentatore allo
Spectrum se non siete sicuri del per-
fetto funzionamento. Se tutto fun-
ziona, che ne direste di un‘altra pic-
cola modifica? Non vi dd fastidio
dovere togliere e rimettere lo spi-
notto di alimentazione ogni volta
che dovete fermare uno dei famosi
programmi «che non si brekkano»?
Cio comporta fra I‘altro un allenta-
mento della spina relativa. E allora?
Bastera forare il contenitore nella
parte superiore € montarci un‘inter-
ruttore a levetta a cui vanno colle-
gati due fili che all‘altro capo sono
saldati uno sul punto del circuito
stampato dove entra uno dei due
cavi della spina di corrente e I'altro
sul capo che era saldato su quel
punto e che voi avete naturalmen-
te dissaldato. Cosi potrete togliere
la corrente e azzerare lo Spectrum
tutte le volte che vorrete e non do-
vrete togliere la spina ogni volta

che vorrete spegnere il computer.

ed andarvene. Ora infilate di nuovo
il circuito stampato sul fondo del
contenitore, chiudetelo cercando
di non spizzicare» nessun cavetto,
riavvitate le viti ed il gioco é fatto.
Bene, non c¢'é altro da dirvi; arrive-
derci e buona programmazione!! B

Avete realizzato

un programma?

Inviatelo a:
Societa Editrice
Alfa Linea
PCClub-Superbyte
Via Anfiteatro, 15
20121 Milano
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Superbyte

a cura di
Ernesto Sagramoso

Qualche
precisazione

Rispondiamo in breve al Sig. Pa-
squale Esposito e a futti quelli che si
sono trovati nelle sue condizioni, in-
vitando anche tuttiilettori che han-
no delle miglicrie o delle modifiche
da fare a qualsiasi programma ap-
parso in SuperByte di spedircele.

L'istruzione Y= F(x) apparsa nella
riga 70 non doveva essere battuta
nel programma, ma deve essere so-
stituita con I'equazione della linea
dicuisivuole il grafico. Se per esem-
pio si desidera una retta a 45 gradi

basta mettere Y= X, se si vuole una

sinusoide Y= sin(x).

Un programma
in linguaggio macchina

Questa routine proposta da Vincen-
zo Tomassi, utilizzabile con il Sinclair
ZX Spectrum, effettua lo scroll late-
rale a destra, sinistra, in basso e in
alto. E scritta in linguaggio macchi-
na (é percic molto veloce) ed &
completa di <«WRAP AROUND» con
I'immagine che rientra dalla parte
opposta e di «INVERSE» e «CANCEL-
LAZIONE-» della grafica presente.

In allegato esiste” anche un pro-
grammino di prova del corretto fun-
zionamento.

Per caricare il inguaggio macchina

si pud usare il programma presenta-
to a pag. 180 del manuale dello

Spectrum, che in tutti casi frascri-
VO;

5 CLEAR 31999

10 LET A= 32211

20 READ N: POKE A, N

30 LET A= A + 1: GOTO 20

40 DATA (inserire i listati in linguag-
gio macchina) e poi dare il RUN.
Sul video comparird la scritta «E Out
of Data» quando il computer avra
portato a termine il tutto. Si potra
quindi registrare il programa con
«SAVE «code» CODE USR 32211,176
se si avranno caricate tutte le routi-
ne.

LEGENDA

i= invertire lo schermo
a= seroll in alto

w= rientro dell’immagine
b= seroll in basso

r= RKUN

s= scroll a sinistra

¥= cancellare

d= secroll a destra

PROGRAMHA PRINCIPALE

Listati 1 (seroll in basso)

33,255,87,84193,36,6:3,197,6,8,197,6,8,197,37,1,32,0,237, 184,17, 32,0, 25,

84,93,193,16,240,1,224,7,9,193,16,230, 62,249,132, 103,193, 16, 220,37, 4,32,

35,54,0,16,251,201,0,0,0,0,0,0,0




Listato 2 (seroll in alta)
33:31,64,84,93,37,6,3,197,6,8,197,6,8,197,36,1,32,0,237,184,17,32,0,25,84
193,193,16,240,1,32,248,9,193,16,230,42,7,132, 103,193, 16,220, 33,223,871 6,

32,35,54,0,14,251,201,0,0,0,0,0

Listato 3 (scroll laterale a sinistra)
33,255,87,6,192,197,229,221,225,221,126,225,7,55,63,4,32,203,22,43,14,251

»193,16,234,201,0,0,0,0

Listato 4 (scroll laterale destro)
33,0.64.6.192.197.229,221.225.221,126.31,15,55,63,6.32.203,30.35.16.251:

193,16,234,201

FROGRAMMA DI FROVA

2 LOAD ""CODE

10 GOSUB 75

20 IF INKEY®="i" THEN POKE 32344,0:POKE 32374,0:BEEF.5,50

30 IF INKEYS="b" THEN RANDOMIZE USR 32211

35 IF INKEY$="w" THEN POKE 32344,43:FOKE 32374,43:BEEF.5,50

40 IF INKEY®="a" THEN RANDOWIZE USR 32271

45 IF INKEY9="r" THEN 305UB 75

50 IF INKEYd="s" THEN RANDOMIZE USR 32331 ‘
55 IF INKEY4="x" THEN POKE 32344,55:FOKE 32374,55:BEEF.5,50

40 IF INKEY4="d" THEN RANDOWIZE USR 32361

70 GOTO 20

75 CLS:FOR %=0 TO 21:FOR J=0 TO 3i: .PRINT AT %, j; CHRE(133+j) :NEXT

JINEXT o

80 RETURN '
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PERSONAL COMPUTER PRODUCTS

SPECTRUM EZX81, MARCHI REGISTRATI SINCLAIR RESEARCH LTD

OCCHIO Al PREZZI!!!
OCCASIONI VALIDE SINO AL 15/1/1984

SINCLAIR SPECTRUM MATERIALE PER ZX81

16K RAM di memaria + 1 cassetta omaggio con 10 gio- 16K RAM, espensione ¢ memona cod. SR16K L 72.000

chi _ L. 279.000 32K RAM, espensions & memora cod. SR3ZK L 115.000

48K RAM di memotia+ 1 cassetta omaggio con 10 gio- - BAKRAM, espansione di memoria cod. SRE4K L 165.000

chi 3 L. 359.000 Interfaccia per stampante ad impatio cod. 1S 81 L. 75.000

BOK RAM di memoria+ 1 casseua omaggio con 10 gio- Tostiera a pressione (dvenamente Sostnubik a quella

chi L. 389.000 ariginale senza bisogno di moddiche) cod, ST 100 L. 48,000

MATERIALE PER SPECTRUM STAMPANTI AD IMPATTO

Interfaccia RS232/paraliela L. 90.000 Seikosha’80 colonne mod. GP 100-A L. 530.000

Interfaccia parallela Centronics con Eprom L. 120.000 Oki 80 colonne mad. p 80 L. 530,000

Tavoleua grafica L. 140.000 0ki B0 colonne mod. 1 82 L. 790.000

Tastiera professionale L. 140.000 Eqsan 80/132 colonne mod. RX80 L. B4D.000

Kappa 48, espansiona 48K RAM L. 81.000

Programmatore di Eprom L. 160.000 MONITOR

Superface, interfaccia per joystick, registratore, generatore ;

di suoni e sintetizzatore vocele L. 145.000 12 policy, ata risoluzong, fasfon verd, cod. M12V L 230,000
12 pollici, alta nsaiuziane, fosfon gl cod. M12G L. 240.000

NﬂVlTA IN ARRIVO 12 pollici, alta nsoluzione, fasfon ambra : cod. M12A L. 240.000

Microdrive : -

Interfaccia per microdrve ed RS232 - ° Sino al 15/1/'84 ad ogni confezlone di Spectrum sara:

Modulo con porte 1/0, convertitore 2nalogico digitale e modem allegato un buono sconto del 10%.su tutti.gli articoli di

nostra produzione e dat.25% sul software che com-
mercializziamo.

Le richiests devono essera indirizzate a: SANDY — FIEC| BREVETTI Via Monterosa, 22 — 20030 SENAGO (MI) - Tel. 02-9983407
Al prezzi sopraelencati dovrd essere apgiunta I'aliquata IVA 18% -+ costo spedizione.
Per richieste con pagamentb anticipato la spedizione @ gratuita,



= 8 Software Clinic

Una «clinicay
particolare

Il vostro computer perde qualche
bit? O gli gira la cpu? Oppure, pit
redlisticamente ¢’é un maledetto
programma che non vuole girare,
anche se siete pronti a giurare che
tutto & OK? O non riuscite ad otte-
nere quell'effetto grafico/sonoro su
cui state lavorando da tre notti?

Si apre da oggi la «Software Clinics,
per quei pazienti renitenti a mettersi
inriga... pardon, in byte. Cioccupe-
remo qui dei vostri problemi, preferi-
bilmente software (come dice |l
nome della nostra clinica), per tutto
quello che sl intende per software,
programmi basic, linguaggico mac-
china e chi pit ne ha ne metta. Al
momento siamo In possesso di un
VIC-20, un COMMODORE 64 ed uno
SPECTRUM, ma non disdegneremo
altre richieste, cercando di fare il
possibile per accontentarvi. Ovvia-
mente & importante che gli argo-
menti abbiano un interesse genera-
le. Quindi, fatevi sottol
Cominceremo con una lettera che
ci arriva da un lettore di Firenze,
Mannori Simone, possessore di uno
Sharp PC 15600, anche se le sue do-
mande sono piu sull’hardware che
sul software, ma le abbiamo trovate
di notevole interesse generale (al-
meno per i possessori di questo
computer). Venlamo subito al sodo
(come dice Simone): la prima do-
manda riguarda il microprocessore
del PC-1500, che purtroppo non &lo
stesso usato nel PC 41251, quindi
niente da fare, | programmi In lin-
guaggio macchina per il 4254lnon
potete carlcarll sul 1500. Mi chiede
pol se esiste un programma Assem-
bler/Disassembler. Per il momento
no, ma In un breve futuro dovrebbe
rendersi disponiblle una versione di
tale prodotto direttamente in Italia.
Come pure sara disponibile in pri-
mavera una espansione di memoria
da 16K direttamente dalla Melchio-
ni, distributrice dello SHARP PC-
1500.

Per I'interfaccia video a quanto ci
risulta ne esiste una fatta da una
casa giapponese e disponibile an-
che in Germania, che si collega alla
interfaccia RS-232; & costitulta da

a cura di
Walter Pistarini

un monitor che incorpora la circuite-
ria per la gestione del video, tipo
terminale. |l prezzo perd sembra
piuttosto alto (circa 1.000.000). Co-
mungue la notizia non & certa al
cento per cento.

Tornando al linguaggio macchina,
mi & stato segnalato che esiste un
manuale per la programmazione in
linguaggio macchina, e che contie-
ne anche gli schemi dettagliati del
PC-1500. E disponibile sempre pres-
so la Melchioni, & in inglese ed il suo
codice & EA 1500T,

L'ultima domanda riguarda la repe-
ribilita di un connettore per il sud-
detto computer. Noi non abbiamo
trovato niente, ¢'é qualcuno che ha
qualche idea in proposito?

PC Mon

A proposite pol di programmi che
non girano, quelli che avranno pro-
vato Il PCMON, pubblicato nel nu-
mero 6 del 1 novembre, avranno
anche scoperto che il programma,
cosi listato non funziona corretta-
mente, Si tratta anche in questo
caso di errori di trascrizioni total-
mente a carico dell’autore, che se
ne scusa, e cede la parola a Torassa
Giorgio che ha per primo segnalato
I'inconveniente:

nella linea 1225 (a pag. 26) invece
di PRINT HAS'' “'HBS...

va scritto: PRINT HAS" “HS...

nella linea 1250 invece di: IF
CDB<>DB THEN..,

va scritto: IF CDB=DB THEN...

nella riga 1126 invece di
PAS=PAS+HBS...

va scritto; PAS=PAS+HS

Un‘altra segnalazione riguarda il Di-
sassembler. Nel llstato mancano le
seguenti righe

2610 IF C=M THEN 2700

2620 NEXT |

Editor di caratteri
speciali per VIC-20

In questo articolo c’erano anche
delle note per i possessori del COM-
MODORE 64. In queste note manca-
vano perd gl indirizzl esattl della
memoria video e colore, che sono

diversidal VIC al 64, percui allalinea
90 TL=1107 :CL=55379, alla linea
240 e 270 non si deve usare il 22 (nu-
mero di caratterl per riga del VIC)
ma bensi 40 (numero di caratteri per
riga del 64). Alle linee 400, 630 e 640
va sostituito il 7168 che c’é con un
pitrealistico 12288. Anche in questo
caso non prendetevela col giornale
ma con |‘autore, che fara di tutto
per non ripresentare listati non cor-
retti,

Per ora ho finito. Ovviamente mi
aspetto diricevere le vostre lettere
per la clinica, con le descrizioni dei
sinfomi dei vostri malati. Per i com-
puter sopra accennati (VIC-20,
COMMODORE 64 e SPECTRUM) po-
tete anche inviare eventualmente
una cassetta con il programma che
non vi «gira». Salute a tutti e arrisen-
fircibit. |
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Corso Turati, 11/c - Torino
Tel. (011) 505397-593159
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Basic a volonta

Ancora una parola
chiave: FOR

di Gian Roberto Negri

Stiamo per arrivare

alla fine del nostro corso di Basic.

Questa volta analizziamo una istruzione

che ci permette di risparmiare tempo.

untata dopo puntatala
nostra conoscenza au-
menta sempre di pid,
trasformandoci in au-
tentici esperti di BASIC.
Sono veramente felice del seguito
che hanno questi articoli e ringrazio
quanti mi hanno seguito sinc ad ora.
Ma bando ai ringraziamenti e but-
tiamoci a capofitto nell’analisi di
un‘altra parola chiave del BASIC:
FOR. Tradotta in italiano corrente
equivale alla parola PER.
Per comprendere l'uso riprendiamo
il programma della scorsa puntata
quello, per intenderci, che seguiva
ciclicamente «ripetutamente» le
istruzioni e serviva per effettuare un
conteggio delle more che venivano
via via raccolte. Eccolo riportato in
figura 1 per quanti non possedesse-
ro il precedente numero della rivi-
sta. In esso mediante la parola chia-
ve LET veniva sommato il numero 4
al numero contenuto nella variabile
A, tutte le volte che ['istruzione 40
veniva eseguita. Non solo ma me-
diante la parola chiave IF dell‘istru-
zione 60, veniva controllato che il
numero 100 da noi prefissato non
venisse superatoedin caso afferma-
tivo mediante un GOTO all'istruzio-
ne 40 incrementato di nuovo il nu-
mero contenuto nella variabile A.
Quanti controlli e somme per rag-
giungereil nostro scopol... Macome
in tutte le cose anche in questo
caso esiste un metodo pid semplice
per risolvere il tutto. Esso si avvale
della parola chiave FOR. Eccolo ri-
portato in figura 2 dove ritfroviamo il
nostro programma delle more ormai
medificato. Andiamo quindi a spie-
gare il tutto dettagliatamente
come nostra buona e vecchia abi-
tudine, tralasciando le Istruzioni 10,
20 e 30 perché non sono state modi-
ficate, soffermandoci sull‘istruzione
40. Come possiamo chiaramente
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osservare al posto della parola chia-
ve LET troviamo la parola chiave
FOR e di seguito la variabile A segui-
ta da un uguale. Nella vecchiaistru-
zione dopoilsegno diuguale veniva
effettuata una somma «A+1», ora
invece troviamo per prima cosa il
numero 2 poi la parola chiave TO e
infine il numero 100. Bene, il numero
2 & llnumero da cui il nostro compu-
ter inizierd a contare ed il numero
100 guello massimo che deve rag-
glungere. In poche parole nell‘istru-
zione 40 viene detto al nostro sem-
pre fido computer di incrementare
di41 ognivoltache essaviene esegui-
ta e di partire dal numero 2 fino al
raggiungimento del numero 100,
Traducendo questa istruzione in ita-
liano verrebbe: PER A = 2 A 200
incrementando di 1. La lettera A
posta dopo il numero 2 corrisponde
in BASIC ed in inglese alla parola
chiave TO e serve per specificare |l
numero massimo raggiungibile dalla
variabile A. Se cambiassimo il nume-
ro 2 con il numero 10, ed il numero
100 con il numero 50 verrebbe cam-
biato anche il numero delle volte
che questa istruzione verrebbe ese-
guita, Continuando nell’analisi delle
istruzioni componenti il nostro pro-
gramma fralasciamo listruzione 50
perché pure questa non & stata in
alcun modo modificata e soffermia-
moci sull'istruzione 60. In essa al po-
sto delle parole chiave IF, THEN e
GOTO troviame la parola chiave
NEXT e di seguito la variabile di fipo
reale A. Il significato della parola
chiave NEXT & semplicissimo e lo
diventa ancora dipit se la traducia-
mo in italiano: PROSSIMO... prossimo
cosa?... Ovviamente prossimo in-
cremento... Ma poiché il controllo
dell'incremento avviene nell‘istru-
zione 40 la parola chiave NEXT olre
che far incrementare Il numero con-
tenuto nella varlabile che la segue e

nel nostro caso A, fa effettuare un
salto allistruzione che contiene le
parole chive FCR e TO e la stessa
variabile A sempre nel nostro
caso.

Come nel vecchio programma nel
caso delle istruzioni comprese fra
I'istruzione contenente la parola
chiave LET e l'istruzione confenente
le parole chiave IF, THEN e GOTO le
istruzioni che appunto si frovano
dopo un'istruzione contfenente le
parole chiave FOR e TO e prima di
una istruzione contenente la parola
chiave NEXT seguita da una variabi-
le, vengono eseguite tutte le volte
che viene eseguito il ciclo. In parole
povere facendo sempre riferimento
al programma della figura 2, 'unica
istruzione presente tra l'istruzione 40
contenente le parole chiave FOR e
TO e listruzione 60 contenente la
parola chiave NEXT e l'isfruzione 50.
Bene essa viene eseguita tutte le
volte che viene eseguito il ciclo «
poiché il numero iniziale da cul il
ciclo deve partire € 2 ed il numeic
finale al quale deve, sempre n
nostro caso, arrivare e 100, I'istruzio
ne 50 verrd eseguita esattamen
99 volte. Le istruzioni 70 e 80 rima:
gono invariate per cui le ignoric
mo.

Allora non € complicato come me-
todo non trovate?... Oltretutto € an-
che estremamente versatile e po-
tente. Mediante |‘'uso delle parole
chiave FOR, TO e NEXT & possibile
realizzare qualsiasi programma che
richiede deicicli (cicli=numero delle
volte che le istruzioni vengono ese-
guite ripetutamente in un program-
ma) ben determinati. L'unica diffi-
colta é quella di conoscere antici-
patamente il numero delle volte
che le istruzioni devono essere ripe-
tute, il numero da cui partire ed il
numero a cui arrivare. Per fare un
esempio se desiderassimo stampa-
re a video un certo numero di aste-
rischi), diciamo cinque senza dover
scrivere cinque istruzioni contenenti
la parola chiave PRINT e la costante
«*», questo potrebbe essere possibi-
lemedianteilprogramminoriportato
in figura 3 insieme ad un esempio di
esecuzione. In esso mediante I'istru-
zione 10 e le parole chiave FOR e TO
diremmo al computer di eseguire il
ciclo per cinque volte partendo dal
numero 1 sino ad arrivare al numero
5. L'istruzione 20 conterrebbe |'uni-
ca parola chiave PRINT e I'unica co-
stante «*» e verrebbe appunto ese-
guita cinque volte. L'istruzione 30 di
chiusura del ciclo mediante la paro-
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lachiave NEXT e la variabile A fareb-
beincrementare ilnumero contenu-
tonella variabile A, in questo caso di
1. e farebbe ritornare all'istruzione
10 per eseguire un nuovo ciclo e
questo sino al raggiungimento del
numero da noi prefissato e cioé 5.

Se invece desiderassimo fare atten-
dere per un certo periodo il nostro

simpaticissimo computer, potrem-.

mo fare cid facendo uso del pro-
grammino riportato in figura 4 che
provvede a far perdere tempoll...
Come?... Se lo osserviamo attenta-
mente possiamo notare come non
sia presente nessuna istruzione tra
listruzione 10 e l'istruzione 20. Que-
sto porta il computer ad eseguire
semplicemente il ciclo senza fare
altro ma, poiché per eseguirlo com-
pletamenie & necessario un certo
peiodo di tempo, il tutto si traduce
in una pausa ovvero in una perdita
di tempo. Questo trucchetto si rive-
la molto utile per fare rimanere a

video delle costanti sotto forma di
messaggi per un certo periodo di
tempo, prima distampare a video le
successive, Sino ad ora abbiamo
supposto che l'incremento effet-
tuato mediante le parole chiave
FOR, TO e NEXT sia stato sempre di1.
Visono pero delle situazioni partico-
lariin cuitale incremento deve esse-
re diverso da 1; ad esempio nel pro-
grammino riportato in figura 5 e che
serve per stampare a video latabel-
lina del numero 10. In esso tale incre-
mento & appunto di 10 ogni volta
che il ciclo viene eseguito. Questo &
reso possibile facendo uso della pa-
rola chiave STEP e che serve appun-
to per specificare di quanto incre-
mentare il numero contenuto nella
variabile riportata dopo la parola
chiave FOR e nel nostro caso P. Me-
diante la parola chiave PRINT con-
tenuta nell’istruzione 15 il contenuto
della variabile viene stampato a vi-
deo tutte le volte che il ciclo viene

eseguito. Ora poiché il numero con-
tenuto nella variabile P viene incre-
mentato di 10 tutte le volte che vie-
ne eseguito |l ciclo si realizza in tal
modo la stampa a video della ta-
bellina numero 10. Vediamo ora
come sia possibile, oltre I'incremen-
tare, anche il decrementare di un
numero contenuto in una variabile
facendo uso delle parole chiave
FOR, TO, STEP e NEXT. Questo, me-
diante l'istruzione 10 del program-
ma riportato in figura 6; in esso pos-
siamo osservare come il numero ini-
ziale da cui decrementare ed il nu-
mero finale a cui arrivare siano stati
rovesciati rispetto alla stessa istru-
zione . riportata nel programma di
figura 5. Questo ovviamente per-
ché dovendo decrementare un nu-
mero, cioé togliere via via un valore
numerico da un numero contenuto
in una data variabile,-bisogna parti-
redal numero piu alto per arrivare al
piu piccolo. Il decremento & ottenu-

Scrivere telex direttamente sul terminale

e poterli spedire in modo del tutto automatico.
E la gestione pili facile e meno costosa

delle comunicazioni: la linea di dispositivi

OPEN CHANNEL.*

OPEN CHANNEL e Personal Computer IBM,
per non dipendere dagli elaboratori centrali.
Il prezzo: inferiore a quello delle soluzioni
di sola automazione del felex; e in pil la
possibilita di utilizzare un potente computer,

per ogni altro lavoro.

OPEN CHANNEL & anche altri modelli per
problemi pill «grandi»: con la competenza
degli specialisti in comunicazione.

efficaci, concrete

Soluzioni semplici,

—————

* OPEN CHANNEL & una linea di prodotti italiani

progettati e brevettati da

27100 PAVIA - ITALY - Tel. 0382/303.201
Telex 310408 ITC1 340215 ITC2 | 323623 ITC3 1

e sopra(tutto «chiavi in mano» W@ ITC INFORMATICA s.r.l. - Direzione ed Ulfici - Strada Nuova, 86
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28 LET A =

38 PRINT A:" MOEAR"

48 LET A =H + 1

28 PRINT A;" MORE"

BA IF A < 1688 THEN GOTOD 48

RS ERIHT & T EECTI e PIENG (LY

=@ PRIMT "PAME ED IMFORMATICA PERE TUTTI

Figura 1

fo mettendo il segno meno (-) dopo
la parola chiave STEP e davanti il
valore numerico di cui sl desidera
decrementare il numero contenuto
nella variaile posta dopo la parola
chiave FOR. Ricapitolando il tutto
in parole semplici, facendo sempre
riferimento all’istruzione 10, in essala
parola chiave FOR dice al nostro
microcomputer di caricare il nume-
ro riportato dopo |‘'uguale nella va-
riabile di tipo reale M e nel nostro
caso 100 e mediante la parola chia-
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186 MORE
IENEESTI e s P TEHD
FAHE ED IMFORMATICA FERE TUTTI

Figura 2

ve TO di decrementarlo sino a nu-
mero 0; il segno meno (-) dopo la
parola chiave STEP dice al compu-
ter che si tfratta di un decremento
ed il numero 10 che si fratta di fo-
gliere via via il valore 10 dal numero
caricato inizialmente nella variabile
M sino al raggiungimento del nume-
ro 0. Bene abbiamo visto In vari
esempi le molteplici cose che si pos-
sono realizzare mediante le parol
chiave FOR, TO, STEP e NEXT e come
detto pil volte nelle varie puntate |l

18 PEINT "A CERCA DI MORE"
A LET A=l
2B PRINT H:" MORA"
44 FOR A = 2 TO 186
a8 PRIWMT H:" MORE"
£d  MEXT A
RIS [ S E e T e = TR e
58 FEIMT "FAME ED* IMFOREMATICAH PER TUTTI
JFELUH
H CERCH DI MORE
1 MOREA
< MORE
3 MORE

limite di tall cose & solamente la
nostra fantasla. Sempre pit conver-
rete con me che programmare non
é poi cosl difficile, anzi & molto sem-
plicell... Ma prima di concludere
guesta decima puntata una ulterio-
re precisazione. La varlabile di tipo
reale che sl tfrova dopo la parola
chiave FOR deve essere completa-
mente uguale all variabile di tipo
reale che sl trova dopo la parola
chiave NEXT. In poche parole se
dopo la parola chiave FOR mettia-
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Figura 3

18 FOR F = & TO 169 STEF 10
15 FRIMT F
28 MEAT P

K

JRIIH
K
14

= F

1

— 0 00
R s B o

i

Figura 5

mo una variabile di tipo reale chia-
mata PIPPO, la stessa varidbile, e
con il medesimo nome, deve trovar-
si anche dopo la parola chiave
NEXT; in caso contrario Il computer
darebbe un messaggio d'errore non
riuscendo a sapere quale varlablle’
inctementare o decrementate ed a
quadle istruzione tornare. Quando ap-
pena detto é facilmente rilevablle
osservando | varl esempl preceden-
temente riportatl. Ed anche per
questa puntata abblamo terminato
per cui, ringraziandovl al grido del
nostro motto «Pane ed Informatica
per tuttil», vi saluto. [ |

FOR T = 1 TC 16884
MEZT T

DR RN

Y —

Figura 4

16 FOR M = 188 10 6 STEF
26 PRIMT M
36 MEXT M

=10

—
1=

.
2

Figurd 6

Nel prossimo numero

di PC Club

in edicola il 15 febbraio
la «Prova su strada»
di «Personal KID»
Ti aspettiamo
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Cassetta: Commodore
Titolo: Cosmic Cruncher
Per: Vic 20

Prezzo L. 49.000

Nonostante il nome futuristico que-
sta cassetta incorpora il noto gioco
PAC-MAN in versione spaziale. Sul
teleschermo appare infatti un labi-
rinto disseminato di pallini colorati
(da raccogliere) e percorso da
quattro satelliti killer che cercano di
mangiarci. Per difenderci possiamo
sia fuggire che ingerire degli ufetti
disseminatilungo il percorso e poter
cosi mangiare a nostra volta i safel-
liti killer (che in questo caso lampeg-
giano e diventano verdi). Nel labi-
rinto esistono due porte che ci fra-
sportano velocemente da una par-
te all‘altra dello schermo, attenzio-
ne perd che anche I nostri nemici
possono seguirci attraverso queste
aperture.

Tramite il comando «SHIFT+F1- &
possibile cambiare |la composizione
dei muri (a reftangoli, pieni o a pal-
44 PC Club

a cura di
Ernesto Sagramoso

lini), con quello «SHIFT+F5» il colore
del labirinto, e con con «SHIFT+F3»
quello dello sfondo. La grafica &
molto curata, «noi» siamo rappre-
sentati dal simbolo della Commo-
dore, mentre i satelliti killer sono del-
le palline pulsanti con quattro zam-
pette. Quando mangiamo un nemi-
co, vedremo due occhietti scappa-
re verso il centro dello schermo
dove, entrando in un «quadrante
magico- si riforma un nuovo satelli-
te. | punti si acquisiscono prenden-
do i pallini colorati (10 punti), man-
giando i satelliti Killer (300 punti il pri-
mo, 500 il secondo, 700 il terzo e
1400 il quarto) o i pianeti che com-
paiono di volta in volta sullo scher-

mo. In conclusione possiamo affer- |

mare che si tratta di una cassetta
molto ben fatta e divertente.
(Grafica: 0000 — Difficolta: 000
Originalita: 00)
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Cassetta: Commodore
Titolo: Omega Race
Per: Vic 20

Prezzo: L. 49.000

Moltissimi gioca’rori, appena ve-
drannole |mmagm| di quesfo gioco
diranno «Ma é quello con cui ho gio-
cato tante volte al barl», infatti &
praticamente identico a quello che
si frovava fino a un paio d'anni fa in
molti locali pubbilici, Il gioco consiste
nel difendere la citta di KOMAR del
sistema OMEGA (non visibile sullo
schermo), distruggendo la flotta
d'invasione nemica. Prima dell’ini-
zio, sul teleschermo apparira la pre-
sentazione del gioco (ininglese pur-
troppo) e di seguito il campo dibat-
taglia (un cielo stellato). La nostra
astronave é di forma triangolare, i
vascelli nemici hanno alire forme
geometriche ed al centro dello
schermo troviamo un riquadro che
visualizza il numero di astronavi an-
cora disponibili ed il punteggio rag-
giunto (ricordiamo anche che i colpi
non trapassano questo riquadro). |l
movimento dell’astronave si co-
manda solo col Joystik o con i pad-
dles, & possibile iniziare sia con tre
che con cinque navette e se ne vin-
ce una quando si raggiungono i
40.000 punti. Una buona strategia
del gioco consiste nell’andare su e
giu per lo schermo (sfruttando an-
che il rimbalzo con i bordi del fele-
schermo) sparando all'impazzata,
facendo attenzione anon entrare in
collisione col nemico (attenzione
che il movimento dell'astronave
non é frenato, per cui anche dando
pochissimo gas ci si muove per un
lungo fratto); in questa tattica sia-

‘mo facilitati dal fatto che le astro-

navi nemiche diventano operative
(e quindi ci sparano) solo una alla
volta.

Anche in questo gioco & possibile
cambiare il colore del cielo (tramite
il pulsante F5) e quello delle astro-
navi (tramite F7).

(Grafica: 000 — Difficolta: 000 —
Originalita: 00) |



TI59-FX702P

Il sole come
punto di riferimento

Il Sole & un ottimo punto di riferimen-
to in mare, col bel tempo gli si pud
chiedere dove ci si tfrova. Siccome i
calcoli sono comunque molto pe-
santi, si apprezza molto l'informati-
ca da tasca: ecco due programmi
per Tl 59 e FX 702P.

Per moltissimo tempo, la navigazio-
ne astronomica fu il solo mezzo di
navigazione conosciuto fuori dalla
vista di coste. Sfortfunatamente
questo procedimento soffriva di tre
handicaps con conseguenze talvol-
tadisastrose. Per fare bene in effetti,
si avrebbe avuto bisogno di uno
strumento che permettesse di misu-
rare gli angoli con precisione, di sa-
pere |'ora esatta e di avere la pa-
zienza di decicarsi a calcoli relativa-
mente complicati. La prima difficol-
ta fu rimossa nel XIX secolo con la
fabbricazione di sestanti di buona
qualita. Per guanto concerne |'esat-
tezza dell'ora bisognava attendere
la diffusione deisegnali orari (e quin-
dila radio). Restavano i calcoli. Lun-
ghi, fastidiosi e pieni di franelli; essi
restano a lungo uno dei principali
scogli degli esami per I'ottenimento
dei brevetti di navigazione di lungo
corso... e poi é arrivatal’elettronica.
Ora é possibile fare il punto astrono-
mico senza conoscere quasi niente!
Un sestante, un orologio al quarzo e
una calcolatrice programmabile
costituiscono l'insieme del materia-
le richiesto.

Il fracciato
della retta d'altezza

Il principio & molto semplice: in un
primo tempo, da un punto quclur!-
que liberamente scelfo sotto condi-
zione di essere @ meno di 20 0 30
miglia dalla nave, si fracciauna ref-
tanella direzione osservatadal Sole.
Questa retta, fa con il Nord geogra-
_fico un angolo «Z» chiamato azimut.
Su questa retta a partire dal punto
P» fissato, si porta una lunghezza
nominata intercept (e colqoiato
dal programma) che fornisce il pun-
to «H». L'intercept & dungue la lun-

Trucchi

a cura di
Edoardo Piva

ghezza «PH». Da «H= si traccia una
perpendicolare all’azimut. La nave
é situatain qualche parte, su questa
perpendicolare che si chiama retta
di altezza.

Un po’ pili tardi, tre quartid’ora se le
misure sono effettuate nel mezzo
della giornata, una buona ora di
mattino o nel pomeriggio, ci si dedi-
ca ad una seconda serie di osserva-
zioni, e si ottiene cosi una nuova ret-
ta di altezza. E il caso pid semplice:
all‘ancoraggio potrete cosi verifica-
re che otterrete dei risultati giusti
controllando sul sole, la «posizione»
del Porto dove vi trovate.

Perlopid, perd, la nave si & spostata
tra le“ due osservazioni, e bisogna
allora imperativamente, ricondurre
la prima retta di altezza «all’ora del-
la seconda-. Bisgna fare scorrere la
prima retta parallelamente a essa
stessa, nella direzione della rotta se-
greta e su una distanza uguale al
percorso effettuato. E evidente-
mente molto importante determi-
nare questa distanza quanto pid
precisamente sia possibile. Per con-
venzione, su una carta, si rappre-
senteraunaretta dialtezzaiscriven-
do una piccola freccia a ciascuna
delle sue estremitd. Se laretta & sta-
ta spostata dalla trasiazione, si trac-
cera una doppia freccia alle sue
estremita.

Come procedere?

Si & fatto in modo che le operazioni
da effettuare siano il piu semplice
possibile. Si comincia col misurare
I'altezza del bordo inferiore del Sole
con riferimento all’'orizzonte se-
guendo I'ora esatta in cui quest’os-
servazione & fatta (ore, minuti e se-
condiin Tempo Universale). Al fine di
eliminare gli errori fortuiti, si procede
a cinque o sei rilevazioni successive
registrando per iscritto ogni volta,
I'altezza del Sole e |'ora corrispon-
dente. In seguito si infroduce nella
macchina:

— la serie delle ore;

— la serie delle altezze osservate;:
— la correzione strumentale (se & il
caso);

— la data;

— lalongitudine poi la latitudine del
punto a partire dal quale si desidera

fare il tracciato sulla carta.

Una volta che questi dati vengono
forniti all’elaboratore da tasca, egli
dard in risposta lintercept e lazi-
mut. Nonresta altro che riportarli sul-
la carta. L'utilizzatore non ha dun-
que alcun calcolo da effettuare. Se
il mare & praticabile, si pud ottenere
senza difficolta una precisazione da
una a due miglia.

Un buon
esemplo concreto

Immaginiamo di essere in vacanza
al mare, il 15 agosto 1983. Il <Loc»
indica 125,4 miglia, la correzione del
sestante & nulla e la nostra retta &
100°: ci dirigiamo versq le Isole Pon-
tine. Il tempo é magnifico e decidia-
mo di ricercare a partire da Sole
qual é la nostra posizione.

Prima serie di osservazioni:

— 10h 24mn 10 sec... 59°06’

— 10h 24mn S0sec... 59°09"

— 10h 22mn 10sec... 59°07'

— 10h 22mn 24sec... 59210’

Dopo un‘ora e pid, ricominciamo:
— 11h 29mn 18sec... 62°26'

— 11h 29mn 44sec... 62°25’

— 14h 30 mn 20 sec... 62°27*

— h 30mn 38 sec... 62°26'

Per questa seconda serie di osserva-
zioni, la correzione del Sestante
(evidentemente) & sempre nullq, el
<oc» indica 131,5 miglia. Scegliamo
sulla carta un punto situato ad una
ventina o ad una trentina di miglia
dalla nostra posizione. Si ha tutto
tracciato sulla carta, si ottiene I'in-
tersezione del meridiano 9°40° EST @

_ del paralielo 41°30° Nord. Per la pri-

ma retta di altezza (D1), il microta-
sca ci indica un intercept di 3,6 mi-
glia e un azimut Z4 di 148,5). Per la
secondaretta (D2), 'intercept &di5
miglia e I'azimut -Z2 di 182,2°. La
translazione di D1 ci da D1 spostato
con rapporto da D1 di 131,5-
125,4=6,1 miglia, nella direzione
della nostra rotta: 100°. (Per sposta-
re una retta di altezza, si sposta uno
qualunque dei suoi punti e si traccia
la parallela). Con la Tl §9, il lavoro
piU grosso consiste nel far entrare il
programma nella tastiera. Una volta
che questo sara cosa fatta, non bi-
sognera dimenticarsi di porre il tutto
sulle carte magnetiche! La partizio-
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ne richiesta per la memoria & di 3 in
2nd Op 47, ossia 720 passi 30 me-
moria. Si inizia premendo in 2ndA’,
prima di introdutre in A la serie delle
ore d’'osservazione (formato richie-
sto: HHMMSS). Sl introduce, di segui-
to la data del mese — in B —, poi I
mese in 2ndB’ e la macchina cidain
rispostd il diametro del sole. La lon-
gitudine e la latitudine del punfo
scelto, sulla carta sono rispettiva-
mente in C e 2nd C": in entrambi |
' casi la macchina li ritorna sotto for-
ma decimale. Si introduce allora la
serie delle altezze osservate InD edil
nostro poket indichera I'altezza me-
dia sessagesimale. L'errore strumen-
tale dev'essere introdotto da D’ sof-
to forma di minutl e dl decimi: la
macchina indichera allora all‘altez-
za media in gradi, minuti e secondl.
Per ultimi bisognerd indicare I‘anno
in 2nd E’ (4 cifre). Premendo allora
una volta su E, si otterra la stampa
dell'intercept. Una seconda pressio-
ne su E, ¢i dard la stampa dell'azi-
mut. Cid detto, dopo l'inizializzazio-
ne (2nd A") gli Inserimenti possono

farsi in modo disordinato rispettan- -

do le due restrizionl seguentl: tutte le
altezze devono essere state Intro-
dotte prima dell'inserimento dell’er-
rore strumentale; il millesimo espres-
so da un numero di guatftro cifre
deve imperativamente essere indi-
cato per ultimo, non si pud chiedere
nessun risultato se non dopo che sia
stato stampato. D'altra parte biso-
gna sapere che il diametro del sole
non & indicato se non per far si che si
verifichl il sestante. Confrontando
questo valore con quello che forni-
sce il sestante sl potra dedurre la
correzione da farsi. Infatti, il pro-
gramma calcola da sé il diametro

del sole per effettuare isuoi calcoli.

Tutti gli angoli devono essere intro-
dotti nel formato DD.MM.SS., con
sola eccezione perl'errore strumen-
tale che saraintrodotto in minuti e in
decimi. Precisiamo che la longitudi-
ne & definita positivamente verso
EST, contrariamente all‘usanza in-
ternazionale. Per ristabilire una no-
tazione standard, basta sostituire
+con - al passo 380.

Passiamo al Casio

Sul FX 702P le cose avvengono pil
semplicements, ma cié non ci di-
spensa dallo scrivere il programma.
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Bisognerd rispondere uguaimente
alle domande poste dal poket; la
serie di domande comincia con «H
TU», ossia l'ora In orario universale.
Glisidovratispondere infroducendo
|'ora sotto forma HH.MM.SS. |l poket
chiederd indefinitivamente questa
domanda; quando le osservazioni
saranno terminate, bastera rispon-
dergli con uno zero. Il programmad a
guesto punto chiedera In modo ri-
petitivo [a setie delle altezze osser-
vate stampahdo «HI» e bisgnera ri-
spondergli utilizzando il formato
DD.MM.SS. Quando ['ultima altezza
sard stata introdotta, si rispondera
con uno zero, La macchina chiede-
ra ora l'errore strumentale (E), il gior-
no (J), il mese (M), I'anno (AN), la
latitudine (LAT) ed infine la longitu-
dine (LONG). Tutte queste risposte
daranno la possibilita al computer di
calcolare e stampare l'intercept e
I'azimut. Una pressione sul tasto
CONT permettera di ottenere l'ora
media d’osservazione, altrimenti ci
dara l'ora sulla perpendicolare. Da
osservare che tutte le misure ango-
lari sono Introdotte nella forma
DD.MM.SS. ad eccezione appunto
dell’errore strumentale. Allo stesso
modo per Il programma su Tl 89, la
longitudine & contata positivamen-
te verso EST al contrario della techi-
ca internazionale. Se si desidera ri-
spettare la notazione standard, bi-
sognerad sostituire H+G con H-G alla
linea 180, 190, 200, Divertitevi ora a
fare il punto sul sole, augurandovi
che il cielo sia terso.

Listato per FX702P

18 YRC tPRT 7PT. A
§TRO”

20 18P ™ K. TU™ KA
F Heb THEN 40

36 N-H:BSP 480:H=N
1%=K+1i 1=1+H: 60
102

48 1KP 7HI™, K2 IF K
2B THEN 66

58 K=K:6SB 4BBtK=h
tP=p+K:G0TO 48

66 1HP "E", (73750
;"H“,H,”HN".H,”
187", LeK=L263E
480:L=H :

65 INP "LOKE™.GiK=
§:65E 408:6=K
78 B=281,22063+.81
71934 (R-1895.5)
1J=17%30=P/X
g8 (=23.45229-.066
134(R-1988):5+]
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5
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91 if F=liE-0
52 IF H=23B=30
1088 T=B+D+J/24
118 U=2,314243+(R-!
901)%,23964-1HT
((R-19E1244

128 ¥=.9E50%(7-1)

130 F=Reked, 9136718
SIK K+, 681997435
IR (24K)

148 V=,8RB26587¢S IR
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(SIH Q#SIH V)

198 Y=(J+1Z)415-Y4R
THTAR (02040
SIN (2Y)+1887x

155 %F Y3661 ¥=Y-36

166 K=1-TAH (D/2)%4
1516 (4Y)498/%
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202 ¥=(TRK S+LOG L-
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218 IF ¥(8IF HiOsH
=-K:6070 256

220 IF Y{BiH=1B6+N:
E0T) 258

230 [F K{0;N=18B+H:
6070 256
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268 PRT ™d., TU.KOY="
33085 J

482 2=SEH HoH=RiS N
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=INT WAINT E/66
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418 KNZIRET



Listato per il TI59
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Gli «intercepi» positivi si dirigono verso l'astro,
gli «<intercept» negativi in senso inverso

FX-702A

Come guadagnare
tempo

Su una stessa macchina, per otte-
nere un datorisultato, cisono spesso
diversi modi di programmare. Si pud
cercare (se la memoria disponibile &
per esempio crudelmente limitata)
diottenere il programma pil corto o
pil denso possiblle, Non é detto pe-
ro che la sua esecuzione sia pil rapi-
da. La lentezza di un programma
puc rendere il suo impiego molto
spiacevole. Andiamo a vedere
come diminuire il tempo d’'esecuzio-
ne su un numero limitato di esempi
trattandoil 702 P. Se ne approfittera
per osservare in che maniera si pud
confrontare il tempo d'esecuzione
di due sequenze il cui risultato &
identico. Cominceremo dalla fun-
zione selevazione ad una potenza-
(tasto 4) che, dapprima sembrava
essere molto rapido. Se lo sl guarda
da plu vicino, ci si accorge che in
effettl & pluttosto lento per le po-
tenze Inferiori a 5, Potrete accertar-
vene vol stessi cronometrando i
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tempo d‘esecuzione di tali pro-
grammi: 10 FOR I=1 TO 4100:B=A
2:NEXTI : PRT«STOP»

10FORI=TO 100 :B=A"A ; NEXTI: PRT
«STOP»

Farete la prova assegnando diversi
valori alla variabile A, e sostituendo
rispettivdmente B=A 4 2 e B=A"A
conB=A43eB=A"A"A, poiB=At4
e B=A*A"A"A, ecc,

Si osservi allo stesso modo che si
guadagna circa il §% sul tempo
d'esecuzione programmando N+N
piuttosto che N*2, ma cié non vale
che per i prodotti con 2: al di sopra,
accade esattamente l'inverso. Al-
tro esempio piu significativo: biso-
gnerd scegliere tra la lunghezza del
programma e la sua rapidita. Ri-
prenderemo un modo economico
di entrata da KEy citato nel'Op?
pag. 63. Il programma n. 1 (passo
76) sostituisce vantaggiosamente |l
programma n. 2 che occupa 136
passi. Pertanto se si cerca la rapidi-
ta, & il secondo programma che
prevale, e dl parecchio. La tabella
qui sotto permette direndersi conto
del guadagno di tempo realizzato
dalla pit lunga delle due versioni. La

.\,
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Perpendicolare
all’intercept PH

prova consiste di contabilizzare il
numero diincrementazione di B con
una'pressione continua dei tasti 0 ¢
Q per 60 secondi. La media di guo-
dagno & dell'ordine del 70%... L'uti-
lizzazione di programmi piu piccoli,
pud ugualmente essere corrispon-
dente, Per convincersene, basta
confrontare i due seguenti pro-
grammi.

— 10 FOR I=41TO 1000 : GOTO
100/20 NEXTI : PRT<STOP»/100 GOTO
20

— 10 FOR I=1T70O 1000 : GBS 100/20
NEXTI : PRT«STOP=/100 RET

Per un equivalente lavoro la secon-
da versione permette un guadagno
del 75%. Cltre ai risparmi legati alla
scelta delle istruzioni, pud anche in-
tervenire la disposizione di queste
ultime. Un esempilo tipico la stampa
di parecchi risultati calcolati dallo
stesso miniprogramma. Con il pro-
gramma n. 3, si ha una buona illu-
strazione di una perdita di tempo: i
dati introdotti sono dapprima tutfi
calcolati prima della stampa dei ri-
sultati. | programman. 4, in cambio,
utilizza il tempo di calcolo di ogni
risultato (salvo il primo) per stampa-
re il precedente. In tal modo, cor-
reggendo |‘argomento del WAIT, si
ha lo stesso tempo di stampa della
versione (che avevamo), L'ultimo ri-
sultato non beneficiando del tempo
di calcolo del secondo, si stabilisce
per esso (linea 30) Il WAIT 80. Citia-
mo due ultiml modi semplici di gua-
dagnare tempo rispettando le par-
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ficolarita della stampa:

=q WAIT eguale, meno un messag-
gio omesso di caratteriameno tem-
po s'affigge;

— infine & importante evitare i mes-
saggi di 20 caratteri con PRT e quelli
di 19 caratteri con INP (il punto inter-
rogativo dell'input costituisce un
ventesimo carattere): sia in un caso
o nell'altro, I'utilizzazione della ven-
tesima matrice ha la funzione di ral-
lentare sensibilmente la stampa,

Listato N. 1

C -Tis

S 8" 356TENES

HRIT Bib=R

16 iF KEY="" TaEY
W

7B FOR =1 TO 18
tREVshID(, i
KEET 16G070 §@

34 B=viiPRT IiodT
{

1¢

Listato N. 2

36 IF KES="Z =N
6070 A

45 IF KEY="3sisw
6070 R

5 TF KEV="473 I=4¢
6074 A

£¢ IF XEV="57i [=0
GeTO A

78 IF KEY=TeRilste
810 &

gp IF fEy="imI=Tt
6OTE

9@ IF KEY="g":l=t!
BTC R

108 IF KEy="9m1=8
3076 A

116 IF KETSTRT3EDTD
2®

126 1=8

(38 B=B+1:PRT 1:60T
028

Listato N. 3

16 WAIT 58:YARC :1K
P ”FF":H:'B";B
:"C=”;C."D=’;D

28 ¥=R:63B 50t Y=
Y=B:6SP 58:B=13
X=C:65B 56:0=Y3
X=D:658 58:=

3 PRT "R="3f,"B="
1B, "0="3 0o ="
D:60TO 18

58 Y=§IN R (xe¥-25

MSIH 99¢C-INT
(COS D)/TAH X!

8
68 RET

Listato N. 4

18 YRC *HARIT 28:IN
F "R=",R,"B=",B
2070, 0=,

26 X=Rt§="R":GEE ¥
Bix=pi8="E"1 633

Se8=C:4="0":6
<8 56

59 Y=SIN Rt (x¥§-25
MSIN 9BaC-INT
(COS D)/THK X41

8
68 PRY $:"="3V:RET

HP41C

Un’astuzia
per ripescare
un programma

Avete un’idealuminosa. viscagliate
sul vostro HP 441 e battete rapida-
mente un programma improvvisato,
e slete impazienti, ovyiamente, di

verificare che «giri». Talmente impa-
zienti che nel fervore del|'azione
avete dimenticato il cartellino alfa-
numerico che si frova solitamente in
testa ad ogni programma. Tanto,
finché avete ‘allinterno del pro-
gramma, questo cartellino non pre-
senta alcuni interesse, Ma dopo un
GTQ...; come seguire il vastro pro-
gramma? E come cancellare i pro-
grammi che non glrano tondi, che
ingombrano la memoria, € che non
hanno neppure i cartellini alfanu-
merici? Talvolta cisi affida al «deva-
statore» «Memory Losts («---& ON),
ed & un peccato distruggere cio
che & appena stato creafo. Una
attenta lettura del manuale della
macchina (pag. 104 e 105) indica
una soluzione migliore. L'intfroduzio-
ne Catalog 1 fa sfilare i nomi dei
vostri programmi. Se avete omesso
di collocare un cartellino alfanume-
rico nel vostro programma, incon-
trerete una successione d'istruzioni
END, Per poter rileggere i vostri pro-
grammi, farete nel seguente modo:
chiedete CATALOG 1 e,immediata-
mente dopo, premete su R/S. Vi si
presentano due casi: — siete da-
vanti ad un cartellino alfanumerico
e dunque va tutto bene: potete
continuare ad elencare il catalogo
premendo sul tasto SST (se avete
assegnato una funzione al tasto SST.
esentate prima Il modo USER); se-
condo caso: vi trovate davanti
un'istruzione END non proceduta da
un cartellino alfanumerico. Fate in
guesto modo: PRGM, se cid non
I'avete gia fatto e premete su «---;
ora potete rileggere il vostro pro-
gramma con SST, stampatelo con
PRP Alpha Alpha: canceliarlo con
CLP Alpha Alpha o, se desiderate
conservarlo, mettete il cartellino al-
fanumerico che avevate dimenti-
cato. In quest‘ultimo caso, fate
GTO.000 e chiudete il cartellino. E
in avvenire non dimenticate mai i
cartellinl...

Prenotate PC Club
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a tutti i possessori
di computer a Roma

LompuShap
Ti regala
“Tombola ‘83*
Vieni a

prenderla.

Un disco 3M in omaggio, o una cassetta
registrata, per giocare con i vostri amici
e con i vostri computer COMMODORE
CBM 64, Apple Il e lle, OLIVETTI M20.
E il regalo di fine anno di CompuShop
a tutti i possessori di computer a Roma.

Hai un
‘ippmﬂe
COMMODORE § 4=
OLIVE‘I;TI M20

Segna |a matricola sul tagliando
in basso e vieni a fare una visita al

[ompuShop

di Via Nomentana
Troverai tutte le novita in fatto di
personal e periferiche, videogame e
programmi disponibili, e un modulo
da compilare. Ci lasci dei dati e
te ne vai con uno splendido
programma di “Tombola ‘83"
cartelle da stampare e

7
cartellone sul video! g
GUR 2 |
ot gn®
NS g m
O“DA‘;" ----
" ma\r\0°‘a'

Via Nomentana 265-273

~ Lompu'hop

o
-~

NEW BRAIN

Numerazione
automatica

Una istruzione molto utile, che | fra-
telli maggiori del NEW BRAIN possie-
dano, é la Renum. Nel numero pre-
cedente abbiamo visto la renume-

“razione sul PC 1500 della Sharp: ve-

diamola ora sul New Brain. La renu-

merazione di un listato & molio utile
sia per ottene una scrittura del lista-
to pid presentabile, sia per avere
ulteriori possibilita di inserimenti tra
una linea ed un’altra. Tale prodotto
funziona sul New Brain modello AD.
Le varie istruzioni GOTU... e GOSUB...
«salteranno» chiaramente alle linee
volute ma con un numero diverso
da quello che era prima di lanciare
la renumerazione. [}

Listato numerazione automatica
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Gioco-concorso:

«Piazza degli Affari»
Turno 6

Amici appassionati di ludotica e
desiderosi di vincere il megaperso-
nal della Sharp messo in palio dal
nostro concorso, benvenuti a que-
sta puntata di Piazza degli Affari. |l
regolamento completo di questo
gioco e stato pubblicato sul numero
scorso e lo ripetiamo anche in que-
sta puntata.

Si tratta di un gioco azionario, in cui
ognuno & chiamato a vendere i
pacchetti in suo possesso alle mi-
gliori condizioni possibili. Per fare cid
sard opportuno vendere di volta in
volta solo quei titoli che si suppone
abbiano raggiunto il massimo del
listino (che varia in maniera casua-
le). Detto infine che si pud entrare in
gioco in qualsiasi momento, che si
possono concludere turni senza
vendite e che per partecipare ba-
sta spedire, entro 14 giomni dalla
data di pubblicazione della rivista, il
tagliando originale allegato, nonre-
sta che augurarvi un buon fiuto.
Avevamo promesso per questo nu-
mero il regolamento completo di
gara. |l dettaglio cioé di come si vin-
ce lo Sharp PC 5000 e i termini della
nostra gara che ci accompagnera
fino all’estate. Il lavoro di prepara-
zione del prossimo gioco, che parti-
ra dal prossimo numero, ci costringe
a rimandare questo appuntamen-
to, ma abbiate fiducia: la posta &
grossa davvero.

alk | J.5 scatola nera

| nostri amici progettisti di giochi non
avranno piu da lamentarsi: con
questo numero ritornaun gioco pro-
gettodaun terminalino, che — an-
che se fuori concorso — non man-
chera di entusiasmare per il suo
meccanismo intrinseco. Terminata
la nostra prima gara a dicembre
scorso, le attivitd sono in pieno fer-
vore: dopo l'avvio dei due giochi di
ludotica, riprenderemo una gara di

a cura di
Leonardo Felician

giochi-progetto, facendo tesoro
dei vostri commenti. Raccogliendo
I'invito lanciato, alcuni lettori hanno
richiesto una cadenza pit lunga per
la classifica dei solutori dei problemi,
nonché pilu tempo per risolverli, an-
che perché — soprattutto per chi
lavora — spesso non ¢’é la possibili-
ta di portare le soluzioni al livello di
«bellezza» voluto.

Ecco dunque «SCATOLA NERA-», pa-
rente prossimo di RADAR, gioco da
tavolo commerciglizzato dalla Bero
Toys di Mantova. E un gioco didedu-
zione con i fiocchi, che si situa in
quella deliziosa fascia di notevole
complessita logica ma di regole
semplici: eccole. Suuna scacchiera
rettangolare o quadrata, che rap-
presenta la materia che si deve
esplorare, sono disposti alcuni atomi
che nel loro complesso formano una
molecola. Scopo del gioco, in solira-
rlo oin pil giocatori, & diricostruire la
struttura della molecola nel minor

LISTINO DI BORSA - TURNO 6
Azione Quotazione
1 Amdahl 1284
2 Apple 7993
3 Atari 8599
4 Burroughs 1519
5  Commodore 6561
6 Data General 5735
7 Digital 8481
8 Genie 6306
9 Hewlett Packard 4695
10 Ibm Corporation 5901
11 Memorex 6905
12 Ncr Corporation 5236
13 Sharp 7727
14 Sperry 6989
15 Texas:Instr. 7659
16 Wang 2151
17 Xerox 5064
18 Honeywell-Bull 6676
19 Icl 8119
20 Nixdorf Comp. 1771
21 Olympia 4797
22 Philips 9979
23 Siemens Data 2872
24 Sinclair 3026
25 Triumph Adler 6627
26 Lagosistemi 3259
27 Mael 6763
28 Olivetti 4889
29 Saga 1827
30 Saico 5677

numero possibile di tentativi. Glispe-
rimentatori, infatti, hanno a loro di-
sposizione dei potenti raggi laser
che, penetrando nella materia, la
attraversano completamente su-
bendo pero deflessioni dalla loro
traiettoria originaria a seconda
dell'impatto con gli atomi trovati
lungo il percorso. Le leggi di riflessio-
ne sono semplici e sono evidenziate
in fig. 1: un raggio laser che passa a
pll di una casella didistanza da una
molecola non la ssente»; se perd
arriva a contatto di essain diagona-
le, subisce una deviazione di un an-
golo retto. Se il raggio laser centra
un atomo (parametro. d'impatto
zero, come direbbero i fisici) viene
assorbito, e non esce dalla «scatola
nera». L'effetto boomerang & possi-
bile con ‘una configurazione di due
atomi, come indicato. Siricordisem-
pre che nel caso di interazione con
piu atomi della molecola le leggi di
riflessione valgono sequenzialmen-
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Fig. 1 - «<Scatola Nera»: le leggi di riflessione
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Fig. 2 - La mappa di «Scaiolg Nerar
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Piazza degli Affari - Regolamento di gioco

Complimentil Il vostro zio d’America vi ha lasciato in eredita 30 pacchetti azionarl delle principali compagnie
attive sul mercato dsi computer. L‘oblettivo del gioco sta nel vendere questi pacchetti al momento pid
q‘pporfuno, realizzando i massimi guadagni in base al listino che di volta in volta sard pubblicato su queste
pagine. La partecipazione al gioco é gratuita ed aperta a tuttiilettori: si tratterd soltanto diinviare in Redazione
il fag!lapdo originale di partecipazioni al gioco pubblicato in questa rubrica, entro e non oltre 14 giorni dalla
data di copertina delle rivista, facendo fede il timbro postale. Tagliandi spediti in ritardo dovranno essere
Ignoratl, a meno di giustificata uscita in ritardo di P.C. Club nelle edicole.

Come risulta da un‘occhiata al tagliando, é possibile vendere, per ogni turno, non pid di sel pacchetti azionari, e
non sono permessi acquisti: ovviamente un ordine di vendita di un pacchetto gia venduto non sard preso in
considerazione. Nel caso (importantel) che per un certo turno il listino vi sconsigli di vendere alcunché, non é
assolutamente necessario inviare il tagliando in bianco: risparmiatevi l'invio fino alla prossima occasione in cui
desiderate vendere qualcosa. Per questo motivo, un giocatore pud cominciare a giocare in qualsiasimomento:
nei turni precedent! si supporrd semplicemente che egli non abbia dsesiderato vendere.

Il I:’sﬁno, che di volta in volta riporterd la quotazione di vendita di tutti i titoli,  uno strumento fondamentale del
gioco. Esso varia in maniera assolutamente casuale e le quotazioni possono rimbalzare dunque in modo
imprevedibile da qualche lira a millardi di miliardi: nonostante cié i lettori pit accorti e pld inclini alla strategia
troveranno sicuramente un modo di fare delle scelte niente affatto casuall, che alla lunga dovrebbero pre-
miarli. Vincerd infatti chi al termine del 17esimo turno avrd accumuiato il ricavo complessivo piu alto dalla
vendita dei suol pacchetti azionar. Sarad poi particolarmente importante «<indovinare» i massimi storici delle
quotazioni dei singoli titoli non soltanto per massimizzare i ricavi, ma anche perché verra stilata una particolare
classifica tra coloro che pit volte avranno «fiutatos i massimi, che sara declsiva per risolvere eventuali casi di ex
aequo in classifica finale, come sard meglio chiarito dal regolamento dell’‘assegnazione premi.

La tabelia 1 riporta il listino con i corsi dei 30 paccheftti azionari durante i primi cinque turni di gioco. | primi quarttro
turni sono stati riportati per ragioni storiche, per permettervi cioé di «studiares» I'andamento del mercato: é lecito
oggi vendere soltanto alla quotazione del turno in corso, che é appunto il quinto. Ogni titolo é identificato da un
codice numerico, ed é quest ultimo che vi preghiamo di trascrivere nei vostri ordini di vendita (non dimenficate
che il gioco é gestito da un calcolatore!). Osservate ancora che i primi 17 titali rappresentano compagnie
statunitensi, | successivi otfo, separati da una linea, ditte europee, gli ultimi cinque, societa itallane. Natural-
mente nomi e quotazioni riportate sono elementi di pura fantasia, senza alcun legame con la realta, in quanto si
tratta esclusivamente di un gloco.

Jl Personal che gestisce il gioco silimitera a svolgere un lavoro di controllo di corretiezza delle mosse inviate, di
correzione di quelle impossibili e di confronto tra i risultati dei vari partecipanti. Percid, se inviate risposte
corrette, sarete in grado di tenere per conto vostro un riassunto aggiornato e reale della vostra situazione
azionaria. Ecco come fare: ricopiate o ritagliate la tabella di fig. 2, e conservatela per futta la durata del gioco.
Su di essa, negli appositi spazi, trascriverete a partire dai tagliandi al momento dell‘invio il turno e la quotazione
attuale dei pacchetti venduti; in questo modo ricorderete le operazioni effettuate ed eviterete di vendere
quello che non avete piu!

Ultima informazione: leggete con attenzione i Telex di Borsa che compariranno a fianco del listino di ogni
numero, perché pud darsi che le notizie riportate siano utili per la vostra strategia. In bocca al lupo!

g'gfsgz fzo;?’nsg gfs‘:'z';;’séng;) verra venduto d’ufficio al prezzo dell’ultima quotazione.
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| 11 premio in palio Tagliando di partecipazione jjiq Linea - Gioco-Concorso =
I Spedire a: Piazza Cavour, 2 20121 Milano g
]
I P.C. CLUB — LUDOTICA — PIAZZA DEGLI AFFARI |TURNO 6
I |
| EOgNOMe 6 MOME S kit litr s a i e e e U e A e, =
| Indirizzo ...
I CAP-Citta I
I |
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| distribuito dalla Bruxelles — Confermata con cerlezza I'uscita da listino dei titoli Ita- I
| Melchioni Computertime liani dopo Il 13° turno e di quelli europel dopo il 15° turno di gioco. |
| Viale Europa, 49 Ogni pacchetto presente in quel momento nelle mani dei giocatorl i
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CON 1 VIDEOGIOCHI IMAGIC E | CONTROLLI POINTMASTER

Finulmenfe anche i possessori del computer
Commodore Vic 20 possono videogiocare da ;

esperti. |
Imagic infatti, ha reso compatibili con il loro sistema Pointmaster Competition Joystick, il controllo di cicco |
aleuni tra i successi mondiali dell’ultimo minuto come pil perfezionato e funzionale in commercio & ora
Demon Attack, proclamato gioco dell’anno, Atlantis e adattabile al tuo Vic 20. Pointmaster consente di
Dragon Fire. Sono quindi per la prima volta disponibili i raggiungere punteggi non oftenibili con i controlli

videogames Imagic ai primi posti nelle classifiche. standard; il vero Joystick per professionisti di video:=s.




te una dopo I'altra: non vi sara diffi-
cile programmare in Basici confronti
necessari,

Veniamo al gioco: su una scacchie-
ra le cui dimensioni sono variabili a
seconda della complessita della
partita che volete giocare (vi consi-
gliamo di iniziare con una 8x42
come in fig. 2) il computer ha «na-
scosto», conl’aiuto diun generatore
casuale, un numero prefissato di
atomi che formano la molecola da
indagare. Questo numero vi & noto
(ivisuggeriamo 6 atomi), sicché do-
vrete fare attenzione che la gene-
razione casuale non vi metta due
atomi uno sull’altro. A questo punto,
dopo cioé che il Personal ha siste-
mato a vostra insaputa gli atomi
nella scatola nera compare a video
una mappa come quella di fig. 2,
ma priva di ogni indicazione di ato-
mi (le «"» del disegno). La griglia di
numeri & un sistema di coordinate
atto a facilitGre i rapporti con la
macchina. Sta a voi effettuare il pri-
mo esperimento, cosa che comuni-
cherete al Personal semplicemente
indicando la coordinata di partenza
del raggio laser che lanciate. Per
tutta tisposta il Personal fard due
rapidi conti e a sua volta vi comuni-
chera la posizione di arrivo: tutto cid
viene memorizzato ed evidenziato
avideo inunatabellina a fianco del-
la mappa. Prova dopo prova (se si &
in tanti, ne va fatta una a testa) si
cominceranno ad avere delle forti
supposizioni sulla posizione di alcu-
ne molecole: ecco che allora, inve-
ce del consueto input numerico
(che, nell'esempio fra i 1 e 40 — i
numeri in crizzontale vanno letti ver-
ticall), si pud disporre un atomo nello
schema, tanto per fissare le idee.
Anziché scrivere un numero, se ne
scriveranne due, separati da una
virgola: le coordinate della casella
in cui il P.C. fard comparire un sim-
bolo di atomo. Notate che-queste
supposizioni sono lecite in ognl mo-
mento, non contano peruna mossd,
non vengono analizzate dal Perso-
nal per vedere se sono corrette, e
possono essere cancellare In ogni
momento, inserendo sempre una
coppia di numeri, ma. negativi: in-
somma, servono solo per aiutarsi vi-
sivamente durante la ricerca. Nel
mormento In cui ¢’é il giusto numero
di atomi sullo schermo, o in qualsiasi

R e DO SR IR b e e e e e e e e
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momento se si desidera chiudere la
partita abbandonando, & possibile
inputare ZERO, comandando al
computer di controllare se gli atomi
dispostl a video sono tutti in posizio-
ne giusta; oppure no: messaggio di
vittoria nel primo caso, domanda
del tipo «Vuol la soluzione o provi
ancora?» nel secondo. Siate piu
chiari di noi nel disegno del video, e
mettete dove avete posto due pa-
role di commento sui comandi vali-

. di.

Un momento ancora, prima di cor-
rete alle tastiere: per vedere se ave-
te assimilato il gioco correttamente,
controllate in fig. 3 se siete d'accor-
do sulle caselle di uscita del raggi di
prova, ammesso di usare la configu-
razione molecolare difig. 2. Dopo di
cld buon lavoro, ma non impersoni-
ficatevi troppo con gli scienziatiche

cercano — con questi ed altrimetfo-

di — le particelle sul seriol
Perisuperpignoli, un paio di precisa-

ESEMPIO OI LEGGI DI RIFLESSIOHE
Entra Esce

1& 23

19 nsscrbito B-332

g agssorbito 2-12

24 ity

zioni, per.non poter dire poi «non o
sapevos. Innazitutto se un raggio &
assorbito, la scatolanera non vidice
dove, e lI'esempio di fig. 3 & stato
scritto solo per intendersi. In secon-
do luogo esiste un caso un po’ ano-
malo di riflessione con atomi vicino
al bordo della scatola nera, come
mostrato in fig. 1 nel quarto caso.
Per quanto riguarda il numero mas-
simo di tentativi disponibili, siate di
manica larga e lasciate spazio nelle
colonnine «Entra — Esce» per quan-
te pit prove possibili, compatibil-
mente con la dimensione del vosiro

* video, Attendiamo un bel listing da

pubblicare per questo gioco.

Chi & sfaccendato, ha una stam-
pante e conosce bene le regole
degli anni bisestili potra anche di-
vertirsi a realizzare un programma
per la stampa di un calendaric per-
petuo, come quello difig. 4. Nonc'e
nulla in palio, ma per un listing breve
c'é sempre posto.

PC Club 57




|

Giochi Express

Eccoci alla soluzione di <Allungag-

gio», un classico dei pocket che non

poteva manca sui nostri Personal,

nella versione del pesarese Lucio

Omiccioli per Texas Tl 99/4A con

Basic esteso. |l listato ci & piaciuto

perlasua pulizia e perlasuabrevita.

Pochii commenti da fare: le Istruzio-
ni del gioco sono alle righe 500-560,
tutto il calcolo & concentrato alle
righe 220-290 <non occorreva esse-
relaureatiin fisical»; I'istruzione CALL
CLEAR va sostituita, in altri Basic, dal
comando per la pulizia dello scher-
mo. | DISPALY AT possono essere tra-
dottiin PRINT, mentre gli ACCEPT AT
sono degli INPUT; I'effetto graficor
naturalmente ne perderebbe, con
un video a scorrimento, ma se que-
sta é'unica possibilita, basta gioca-
re.:

Siamo d‘accordo sulla non eccessi-
va originalita di questo gioco, ma,
crediamo che ugualmente questo
listato potra essere utile almeno ai

neofiti tra i leftori: «Allunaggio», in

fondo & un bel gioco e — fin quan-

do cl sl va beffardamente a schian-

tare contro la superficie lunare —

una sfida senza tregua alle proprie

capacita.

Come sapefe, a partire da «Allu-

nagglo: sisnocciolala classifica del-

la gara di soluzione, che trovera

premiazione in pompa magna tra

unmese circa. Cisiamo chiesti perd,

sfogliando il pacco di lettere giunte

in Redazione nel corso del primo
annodl vita dellanostrarivista e del-
la rubrica di giochi, se era giusto
passare sotto silenzio il nome di
quanti hanno partecipato ai nostri
glochi, anche se non hanno avuto
I'onore della pubblicazione, se han-
no spedito le soluzioniin ritardo, se le
hanno pasticciate o semplicemen-
te se ci hanno scritto per comuni-
carcl i loro pareri @ chiedere consi-
gli. Ebbene, nonostante lo spazio ci
sla pilu che mal tiranno, abbiamo
deciso, d'intesa con la Direzione'
dellarivista, diriassumere un po’ tutti
i «fedelissimi» della rubrica giochi del
1983.

Latabella pubblicatanon vuol esse-
re una premiazione, ma solo un rico-
noscimento al contributo che | nostri
amici hanno reso a questa rubrica,
rendendola viva e vitale. Prima di
cercare il vostro nome perod, ricor-
date che tuiti coloro che hanno
risposto ai progetti di gioco validi
per la gara, quindi da <Allunaggio»
(P.C. n. 6) in poi, non compaiono in
questo elenco, ma compariranno
nella ben pit importante classifica a
premi che seguird a breve. Detto
infine che |'‘ordinamento dei nomi
é... casuale, un grazie e un compli-
menti a tutti. Un plauso futto parti-
colare a Roberta Rizzardi di Milano,
la prima ragazza che si cimenta con
la rubrica, giochi: comparird nella,
classifica «vera» tra qualche nume-"
ro.

Gli amici della
rubrica «Giochi»
di PC Club

Glovanni Segalini, Vedano Lambro
M

Euc)io De Lallo, San Severo (FG)
Nicolas Kropacek, Bologna
Paolo Scalafiottl, Saluzzo (CN)
Luca Irone, Treviso

Salvatore Grevo, Carmiano (LE)
Francesco Colella, Rimini (FO)

Diego Lagunas, Treviso

Pino Fusco, Novi Ligure (AL)

Vincenzo Leto, Pisa

Mario Nava, Seregno (MI)

Giancarlo Ammirata, Palermo

Ermanno Fabbri, La Spezia

Gualtiero Messora, Verona

Giovanni Sannino, Napoli

Francesco Di Pede, Tignano (Pl)

Mauro Borghese, Malezia T. (CZ)

Gerardo Marra, Battipaglia (SA)

Andrea Acquaviva, Rovigo

G. lvano Parbuono, Verona

Gilberto Oriani, Milano

Paolo De Luca, Bari

Luca Arcostanzo, Torino

Lucio Omiccioli, Montelabbais

(PS)

Stefano Borelli, Milano

Enrico Franco, Grugliasco (TO)

Angelo Uremassi, Genova

Cesare Barbati, P.tc Torres (SS)
Paolo Nappo, S. Giuseppe Vesuvia-
no (NA)

Paolo Petrolli, Mori (TN)

Il listato di «Allunaggio»

PROGRAMMA: SIMULAZIONE DI ATTERRAGGIO LUNARE

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200

GOTO 200
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REM Fokdedkkhoddok kd ok ke ok Ak ddkdkdokkkdkkk

REM BY LUCIO OMICCIOLI-7.11.1983
REM Fook e ook ek ok ke ke h kd ok kkkk k ok ok kkkokk
CALL CLEAR::GOSUB 480

CALL CLEAR::TM=0::50=120000::V0=1000;:CARB=1600::X=0::Y=0::Z=0
DISPLAY AT(1,1):" T H. v
DISPLAY AT(2,1):" === mmmmemmmmm e ¥

CARB IMP.C"

DISPLAY AT(24,1):"CARBURANTE PER RAZZI(KG)"
ACCEPT AT(24,25):Y::IF Y<8 AND Y>0 OR Y>200 OR Y<O THEN 180
IMAGE HEH HHH.HH HHHH.H HHHH K=HHH




Il listato di «Allunaggio»

210 .DISPLAY AT(3+X):USING 200:TM,S0/1000,V0*3.6,CARB,Y
220 CARB=CARB-Y : ‘

230 V0=V0+16.2-Y

240 S0=S0-VO*10+50*(1.62-Y*0.1)

250 TM=TM+10::X=X+1::IF X>19 THEN X=0

260 IF CARB<=0 THEN CARB=0

270 IF V0<-100 THEN 390

280 IF SO<O0 THEN 310

290 IF S0<1000 AND VO<100 THEN 440

300 GOTO 180

310 CALL CLEAR::TM=TM+SO/VO::Z=Y*SO/V0/10::CARB=CARB-Z::V0=V0+1.62*10-Z

320 DISPLAY AT(1,1):"SULLA LUNA DOPO";INT(TM);"SEC"

330 DISPLAY AT(3,1):"VELOCITA'DI IMPATTO";INT(VO*3.6);"KM/H"

340 DISPLAY AT(5,1):"SCORTA CARBURANTE";INT(CARB);"KG"

350 DISPLAY AT(7,1):"SPIACENTE NESSUN SOPRAVVISSUTO"

360 DISPLAY AT(9,1):"HAI PRODOTTO SULLA LUNA UM CRATERE DELLA LARGHEZZA"

370 DISPLAY AT(11,1):"DI";INT(V0*2);"METRI CIRCA"

380 DISPLAY AT(24,1):"GIOCHI ANCORA (S/N)"::ACCEPT AT(24,21):K$::IF K$<"S" THEN
END ELSE 140

390 CALL CLEAR:: DISPLAY AT(1,1):"VERSO LO SPAZIO DOPO";TM;"SEC"

400 DISPLAY AT(3,1):"VELOCITA' DI FUGA ";INT(V0*3.6);"KM/H"

410 DISPLAY AT(5,1):"SCORTA CARBURANTE";CARB;"KG"

420 DISPLAY AT(7,1):"SPIACENTE NESSUN SOPRAVVISSUTO"

430 DISPLAY AT(24,1):GIOCHI ANCORA (S/N)"::ACCEPT AT(24,21):K$::IF K$<>"S" THEN
END ELSE 140 s

440 CALL CLEAR

450 DISPLAY AT(2,1):"MISSIONE COMPIUTA,SEI RIUSCITO AD ATTERRARE DOPO ";TM;"SEC"

460 DISPLAY AT(6,1);"SCORTA DI CARBURANTE";CARB;"KG"

470 DISPLAY AT(24,1)"GIOCHI ANCORA (S/N)"::ACCEPT AT(24,21):K$::IF K$<US® THEN
END ELSE 140

480 DI SPLAY AT ( 1 . 1 )': Hddkhkdhhdhhkhhihrhkhhkhkkhhkdrkhdhiki!
490 DISPLAY AT(24 A 1 ) : 1 e v vk v o e e e e e ek vk e ok e e s ok e ek e ke U

500 DISPLAY AT(2,1):"SIMULAZIONE DI ATTERRAGGIO LUNARE"

510 DISPLAY AT(5,1):"VI-TROVATE NELLA CABINA DI CONTROLLO DI UN SIMULATORE DI
ATTERRAGGIO LUNARE E DOVETE DECIDERE I PASSI" :

520 DISPLAY AT(9,1):"CORRETTI PER LA MANOVRA DI ATTERRAGGIO"

530 DISPLAY AT(12,1):"IL VOSTRO COMPITO E'DI DIRE AL CALCOLATORE LA QUANTITA'
DI CARBURANTE CHE,TURNO PER TURNO,DESIDERATE BRUCIARE"

540 DISPLAY AT(16,1):"PER RALLENTARE LA CADUTA SULLA LUNA (MIN 8-MAX 200 KG)

550 DISPLAY AT(19,1):SCOPO DE| GIOCO E DI EVITARE DI SCHIANTARSI SULLA LUNA"

560 DISPLAY AT(283,1):"PREMI *ENTER* PER CONTINUARE

570 ACCEPT AT(23,28):G$

580 RETURN
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IL PRIMO TERMINALE TELEMATICO
REALIZZATO IN ITALIA

CON: - CPU potente e flessibile (Mc 6809)
- BUFFER VIDEO con memoria fino a 7 pagine
- MODEM incorporato
- INTERFACCIA seriale EIA RS232-C
- TASTIERA alfanumerica con tasto telefonico

PER: - applicazioni di telematica attraverso il collegamento bidirezionale con un host computer
- applicazioni di informatica distribuita
- applicazioni di office automation
- realizzazioni di reti locali
- posta elettronica
- comunicazione di testi

COMPATIBILE CON TUTTI | SISTEMI ELABORATIVI

SOC. TELEINFORMATICA

(GRUPPO COMITALIA)

Via Cosimo del Fante 3 - Milano
Tel. 8322823 - 8356404




Marketing file

CDS SNC DI C. MASCIONI & C.

BROKERAGGIO MACCHINE IBM

COMPERIAMO - VENDIAMO

ELABORATORI E
PERIFERICHE

20127 MILANO, V.LE BRIANZA 29

TEL. (02) 220.562 - 221.032

VENDO

IBM Personal Computer .
128K - 2 drives 360K
tastiera, video, stampante 80 cps
DOS 2.0 - FileCommand

i Profgssional Editor
i BASIC Compilér - MULTIPLAN
Lire 7.8000.000 + IVA

e

Telefonare a:
M.M. Grasso- Tel. 039-87.05.74 (a)

INTERFACCIARE

DI

EUNASOLUZIONE

connettori per interfaccia
cavi speciali per interfaccia
cablaggi per interfaccia
qualsiasi cablaggio speciale

Kit pronto intervenio

LEAD SYSTEM Italia
via Lamarmora, 164
10095 Grugliasco (TO)
Tel. 011/4115903

Apple
a Bergamo da

STUDIO 15

via Quarenghi 60
Tel. 035/221104

1 x I

UN NUOVO MODO DI CONCEPIRE
IL PERSONAL COMPUTER

° LIBERTA DI SCEGLIERE LE PERIFE-
RICHE (INTERFACCE PER STAM-
PANTI - FLOPPY DRIVE - ETC.)

e SOFTWARE DI BASE RESIDENTE
POTENZIATO (19 FUNZIONI IMME-
DIATAMENTE DISPONIBIL!)

e ACCESSORI ESTERNI PER APPLI-
CAZIONI SPECIALI (PROM - EPROM
PROGRAMMER - CONTROLLO DI-
SPOSITIVI UTENTE - ETC.)

RICHIESTA DOCUMENTAZIONE A:
HARD POINT s.r.l

VIA CROCE ROSSA 9/8

35100 PADQVA - TEL. 048/773862

C

ALBENGA BIT - Piazza San Michele, 9 - Tel.
0182/53512-53867 - Telex 222628 Welcom |
Attn. Bit - Tandy Radio Shack TRS 80 Mod. Ml
Mod. 4; Color Computer Mod. 100 Portable Com-
puter; Stampanti; Interfacce per radio amatori;
Software tecnico legale gestionale.

BASSANO D. GRAPPA a TRE snc - Flazzale
Firenze 23 - Tel. 0424/25.105 - Apple; Commo-
dore; Texas; Altos; Epson; Programmi; Assisten-
za Tecnica; CBasic; Pascal, CP/M, Oasis.

BERGAMO STUDIO 15 - Via Quarenghi 60. Tel.
035/221104 - Apple; Digital; General Automation;
Software gestionale; Supporti magnetici.

[EMPOLI SESA DISTRIBUZIONE srl - via X| Feb-
braio 24/B. Tel. 0571/72.148/75.196/77.308.
Concessionaria Ibm di Personal Computer ibm;
Varie configurazioni; Ricca biblioteca di software
applicativo; Ognl /Jrocedura é corredata di un
esauriente manuale.

FIRENZE SESA DISTRIBUZIONE srl - L. Arno
Ferrucci 19/r. Tel. 055/681.1652/681.1653. Con-
cessionaria Ibm di Personal Computer Ibm; Varie
configurazioni; Ricca biblioteca di software appli-
cativo; Ogni procedura é corredata di un esau-
riente manuale.

JRENZE SOLUZIONI EDP S.R.L. - Corso dei
,;'Intari, 39/r - Tel. 055/245_.220—241 .361 - Apple;
Cromenco C10 SF; Olivetti M20; Periferiche; Pro-
grammi; ‘Accessori: Assistenza Tecnica.

GENOVA SALS INFORMATICA - Via G. D'An-
nunzio 2-35. Tel. 010/589327. Apple; Corsi; Sof-

tware.
GROSSETO C.l.S.1.D. - Via Pasubio 11. Tel.
0564/414.233. IBM; Software gestionale e scien-
tifico.
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Dove acquistare

Guida dei rivenditori
di. home e personal computer
Per l'inserimento telefonare a
Daniela Morandi 02/802.388

866.220

LATINA DATASOFT — Via Piave 2 - Tel.
0773/486.110; Vic 20; Commodore 64; Computer
Commodore Software gestionale e scientifico;
assistenza; corsi di programmazione Basic.

MILANO LINEA DATA spa - Via Voghera 9/A Tel.
02/8390271 Riv. OLIVETTI M20 ST Centro diff.
SIEMENS 6610 - Software personalizzato gestio-
nale e tecnico

NAPOLI COMPUTERMATE snc - Via Sant'Anna
dei Lombardi 36 - Tel. 081/324.545 - Digital;
A{[Jp!e:l Commaodore; Software Applicativo e ge-
stionale.

PERIGNANO (Pl) - MEMOR INFORMATICA - Via
Togliatti, 4 - Tel. 0587/616084. Lisa; Apple; Oli-
vetti; Software di ottima affidabilita; prova gratui-
ta a domicilio, maxisconti.

PISA S.E.T. srl- Via Fucini 20. Tel. 050/502.434.
Apple; Olivetti M20; Software gestionale e tecni-
co-scientifico.

TORINO OMICRON COMPUTER snc - C.so

Rosselli 44. Tel. 011/584.645. Personal Compu-

ters: Apple ll/lll/Liza, Digital Rainbow/Professio-

nal;: Commodore; Applic. Gestion.; Ing. Civile;

cc;?n%qmin!; Paghe; Chimica; Statist.; Hobbyst.;
ochi.

Questo spazio
é riservato
ai lettori:

vi appariranno infatti
i tuoi piccoli annunci
per acquistare,
vendere e scambiare.

Spedisci il tagliando

pubblicato a pag- 63.
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I’ADVANCE 86A /START
PUO’ AIUTARLA A RADDOPPIARE LE SUE VENDITE DIPC

] ~ PERCHEE L'UNICO
. VERO PC 16 BIT
A SOLO 1.400.000*

CON MICROPROCESSORE 8086 E CON

¢ 128 0 256KB DI MEMORIA UTENTE CON CONTROLLO
DI PARITA’

*40KB DI MEMORIA ROM

* MEMORIA GRAFICA A 16 COLORI

*ALTOPARLANTE INCORPORATO

* HARD E SOFTWARE 100% [BM/PC COMPATIBILE

* DIAGNOSTICA, BASIC E SISTEMA OPERATIVO PER CASSETTA £l
CONTENUTO NELLA ROM g
o |L BASIC COMPRESQ
e UN SET DI 256 CARATTERI IN ROM oA
* VISUALIZZAZIONE TV, RGB E MONITOR COMP/SYNC o
= A COLORIO MONOCROMATICO
* « COMPLETA GESTIONE DEL VIDEO £y
2 « QUATTRO PAGINE DI VIDEO
P TESTO 80x25 0 40x25 ]
e RISOLUZIONE GRAFICA 300x200 O 640x200
* PORTA PER CASSETTA, PER PENNA OTTICA, PER PENNA GIOCH/
(JOYSTICK) E CON INTERFACCIA CENTRONICS

IN PIU' L'ADVANCE 86A /START PUO’ UTILIZZARE STAMPANTI DI
QUALUNQUE TIPO PURCHE’ UT(LIZZINO INTERFACCIA CENTRONICS;
E'ESPANDIBILEDALL'UTENTE NEL MODELLO CON 2 FLOPPY DA
320KB CIASCUNO O NEL. MODELLO CON HARD DISK DA 10MB; PUQO'
ESSERE CORREDATO DI COPROCESSORE ARITMETICO 8087;
UTILIZZA CUSTOM CHIPS ED ELETTRONICA DELLA FERRANT]/
INSTRUMENTS E DRIVES DELLA SHUGART ASSOCIATES.

ﬁ QUANDO DI UN PC SI PUO’ DIRE TUTTO QUESTO NONE’
NECESSARIO AGGIUNGERE ALTRO.

U HREER
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h DISTRIBUTORE ESCLUSIVO

//concor

CONDOR INFORMATICS ITALIA SRL
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T TR s T Gl
| NOME il
| SOCIETA’ :
| INDIRIZZO |
UFUNZIONEDELCAMBIODELDOLLARO : CITTA! _TEL. :
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PICCOLI ANNUNCI

Per [] ACQUISTARE (] VENDERE (] SCAMBIARE [ ALLACCIARE CONTATTI
il mezzo piu efficace e tempestivo é

ogni 15 giorni a tua disposizione
— TARIFFE: Lire 1.500 a riga (42 battute) Iva compresa

= qom FARE: compilate il sottostante tagliando in modo completo e speditelo in busta chiusa allegando
I'importo relativo in francobolli o assegno bancario.

K Y I N Y Y Y T T S Y N [ Y (Y Y [ Y Y Y Y Y N Y Y N T N [N N

MODULO D’ORDINE D’ANNUNCIO
Spedire in busta chiusa a;: ALFA LINEA - PC Club Servizio P.A. - Piazza Cavour, 2 - 20121 Milano

Nome e Cognome

............................................................

TNAITiZZ00 5 e st o bk e e L A e R e e e n e e S U e v s B
Ciftais st et e Proves = e GAP= =
Pubblicate l'annuncio con il sottostante testodi N. . . . . . . righe al prezzo totaledi Lit. . . . . . ... ... nel primo

numero raggiungibile.
éllego pagamento con O Francobolli O Assegno Bancario
irma

...................................................................

TESTO: [ Offro (] Cexrco [ Scambio [] Contatti (1 Altro

-------‘------------------------------_—--------
}( ------------------------------------—-----I

‘ABBONAMENTI

Abbonandoti @ PC Club puoi usufruire di un «Modulo d‘ordine d'Annuncio» da S righe.

Desidero abbonarmi a PC Club per un anno (2] numeri Lit. 30.000):

NOME € COGMOMIE. « « +v = + = s st ssaseossseosssosaseanssssasaseasesansssssss-
Niae oot s ok N L Ie e 3 eliaa: srvmyasw e e e g wim et ote o e (e wafielmi e en ey el

CRP: . s o CiA L e Shreeme o Proya i o
FIRMA . ......cnonscnsnonsannnsns

Invio il relativo importo allegando:
0O vaglia postale 0O Assegno bancario o circolare
O versamento su C.C.P. 14281208 intestato ad Alfa Linea - Milano

Ritagliare e spedire in busta chiusa a:
Alfa Linea — PC Club — Servizio Abbonamenti
Piazza Cavour, 2 — 20121 Milano
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. SHARP &

| IL RIVOLUZIONARIO COMPUTER PORTATILE

SHARP presenta la novita che rivoluziona il mondo dei Personal Computers.
Il nuovo computer portatile PC-5000 ricco di eccezionale potenzialitd per 'uomo d’affari. Immaginate
' di trasportare e utilizzare ovunque e in qualsiasi momento un potente sistema a 16 bit dotato di
tutte le caratteristiche tipiche di un personal computer gestionale: tastiera, video, stampante, archivi
_ tutto contenuto nello spazio della Vostra ventiquaitr'ore.

PC-5000

Con voi, quando e dove desiderate. Piu potente di un

personai da scrivania. Collegabile ad altri computers.

Configurazione base: Unitd centrale 8088 16 bit, RAM 128/256 Kbyte, video a cristalli liquidi
640 crt. 80 x 8, tastiera ASCI standard con 8 tasti funzione, memoria a bolle 128 Kbytes incorporata,
stampante 80 col. 37 cps. integrata, alimentazione a batteria ricaricabile.

Opzioni: Floppy disk 5” 2x320 Kbytes, stampante, interfaccia seriale RS232C, interfaccia per
collegamento con modem, sistema operativo MS-DOS Microsoft Corp.

£ E == MELCHIONI

d
==
=

& == COMPUTERTIME" ‘
DISTRIBUTORI SPECIALIZZATI E SERVIZIO ASSISTENZA IN TUTTA ITALIA

it

20093 COLOGNO MONZESF (M) - Viale Europa, 49 - Tel. 02/253.50.36 - 264.08.07 - Tix 310352 METIME

il
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