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Risultati 1983
della NCR

111983, pur in un contesto economi-
co difficile, & stato per la NCR Italia-
Nna un anno estremamente positivo.
L'anno finanziario si € chiuso, infatti,
con un fatturato globale superiore
ai 70 miliardi di lire con un incremen-
tosul precedente del 28%; anche la
produttivita per dipendente si & in-
crementata in pari misura e conse-
guentemente il profitto ha registra-
to una crescita di oltre il 60%.
Particolare rilevanza assumeno i ri-
sultafi oftenuti dalle Divisoni Ban-
che/Assicurazioni e Grande/Picco-
la Distribuzione.

A testimonianza della varieta del-
l'impegno della NCR in tutti i settori
dell'EDP, va detto anche che la Divi-
. sione complementare per I‘Assi-
stenza tecnica ha registrato un in-
cremento del 40%. e la Divisione
Systemedia, nella vendita di pro-
dotti accessorie complementari, ha
superato di ben il 53% i risultati —
pur assai positivi — del 1982. Cosi
pure gli introiti dell’attivita soffware
hanno’ avuto uno sviluppo, indub-
biamente significativo, del 29%.
L'incremento realizzato negli ordini
durante il 1983, pari al 45%, permet-
te alla NCR di guardare con tutta
tranquillita al futuro.

L'obiettivo della azienda € ambizio-
s0; 100 miliardi per il 100° anno di
attivita della NCR.

Nata a Catania
IVA.S.C.LI.

E stata costituita a Catania
I’A.S.C.LI. Associazione per lo Svilup-
po della Culturalnformatica in Italia,
una libera associazone nazionale,
apolitica ed aconfessionale, che si
propone diavviare ed approfondire
la conoscenza e lo studio sulla
scienza informatica, contribuendo
alladiffusione ed al progresso ditale
scienza.

E sorta recentissimamente, ma
dopo ponderata mafurazione, su
iniziativa di professionisti e cultori di
informatica, espertied appassionati
sia nel campo tecnico che in quello
applicativo. o

Si rivolge a quanti oggigiorno siano
— In qualsiasi maniera — «coinvolti»
dallinformatica e, gia nelle prime
settimane di vita, annovera decine
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e decine di Soci. :
L"Associazione non ha scop! com-
merciali e nell‘attuale sede siciliana,
come nelle altre sedi naziondli d!
prossima istituzione, si propone di
offrire vari servizi per le esigenze de!-.
le professioni e degli hobbies degli
Associati. :
Fra le sue iniziative pit immediate e
a disposizione degli Associati una
biblioteca specializzata — gia ab-
bastanzaricca e fornita — ed e pre-
vista un‘organica serie di conferen-
ze, seminari, incontri e corsi di pre-
parazione con vari livelli di appro-
fondimenio; oltre alla disponibilitd
della documentazione che le singo-
le Case metteranno a disposizione.
L'A.S.C.L.I. cerchera di essere un atti-
vo centro di riferimento e propulsio-
ne peroperatori ed utenti del setto-
re. Per informazioni scrivere a
A.S.C.lI. — Via Perugia, 9 — 95129
Catania.

Comunicazione
e didattica

Organizzato dalllstituto di Lingue
della Facolta di Scienze Economi-
che e Bancarie dell'Universita si
svolto a Siena un Ceonvegno dal tito-
lo «Comunicazione, Linguaggi/o e
Didattica» con la presentazione di
oltre 40 relazioni e interventi preordi-
nati. La parte tecnologica ha fatto,
anche per le sue molte novitq, la
parfe del leone suscitando notevo-
le inferesse nell’'uditorio. Si & parlato
di linguaggi (compreso quelii delle
macchine), di intelligenza artificia-
le; e dell'applicazione nell'insegna-
mento (soprattutto quello linguisti-
co) della videoregistrazione del vi-
deodisco e del computer e de| vi-
deodisco accoppiato al computer,
Novita probabilmente assoluta per
I'ltalia, si @ parlato di CALL (Compu-
ter Assisted Language Learning) e
cioe dell'insegnamento aiutato dal
computer con dimostrazioni prati-
che trale quali quelle del nuovissimo
PLATO. Trairelatoriin questo settore
Ceccato, Degli Antoni, Freddi, Zam-
polli Rauchner ed altri esperti dallg
Francia, Germania, Inghilterra (Po-
testa), Svezia. Prove pratiche sono
state effettuate con i mezzi tecno-
logici in una mostra allestita in colla-
borazione con ditte del settore.

Llstituto di Lingue € liefo di fornire
ulteriori dettagli agli eventuali inte-

ressati e conferma che pubblicherg
gli Atti del Convegno. '

Gli interessati possono scrivere q)
prof. A. Bruttini, I_Dlrgﬁore Istituto g
Lingue. Facoltadi $c1enze economi.
che e bancarie, piazza San France-
sco — 53100 Siena.

Scuola d’informatica
per il manager

L’Assinforma, Associazione Informg-
tica organizzazione e Manage-
ment, ha organizzato per i liberi pro-
fessionisti e i manager corsi di infor-
matica sulla scia di quelli Americani,
tenuto conto che la rivoluzione
dell'informatica portera a cambia-
menti di importanza e vastita alme-
no 10 volte superiore a quelli provo-
catidall'invenzione della ruota, dal-
la rivoluzione francese e da quella
industriale messe insieme, € impor-
tante che il professionista moderno
si adegui rapidamente a questa
nuova realta.
I corsi, serali e di breve durata, sono
strutturati su tre moduli. Il primo mo-
dulo elementare introduce al mon-
do dell'informatica fornendo nozio-
ni sull'uso dei Personal Computer; l
secondo modulo riguarda le tecni-
che di analisi e la programmazione
in Basic, il terzo modulo prevede
I'uso del computer professionale
con programmi di base come la ge-
stione testi, la gestione dati, Ia ge-
stione dati e caleoal), Ig gestione ta-
belle e la gestione comunicazione
esterne,
L'Assinforma ha messo a disposizione
aleuni personal computer con siste-
Ma operativo CP/M, il pit diffuso
0ggi nel mondo. Le lezionj verranno
Seguite anche da un sistema a cir-
Cuito chiuso con schermo giganfe.
S0no previsti liori di testo e ['iscrizione
al COorso da diritto alliscrizione all‘as-
sociazione per ricevere pubblicazio-
Ni & informazioni sy quanto succede
nel mondo dell'informatica, inoltre
*aranno organizzati convegni, ricel-
che o viaggi di studio anche dopo |l
;{orso. C'&lnfine un'ultima opportuni-
manessa a disposizione dall Assinfor-
bllic; ‘Oglli Iscritti ai corsi, ossia la pPOssi-
notg ‘é‘ noleggiare durante la gior-
req"Zmlralfbc:recc:hic:n‘ure ad ore per
fae € programm, previa preno-
Ne In segreteria ad un costo
0rario minime,

nUMero del posti & limitato: per 1o



informazionirivolgersi alla segreteria
della scuola telefonando allo
02/720598.

Atari «umade
in Hong Kong»

La Atari International ha presentato
due microelaboratori a basso costo

. smade in Hong Kong» che il colosso

californianc dei videogiochi spera
riescano a conquistare rispettiva-
mente metda del mercato locale e
un quinto del mercato statunitense
dei personal computer.

Lo stabilimento di Kwun Tong, crea-
to dalla Atari con capitale misto,
che produrra i due microelaboratori
per tuttoil mondo, ne avviera la pro-
duzione la fine dell'estate e conta di
spedire 300.000 unita entro la fine
dell'anno. | nuovi modelli, I'800L con
memoria 64K e il 16K60OOXL, sono in
fase di lancio in 52 mercati, Hong
Kong compresa. Lo stabilimento di
Hong Kong € una impresa in com-
partecipazione con la Wong's Indu-
strial Holdings. In previsione della
messa in produzione dei due nuovi
modelli & stata raddoppiata la su-
perficie dello stabilimento.

Apple Computer
apre in Italia

La Apple Computer di Cupertino
(Cadlifornia) ha completato I‘acqui-
sizione del pacchetto azionario del
distributore italiano Iret Informatica
S.p.A., operazione cominciata nei
primi mesi del 1983.

Vittorio Maria Lasagni, presidente
della Iret Informatica, ha dichiarato
la propria soddisfazione per |'esito di
questa trattativa da cui ne trarran-
no beneficio la Apple, gli stessicom-
ponenti della organizzazione 'ret, |
rivenditori e tutti i possessori attuali e
futuri di personal computer Apple.
La Iret Informatica ha assunto la
nuova denominazone Apple Com-
puter $.p.A., sempre con sede lega-
le in Reggio Emilia.

Ciro Ascari, 45 anni, nato a Mirando-
la, laureato In fisica all‘universita di
Modena, & il nuovo direttore gene-
rale della Apple Computer In ltalia.
Ciro Ascari ha una diversificata
esperienza manageriale maturata
sopratfutto nel settore dell’EDP: nel

1968 si occupa delia venditain ltalia
dei primissimi sistemi della Wang,
ma la carriera significativa del mon-
do dell'informatica comincia nel
1969, quando Ciro Ascari entra nel
marketing della Sperry Univac, dove
ricopre diversi incarichi di responsa-
bilita fino alla qualifica di area ma-
nager. Presso questa societd, nel
1978, Ascari gestisce lo scorporo
della Sperry Remington e la creazio-
ne della societad Remdex.

L‘uliima esperienza, prima dell'at-
tuale incarico alla Apple, & stata
presso la ADT divisone Aritech ltalia
S.p.A. (apparecchiature e servizi di
sicurezza), dove ricopriva la carica
di amministratore delegato.

Digital Equipment
+40 per cento

La Digital Equipment Corporation ha
annunciato i risultati finanziari del se-
condo trimestre dell'esercizio 1983/84,
che si chiudera il 30 giugno.

Il fatturato del trimestre ottobre-
dicembre ‘83 & stato di dollari
1.,423.846.000, il 40 per cento in pid
rispetto a dollari 1.015.714.000 del
corrispondente periodo dell’eserci-
zio precedente.

L‘utile netto del trimestre e stato di
dollari 80.483.000 pari a dollari 1,44
per azione, contro dollari 1,08 del-
|'esercizio precedente.

Nel primo semestre (luglio-dicem-
bre 1983) la Digital ha fatturato dol-
lari 2.498.173.000 contro dollari
1.943.204.000 del corrispondente
periodo dell'esercizioc precedente.
L'utile & stato di dollari 1,68 contro
dollari 2,09.

L'aumento del 40 per cento nel fat-
turato & attribuibile alla forte do-
manda, sia negli Stati Uniti che in
Europa, per i sistemi VAX-11/780,
VAX-14/750, Micro PDP-11, Personal
Computers e per i sistemi dedicati
all‘automazione dell’ufficio.

Inoltre, la pil estesa disponibilita
della serie RA di dischi a tecnologia
Winchester ha consentito di rispon-
dere meglio alla domanda manife-
statasi per questi prodotti durante il
secondo trimestre.

La Digital Equipment Corporation,
con sede a Maynard, Massachus-
setts, & la seconda azienda, alivello
mondiale, nel settore dell'informati-
ca e impiega attualmente 78.500
persone in 44 paesi.

Ultime notizie
Commodore

Irving Gould, Chairman of the Board
della Commodore International Li-
mited perben 25 anni, ha annuncia-
to la nomina di Marshall F. Smith a
Presidente e Chief Executive Officer
della Societa.

Il 1983 ha rappresentato per la
Commodore un momento fonda-
mentale nella confinua espansione:
le vendite hanno per la prima volta
supergtoil tetto di un miliardo di dol-
lari con un profitto lordo di pid di
cento milioni di dollari. ;
Il raggiungimento di questo risultato
eccezionale & da assegnare in mi-
sura importante al largo successo
registrato in futto il mondo nella
vendita dei modelli VIC 20 e Com-
modore 64. Alla fine del 1983 sono
stati venduti complessivamente
due milioni di VIC 20 e un milione di
Commodore 64,

Il totale dei computer installati nel
mondo, dall'inizio della loro storia,
non raggiunge complessivamente
la quantita che la Commodore ha
installato in soli due anni.

Buon 1983
per la HISI

- |l fatturato 1983 della Honeywell In-

formation Systems Italia, secondo le
risultanze preliminari, ha raggiunto i
470 milliardi di lire con una crescita
dell'11% rispetto al 1982.

Per quanto riguarda gli ordini & da
segnalare una crescita particolar-
mente elevata nell’area dei
mini/micro e nei mercati esteri diret-
ti. Le spese diricerca e progettazio-
ne, per I'insieme dei settori azienda-
li, sono salite a 36,3 miliardi di lire
(1982 : 31,3 miliardi) con un‘inciden-
za dell'8,1% sul fatturato. | dipen-
denti (173 assunzioni nel 1983) sono
oggi 4305.

Per quanto riguarda gli eventi azien-
dali 1983, Perettiharicordato in par-
ticolare I'annuncio nel giugno del
microSystem 6/10 e 6/20 (quest‘ul-
timo progettato e prodottoin ltalia)
e il successo commerciale che giaa
pochi mesi dall‘annuncio si sta per
essi registrando, mentre continua
I'andamento positivo, soprattutio
sui mercati europei, delle vendite
degli altri prodotti progettati e fab-
bricati in ltalia dalla HISI (elaberatori
DPS 4 e stampanti seriali). |
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Nuovi prodotti

«Macintosh» la novita
in casa Apple

La Apple Computer ha annunciato
un nuovo elaboratore: il Macintosh,
un sofisticato personal computer
dal prezzo competitivo, particolar-
mente adatto ad essere usato nelle
attivita plu svariate da uomini d‘af-
farl, professionistl, Impiegati e stu-
dentl: da tfuttl coloro, in sostanza,
che lavorano alla scrivania.

Basato sulla nuova architettura a 32
bit sviluppata perLisa, il Macintosh &
dotato di una grande potenza di
elaborazione e di facllita d'uso, il
tutto in una unitad compatta, legge-
ra e faciimente trasportabile.
lIMacintosh, Insieme conitre nuovie
potentl elaboratori Lisa 2, costitui-
sce la base della famiglia di Super-
micro a 32 bit della Apple Compu-
ter: tuttl | sistemi di questa famiglia
sono compatibili con il software Ma-
cintosh.

Cosi come Lisa, il Macintosh utilizza
un potente software orientatoc al
colloquio con l'utente ed una grafi-
ca ad elevatissima risoluzione per
simulare tutti gli strumenti di lavoro
presentl sulla scrivania; fogll note,
cartelle portadocumenti, calcola-
trice, orologlo, cestino della carta e
tutto cio che sl ha normalmente a
portata di mano,

In ognl Macintosh cl sono 64 kByte di
memoria a sola lettura (ROM) (ove
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risiede il software del sistema opera-
tivo e di gestione grafica) e 128 kBy-
te di memoria di lettura e scritfura
(RAM), per | programmi applicativi.
Usare il Macintosh & molto semplice:
bastamuovere il smouse» (un picco-
lo dispositivo di puntamento che sta
nel palmo della mano e che viene
fatto scorrere sulla scrivania) per se-
lezlonare le varie funzioni disponiblli,
ciascuna rappresentata sullo scher-
mo da un simbolo grafico. In questo
modo non & pil necessario ricorda-
re i numerosi @ molto spesso com-
plessi comandi eseguiti da tastiera
sui calcolatori convenzionali. |l risul-
tato e I'impiego intuitivo del sistema
e quindi una riduzione drastica del
periodo di apprendimento. In defini-
fiva il Macintosh pud essere definito
lo strumento da scrivania utile e
creativo, :

Una grande quantita di programmi
applicativi sono gid in fase di avan-
zato sviluppato presso le pit impor-
tanti socleta produttrici di software.
Sono pit di 100 le software house e |
produttori di periferiche per il Macin-
tosh,

Il Multiplan della Microsoft, famoso
programma per la pianificazione fi-
nanziaria, e gid disponibile per il
mercato amerlcano e lo sard anche
in versione italiana quando comin-
cera la distribuzione del Macintosh.
Sara presto disponiblle, Inolire, Ia
versione per Macintosh del pro-

gramma «1-2-3» della Lotus, un po-
tente applicativo Infeg.ro’ro che
comprende word processing, foglio
elettronico e grafica per dati stati-
sticl e di marketing. e :

Due programmi applicativi perilMa-
cintosh, uno per Il trattamento dij
testl (word processing) e I'alfro per ||
disegno elettronico (computer
graphics), sono gia disponibili in lin-
gua italiana e saranno offerti al lan-
cio del prodotto. Saranno presto di-
sponibill altri programmi per la ge-
stione del dati (data base), per le
comunicazioni & per accedere di-
rettamente ai dati dei grandi elabo-
ratori.

Sara possibile anche programmare
su Macintosh con diversi linguaggi:
Basic, Pascal, Assemblet, Logo.

La prestigiosa societa americana di
certificazione bilanci Peat, Marwick
Mitchell and Co. ha ordinato piu di
2000 Macintosh, che saranno con-
segnati quest‘anno.

Basandosi su queste commesse, Ia
Apple si aspetta che la domanda
del nuovo prodotto ecceda la sua
disponibilita per parecchi mesi nel
periodo iniziale.

Per soddisfare la domanda prevista,
la Apple sta costruendo | Macintosh
nella nuova fabbrica altamente au-
tomatizzata di Fremont, California,
capace di produrre un sistema
completo ogni 27 secondi.

Tutte le applicazioni, dalla pianifi-
cazione finanziaria ai programmi di
grafica, sono basate sullo stesso in-
sleme di comandi Intuitivi,. Questo
significa fra I‘altro che numeri, paro-
le e figure possono essere faciimen-
te «ritagliate» da appunti, rapportio
grafici di ogni tipo ed «ncollates
elettronicamente su altri documen-
ti, anche se questi sono stati creatl
su altri «foglis,

Sirende cosi disponibile la tanto au-
Spicata integrazione del software.

Il Macintosh trova facllmente una
SUa collocazione, come |l telefono,
sulla serivania, sia per la sua filosofia
d'Uso che per le ridotte dimensioni
fisiche: Occupainfatti circa lo stesso
Spazio di un foglio di carta ed & un
NUOVo strumento che aumenta non

S0lo la produttivita m
a anche la
creativitg s

Bt T
Il software
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La Apple ha previsto che 1l 90% di




tutto Il software sviluppato per il Ma-
cintosh verra prodotto da aziende
specilalizzate indipendenti. Tra que-
ste. le principali societd che stanno
lavorando sulle applicazioni per |l
Macintosh sono la Microsoft Corp.,
la Lotus e la Software Publishing
Corp. La Apple sta supportando gli

impegnl di queste aziende fornendo

loro | Macintosh con unacompletae
aperta documentazione sulla archi-
tetturainterna, corsi di informazione
ed altri supporti di sviluppo. | risultati
di questa collaborazione portano a
prevedere almeno 500 applicativi
software disponibili per il Macintosh
entro la fine del 1984, tra i quali vi
saranno programmi per I'ufficio, per
le comunicazioni, perl'insegnamen-
to, applicativi specializzati (ad
esemplo pregrammi di contabilita)
cltre agliimmancabili giochi educa-
fivi.
Il Macintosh é gia dotato di due pro-
grammi applicativi: MacWrite e
Mz Paint. Il primo & un versatile pro-
grma per il trattamento dei festi
( d-processing), caratterizzato
« - une grande versatilita discelta di
i o di caratteri di scrittura, fun-
4! ricerca e sostituzione para-
5 parole, e, questa la novitd
quta, la possibilita di «ritagliare»
iasil e figure da altri programmi per
<ncollarli» pol su lettere o rapporti.
MacPaint & invece un potente pro-
gramma di illustrazione grafica che
permette diriprodurre ed archiviare

qualsiasi tipo di disegno. L'utilizzato- .

re pud scegliere da un insieme di
strumenti, anche questi idealmente
simill @ quelli di normale utilizzo,
come il pennello, la matita e la
gomma per cancellare, ed una va-
sta selezione di sfondi e figure per
creare una llimitata varieta di im-
maginl.

Tra | programml che saranno dispo-
nibili nel 4984 vi sono quelli per emu-
lare iterminall DEC VT 100, VT 82, TTY
e, con |'AppleLine, I''BM 3270 per
accedere direttamente alle grandi
quantita di dati elaborate sui pid dif-
fusl minl e grandi calcolatori.
Entrola metdadell’anno sono previsti
il Macintosh Pascal (la versione Ma-
cintosh del potente linguaggio di
programmazione) e il Macintosh As-
sembler/Debugger, con il quale sl
potra semplicemente scrivere e
correggere programmi in linguag-
glo macchina 68000. Nel terzo tri-

mestre la Apple fornird; il Macintosh
Basic, una potente versione del pit
diffuso linguaggio di programma-
zione; il MacProject, per creare
scheml di flusso e di utilizzo risorse: il
Macintosh Logo, Il nuovo linguaggio
di programmazione ad indirizzo
educativo; ed il MacDraw, per la
creazione di graficl strutturati, dia-
grammi organizzativi e di flusso.

Le caratteristiche tecniche

I Macintosh nella versione base
comprende |‘unitd principale, costi-
tuita da; un monitor in bianco e nero
da 9 pollici con una definizione di
512 per 342 punti elementari (pixel);
un microprocessore centrale; un let-
tore, di dischi magneticl; due porte
seriali; I'hardware per il suono e la
sintesl vocale; unatastiera separata
ed un «mouse~. L'unita principale &
cosi compatta che occupa solo un
quadrato di lato 25 cm di spazio sul-
la scrivania e pesa circa 8 kg.

Il sistemna & basato sul microproces-
sore 68000 della Motorola, che ha
un‘architettura interna a 32 bit, e
supporta tutte le piu innovative ca-
pacita tecnologiche, come ad
esempio la veloce grafica Bit-map-
ped. Il Macintosh ha 192 kilobyte di
memecriainterna, di cul 64 kilobyte a
sola lettura (ROM) e 128 kilobyte ad
accesso casuale (RAM). La ROM del
Macintosh Incerpora la tecnologia
Lisa, con routine per i mend, le «fine-
stre= e la grafica ad alta definizione.
La ROM contiene anche Il Sistema
Operativo e le funzioni diinterfaccia
con l'utente, che caratterizzano le
prestazioni esclusive del Macintosh
e dell'intera famiglia Apple a 32 bit.
Come memoria di massa vi & il nuo-
vissimo lettore per dischi magnetici
da 3 pollici e mezzo capaci di me-
morizzare clascuno 400 kilobyte di
informazioni (equivalente a circa
100 pagine dattiloscritte con spa-
ziatura doppla). Ogni disco & pro-
tetto da una custodia in plastica
rigida. che preserva le superfici ma-
gnetiche da polverse, impronte, ri-
gature efc.. La nuova serie Lisa 2
della Apple utilizza gli stessl dischi, il
che permette I'implego di tutto Il
software Macintosh,

Il Macintosh ha due porte seriall RS

. 232C/RS 422 per |l collegamento

alla stampante ed a dispositivi di
comunicazione come Il modem;

un‘altra porta permette la connes-
slone con un lettore di dischi ester-
no. Sempre all'interno, esiste un ge-
neratore audio con un‘estensione di
oltre 12 oftave, capace di produrre
suoni polifonici e sintétizzare la voce
umana e c'e |'elettronica che per-
metterd il collegamento via Apple-
Bus (un sistema di interconnessione
punto a punto comune a tuttl gli
Apple) che abilitera il Macintosh a
comunicare con gli altri calcolatori
Apple e con dispositivi periferici col-
legati alla rete.

Gida le prime consegne del Macin-
tosh sono previste con versioni na-
zionalizzate per I'ltalia, I'inghilterra,
la Francia e la Germania, mentre
per i paesi rimanenti saranno dispo-
nibili enfro un anno.

Sono gia disponibili accessori e di-
spositivi periferici adatti al Macin-
tosh: la stampante grafica della Ap-
ple ad alta qualita, un tastierine nu-
merico, la borsa per trasportare il
Macintosh, una scatola da 10 dischi
da 3,5 pollici. Un'altra periferica,
chiamata Appleline, permette al
Macintesh di comunicare secondoil
protocollo IBM 3270,

Sara disponibile il lettore di dischi
esterno da aggiungere a quello gia
Incorporafto nel sistema e un kit di
sicurezza per bloccare al tavolo di
lavoro il Macintosh e la sua tastiera.

Disponibilita e prezzi

| nuovi predotti Macintosh sono di-
sponibili dal 24 gennaio di que-
st‘anno negli Stati Uniti e saranno
distribuiti anche in Italia alla fine di
Aprile 1984, dai piu di 200 rivenditori
autorizzati Apple Computer.

| prezzi definitivi di vendita del Ma-
cintosh e deirelativi accessori e pro-
grammi saranno comunicati in con-
tempranea alla disponibilita dei
prodotti stessi, allo scopo di poterli
meglio adeguare alla evoluzione
del mercato e al’andamento dei
cambl. Nelle attuall condizioni si
prevede un posizionamento indica-
tivo del sistema Macintosh comple-
to di unita centrale, video, tastlera,
mouse, unita di lettura per dischi da
3.5 pollici e stampante grafica,
compreso fra i 5 e i é milioni di lire.

Apple Computer SpA
Milanofieori - Palazzo Q8
20089 Rozzano (MI)

tel. 02/82.42.156

Telex 530473
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E ADESSO CHE ESPORTO
CAPPELLINI GIALLI,CALZONCINI
| VERDI E MAGLIETTE ROSSE,
- CHI MI AIUTERA’A TINGERE DI ROSA
ILFUTURO DELI'AZIENDA?




IL PERSONAL COMPUTER IBM
ILTUO PICCOLO GRANDE AMICO.

Le statistiche di mercato possono fare mol-
to per il futuro della tua azienda. A patto
che siano precise, aggiornate e conformial-
le tue esigenze. Devi poter leggere tra le ri-
ghe. insomma. E con il video a colori del

ersonal Computer IBM potrai affrontare i
tuoi problemi, vedendo sempre chiaro an-
che nei dati pit1 oscuri. Ma non solo. Il Per-
sonal Computer IBM puo ajutarti a fare di

!!:u:is
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tutto perche riceve dati, analizza, calcola,
registra, stampa e, grazie alla sua potente
memoria e al minidischi, ti consente di ar-
chiviare un’infinita di informazioni. Ogni
cosa sara piu semplice con un amico cosi.
Vuoi metterlo alla prova?

Vai da un concessionario IBM. Sceé?li quel-
lo che ti & pit1 comodo, nell’elenco della pa-
gina che segue.

IBM Italia

11 Personal Computer IBM contiene un microprocessore a 16 bit € una memoria di
utilizzo che raggiunge i 640 Kbyte, e é)uc‘) essere dotato di un video a colori e di un co-

processore matematico. E, grazie ai

ischi fissi, la capacita massima di memoria del

sistema e di 21 Mbyte in linea. Inoltre, puoi facilmente col]e%arti con un altro Perso-

nal Computer IBM, con elaboratori pit1 potenti e con la rete

matica della IBM.
Sistemi opera

ni: Asincrone - SDLC - BSC - Emulazione: 3101-3270. L:

in piu I'APL. Pro,

el Servizi di Tele-Infor-

tivi: DOS 1 - DOS 2 - UCSD - CP/M-86. Supporti per le comunicazio-

:tuttii principalie

applicativi per: aziende e seryizi - produttivita individuale -

ufficio moderno - calcolo tecnico e scientifico - applicazioni professionali - didattica.

Distribuzione Prodotti srl

GGK



Il TI Professional
Computer asente»

Un «rivoluzionario- sistema per dialo-
gare con il computer basato sul pil
comune mezzo di comunicazione,
la voce, e stato introdotto dalla Te-
xasInstruments perl'impiegocenli T
Professional Computer,

Una delle maggiorl aziende mon-
diall dell’elettronica, la Texas Instru-
ments &, tra le diverse aree dl attlvi-
td, un leader riconosciuto nel cam-
po del trattamento della voce, con
applicazioni estese anche all'elet-
tronica di consumo e in campo edu-
catlvo. Con lo «<Speech Command-
destinato all'implego sulla sua linea
di elaboratorl professionall ha ora
presentato un avanzato sistema In
grado dl svolgere la duplice funzio-
ne di riconoscimento della parola
per | messaggl frasmessi al calcola-
tore (input) e di sintesi vocale per
I'output, Lo «Speech Command-
prevede Inoltre, nel paesl in cul le
normative vigent| lo consentono, un
sistema per il tfrattamento automati-
co delle conversazioni telefoniche,
con segreteria telefonica, selezione
automatica del numeri, possibilita di
reglstrazione delle conversazionl.
La funzone di «Speech Recognition»
permette di riconoscere Il contenu-
to dei messaggl, confrontandoli con
un dizionarle pre-registrato e quindi
personalizzato dall'utente,

La soluzione adottata dalla Texas
Instruments & dl tipo «voce-dipen-
dentes: In altrl terminl riconosce, at-
traverso Il timbro di voce, chi sta
parlando, e accettale Istruzioni solo
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dalla persona che ha provveduto a
registrarle In precedenza.

In tal modo é possiblle ottenere non
solo-una protezione contro |'acces-
so all'elaboratore da parte di perso-
ne non autorizzate (naturalmente &
possibile prevedere l'impiego da
parte di plu persone, clascuna delle
quali con Il proprio svocabolario» di
comandi pre-codificatl), ma, rispet-
to al sistemi «voce-indipendenti», &
sensiblimente Inferlore [a quantita di
dati, e quindi di spazio di memoria,
necessaria per ognl singola parola,
a tutto vantagglo delle dimensioni
del «vocabolarlo», & del numero di
comandi, cosi disponibile.

A differenza di altri sistemi «voce-
dipendenti», la soluzione adottata
dalla Texas Instruments sullo
Speech Command» consente di
parlare in mode naturaie all‘elabo-
ratore, senza pause Innaturall tra
una parela e l'altra,

Metodl diversl possono essere utiliz-
zatiperriprodurre la voce. Nella =sin-
tesi per analisi» |'elaboratore analiz-
2a una voce umana e trasforma in
messaggi digitali | suonl e le parole,
che possono cosl essere riprodotte
attraverso Il procedimento inverso.
In alternativa a questo sistema, che
asslcura un‘alta fedeltd del parlato
ma richiede una notevole quantita
diInformazionl, la «sintesi perregole»
permette di ricostruire delle parole
componendo | diversl fonemi se-
condo unaserle diregole fonetiche.
In questo caso la quantita di parole
riproduciblili & praticamente illimita-
ta, poiché sl tratta di una continua
composizione di elementi, ma la
qualita del parlato é Inferiore, conla
classica inflessione «metallicas,

La Texas Instruments ha adottato la
soluzlone della sintesi per analisl,
quindi con buona qualita, imple-
mentando delle soluzioni che con-
sentono dl ridurre la quantitd di In-
formazioni per ogni parola e cosl
aumentando sensibiimente la di-
mensione utlle del «dizionario», pur
mantenendo un accettablie livello
dl qualita, al punto che & possiblle
riconoscere a chl appartiene la
voce riprodofta,

La chiave di questo risultato & Il mi-
croprocessore Texas Instruments
TMS320 che permette di anallzzare
ad alta velocita I messaggi secondo
un algoritmo (cloé un set di regole)
basafe sulla tecnica LPC (Linear

Predictive Coding). In questo modo
vlene richlesta una quantita relati-
vamente bassa di istruzioni elemen-
tarl, circa 2400 bit al secondo (per
dare un'ldea, & la quantita di «bit»
necessarla per scrivere quasi quat-
tro righe di una cartella dattiloscrit-
ta).

Dl )conseguenza, adottando queste
particlarl tecniche di compressions,
lo «Speech Command» consente di
utllizzare il Tl Professional Computer
come un vero e proprio registratore:
suun semplice dischetto da 320 mila
caratteri e possibile registrare 16 mi-
nutl di conversazione, che diventa-
no quattro ore con l'implego di un
discorigido da 5 milloni di carctterie
otto ore perla versione con dic~o da
10 millioni di caratteri.

Lo «Speech Command» si ara
con le capacita del Tl Prof nal
Computer, il personal cor  iter
professionale Introdotto ne 983
dalla Texas Instruments e orc:  ;po-
nibile anche nella versione *  >or-
tablle. Il package compren lue
schede collegate tra dilorc ori-
bill direttamente In uno dei ue
slot dl espansione interni de!! 00-
ratore, che deve avere aime 256
Kbyte di memoria Ram e imr: - are

il sistema operativo MS-DOS.
L'interfaccia con I'utente viens assi-
curato attraverso un microfono o
una cuffia con microfono integrato.
La dotazione software prevede due
dischetti per I'esecuzione del pro-
grammi e un terzo per le funzioni
diagnostiche. Nel paesi in cui & pre-
visto il servizio di gestione automati-
ca della segreteria telefonica &
compreso dnche il cavo di collega-
mento telefonico, L'interfaccia te-
lefonico in tal caso & governato da
un microprocessore dedicato, il
TMS7000.,

| comandi vocall sono pre-registrati
dall'utente In «dizionari» di 50 parole
clascuno, e secondo la capacita
del'archivio magnetico sono regi-
strablll fino a 9 dizionarl, per unad
capacita complessiva massima di
450 parole che possono cosl essere
riconosciute dal sistema che pud
direttamente passare da un voca-
QOIcrlo all‘altro in tempo reale.
L'interfaccla-vocale apre secondo.
la Texas Instruments nuove aree di
applicazionl dell’slaboratore, pol-
ché per la prima volta non & piu
nNecessarlo «toccare» la macchina
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ECCO CHI Tl AIUTERA’ AD ANDARE D’AMORE E D’ACCORDO
CON IL TUO NUOVO AMICO.

ABRUZZI/MOLISE
Pescara - TTALDATA SRL - Via Tiburtina, 75 - Tel. 085.50843

Campobasso - PUBLIBISTEMI SRL - Via 8. Antonio Abats, 236 -
Tel. 0874.98144

BASILICATA
Potenza - LPE.S. BPA - Via S8anremo, 70 - Tel. 0971.43203

Catanzaro - VISICOM SRL - Via XX Bettembre, 62A/B/C -
Tel. 096124181
Cosenza - CALIO BRL - Via N. Berra, 90 - Tel. 0984,32807

CAMPANIA
Cava del Tirronl - METELLIANA SPA - Via Mandoli, 16 -
:‘hL 089.463877

apoll
ENGINEERING INFORMATICA SRL - Via Carduec, 15 -
Tel. 081.402660

CA MERID, SNC - Via P. Castellino, 179 -

‘Tel. 081.464022
POINTER BISTEMI SRL - Via A. De Gasperi, 45 - Tel. 081.312312
Balarno - OMNIA S8RL - C.so Garibaldi, 47 - Tl 089.220366
8. Marla Capuavatere - GENERAL BYSTEMS SRL -
Via Unitd d'Ttalia, 21/23 - Tel. 0323.811100 .

EMILIA

Bologna

ABACO SAS - Via Bernini, 1 - Tel. 051.393274

CMB INFORMATICA SCRL - Via Arcovegglo, 74/10 - Tol. 051.323534
LUCKY SYSTEMS SRL - Via Farini, 33/A - Tel. 051.231569
STUDIO *P* COMM. BRL - Via Massarent], 50 - Tel. 051.397660
9\’SDA'D\ ITALIA SPA - Via Massimo d'Azeglis, 58 - Tel. 051.330021

Carp!

DATA SRL - Via B. Peruzz, 12 - Tel. 059.688080

UNIDATAX SRL - Viale N. Biondo, 6 - Te). 059.698355

Faenza - DATA SERVICE SRL - Via Lederchi, 2 - Tel. 0546/660300
Forrara - MARKITALIA COMPUTERS BRL - Via Bologna, 84 -
'Tnl 0.132 06128

C. [LDA P. COOP. ELAB. DAT1 . Via Zanchini, 57 - Tel. 0543.65402

LC. . IMPIANTI SRL - Via Codaz=i, 10 - Tel. 0543.724248

Imolu P/\IAZZO DONATO - Via Emilia, 23/A - Tel. 0542.29195

Modana

INTELCOM SRL - Via dolla Cittadolla, 51/63 - Tel. 059.216220
MASETTI ELETTRONICA BRL - Corso Canalgrande, 14 -

Tel. 059.215801

Parma - PROGRAMMA NORD B SRL - Viale Menunl. 104 -

Tel. 062190960

Placenza - RCM COMPUTER 8AS - C.eo Vittorio Emanusle IL 96 -

Tel. 0523.37656

Hegglo Emllla

ABAX INFORMATICA S8CRL - Via M K. Gandhi, /D - Tel. 0522.26941

A.PE.D. ELABORAZIONE DATI - Via Filippo Re, 17 - Tul. 0522.38721

MEMAR CTRONIC BRL - Via M. Melato, 13 - Tel. 05622.94230

HARD & SOFT SYSTEMS SRL - Viale Valturio, 43 - Tol. 0541.773343
TRE EMME PI SPA - Via P Veronese, liﬂﬂ - Tel. 0541.776163

LAZIO
Froslnone - BATU EI.E‘I']'RONICABRL Via Vado del Tufo, 85 -
Tel. 0775.83093

Homa

CERVED SPA - Via Appla Nuova, 696 - Tel. 06.7940241

CRAMER ITALIA SPA - Via C. Colombo, 134 - Tel. 06.517981
DATAOFFICE 8PA - Via 8icllin, 205 - Tel. 06.4754568

ELEDRA 38 8PA - Via G. Vi 63 - Tel. 06.8127324

EXPO BAS . Via 4 Novombre, 161 - Tel. 06.6784293

GEDIN BRL - L.go D. De Dominicls, 7 - Tel. 06.432183

LSED. 8PA - thm.. 1236 - Tel. 06.4125851
ISITTALSISTEMI PER L'INFORMATICA SPA - P.xza 88 Apostali, 68 -
Tel. 06.6703477

ITALSIEL SPA - Via Tevars, 26 - Tul. 06.84311

JACOROSSI 8PA - Via V. Brancati, 64 - Tel. 06.50091242

MEMORY COMPUTERS SRL - Via Aureliana, 39 - Tel. 06.4758366
MICROCOMP SPA - Vle M, Gelsomini, 28/30 - Tel. oe 5778484
NICA DIFF INF SRL - Ve Parioli,'40 - Tel. 06.87260.

SAPES BRL - Vle Tito Livio, 12 - Tol. 06.3483538

SYS DATA ITALIA SPA - Via Cola di Rienzo, 265 - Tel. 06,351417
VALDE ADEL 8RL - P.xza 8, Anastasis, 3 - Tul. 06.6786663
Viterbo - ITALBYTE BRL - Ve Trento - Pal. Garbini -
Tel. 0761.221333

LIGURIA
Genova
DIFF.EL. S8RL - Via XX Bettambre, 31/4 - Tel. 010.586238
! L %r;.:;:;[gn PROCESSES SRL - Via Brigata Lig., 68/70/72/74 -
ISTEX SRL - Via 88, Glacomo e Filippo, 13R - Tul. 010.873444
Ll Bpezla - DIFF.EL. CESA BRL - Viale 8. Bartolomeo, 136 -
Tel. 0187.505223

Sanremo - DIFF.EL. RCS SBRL - Via Helainore, 8'- Tel. 0184.72435

LOMBARDIA
Albino - NUOVA INFORMATICA BAS - Via Pravinciale, 86
Cemenduno - Tel. 036.751784

Assago
TRANBDATA SRL - Mi Fiori Pal. E3 8tr. 1 - Tel. 02.8242460
Bergamo - SELTERING 8PA - Via Verdl, 31 - Tel. 035.248256

Brescla

FIN-ECO SERVICE SRL - Via Pastrengo, 6 - Tel. 030.69055
MICROSELT SRL - Via Cipro, 33 - Tel. 030.. 224246

SELTERING SPA - Via Cipro, 33 - Tel. 030.220391
Bresso-CLB.LBAS-V. Vm.urlo Veneto, m 'IhL 02.6105708
Como - BRUNO SRL - Via Rubinl, 5 - Tel. 031.260538

Lecco - ZECCA !J'FFICIO 8PA - Viale Dlnu. 14 - Tel. 0341.373291
Lodl - ZUCCHETTI 8PA - C.s0 Mazxin, 39 - Tel. 0371.54827

Mantovd
REPLICA COMPUTER SRL - Via G. Arrivabens, 23 -
‘Tel. 0376.368831
ANTEK COMPUTER B8AS - Via Cavour, §9/71 - Tel. 0376.329333
o
CIO SAS - Via Desenzano, 7 - Tel. 02.4080376
B.0.M. 8A8 DI L. LEPRI & C. - Vle Tunisia, 50 - Tel. 026598076
%@lm;m\mo NORD BRL - Pisrza 8, Maria Beltrade, 1

C.8.A. COMM. SRL - Via Farini, 82 - Tel. 02. 6555453
CTC GROUP SRL - Via Dante, 14 - Tol. 02.6614
DATA OPTTMATION SRL - Via Masacelo, 12 - 'I\!I 02.4987876
ECS ITALIA SRL - C.s0 Manforte, 16 - Tel. 02.780213

EDELEKTRON SRL - C.s0 Semplons, 39 - Tel. 02.3483603
ELEDRA 38 8PA - Viale Elveria, 18 - Tel. 02.348751
OENERAL ELECTRIC INFORMATION BERVICES SFA -
V.l Rogina Glovanna, 29 - Tel. 02.2870181

COMPUTER BRL - Plazza De Angeli, 3 -

HUGNOT LUIGI LUCIANO - Via Do Tognl, 10 - Tel. 02.873150
IL NUOVO UFFICIO SISTEMI 8NC - Via Priv. del Don, 2 -
Tel. 02.8350780

BUPERIORE DI INFORMATICA SRL -
Via Montepuldano, 11 - Tel, 02.6701779
MICROTECH SRL - Via F.lli Bronzatti, 20 - Tel. 02.733609
0.EM. 8RL - C.s0 Somplone, 8 - Tel. 02.3492136
BIRIO SHOP BRL - Viale Cartoss, 148 - Tel. 02.3010051
SOFTEC COMPUTER BRL - Vialo Maino, 10 - Tol. 02.7491196
8.D.1 STUDIO DI INFORMATICA 8PA -
Vis G. Wiackelmann, 1 - Tol. 02.4327361
Monza - EDICONSULT SRL - Via Rosmini, 3 - Tel. 039.388850
Pavia - LT.C. ]NPORMATICA 8RL - Strada Nuova, 86 -
Tel. 0382.303201
Rozzano - COMPUTER ASSOCIATES SRL - Palazzo Q/8 - Mi Fiozi
‘Tel. 02.8242151
Bondrio - G.P.D. DOMENIG!'BNI 8RL - Vlla N. Sauro, 28 -
"I,‘eL 0342218561 - .

MCBPA Via Bnhnim. 12 - Tel. 0332.264138

LR.PE. INP. ELETTR. « Vla Moraxzone, 8 - Tel. 0332.238533

VEGA BPA - Via suv.m Buvlln. 103 - Tel. 0332.229374

%‘lfouno - LOGICA INFORMATICA SRL - V‘n Montegrappa, 32 -
038!

Vimercato - DATA PROGRES S8RL - Via V. Bmlnulh. 44/A

‘Tol. 039.667423

Vimodrone - OMEGA DATA SRL - Strada Padana Sup., 317 -

Tol. 02.2504121

MARCHE
Clvitanova M. - S.E.I. 8RL - Via G. D'Annunrio, 198 -

‘Tel. 0733.773262

Jesl - SYSTEM HOUSE A.PR.A. 8RL - Ve Cavallotti, § -
Tel. 0731.68743

Mole - S.E.D.A. SPA - Pxza 8. Maria - Tel. 073170345
Pesaro - COMPUTER & OFFICE SRL - Via Mazzini, 73 -
Tel. 072164170

PIEMONTE

Alessandria - INFORMATICA SERVICE SRL - Via Isonzo, 83 -

Tol. 0131.445817

Astl - HASTA DATI SNC - Via Silvio Morando, 6/A - Tel. 0141.216356
1l

TEOREMA SRL - Via Losans, B - Tel. 016.24915

V.L.P. COMPUTERS SRL - Via Repubblica, 39 - Tel. 015.27108
Borgoseala - L.D.8, INF. DATA 8YST. SRL - Viale Varallo, 157 -
‘Tel. 0163.26327

Cuneo - SISTEMI SRL - Via Giolitt], 26 - Tel. 0171.55476
Genola - EUROSISTEMI SPA - Bivio 8.8. 20/28 - Tol. 0172.68176
Novara - ASA BRL - Corso Italia, 25 - Tel. 0321.28250

‘Torino

DIVERSIFICATE VENCO SRL - C.s0 Matteotti, 32A - Tel. 011.545525
PROGRAMMA SPA - C.s0 Svirzera, 185 - Tel. 011.746421
BISTEMI 8PA : C.s0 Peschlers, 249 - Tel. 0113358876

BOFTEC 8RL - C.s0 San Maurizio, 79 - Tel. 011.8398444

11 tuo concessionario IBM. Ti aiutera a ottenere il massimo dal tuo Personal Computer
IBM. Ti garantira un’assistenza puntuale e un gervizio all’altezza delnome IBM, che in tut-
to il mondo significa efficienza e affidabilita. Per una lunga e proficua amicizia fra te e il tuo
Personal Computer IBM. Per acquisti superiori alle 20 unita puoi anche rivolgerti alle filiali
IBM. E per ulteriori informazioni su eventuali punti di vendita che non compaiono
sull’elenco, telefona a: 02/21752360 oppure 06/54864962

Verbania (Intra) - 8 80 SCRL - Via Roma, 7 - Tel. 0323.41083
Vercelll - ANALOG SNC - Via Dionisotti, 18 - Tel. 0161.61105
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COMPUTER SHARING 8S8UD 8PA - Vll'ﬁ'enh. 1 ‘Tel. 080.338177
PASED BRL Vh Cl.llflﬁ. 134/136 -'Tel. Dﬁﬂ l-
PUBLIS| - Via Castromedian. - 'l\'l. 080.583843

o, 13
BERCOM BRL Vh della Repubblica, 67/69 ’l\'L 080.364674
Foy - MASELLI PER L'UFFICIO - Via L. Zuppetta, 3554 -
‘Tel. 0881.78014

Lecce - LP.E.S. 8PA - Via Oberdan, 26 - Tel. 0832.33304
Maglle - S.V.I.C. S8RL - Via V. Emanuele, 121 - Tel. 0836.21604

EA.R.DEGNA
Cagliarl - C.D.8. 8AS - Via Bannino, 108 - Tel. 070.650756
Olbla - C.PS. SRL Via Galvani, 4 - Tel. 0789.51194

BICILIA

Catanla

ASIA COMPUTER SRL - Via 8. Eupllio, 13 - Tel. 095.326944
COMPUTER SYBTEMS SRL - Vis Ruggero di Lauria, 87 -
Tel. 095.493777

Mesuina - SICIL FORNITURE SPA - Via Don Blasco, 75 -
Tel. 090.2923987

Palermo

SER.COM. ITALIA SRL - Via Sciuti, 180 - Tel. 091261041
BLPR.EL. SRL - Via Serradifalco, 145 - Tel. 091.577344

‘TESI SRL - Via E. Notarbartalo, 23 - Tel. 091.260549

Trapanl - TESI SRL - Via Palmsrio Abate, 2 - Tel. 0923.20026

TOSCANA

Arexzo - FINTTAL FIN. IT. 8PA - Via Benedetto Varchi, 59 -

Tel. 0576.353141

Empoli - SESA DISTRIBUZIONE SRL - Via XI Febbralo, 24/B -
Tel. 0671.72148 3

nze
DATA COQP SCRL - Via di Navoli, HIH 'Ihl. 055.4379868
DISTAL SRL - Via Pacinl, 46 - Tel. 055.3!

SESA DISTRIBUZIONE SRL - Lqmp.mo Fomwd. 19R -

Tel. 035.6811652

Prato - C.C.8. SAS - Viale Repubblica, 298 - Tel. 0574.580222
Blena - SILOG SRL - Via Blcilia, 5 - Be]verds Monteriggieni -

Tel. 0577.54085

Viareggio - DELPHI SRL - Via Aurelia Sud, 39 - Tel. 0584.395161

THRE VENRZIE

gl.lllmu D/Grappa - C.P.E. - Piazzotta Poste, 9 - Tel. 0424.20395
elluno

DE PRA BRL - Via L Caffi, 18 - Tel. 0437.23243

SCP. COMP. 8YST. SRL - Via Feltre, 32 - Tel. 0437.20828

Bolzano - BOPAM SAS - Via C. Battisti, 32 - Tel. 0471.30113

Brunlco - DATOR SRL - Via Campo Tures, 8 - Tel. 0474.84815

Castalfranco Ven. - EDS BRL - Vis 8. Fio X, 154 - Tel. 0423.480178,

Mestre - BOFFELLI FLLI G & E SNC - Via Bissolati, 19/21/23 -

Tel. 041.951247

Padova

CERVED ENGINEERING SPA - C.so Stati Uniti, 14 - Tel. 049.760733

B.LC. ITALIA SRL - Via Fistomba, 8 - TeL 049.45555

SYSTEM ROS 8AS - P.xa De Gasperi, 14 - Tel. 049.38412

80.GE.DA. SPA - Via Marsala, 29 - Tel. 049.655385

8. Do MPUTTME

ni di Plave - CO « Piarza Rino, 63 -
Tel 0421.2548
Trento
SEDA SAS - Via Bighole, 7/1 - Tel. 0461.984564
8iGe SNC - COMPUTER SHOP - Via Prato, 22 - Tel. 0461.25154
‘Traviso - INFORMATICA TRE SRL - Viale della Repubblica, 19 -
Tel. 0422.65893
Triests

DITTA MURRI - Via A. Diaz, 24/A - Tel. 040.733253
SBLTF.D 8RL - Via Fabio P‘ih!, 23 - Tel. 040.61381

Udin:
D. B.U 8RL - Via Di Prampero, 3/7 - Tel. 0432.204402
D.E. SRL - Via Tavagnaceo, 89 - Tel. 0432,482086

FRAGMA SOFTWARE SRL - Via Carmelitani Scals, 20 -

Tel. 045.596400

BEVER D1 Q. SERENI - Via Locatelli, 10 - 'I\l 045.31331
Vicenza - ALFA DATA SRL - Via Milano, 110 - Tel. 0444.31865

UMBRIA

FRISMA INFORMATICA SRL - Via Campo & Marte 4N -
PUCCIUFFICIO SNC - Via XX Settembre, 148/C - Tel. 075.72992
Torni - DPS SRL - Via Pacinottl, 6 - Tel. 0744.58247

VALLE DI AOSTA

Aosta - [N‘PDEMA’I'IQ

Centre Comm-r:hll.\mnrlqm ELS 26 - Quart d’Aosta -
Tel. 0165.765173

Nome

Per maggiori informazioni, compila e spedisci questo tagliando
al tuo concessionario di zona.

Cognome

Via

N°

Cap

Citta

IBM ltalia
Distribuzione Prodotti srl
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stessa, allargando cosi I'applicazio-
ne anche ad ambienti industriali o
diversi dall’ufficio convenzionale. La
possibilita di interagire con |'elabo-

ratore Impartendo e ricevendo .

istruzioni a voce dllarga inoltre le
possibilita di impiege da parte di chi
€ visualmente handicappato.

La Texas Instruments, unendo le ri-
sorse della propria Divisione Data
Systems e della Divisione Controlli
Industriali, ha gia sviluppato delle
applicazioni che prevedono I'impie-
go del Tl Professional Computer e
dello «Speech Command» unita-
mente a macchine strumentali, per-
mettendo in tal modo di attivare
funzioni meccaniche attraverso |
medesimo principio.

Texas Instrumentis Semicondutiorl SpA
Divisione Data Systems

20093 Cologno Monzese (M)

Tel. (02)25.32.451

Per medici e avvocati
soluzioni avanzate
dalla Computers

Fin dalla sua costituzione la Societa
Computers s.r.l. si & distinta per ave-
re posto una particolare attenzione
all‘'utilizzo degli strumenti informatici
nelle applicazioni professionali.

Fra queste ultime vanno senza dub-
bio segnalate le applicazioni per gli
ambulatori medici sia di medicina
generale che specialistica, per studi
legali e per studi di ingegneria. Per
queste categorie professionali in-
fattila Societa Computers propone,
sull’‘elaboratore Olivetti M20, solu-
zionl che hanno riscosso significativi
consensi in tutta ltalia, sia presso
I'utenza, sia in occasione delle nu-
merose presentazioni effettuate in
rassegne e congressi di settore.
Tali procedure, denominate «Ge-
stione Ambulatori Medici —
GAM20», «Gestione Studi Legali —
LEM20- ed «<Ingegneria Civile —
ICM20», grazie a particolari ed inno-
vative caratteristiche tecniche e
progettuall, alla facilitd d'uso ed
dlla notevole economicitd, hanno
riscontrato un notfevole successo
anche presso i pit autorevoli ed ac-
creditati ambienti,

Presentazioni ancora pil significati- -

ve, anche perché hanno contribuito
al completamento dei lunghi test di
validita delle procedure, sono state
effettuate anche in occasione di
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diversi convegni e congressi nazio-
nali dei rispettivi settori professiona-
Ii.

Confortata dai consensi e dai positi-
vi risultati ottenuti anche in queste
occasioni, Computers ha iniziato al-
cuni mesi fa la pubblicizzazione in
tutta ltalia delle proprie soluzioni ap-
plicative. Nel volgere di pochi mesi
si & assistito ad una sempre pid am-
pia diffusione sia di ufenti che di
rivenditori.

Grazie al successo offenuto con
queste procedure, ed al crescente
interesse della Societa Olivetti per
questl nuovi settori di mercato, si €
giuntinei giorni scorsi alla definizone
di un importante accordo commer-
ciale.

In particolare Ia Ing. C. Olivetti & C.
S.p.A. ha commissionato alla Socie-
ta Computers la produzione delle
procedure «Gestione Ambulatori
Medici — GAM20» e <Gestione Studi
Legali — LEM20». Questi programmi
verranno spediti a futta |'organizza-
zione commerciale, sia diretta che
indiretta, che Olivetti ha in Italia.
L'accordo fra le parti prevede inol-
tre che ulteriori copie delle stesse
procedure possanc essere successi-
vamente distribuite dalla stessa or-
ganizzazione Olivetti.

Computers s.r.l.

Via Fantonl, 5/b

244100 Bergamo

Microprocessore Motorola
per il Sinclair «QL»

Gli stabilimenti Motorola di East Kil-
bride (Scozia), specializzati nella
produzione di semiconduttoriin tec-
nologia MOS, forniranno alla Sinclair
il processore 68008 che costituisce il
fulcro del suo nuovo Personal Com-
puter «QL»,

Il 68008 & un processore che solo di
recente & venuto ad aggiungersi
alla diffusa famiglia 68000 della Mo-
torola e costituisce I‘architettura
delle unitd centrali nei sistemi a 8-
bit.

Questa nuova infroduzione, fra I'al-
tro, ha fatto del 68000 |‘'unica fami-
glia oggl esistente compatibile a
livello di 8-16-32 bit,

Questa compatibilitd permette
all'utente di continuare ad attinge-
re il massimo, in termini di sfrutta-
mento, dal proprio investimento in

software, potendo usufruire di un sj-
stema con bus a 8-bit che pud trqg-
sformars! in uno a 32-bit con presta-
zioni elevatissime.

Lo stesse codice utente progettato
per I'MC68008 (versione con bus a §
bit) pud essere impiegato per il dif-
fuso 68000 (versione a 16-bit), per
I'MC68010 (versione a memoria vir-
tuale) cosicome per il 68020 di pros-
sima introduzione (la versione a 32-
bit in tecnologia Merged-HMOS),
L'architettura dell’'unita centrale
della famiglia 68000, che ha come
caratteristica essenziale I'indirizza-
mento diretto e lineare della memo-
ria, consente al programmatore di
operare e spaziare su tutta la me-
moria senza tener conto dei vincoli
imposti dall’indirizzamento segmen-
tato in uso su altri processori,
Motorola S.p.A.

Viale Milanofiori

Stabile C2

20094 Assago (MI)

Tel. 02/824.20.21
Telex 311207

Rinnovati i sistemni
operativi per
i pexrsonal Digital

LaDigital haintrodotto due nuovissi-

me versioni per | sistemi operativi

MS-DOS e CP/M-86/80. Si tratta ri-

spettivamente delle versioni 2.05 e .
2.0. Questi sistemi operativi permet-

tono una completa gestione delle

caratteristiche del Rainbow 100+ e

del disco rigido addizionale previsto

perilRainbow 100. Completamente

compatibili con le precedenti ver-

sioni, questi sistemi operativi sono

entrambi disponibili in un unico Kit al

prezzo di Lit. 532.500,

l Rainbow pud eseguire, con un uni-

co Kit di sistemi operativi, moltissime

applicazioni CP/M-86/80 e MS-DOS;
sono attualmente disponibili pit di

750 fitoli, di cui oltre 150 per I'MS-
DOS. Poiché il Rainbow 100+ ed-l
Rainbow 100 sono compatibili, quasi
futto questo software applicativo
PUO essere eseguito su entrambe le
macchine,

Queste nuove versioni di sistemi
operativi sono caratterizzate da:
completa gestione del disco Win-
chester, programmi avanzati di
back-up e restore (salvataggio e
fipristino), auto-avviamento, capa-
cita di leggere e scrivere differentl
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supporti magnetici (compresi i for-
mati CP/M e MS-DOS dell'IBM); sud-
divisione in partizioni del disco Win-
chester per poter gestire i formati
MS-DOS e CP/M su un‘unica unitd;
capacita di gestire la memoria prin-
cipale in modo tale da farla funzio-
nare come un disco virtuale.

La Digital fornisce una completa do-
cumentazione di questi Sistemi ope-
rativi a livello utente.

Ulteriori e pit dettagliate informa-
zioni tecniche sono disponibili ac-
quistando separatamente il Kit di
documentazione tecnica.

Digital Equipment S.p.A.

Viale F. Testi, 11

20092 Cinisello B. (MI)

Tel. (02) 61796.4

Telex 333435 DEC Ml |

Nuovi prodotti

dalla Skylab

La Skylab Srl ha acquisito recente-
mente la rappresentanza/distribu-
zione In esclusiva per l'ltalia della
societa giapponese Densitron Cor-
poration di Tokyo, specializzata in
displays.

In particolare le linee di prodotto pid
inferessanti sono relative ai Modulia
cristalli liquidi alfanumerici con elet-
tronica di gestione incorporata e
lampada per visione notturna, ed ai
displays a plasma. alfanumerici e
grafici, per i quali la ditta fu in pas-
sato subfornitrice dinote case ame-
ricane.

Altri dispalys elettromeccanici, a
LED, per installazione all’‘aperto, per
insegne luminose e no, per segnala-
zione stradale, ferroviaria, pubblici-
taria, completano la gamma di atti-
vita.

Densitron Corporation si inserisce
perfettamente nella attivita Skylab
che é costantemente rivolta alla
vendita di prodotti innovativi ed
avanzati.

In questa strategia siinseriscono alfri
due accordi recenti con la societd
americana Transparent Devices Inc.
produttrice di TOUCH PANELS, scher-
mi EMI trasparenti e riscaldatori tra-
sparenti per LCD, e con la scieta
Modular Mining Systems produttrice
di una scheda di trasformazione
dell’AIM 65 Rockwell in un sistemd
6809.

Quest’ultima distribuzione & stata
anzi acquisita in esclusiva per I'Euro-

pa considerandola un prodotto di
particolare aiuto alla diffusione del-
le schede MINIMICRO che in Europa
sono vendute con il marchio Green-
board.

Le schede MINIMICRO si sono recen-
temente arricchite di varie funzioni
tra cui in particolare la scheda Mini-
micro Isa (In System Andlizer) che
permette di sviluppare la propria
applicazione software fuori del-si-
stema di sviluppo, e cioé nelle sche-
de applicative stesse, permettendo
un debug in tempo reale, senza
conflitti di unita centrali e senza pro-
blemi di rilocazione,

A miglior supporto delle schede MI-
NIMICRQO, sara disponibile il sistema
di sviluppo ELF 6809, sostanzialmen-
te simile ad un Motorola Exorset
165/3 ma di prezzo ben pil conte-
nuto.

Per gli utilizzatori del 6502 sara final-
mente disponibile un BASIC INDU-
STRIALE specifico per schede Minimi-
cro.

Skylab Srl.

Via Melchiorre Gioia 66

20125 MILANO

tel. 02-6883806

Microcalcolatori a 16 bit
dalla Sance-iBEX

La Sanco-lbex Italia ha presentato
in Italia due nuovi prodotti.

La prima novita riguarda l'intfrodu-
zione diuna serie dimicrocalcolatori
a 16 bit riservata alla monoutenza.
Vengono presentati due modelli
con microprocessore 8086, CPU da
128KB espandibile e sistema opera-
tivo MS-DOS. |l primo modello, deno-
minato SI9103, monta due unita
floppy 5" da 800 KB mentre il model-
lo SI9160 adotta un disce fisso da
10MB e un’unita floppy 5" da 800KB.
La grafica e standard mentre fra le
opzioni & disponibile il colore.

La seconda novita consiste nell’in-
troduzione di un modelio al top della
gamma e precisamente il modello
S17400/70, sistema multiprocessore
multiutente fino a 8 posti di lavoro.
che allarga e completa con il colle-
gamento aun disco fissoda 70 MBla
serie S17400: una serie desktop che
in un unico blocco di dimensioni
contenute raccoglie |'unita centra-
le. le schede «sub-processor» di
ognuno dei posti di lavoro e le me-
morie di massa. Ogni poste dilavoro

& composto da una scheda subpro-
cessor contenente un microproces-
sore Z80A a 4 MHZ e 64 KB di memo-
fia e da un terminale video con ta-
stiera ergonomica separata. Per
I'inizio dell’'estate sono previste an-
che schede main e sub-processor
8086 a 16 bit.

Il modello multiprocessore
S17400/70, che monta un disco fisso
5" da 70MB e una cartuccia ma-
gnetica perilback-up, adottail col-
laudato sistema operativo BRIDOS,
CP/M compatibile ma strutturato
per la mulfiutenzd, che permetie di
mantenere inalteratoil software ap-
plicativo su tutta linfera gamma
SANCO-BEX.

Sanco-iBEX ltalia S.p.A.

Via F.lli Gracchi 48

20092 Cinisello Balsame (M)

Tel.: 02-61241041

PC Express I e II
per dialogare con
grossi elaboratori

Il package consiste di routines con-
tenute su dischetti e di una piastra
circuitale inseribile nell’lBM PC stes-
so. Il PC Express | include un certo
numero di protocolli, sia di tipo sin-
crono che asincrono, per consentire
il trasferimento di datisia verso unita
centrali asincrone standard che ver-
so altri microelaboratori. Un'alira
versione del package, PC Express Il,
consente la comunicazione tipo
SNA ed include i protocolli asincroni
che supportano l'emulazione del
terminale DEC-VT 100/52. Enframbe
le versioni di questo package di-
spongono di un sistema integrato di
gestione del telefono, che migliora
le comunicazioni mediante I'auto-
matizzazione di molte funzioni tipo
segreteria telefonica ed un pro-
gramma per la creazione di mes-
saggi da distribuire automatica-
mente. | due packages incerporano
una micro piastrinadi modem ed un
connettore tipo RS-232 che pud es-
sere collegato ad un modem ester-
no per la trasmissione dei dati, fino
ad una velocita massima di 19.2
kilobaud (kilobit al secondo).

Q
Intelligent Technologies
International Corp.,
154 University Ave.,
Palo Alto, Calitornia 94301
Tel. (415)-328-2411 |
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Il laser ipoteca
il futuro delle memorie

L'uso della luce

La possibilita di disporre in futuro di
circuiteria per elaboratori superve-
locl, che utilizzl la luce invece degli
elettroni, sista consolidando. Sia ne-
gli Usa che In Inghilterra ed in Giap-
pone si stanno conducendo ricer-
che per realizzare adeguati disposi-
fivi. L'inizlo & promettente e la pres-
sione ad investigare nell’area dei
dispositivi circuitali otticl viene dal
crescente utilizzo di fibre ottiche.
Oggi queste fibre sono general-
mente in grado di portare piu se-
gnali di quanto i sistemi a monte for-
niscano & le loro prestazioni in tra-
smissione sono degradate, sia all‘ini-
Zlo che allafine, dalle relativamente
inefficienti caratteristiche di com-
mutazione dei dispositivi elettronici.
Un’alira attrattiva é la velocita di
commutazionse, che é quella della
luce, dei dispositivi ottici rispetto ai
dispositivi elettronicl. Una delle pos-
sibllitd plu interessanti dei futuri ela-
boratori otfici sara la sostituzione
degli eleftranj con fotoni nei disposi-
tivi di commutazione digitale.

| dispositivi oftici per computer su-
perveloci beneficlieranno di un altro
notevole vantaggio: aimeno in teo-
ria, I'elaboratore potra funzionare a
temperatura amblente. Al contra-
rio, | due concorrenti principall per la
realizzazione della circuiteria degli
elaboratorl superveloci, e cioé le
giunzion| Josephson e gli Hemt (High
Electron Mobliity Transistor) a base

~ dl arseniuro di gallio possono funzio-

nare solo a temperature molto bas-
se: e prime a quella dellelio liquido,
I secondi a quella dell‘azoto liquido.
| disposltivl oftici, durante Il loro fun-
Zionamento, produrranno calore,
cosi come fanno i dispositivi elettro-
nicl; ma la scelta dei materiali pit
adattl dovrebbe contribuire a risol-
vere questo problema.

Due, ad ogni buon conto, le linee
distinte per lo sviluppo di un elabo-
ratore oftico, Una segue I'ldea del-
I'impostazione Ibrida: la luce do-
vrebbe essere usata per trasmette-
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a cura di
Gilordano Serafin

re segnali entro o fra micropriastrine,
poi trasformati in.segnall convenzlo-'
nali da far processare dai normali
dispositivi elettronici, Tali micropia-
strine ibride potranno essere realiz-
zate con componenti ad arseniuro
di gallio, dato che questo materiale
ha la proprieta di «rispondere» sia
agli elettroni che ai fotoni.

| vantaggi di questa impostazione
fanno soprattutto riferimento ai be-
nefici offerti da ricerche gia esegui-
te nel campo delle telecomunica-
zioni. Gll svantaggl derivano invece
dalla combinazione di commutazio-
ne ottica ed slettronica in un dispo-
sitivo ibrido, che introducono pil
tardirispetto ad un dispositivo ottico
(inoltre la converslone della luce in
segnali elettronici & inefficiente e
produce pit calore).

La seconda linea segue I'imposta-
zione dello sviluppo di dispositivi In-
teramente ottici. In teoria, per rea-
lizzare un tfransistor di questi tipo &
necessario, in linea di principlo, solo
un sandwich di due sottili superfici
cheriflettanolaluce, che sipud rea-
lizzare utllizzando un cristallo rettan-
golare con due Iati a specchio. Un
raggio laser colpisce una delle due
superfici secondo un certo angolo
ed un ragglo pit attenuato emer-
gera dall‘altra parte. Il grado di at-
tenuazione del raggio incidente sa-
ra legato all’indice di rifrazione del
cristallo, cioé al rapporto fra Iq
quantita di luce che lo attraversa
rispetto a quanto ne viene riflessa.
Nel caso della maggior parte dei
materiall la potenza del raggio che
esce, in proporzione a quello che
entra, varia in modo costante. Ma
non & sempre cosi, Una piccola va-
riazione nella potfenza del raggio
che entra pud generare una varia-
zione molto ampia nella potenza di
quello che esce. Questa varlazione
«non lineare» puo fornire la base per
I'effetto-commutazione in un dispo-
sitivo oftico.,

Ricercatori britannici stanno lavo-
rando sull’antimoniuro di Indio per
realizzare |'«interruttore otticos, | pri-
mi prototipi di questo dispositivo
commutano (secondo | tecnicl) in 1
picosecondo (un milionesimo di mi-

mee—— [ ecnologie mm— —

lionesimo di secondo), risultando
cosi circa 1000 volte piu veloci di un
interruttore elettronico convenzio-
nale al silicio e alcune volte piu rapi-
di dei pit veloci dispositivi ad arse-
niuro di galiio.

Un altro materiale potrebbe essere j|
niobato di litio, in congiunzione con
I'arseniuro di gallio: praticamente la
base per un‘intero sistema ottico di
elaborazione.

Un materiale organico, come il poli-
diacetilens, potrebbe a sua volta
costituire un interruttore ottico in
grado dicommutare in 1/10 di pico-
secondo. La Xerox sta investigando
le proprieta dellindolinobenzopire-

_ne, i cui composti sono dei «quasi

cristalli= dal momento che la loro
strutfura non & regolare come in
quelli veri ma nemmeno disordinata
come nei materiali amorfi, La pro-
prieta pil interessante & rappresen-
tata dal fatto che questi composti
camblano la loro struttura cristaliing
in presenza in un campo elettrico;
tale proprietd potrebbe venire im-
plegata per controllare il modo con
Il quale essi reagiscono a potenti
raggi laser.

Gia oggisono disponibili degli «inter-
ruttori ottici» per la gestione (ed an-
chela crittografia) dei segnali simul-
T_onei che entrano ed escono da un
sistema a flbre ottiche per teleco-
municazioni,

Dql canto loro, | giapponesi hanno
gia sviluppato una svalvola» ottica
lenta per il riconoscimento della
scritftura manugle,

La logica deliqg Luce

Gl elaboratori ottic] o domani, oltre
che basarsi sulle architetture logi-
che di 09gl, potranno sfruttare tutte
le proprietd della luce o offriranno a
Progettisti & programmatori nuove .
ed ampie opportunita. Una delle
;:arcﬁerisﬂchgz Pt interessanti del
quﬁ:' diluce & che s possono con-
r‘;lo are con grandissima precisione.
entre un dispositivo elettronico
%’0 gestire un solo segnale per vol-
- YN0 ottico pud gestire plt fascidi
segnali [uminos; simultaneamente.
®semplo, un raggio laser pud
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essere diviso in tre sotforaggi che
entrano nello stesso dispositivo.
In breve, | dispositivi che costituiran-
no un computer ottico avranno la
capacitaintrinseca di eseguire del-
le elaborazloni parallele.
Inoltre, | sistemi otticl saranno in gra-
do di gestire logiche a piu di due
strafl,
In altre parole, mentre gli elaborato-
ri elettronici lavorano in «<bianco e
nero» quelli ottici potrannc funzio-
nare in un gamma di «grigi».
Potrebbe, questa, essere la base
per futuri computer dotati di un pid
elevato ericcolivello di«intelligenza
artificlale».

(Fine)

U interessano
gli arretrati
di P(é Club?

- Una offerta
eccezionale:

_la‘y;acco%ta_ completa

" dei 9 numeri
pubblicati nel 1983
a Lit. 15.000
(pin Lit. 2.200
spese di spedizione).
Per riceverli inviare
la somma
in francobolli
o assegno bancario a:
Alfa Linea
PC Club
Piazza Cavour,2
20121 Milano

mini DIZIONARIO

a cura di
Glordano Serafin

Testina di stampa (printhead)
In una stampatrice, I'elemento che
produce Il carattere stampato,

Traccia (track)

Parte di un media mobille di memo-
rizzazione, come dischi o nastrl, ac-
cessibile a date posizioni di lettu-
ra/scrittura.

Traduttore In linguaggio mac-
china (assembly language)

Un linguagglo di programmazione
nel quale le parole ed | simboli ven-
gono tradotti In modo esatto e de-
terminato, In codicl digitali del lin-
guaggio macchina,

Funziona come fraduttore fra Il lin-
guagglo ad alto livello ed [l linguag-
gio di macchina.

Transistor

Dispositivo a semiconduttore che
funziona principalmente da amplifi-
catore o interruttore di corrente.

Trasmissione parallela (paral-
lel trasmission)

L'inviare piU di un bit alla volta. Ve-
dere TRASMISSIONE SERIALE,

Trasmissione seriale (serial
tfransmission)

L'inviare un bit per volta; Vedere
TRASMISSIONE PARALLELA,

Trascinamento a trattore (della
carta) - (fractorfeed).
Disposlitivo implegato per muovere
la carta attraverse una stampatri-
ce. |l rullino che muove la carta ha
del datl che sl Inseriscono nel fori
presentl sulla carta a soffietto In
modo sincronizzato,

Tubo a raggi catodicl (CRT-ca-
thode ray tube)
Tubo a vuofo che genera e guida

elettroni verso uno scherma fluore-
scente per produrre immagini come
caratteri o visualizzazioni grafiche su
schemi video visualizzatori.

Unita centrale di elaborazione
CPU-central processing unit)
Gruppo di componenti elettronicl in
un elaboratore che controlla j tra-
sferimento dei dati ed esegue ope-
razioni aritmetiche e logiche.

Unita a disco (disk drive)
Dispositivo che legge o scrive, ad
alta velocitd, i datl digitalizzati su
media magnetici chiamati dischi.

| dischi possono essere flessiblli (rea-
lizzati in plastica pleghevole rico-
perta di ossido magnetico) o rigidi
(realizzatl In alluminio ricoperto di
ossido magnetico).

Unita di memoria (storage
unit)

Posto dove documentl possono es-
sere immagazzinati per impiego
successivo, dl solito su disco o di-
schetto flessibile.

Unita periferica (peripheral)
Dispositivo esterno all’‘unita centrale
di elaborazione (CPU) ed alla me-
morla principale, come stampatrici,
modems © terminall connessi alle
suddette unita dl connessioni elettri-
che appropriate.

Unita di sistema (system unit)
Maobile che contlene il module prin-
cipale di sistemna, le unita di lettu-
ra/scrittura dischetti flessibill @ mo-
duli per le opzioni.

Visualizzatore (softy copy)
Termine di gergo per tuttl| caratteri,
| simboli o la grafica che compare

" sullo schermo di una unita video o

monitor @ nun in forma permanente
di tabulato (hard copy).

Fine
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ntico, moderno, ingle-
se, rustico sono alcuni
stili in cui & possibile ar-
redare la propria casa.
Il primo passo perd re-
stano i mobili: perscegliere € neces-
saric vedere, valutare, confrontare
e dlla fine decidere quale soluzione
€ piu idonea alle proprie esigenze.
Dal 1968 Eurocasa, una erganizza-
zione commerciale con 30 negozi
nelle principali cittaitaliane — di cui
tre a Milano, uno a Roma, uno a
Napoli, due a Torino — e 35.000 arti-
coli a magazzino, offre ai propri
clientila possibilita di spaziare e rea-
lizzare una casa economicamente
e qualifativamente «su misuras.

La gestione di queste scorte diversi-
ficate e localizzate in tutta ltalia
costituiva un serio problema orga-
nizzativo per l'azienda; Gabriele

16 PC Club

Una applicazione per vendere mobili

Il personal
in vetrina

di Marinella Zetti

Rossl, 25 anni, bocconiano, appas-
slonato e studioso di informatica,
consulente per la Eurocasa nel giu-
gno ‘82 sottopose dlla societd una
proposta ambiziosa: 34 Rainbow
100 della Digital con 64KB di memo-

ria, due drive da 1,5MB con flo e
stampanti LA5Q da 100 cps c?c? \i(n-
stallare nellg sede e nelle filiali,

Passato lo shock inzigle || progetto
venne approvato e Ia prima parte
divenne operativg nel febbraio ‘83.
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Dopo un anno chiediamo a Gabrie-
le Rossi cosa & cambiato, qualii van-
taggi derivati e quali le previsioni
per il futuro.

Come é nata I'idea
del personal?
«Partendo da una mia convinzione
che sto applicando e concretizzan-
do in tutte le mie consulenze: qual-
siasi ragionamento pud essere intro-
dotto nel computer.
Ho costruito il progetto ponendomi
come fine la razionalizzazione del
sistema informativo, nel caso speci-
fico i 35.000 articoli @ magazzino, e
la relativa riduzione dei costi: scar-
tata la soluzione troppo costosa
dellinformatica distribuita, sono ar-
rivato al personal. Questi computer
ormai garantiscono una affidabilita
sufficiente per piccole e medie
aziende.
il mio progetto completo prevede
una macchina in ogni centro vendi-
ta collegata via telefono con larete
della sede. Per il momento abbiamo
installato e resi operativi i Rainbow
1¢ 7 nelle filiali e nella sede, il colle-
¢ n.@nto avverra entro la fine del-
nos,

1» operano?

-ansioni sono differentl in sede
.1 periferia. Nelle filiali i personal
svolgono funzioni amministrafive,
contablili, da registratori di cassa e
quella pit divertente di supporto
alle vendite. In primo luogo suggeri-
scono al responsabile del negozio
'esposizione oftimale dei prodotti,
in altre parole fanno la vetrina; poi
consigliano il cliente nella scelta del
prodotto da acquistare con un sim-
patico «interrogatorio» per com-
prendere le esigenze e i gusti del-
I‘acquirente; inflne stampano i car-

tellini dei prezzi.
In sede, dove ne abbiamo quattro,
svolgono il solito lavoro di word pro-
cessing, contabilita lva e contabilita
passiva, mentre la parfe ammini-
strativa é gestita da un grosso ela-
boratore. ma stiamo pensando di
rivoluzionare anche questo settore
installando tanti personal nei vari

Nella pagina accanto:

il Rainbow 100

al lavoro in una filiale di
Milano; in questa
l'ingresso di Eurocasa,

uffici.

Oltre ai lavori di routine i nostri Rain-
bow sioccupano diun aspetto inte-
ressante: la gestione finanziaria
dell’azienda, in parole povere sug-
geriscono ai contabili come effet-
tuare le uscite, quale banca utilizza-
re e con che scadenza pagare. Fino
ad oggi non hanno mai sbagliato,
per evitare errori € necessario inseri-
re i daticon precisione e senza omis-
sioni. | personal preparano inolfre un
andamento mensile delle vendite
Eurocasa e ogni sei mesi un quadro
per ogni fillale. Questo c¢i consente
proiezioni di vendita serie e approv-
vigionamenti ragionatis.

Come ha reagito il personale?

Le reazioni sono state molto diverse
nella periferia e in sede. Nelle filiali i
venditori erano preoccupatiperché
non conoscevano la macchina,
adesso pero sono felici e la espon-
gono in vetrina come un fiore all'oc-
chiello del negozio.

Noi abbiamo preparato dei pro-
grammi che rendono ['utilizzo della
macchina molto facile, una guida
all'input controllatissima per evita-
re errori e documenti di vendita il
piu vicini possibile a quelli che uti-
lizzavamo prima dell’automazio-
ne. A Napoli, ad esempio, con cin-
que venditoriin due giorni e mezzo
abbiamo installato il personal e
fatto il corso per il personale. In
altre filiali si sono verificati anche
conflitti di priorita per servirsi del
computer,

In sede Invece si é riscontrata una
reazione diversa: la paura di perde-

re il posto. Adesso pero il personale
ha compreso che le macchine non
servono per eliminare gli impiegati
ma per cambiare il modo dj lavora-
re. Abbiamo fatfo riunioni su riunioni
per spiegare e superare questo
enorme problema emotivos,

E i clienti?

«ln modo positivo, venivano a chie-
dere informazioni tecniche sul per-
sonal e consigli pratici perl‘acquisto
della macchina.

Nel negozio dilLa Spezia il computer

.era esposto e rimaneva accesso

fino a mezzanotte. Girava un pro-
gramma con una pubblicita grafica
molto bella e questo attirava molte
persone davanti alle nostre vetrine.
In un cerfo senso la curiosita dei
clienti ¢i ha aiutati. Non dimenti-
chiamo che il computer da una sen-
sazione di ordine e precisione e, ov-
viamente, prestigio all’aziendas.

Per il futuro?

«Come dicevo prima il collegamen-
to in refe entro fine anno; poi la
gestione dei listini, delle statistiche,
proiezioni pit sofisticate e la gestio-
ne degli assortimenti. Il personal as-
segnera a cidscun centro divendita
tre o quattro versioni diverse adatte
alle esigenze di quella filiale e alla
supefficie del negozio. Un altro pro-
getto al quale sto lavorando é quel-
lo di affidare al computer la decisio-
ne del luogo dove aprire nuove filia-
li, seguendo sempre la mia filosofia
per cui la macchina puo assimilare
qualsiasi processo decisionale uma-
no, anche ad altissimo livello». R
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: GRﬂPHIC DIGITIZER PERSONAL COMPUTER PRODUCTS

SPECTRUM EZX81, MARCHI REGISTRATI SINCLAIR RESEARCH LTD

OCCHIO Al PREZZI!!
OCCASIONI VALIDE SINO AL 15/1/1984

SINCLAIR SPECTRUM MATERIALE PER ZX81

16K RAM di memoria + 1 casserta omaggio con 10 gio- 16K RAM, espansiane d memona cod, SR16K L. 72,000

chi _ : L. 278.000 32K RAM, espansians i memana cod, SRIZK L 115.000

48K RAM di memaria + 1 casserta omaggio con 10 gio- B4K RAM. espension di memaria cod. SRE4K L. 165.000

chi i L. 359.000 Interfeceia per stampante ad impatto cod. 1S 81 L 75.000

BOK RAM di memaria + 1 cassetta omaggio con 10 gio- Tastiera & pressions (dwenaments sostiuile 2 quela

chi L. 389,000 crginale sera isogno o1 modifiche) cod. 5T 100 L. 49,000

MATERIALE PER SPECTRUM STAMPANTI AD IMPATTO

Interfaccia RS232/parallela L. 80.000 Seiosha B0 colonne mod. GP 100-A L. 530,000

Interfzccia parzllela Centronics con Eprom L. 120.000 Ok 80 calonne mod. 41 80 L. 530,000

Tavoletta grefica L. 140.000 0k B0 colonne mod. 41 82 L. 780,000

Tastiera professionale L. 140.000 Egson BO/132 colonne mod. RX 80 L. 840.000

Kappa 4B, espansione 48K RAM L. 81.000

Programmatore di Eprom L. 160.000 MONITOR

Superface, interfaccia per joystick registratore, generatore

di suoni e sintetizzatore vocale L, 145,000 0 ol it ion, sk oy s
12 pothcs, eha risofutiane, faston gial cod. M120 L: 240,00

NDVITA IN ARRIVO 12 polfiy, alta nisoluziane, loston ambra cod. M12A 15 240_003

Microdrive - :
Interfaccia per microdrive ed RS232

Modulo con porte 1/0, convertitore @nglogico digitale e modem Sino al 15/1/'84 ad ognl confezione di Spectr um sara

allegato un buono sconto del 10%.-su ttti.gli articoli dj
nostra produzione e dat25% sul software che com-
merclalizziamo,

Le richieste devdno essere indirizzate a; SANDY — FIECI BREVETTI Via Monterose, 22 — 20030 SENAGO (MI) - Tal. 02
Ai prezzi sopraelencati dovra essere agglunta I'aliquota IVA 18% + costo spedizione,
Per richieste con pagamento anticipato fa spedizione & gratuita,

-9883407



Programmi grafici

In questo numero vi presentiamo |l
GRAF88, un pacchetto di programmi
grafici peril Victor/Sirius con 256 KBy-
tes di RAM proposti dalla Beta Elet-
tronica di Castellanza (Varese), dal
costo base di L. 2 900.000. Il primario
utilizzo di questo package é quello di
permettere all'utente di creare, vi-
sualizzare, modificare, registrare e
raccogliere disegni grafici.

Le possibilita operative sono le se-
guenti:

Operativitd — Il GRAF88 é bidimen-
sionale e permette la creazione dei
disegni composti da: PUNTI, LINEE
RETTE, RETTANGOLI interi e parziali,
CIRCONFERENZE, ELLISSI, ARCHI di
circonferenze ed ellissi, POLIGONI
(max 99 lati) e Campitura con 64
tratteggl diversi.

Questi elementi semplici sono trat-
tati con tutte le loro variazioni possi-
bili: posizione, dimensione, tipo li-
neaq, spessore del segno, grado di
parzialitd ed inclinazione. | dati di-
mensionali sono inseriti ed archiviati
in misura reale, con I'unita di misura
scelta e sono rappresentati su video
e riproducibili in qualsiasi scala.
Manipolazione — Le caratteristi-
che fondamentali del GRAF88 si
possono cosl sintetizzare:

1 — Creazione elementi disegno
tramite posizionamento di cursore.
2 — Scelta del tipo di operazione
grafica. :
3 — Punti visualizzabili : 800 x 655 a
mezzo scrolling.

4 — Rappresentazione continua di
tutti i dati relativi all’'operazione In
atto, del tasti abilitati a compierla e
della loro specifica.

5 — Inabilitazione temporanea dei
tastl non necessari a compiere
I'operazione in atto.

6 — Scelta dell‘unita dimisura conla
quale saranno espressi | datl

7'— Rappresentazione é restituzio-
ne degli elaborati in qualsiasi scala.

8 — Gestlone automatica dell'ar-

chivio lavorl.

9 — Archivio degll elaborati.

10 — Possibllita di selezione di ognl
singolo elemento e del suci dati ca-
ratteristicl.

14 — Possibilita dl richiamare qual-
siasl elaborato per modifica, rota-
zlone e traslazione.

a cura di Ernesfo Sagramoso

12 — Introduzione del dati da tastie-
ra.

13 — Gamma di opzioni sempre ac-
cessibili.

14 — Possibilita di annullare qualsiasi
elemento o serie di elementi rap-
presentati o qualsiasi operazione ef-
fettuata e memorizzata.

15 — Quotatura degli elementi del
disegno.

Opzioni disponiblll — Le eventuali
opzioni che sl possono aggiungere
al software di base sono:

— PRINT (Hard copy su stampante;
L. 300.000)

— PLOTTER (Disegno degli elaborati
con plotter; L. 1.000.000) ‘

— SIMBOLI + LIBRERIA (simboli perso-
nalizzati creati direttamente
dall’'utente; L. 500.000)

— ELEMENTI TIPO + LIBRERIA (ele-
menti di disegno composti e di uso
frequente che possono essere inse-
riti ogni volta che lo si vuole diretta-
mente nel disegno della scala ope-
rante; L. 500.000)

— ZOOM NON DISTRUTTIVO (Rad-
doppia istantaneamente I'immagi-
ne della parte di disegno che infe-
ressa senza distruggere il complessi-
vo, permettendo Il proseguimento
del disegno ed il ritorno immediato
alla scala originaria; L. 250.000).

— ROUTINES UTILITA CURSORE (mag-

Software File =

gior rapidita di spostamento del cur-
sore nel caso di ricerca, perpendi-
colaritd, inclinazione, parallelismo e
distanza; L. 300.000).

— GENERATORE CARATTERI PERSO-
NALIZZATI (permette la creazione di
uno o piu set di caratteri personaliz-
zati; L. 200.000).

— RILEVAMENTO DIGITIZER (permet-
te dirilevare tutti i punti di un elabo-
rato grafico e llsuo utilizzo & indicato
soprattutto per mappe, figure irre-
golari, bozzetti, etc.; L. 500.000),
Configurazione hardware — Le
configurazioni possibili sono:

a) SIRIUS+STAMPANTE GRAFICA

b) SIRIUS+PLOTTER :

c) SIRIUS+PLOTTER+STAMPANTE
GRAFICA

d) SIRIUS+PLOTTER+STAMPANTE
GRAFICA+DIGITIZER

— Caratteristiche per elaboratore
SIRIUS:

*memoria RAM da 256 Kb
*memoria dl massa da 1.2 Mb

— Caratteristiche stampante grafi-
ca.

*da 80 colonne 120 cps a 132 colon-
ne 350 cps

— Caratteristiche plotter:

*dal formato A4 al formato AQ

— Caratteristiche Digitizer:
*formato 41" con risoluzione di 0.4
mm o
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Progetti di software intermedio

Dizionario Dati
e Viste Logiche:
un programma
di controllo

di Leonardo Felician

opo aver completato il
progetto di manuten-
zione generalizzata ar-
chivi valido su qualsiasi
personal con l'introdu-
zione dell'importante concetto di
VISTA LOGICA sull’archivio, che ciha
proiettato nel mondo dei data
base, prima dimettere laparolafine
su questo capitolo di software «in-
termedio» che ci ha tenuti impe-
gnati un paio di mesi desideriamo
riassumere un po’ tutta la procedu-
ra ed agglungere, come una ciliegi-
na sulla torta, un piccolo ma utile
programma di controllo dei due piu
importanti archivi su cui poggia
I‘applicazions.
Ebbene, eravamo partiti dall’esi-
genza di non riscrivere ogni volta
programmi molto simili, che effet-
tuassero la cosiddetta manutenzio-
ne di un archivio con un certo frac-
clatorecord. Con questo siintendo-
no le funzioni di immissions, revisio-
ne, interrogazione, cancellazione e
lista (a video e in stampa) dei re-
cord presenti suun archivio. Per fare
clo, su un gualsiasi P.C. che permet-
ta I'accesso diretto agli archivi (e
quindi presumibiimente sui Personal
piuttosto che suglihome computer)
abbiamo incominclato col costruirci
I'accesso per indici, molto utile per
reperire record allinterno dei nostri
archivi.
Abblamo definito poi il DIZIONARIO
DATI, vero e proprio pllastro dell‘ap-
plicazione, che contiene informa-
zioni dl dettaglio sugli archivi e sul
loro tracciato record, campo per
campo; il limite, si ricorderd, sta nel
fatto che & presente un solo tipo
record per archivio.
A questo punto, con pochimainge-
gnosi programini generalizzati, sia-
mo riusciti a gestire qualunque ar-
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chivio semplicemente descriven-
dolo all'interno del D.D.: il nostro
software intermedio & in grado in-
fatti di leggere il contenuto del D.D.
e dilavorare «su misura» per quell‘ar-
chivio. Perrisolvere, infine, i problemi
connessi con l‘'uso di record molto
ricchi di campi, o semplicemente
per concedere piu accessi allo stes-
so record, vedendo | campl in ordi-
ne diverso, abbiamo introdotto I'ar-
chivio VISTE LOGICHE, una specie di
«ente» per guardare all'interno del
D.D. Cosi facendo anche il nostro
video ci permette al massimo, ad
es., 18 campi per volta, sard suffi-
ciente crearsi pil viste logiche (e piu
ingressi da menu) per diversi sspez-
zoni» del record stesso. Chi si & mes-
50 a realizzare qualcosa su questa
difficile strada e desidera farlo co-
noscere ai lettori di P.C. CLUB pud
farcelo sapere, comunicandoci an-
che se & disposto (ed eventualmen-
te a che prezzo) a cederlo ad altri
che, sullo stesso hardware, ne fa-
cessero richiesta. Per poter formare
una «scheda» guanto pil possibile
chiara, vi invitiamo a specificare
hardware e configurazione minima
richiesta, sistema operafive sotto
cul gira il package, funzioni abllita-
te, numero orientativo di istruzioni di
programma complessive, numero
orientativo di pagine scritte per la
documentazione d'uso, disponibili-
ta ad assicurare la manutenzione
del software in futuro, prezzo e com-
menti del caso. Con cid non vi stia-
mo spingendo a crearviuna piccola
software house, ma semplicemente
— s avete dedicato tempo, e cl
possiamo immaginare quanto, ad
un lavoro cosl importante e com-
plesso — a irarre qualche pubblica
soddisfazione da questo lungo pro-
getto di software Intermedio.

Il programma di controllo

Soprattutto nell‘otfica di dare in
mano questo pacchetfto a un uten-
te finale che non lo conosce a me-
nadito, e proprio per l'importanza
decisiva degli archividi base (D.D. e
V.L) nell'applicazione, vi suggeria-
mo un programmino piuttosto sem-
plice, rispetto alle difficolta gia in-
contrate, per controllare se tutto &
stato definito in maniera sensata e
coerente: gquesto programma
dev’essere una garanzia che la ma-
nutenzione generalizzata «girerq»
effettivamente data una ceria sigla
diD.D. odi V.L.

|l programma andra eseguito di tan-
to in tanto (avremmo voluto dire
«batch»), ogniqualvolta si aggiun-
gono nuove sigle all'interno di uno
dei due archividibase, e verifichera
la coerenza di TUTTE le sigle presenti
(e gquindi anche di quelle gia con-
trollate, perché magari é stata fatta
qualche modifica).

Lo schermo che comparira all‘ope-

. ratore sard come quello riportaio in

fig. 1 e permettera il controllo, con
lo stesso programma, di uno dei due
archividibase e diun gruppo disigle
(lasciando a blank si controllerd tut-
to l'archivio). Cid é utile quando I'ar-
chivio contiene molte sigle gia con-
trollate: basterain questo caso con-
trollare soltanto quella nuova appe-
na aggiunta, abbreviando in ma-
niera considerevole i tempi di ese-
cuzione. Il programma successiva-
mente legge tuttiirecord dell’archi-
vl'o voluto compresi entro | limiti spe-
cificati, e produce un tabulato
come quello di fig, 2 contenente la
segnalazione degli errori riscontrati.
| campi indicati con una sottolinea-
tura sul tabulato sono variabili, cioé
riempiti di volta in volta dal pro-
gramma. )

In caso di assenza di ogni fipo di
errore, dolfo )Irc festata dovra com-
parire soltanto un messagaqi |
tipo «CONTROLLO O.K.», Do
Pervedere quali controlli & opportu-
No predisporre sui due archivi di
base, basta osservare le figg. 3 e 4
even’ruglmen’re arricchenddle con
ulteriori osservazioni personali; in
esse |a scritta (MAX) indica il nume-
ro massimo di campi accettabili su
unasingola schermata, (MKEY) il nu-
mero massimao dj campi chiave am-
messl. | controlli sono diversi tra |
record di testatq (progressivo =
000) e quelli di dettaglio sia di D.D.
che di V.L. Si ricord comungque che

ognimessaggio di errore deve ripor-
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MANUTENZIONE GENERALIZZATA ARCHIVI

CONTROLLO ARCHIVI DI BASE

2/2/84

8i desidera controllare DD oppure VL ?

8i desidera controllare da sigla

a sigla

tare la chiave completa (sigla +
progressivo) su cui si & riscontrata
I'anomalia, per aiutare l‘'utente nel-
la correzione.

Possono esistere messaggi che ri-
guardano tuttii campi nel loro insie-
me («Somma lunghezza campi su-
peralalunghezzarecords), ein que-
sto caso sl consiglia di assegnare un
progressivo fittizio 999 a seguito del-
la sigla.

Questo semplice programma di
controllo impreziosira il vostro pac-

chetto e sara di aiuto a voi stessi.
quando vi rimetterete ad usarlo
dopo un certo periodo di pausa,

durante la quale si fa presto a di-

menticare | dettagli operativi. Giunti
alla fine di cid non restera altro che
trovarci degli altri argomenti «inter-
medi» su cui concentrarci, ma per
fortuna questi non mancano di cer-
to: gestione generalizzata menu, al-
goritmi di sort, word processing fatto
in casa, e chi pid ne ha, pit ne sug-
gerisca.

Note: Lasciare blank le sigle per controllare tutto 1l'archivio

INVIO per eseguire controllo - Fl per tornare a meni

Fig. 1 - La mappa per richiedere il controllo di un archivio.

~

Nel prossimo numero

in edicola il 15 marzo

la «prova su strada»

dell’ORIC 1
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P.C. CLUB - *%% CONTROLLO CONGRUENZA ARCHIVIO VL **% 2/2/84

CHIAVE INVALIDA DESCRIZIONE ANOMALIA RISCONTRATA

SIGLA PROGRESSIVO

02 : Manca aggancio su D.D.

BH
XA 00 Sigla di aggancio su D.D. errata

2 ERRORI RISCONTRATI: CORREGGERE SUBITO L'ARCHIVIO

CONTROLLO SVOLTO DA SIGLA BH A SIGLA ZZ

Fig. 2 - Un esempio del tabulato di conirollo

CONTROLLI SU V.L.

1. Nei record con progressivo 000 la sigla specificata di
aggancio su D.D. deve esistere.

2. Nel record con progressivo da 001 a (MAX) il numero di
aggancio al D.D. deve esistere

3. Non devono esistere record con progressivo superiore a (MAX)

Fig. 3 - | controlli sull'archivio Viste Logiche.
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CONTROLLI SU D.D.

1. Su record con progressivo 000 deve esistere il nome archivio

o " " n y 1) ! la lungh. record

3,0 " " " " " Ll il device arch.

4. Su record di dettaglio deve esistere la lunghezza del campo

Sivelt 5 i ¥ la lunghezza campo dev'essere < 26
g i 4 i il num. decimali & blank oppure 0-9
Fo i ! ! il campo obbligat./chiave & 0 o K
gl i i X il campo Editing dev'essere E o F

9. Il numero massimo delle chiavi non deve superare (MKEY)

10. La somma lunghezze dei campi non deve superare lungh. rec.

Fig. 4 - | controlll sull’archivio Dizionario Dati.
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La «prova su straday

I dati volano
sulle ali
di «Pegaso»

di Gian Roberto Negri

Il modem di accoppiamento acustico

collega due personal o micro permettendo

lo scambio di informazioni e programmi.

La macchina, dotata di un circuito di rilevazione

della qualita del segnale ricevuto, consente

alti standard di trasmissione e completa

compatibilitc con le raccomandazioni CCITT V.21 e V.24,
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a quando alcun: anni
addietro iniziaronc ad
apparire sul mercato i
prirai microcomputer, di
strada ne é stata per-
corsa veramente molta. Oggigiorno
ci troviamo di fronte ad un fenome-
no che non pué certamente passa-
re inosservato. Sono veramente
molfi i micro e personal computer
presenti negli ufficl e nelle case de-
gli italiani... Anche qui sta avvenen-
do quel fenomeno che ha portato
queste apparecchiature ad avere
la stessa diffusione che ebbero a
loro tempo i televisori a colofi, Ma
mentre nel caso dei televisori a co-
lorl chi ne faceva uso non era isola-
to, poiché mediante le trasmissioni
era praticamente in contatto con il
resto del mondo, per i possessori dei
micro e personal computer non era
possibile entrare direttamente in
contatto con altri utilizzatorl se non
tramite i vari club formatisi via via o
la stampa specializzata o la corri-
spondenza. Una cosi grande diffu-
slone portd anche al fiorire di un
notevole mercato di scambio di
Programmi tra gli utilizzatori, Non me
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ne abbiano le poste italiane, ma lo
spedire un disketto od una cassetta
di programmi non & certamente
una impresa facile... Si corre molte
volte il rischio di vederselo recapita-
re in condizioni pietose se non addi-
rittura non recapitare affatto.

Come quindi poter inviare nella mi-
glio_re_mgnierc possibile i nostri «<pre-
zZiosissimi» programmi?... Semplice-
mente facendo uso di'un «MODEM
AD ACCOPPIAMENTO ACUSTICO»...
Inche cosa consiste?... Inuna appa-
recchiatura che serve per collegare
tramite telefono due personal o mi-

crocomputer e quindi permettere in.

tal modo lo scambio di programmi
e/o dati. Per comprendere come
‘unzioni facciamo una premessa ed
infroduciamo il concetto di «TRA-
SMISSIONE SERIALE» perché e facen-

do appunto uso di tale tecnica che -

pud avvenire il collegamento tra
due computer.

Ipotizziamo quindi di voler inviare ad
un nostro carissimo amico un’ pro-
gramma quale segno della nostra
arnicizia. Come ormai tutti sanno, le
informazioni € quindi anche i pro-
grammi sono contenute nella me-
moria di un qualsiasi micro o Perso-
nal computerin forma binaria e cioé
come un insieme di «zeri» & «uni»
chiamati per consuetudine BIT,
quindi le uniche due condizioni pre-
senti sono: alto o basso, vero o falso,
zero od uno, Basterda percio trasfor-
mare queste due condizionl in due
segnali adatti ad essere inviati me-
diante il telefono fino alla persona
interessata per risolvere il problema.
Per evitare pero di creare troppi tipi
di segnali con caratteristiche diver-
se é stato adottato di comune ac-
cordo uno standard perle «TRASMIS-
SIONI SERIALI» e precisamente lo
standard RS$232C.

La sua adozione ha permesso la pil
completa compatibilita tra le ap-
parecchiature che ne fanno uso,
Quale é quindi questo standard?... E
presto dettol... Avevamo detto che

Nella pagina accanto: il
modem aperto con
evidenziati i componenti
elettronici e, sulla
sinistra, il cavo di
collegamento RS232C; in
questa: «Pegason, si
possorno notare i led per
le funzioni e l'interruttore
di spegnimento

le informazioni presenti nella memo-

ria del computerin forma binariaper-

poter essere trasmesse lungo la li-
nea telefonica dovevano essere
trasformate in opportuni segnali. Ma
per non creare delle limitazioni &
necessario che queste informazioni
possano essere tfrasmesse ad esem-
pio ad un nostro amico, come detto
in precedenza, ed essere ricevute a
nostra volta dal nostro amico con-
temporaneamente! Questo colle-
gamento tra i due personal compu-
ter deve avvenire in maniera «BIDI-
REZIONALE- cioé, come faintendere
chiaramente la parola, nelle due di-
rezioni: da noi al nostro amico e dal
nostro amico a noi. Ovviamente
poiché la linea telefonica € unica,
per poter distinguere le informazioni
che viaggiano nei due sensiisegnali
di questé devono essere necessa-
riamente differenti. Ora, poiché le
informazioni sono come abbiamo
dettoin forma BINARIA ogniinforma-
zione che viaggia in un determinato
senso sara composta da due diffe-
renti segnali (note per chi volesse
ascoltarle portandosi la cornefta
all‘'orecchio) rappresentantilo stato
logico «uno» e lo stato logico «zero»
dell'informazione binaria. Esistono
vari standard di comunicazione ed
ovviamente anche con diverse fre-
quenze di comunicazione. A gquesto
scopo esiste nei modem piu sofisti-
cati, la possibilita di stabilire lo stan-
dard di comunicazione desideratolll
segnale che rappresenta lo stato
logico «uno» & di 980 HZ, mentre

quello che rappresentalo stato logi-
co «zero» & di 1180 HZ. Questo per
quanto riguarda i segnali che viag-
giano in una direzione, per quelli
che, invece, viaggiano nella dire-
zione oppostalo stato logico «uno»
e di 1650 HZ e lo stato logico «zero» &
di 1850 HZ. Rimane ovvio che biso-
gna stabilire in partenza chi userda un
tipo di segnali e chi l'altro. A questo
scopo la maggioranza dei <sMODEM
AD ACCOPIAMENTO ACUSTICO» e
munita diun apposito commutatore
per scegliere il tipo di segnali. Nel
gergo degli adetti ailavoriil compu-
terche usaisegnalidi980HZ e 1180
HZ & detto ORIGINATE, mentre il
computer che ovviamente usaise-
gnali di 1650 HZ e 1850 HZ e che si
trova all'altro capo del filo & detto
ANSWER, :

Dopo questa forse un po’ lunga in-
troduzione, necessaria del resto per
quanti non conoscessero un «MO-
DEM AD ACCOPPIAMENTO ACUSTI-
CO» eccoci dlfine a parlare del MO-
DEM <«PEGASQO» della Tecninovas
Computer di Pisa. Come si pud os-
servare dalle foto che ne mostrano
‘anche l'interno, il PEGASO si presen-
ta come unascatola con sovrappo-
ste due cuffie di gomma insonoriz-
zate per rendere |la comunicazione
piu affidabile; una contenente un
microfono_e |‘altra un piccolo alto-
parlante. E mediante tali cuffie che
viene realizzato I'accoppiamento
con la cornetta del telefono. Per
quanti -avessero visto il fiim War: -
Games & proprio mediante un mo-
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Caratiteristiche tecniche

1) Clreultl di trasmissione e ricezione controllati al quarzo \
Questo accorgimento permette una estrema accuratezza e stabillita
delle frequenze di Mark/Space in tutte le condizioni di variazione della
temperatura, della tensione di alimentazione esterna e del livello del
segnale ricevuto.

2) Clrculto di rilevazione della qualita del segnale ricevuto
Funzlonante solo se la frequenza ricevuta & corretta ed il segnale & di
buona qualita.

3) Disegnho

Disegno del contenitore originale, appositamente studiato per un per-
fetto accopplamento e facllita di inserimento della cornetta telefonica
nei relativi alloggiamentl.

4) Completa compatibilitd con le raccomandazioni CCITT V.21 e
V.24

Grazie alla programmabilita dei varl standards di comunicazione e della
configurazione dell'interfacciaR$232C, il PEGASO puo essere facimente
impiegato su tuttl i computer in commercio; mediante Il micro-commu-
tatore posto allinterno si possono selezionare i seguenti standards di
comunicazione:

— Bell 103 Answer 300bps

— Bell 108 Originate 300 bps

— Bell 202 41200 bps con equalizzazione del segnale
— CCITT V.24 Answer 300 bps

— CCITT V.21 Originate 300 bps

— CCITT V.28 MODE 2 1200 bps

— CCITT V.23 MODE 2 41200 bps con equalizzazione del segnale
— CCITTV.23MODE1 600 bps

5) Possibllita di selezione per la prova di LOOPBACK

Questa possiblitd permette di provare se | modem presenta qualche
malfunzionamento e se sulla linea telefonica utilizzata sono presenti del
disturbi tall da pregiudicare la trasmissione dei dati.

é) Gestlone del BACK CHANNEL gia Incorporata nell’apparecchio:
Caratterlstica questa presente solitamente In apparecchiature di costo
decisamente piu alto

Dimenslonl: 70x258x115

Peso: 1,8 kg

Prezzo: Lit. 650.000 lva compresa

Allmentazione: 220V 50Hz

Modulazione di trasmissione: FSK

Veloclté di trasmissione: da 0 a 300 BAUD

Interfaccla tipe CCITT V.24 (RS232C) modificablle internamente me-
diante ponficelll.

Frequenze di trasmissione originate: Mark 980Hz - Space 1180Hz
Frequenze dl frasmissione answer: Mark 1650Hz - Space 1850Hz
Frequenze dI ricezione originate: Mark 1650Hz - Space 1850Hz
Frequenze dl ricezione answer: Mark 980Hz - Space 1480Hz,
Indicatorl a led: Alimentazione - Carrier Detect - Ricezione dati
Temperatura di funzionamento: min. 10c max. 40c.

dem ad accopplamento acustico
che Il protagonista é riuscito a pe-
netrare nel super-computer del
Pentagono. Intendiamocl, nella
realtd non & pol cosl semplice riuscl-
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re a penetrare In un altro computer,

ma bisogna convenire che non é

pol cosl Impossibile. Rimane ovvio

che quantl volessero provare aripe-

tere una simlile esperlenza incorre-
(]

= 243

rebbero nelle sanzionl di legge che,
in questi casl, non sono certo legge-
re.

Ma ritorniamo al PEGASO, osservan-
dolo frontalmente possiamo notare
tre indicatori a LED che servono per
segnalarg le funzioni di alimentazio-
ne. ricezione portante dati e ricezio-
ne datl. Sempre dalla medesima
parte é presente un interruttore per
accendere e spegnere l‘apparec-
chio. Dalla parte destra, usando
come riferimento la parte dove vi
sono gli indicatori a LED, si trova i
connettore DB25 a 25 poli per il col-
legamento con l'interfaccia
RS232C del nostro computer. infatti
per poter usare | modem PECASO,
come del resto qualslasi altre -
dem ad accopplamento aci o,
& necessario che Il nostro cor er
sia appunto munito di tale in c-
cia, in caso contrario il moder N
potrd essere utilizzato.

Passiamo ora ad osservare |'ir o)
del modem: si pud notare cha e
ai circuiti di alimentazione, ¢
sente un micro-commutatore 2

proprio sotte al trasformatore i
mentazione che serve per se - >-
nare | vari standard di comunic >-
ne e le varie velocita ditrasmiss: . &,
Alla destra del micro-commuta: re
sl pud notare un particolare piuito-
sto insolite in questl tipl di apparec-
chiature: il connettore DB25 a 25 pin
(poli o ‘piedini) per l'interfaccia
RRS232C non é montato direttamen-
te sullo chassls, ma collegato ai ter-
minali dello stampato mediante dei
piccoli fili muniti di connettori sfilablli
gd Inglpendenﬂ I'uno dall‘altro, af-
finché sia possibile collegarlo con
tutti i computer esistenti sul merca-
fp. Questo artificio sl & reso necessa-
rio poiché alcuni computer hanno
I'interfaccia RS232C con le uscite sul
conneftore a 25 poli poste In modo
diverso rispetto al modem PEGASO.
E possibile ampliare |a sezione
R523.'_2_C del PEGASO Inserendo due
circuiti Integrati negli appositi zoc-
coli predisposti a tal fine. In tale
modo sl rende disponibile la gestlo-
ne de| BACK CHANNEL, gestione se-
lezionablle mediante il micro-com-
mutatore di cui abbiamo preceden-
temente parlato,

Continuando I'analisi dell’interno
del PEGASO possiamo notare, In
prossimita dell'inizio del fill per | col-
legamenti con il microfono e I'alto-



parlante, dei ponticelli estraibili:
quesjrt servono, opportunamente
sglezconcti, per effettuare la prova
di LOOPBACK, per stabilire cioé Ia
qualita di ricetrasmissione del mo-
dem. Ad esempio per chi fosse in
possesso di un Personal Kid oppure
diun Apple il potentissimo program-
ma VISITERM ed unitamente al mo-

dem PEGASO potrebbe collegarsi’

via linea telefonica praticamente
con Il resto del mondo.

Una delle caratteristiche salienti del
PEGASO é quella diessere quarzato;
questo significa che le sue funzioni
sono controllate daun quarzo come
negli orologi, aumentandone note-
volmente la precisione e |'affidabili-
ta. Anche il controllo di rivelazione
della qualita del segnale ricevuto
contribuisce ulteriormente ad au-
mentare la gia ottima affidabilita: in
parole semplici, controlla se la fre-
guenza ricevuta corrisponde a
quella effettiva ed oltrettutto se |
segnale ricevuto e di buona qualita

segnalando gli eventuali scosta-

menti.

E stato utilizzato un home computer
come terminale intelligente per le
prove del PEGASO, prove effettua-
te alungo nelle condizioni pit dispa-
rate ed avverse. Visono momenti in
cui le linee telefoniche sono note-
volmente ingorgate tanto da ren-
dere difficoltosa qualsiasi tipo di co-
municazione, senza contare che
gia di per sé le linee telefoniche
pubbliche, aimeno per ora, non si
prestano certamente a questo tipo
di comunicazioni. In tali condizioni &
praticamente impossibile effettua-
re del collegamenti @ non rimane
altro che attendere che il caos cali.
Sono stati anche effettuati del col-
legamenti, avvalendosi della colia-
borazione di alcuni tecnici, con il
CNUCE di Pisa, collegamenti che
hanno trasformato il personal com-
puter In un autentico terminale del
colossale computer lbm370 del
CNUCE. Durante le varie prove ef-
fettuate, Il PEGASO non ha [llevcn‘o
problemi di sorta ed anzl sl & dimo-
strato un valldo apparecchio. Da
sottolineare anche il prezzo, conte-
nuto rispetto alle caratteristiche de-
cisamente professionali, tanto da
poterlo consigliare a quanti deside-
rino collegarsl con altrl computer sia
che si trattl di grossi elaboratori che
home o personal. ||

Il gruppo Alfa Linea
ha il suo nuovo ufficio
di rappresentanza
e concessionaria
esclusiva di pubblicita
per Roma e Lazio.

 ALFA MEDIA

Via L. Signorelli, 11 — 00196 Roma — Tel. 06/396.39.42




Qualita
assoluta per 1l vostro
Personal Computer
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MDA ¢ qualita assoluta sia nel campo dei
dischetti che delle cassette magnetiche e
dei nastri inchiostrati.
Una tecnica di spalmatura esclusiva assicura
a dischetti Brown Disc un rivestimento
di minor spessore, quindi una maggiore densita,
mentre il particolare sovrarivestimento ed un
layer di alta qualitd migliorano le caratteristiche
di adesione/coesione e la durata del dischetto
e delle testine.

MDA ..

Via S. Giuseppe 137 21047 Saronno
Tel. 02/96.20.914/5 - 96.20.015,
‘' Telex 380426 API 047



Stampare -
lo schermo
di Apple

Questo tipo di piastra consente la
stampa del contenuto dello scher-
mo di APPLE su stampatrice. Pre-
mendo un apposito bottone, si atti-
va una interruzione del programma
correntemente in esecuzione e vie-
ne stampate il contenuto dello
schermo.

Dopodiché, si riattiva I'esecuzione
del programma interrotto,

La piastra circuitale Print-it seleziona
automaticamente il tipo di funzio-
namento testo/grafica e la stampa
a 40 od 80 colonne. Il microproces-
sore di APPLE viene rimosso ed inse-
rito nella piastra aggiuntiva di con-
trollo, che si inserisce a sua volta in
uno'deglizoccolidiespansione. L'in-
tero kit consiste della piastra ag-
giuntiva Print-it, di una piastra ag-
giuntiva di controllo, di un pulsante
e di un cavo per la connessione alla
stampatrice.

Prezzo: 299 dollarl.

Teleprint Inc.

8 Blanchard Road,

Burlington, MA, 01803,

Piastra
multifunzione
per PC Ibm

Questa piastra aggiuntiva raggrup-
pa cinque funzioni sullo stesso sup-
porto:

— Posizioni di memoria extra da 64
kilobytes ad 1 Megabyte.

— Porto parallelo tipo Centronics
compatibile IBM. :

— Porto Asincrono per comunica-
zioni compatibile IBM.

— Orologio/calendario (con batte-
ria di supporto) ed allarme.

— Porto doppio per l'interfaccia
Joystick. . .

Inoltre & prevista la connessione di-
retta al modem come opzione futu-
ol ity

MBI - Microcomputer Business
Industries Corporation

1019 8th Street

Golden, Colorado

tel. (303)-279-8438

Micro Bazar

a cura di
Giordano Serafin

Tel. (313)-588-0341

«Votrax» il sistema di emissione a voce

Votfrax & un sofisticato ed economico sintetizzatore della voce, a
vocabolario illimitato. Il suo traduttore testo-voce altamente articolato,
consente al vostro elaboratore di pronunciare correttamente parole
conversazionaliaimeno il 95% delle volte. Nel caso di parole poco usate,
© nomi propri, & possibile definire una tabella di eccezioni dopo avere
immagazzinato le parole, pronunciate direttamente dall‘utente. Inoltre,
il sistemna Votrax & completamente autonomo e consente al vostro ela-
boratore di parlare senza usare preziose posizioni di memoria.

Il sistema & pil di un semplice sintetizzatore della voce, dato che con-
sente anche di mescolare sia parlato ed effetti sonori che parlato e
musica. Un «orologio» interno principale programmabile e 255 frequenze
programmabili forniscono un potente mezzo di controllo sia del parlato
che degli effetti sonori. La memoria ROM interna & espandibile per sin-
tonizzarsi ad applicazioni personalizzate: & possibile accogliere software
utente ed impiegare delle subroutines di utilita per facilitare la program-
mazione di speciali effetti sonori.

Lasua velocita programmabile di emissione consente ritmi di parlato pit
naturali, mentre 16 livelli programmabili di livello della voce consentono
un piu ampio controllo dell'enfasi delle parole, da parte dell’'utente.
Progettato per assomigliare ad una normale stampatrice per microela-
boratore, il sistema Votrax & diimpiego estremamente facile. Pud essere
usato «in tandem» con la stampatrice senza alcuna nuova piastra di
interfaccia. | porti seriale e parallelo sono standard: cosi pud essere
collegato apraticamente qualsiasi elaboratore. |l parlato, la musica e gli
effetti sonori sono attivabili da una istruzione tipo PRINT.
Caratteristiche tecniche

— Traduttore VOTRAX testo-voce altamente articolato.

— 255 frequenze programmabili per il parlato e gli effetti sonori

— 16 livelli di intensita-voce

— Possibilita di avere parlato ed effetti sonori o parlato e musica simul-
tanei.

— Sintesi di musica a 3 note, 8 ottave.

— Inferfaccie seriale e parallela standard,

— Qrologio interno principale programmabile dall‘utente.

— Tabella delle parole in eccezione definibile dall’'utente.

— Velocita di emissione, intensita sonora ed inflessione programmabili
dall’'utente. :

— ROM espandibile per applicazioni personalizzate

— Possibilita di accoglimento applicazioni software utente.

— Buffer di immissione a 3500 caratteri, a partizone come buffer di
stampa, i

— Altoparlante interno e connessione per altoparlante esterno.

— Orologio in tempo reale ed 8 allarmi definibili dall’'utente.

— Accensione ed evidenziazione degli errori orali.

— Attivazione-X/Disattivazione-X e connessione RTS-CTS disponibili.
— Velocita programmabile di trasmissione datl in bauds (75-9600).

— Microprocessore 280, comandato ad interruzione.

— Modi di interconnessione parallelo/seriale.

— Traduzione correfta del numero di stringa: il numero 154 viene pro-
nunciato «cento cinquanta quattros. i

— Dimensioni reali: 12.2 x 4.5 x 2.6 pollici (31 x 13 x 7 cm.).

Il sistema Votrax di emissione a voce personale & coperto da garanzia
limitata e costa 395 dollari pit 4 dollari per la spedizione.

Votrax

500 Stephenson Highway,

Troy, MI-48084 Usa
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IL PRIMO TERMINALE TELEMATICO
REALIZZATO IN ITALIA

CON: - CPU potente e flessibile (Mc 6809)
- BUFFER VIDEO con memoria fino a 7 pagine
- MODEM incorporato .
- INTERFACCIA seriale EIA RS232-C
- TASTIERA alfanumerica con tasto telefonico

PER: - applicazioni di telematica attraverso il collegamento bidirezionale con un host computer
- applicazioni di informatica distribuita
- applicazioni di office automation
- realizzazioni di reti locali Y
- posta elettronica
- comunicazione di testi

COMPATIBILE CON TUTTI | SISTEMI ELABORATIVI

SOC. TELEINFORMATICA

{GRUPPO COMITALIA)

Yia Cosimo del Fante 3 - Milano
Tel. 8322823 - 8356404
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Bit Compilation

Il computer nella famiglia:
ovverosia
come fare meno figli
e piu programmi

di Massimo Mangla

“aro, perché non fl fal pit vieino?s
Linque minutl ancora e ho finitos.
@ ugnora Carla, aveva lo sconforto
/' agnato In viso. Trentacinque

i, di aspetto ancora placente,
ardava ll marite con rassegnazio-
.. La sua nuova acconclatura era
passata del tutto Inosservata, men-
fre Il baby-doll nero ché aveva ac-
quistato non senza provare vergo-
gna, aveva soltanto provocato uno
sguardo di curlosita e dl perplessita.
Certo non erano piu due ragazzini,
questo lello caplva, ma dlamine, tre
mesl eran tre mesil Non che Iul la
tradisse, questo nol Era sempre a
casala sera con lel e con quel <por-
table computers che aveva acqui-
stato tre mesl prima. Carla non ave-
va assolutamente nlente contro
quel «cosos, come ormai lo chlama-
va, ma adire il vero ne era gelosa. S!
rendeva conto che clo era assurdo,
ma se solo avesse avuto metd delle
attenzionl che Il marito dedlcava al
computer, sarebbe stata una don-
na fellce. «Ma se almeno non se lo
portasse a lettol» penso. Non che la
signora Carla fosse particolarmente
esigente, ma apparteneva ad una
generazione perla quale Il letto ma-
trimonlale era sacro, un angolo dl
Intimita e, perché no, dl amore. Si
voltd ancora verso Il marlto che era
plu concentrato che mal sulla ta-
stlera del suo «predillettos,
«Caro, cosa stal facendo di cosl In-
teressante?» chlese lel carezzando-
gll con mallzia la gamba. «Vedral,

mascusaq, toglllamano altrimenti mi
distraggo»,

A queste parole, segul un sospiro df
Carla che era sul punto di mettersia
plangere. «Ma caro...», la voce era
quas! stridula e la frase aveva il tono
dl un‘lnvocazione.

«Tesoro, cinque minuti ancora e fa-
remo Insleme un bel giochetto....».
«Che fipo di glochetto?s chiese lei
con rinnovata speranza.

«Un glochetto... d‘amore» rispose il
marito sorridendo malizioso.

«Oh...», lei quasi non credeva alle
proprie orecchie.,

«Che birbaccione, quale gloco vuoi
fare con la tua mogliettina?» e men-
fre sussurrava queste parole s avvi-
cinava alui con il massimo della pro-
vocazlone di cui era capace.
<Vedral, vedral. Ti divertirai come
non mai» fece ancor lul scostandos!
da lel e pregandola di pazientare
ancora.

Carla, Impazlente come non mali, si
guardava Il baby-doll pagato non
poco, e pensava felice che tutto
sommato ne era valsa la pena.
Finalmente dopo dieci minuti Il mari-
fo le disse: «Ecco cara sono pron-
to..»,

«Spengo la luce ?» fece lei.

«No, no»,

sEccocara, quarda cosa ho fatto. Si
chlama Eros game. Devi cercare di
far I'‘amore con l'uomo disegnato
sullo schermo nel minor tempo pos-
siblle. Ecco prend Il joystik e premit Il
tasto | per cominciare....... » [ ]

NOVITA

BUFFER PER QUALUNQUE
STAMPANTE CON STANDARD
CENTRONICS

Permette di memorizzare immedia-
tamente 8000 lettere in uscita dal
calcolatore e di Inviarle successiva-
mente alla stampante. Potete cosl
usare il calcolatore mentre la stam-

pante lavora. * L. 250.000

BICOom

34170 Gorizia - Via Angiolina, 23
Telefono 0481-30909

VENDITA PER
CORRISPONDENZA

PER APPLE Il E

Espansione di 64 K di memoria e 80 colonne
sul video L. 198.000

Accessorl per Apple Il — Lemon — Orange
— AVT — acc. 2
Drive 5" can doppio controller L. 770.000
Drive aggluntivo L. 680.000
Interfaccla stampante standard
Centronics L. 80.000
Interfaccla stampante standard Centronics
Fer Epson con grafica l. 130.000
nterfaccla stampante standard Centronics
Eer ITOH con grafica 130.000
spansione di memoria 16 K
language card L. 99.000
Espansione di memoria
16 K maxiram L. 150.000

Espansione di 128 K RAM disk L. 420.000
Interfaccla seriale RS-232-C

bldirezionale L. 160.000
Scheda 280t e B 1ﬂ80.00?
Interfaccia stampante Centronics grafica uni-
versale R ?. 150.000

80 col. con soft-switch L. 240.000
Abblamo Inoltre :

SPECTRUM 16 K e 48 K a prezzl Interessan-
tissimi — telefonateci per il prezzo

Casioc PB-100 L. 130.000

Registratore
SANYO DATA RECORDER L. 120.000

Flop’)y Memorex di tutti i tipl
Confezione 10 Memores stsd L. 55.000

Chiedetecl il nostro vasto elenco di program-
mi per Spectrum

* NOTA BENE: Tutti | prezzi indicati sono
COMPRENSIVI DI L.V.A, e di spese di spedi-
zione a mezzo pacco postale urgente.




Nuove possibilita grafiche per il personal

Le stampanti

Seikosha

di Gian Roberto Negri

Quattro nuovi modelli destinati

a soddisfare tutte le esigenze:

la GP-S0A per home computer,

la GP-550A per word processing,

la GP-700A per grafica a colori, infine

la BP-5420 con raffinate caratteristiche software

uando alcuni anni orso-
no usci sul_mercato la
GP80 della Seikosha fu
un autentico avveni-
mento. Era la prima
stampante che costas-
se sotto il millione ed era
quindi espressamente rivolta al mer-

32 PC Club

cato del personal computer. Ed il

" bello era che, non solo costava ve-

ramente poco, ma funzionava an-
che veramente bene; questo grazie
ad una nuova tecnologia di stampa
introdotta appunto dalla Societd
giapponese, distribuita in ltalia dalla
Reblt Computer. In cosa consiste-

va?... Nel fatto di aver sostituito
convenzionale testina distampa ¢
aghi con un unico martelletto cb
batte per sette volte su di un rul
della lunghezza del formato mass
mo utilizzabile della carta. In tc
modo si viene a formare una fila ver-
ticale di puntini. Ora il rullo presenta
alcune sporgenze che, grazie ad
una rotazione continua del medesi-
mo, vengono posizionate a diverse
altezze davanti al martelletto. il
quale battendo in sincronia viene a
formare il carattere di stampa. Alla
visione ad esempio di un listato pro-
dotto da questa tecnologia sl nota
poca differenza rispetto a quello
prodottfo da una convenzionale

-stampante ad aghi; in compenso

questa tecnologia comporta una
minore usura delle parti ed il tutto si
]trgduce in una maggiore affidabili-
a,
Bene, da quel giorno stampanti pro-
dotte dalla Seikosha ne sono uscite
diverse, come la GP100A/MARK II°
dalle interessanti caratteristiche
grafiche, oppure la GP250X che of-
fre anche la possibilitd di stampare
le lettere minuscole con'i discen-
denti, oppure di effettuare la stam-
pa dei caratteri in modo «doppia-
mente espanso», una caratteristica



Nella pagina accanto: il
prototipo della BP-5420; in
questa: in alto a sinistra la
stampante GP-550A, a
destra il modello GP-S0A.,
sotto quella per grafica a
colori GP-700A

estremamente utile perla stampa di
eventuali intestazioni, Occorre pre-
cisare inoltre che possiede entram-
be le interfacce piu diffuse sul mer-
cato e cioé la seriale RS232C e la
parallela compatibile Centronics.
Negli ultimi mesi la Seikosha ha am-
pliato la propria gamma di prodotti
con 4 nuove stampanti. La prima,
siglata GP-700A, & una stampante
grafica a colori e per essere precisi
sefte. Per i curiosi dird che i colori
sono nero, magenta, rosso, glallo,
verde, cyano e porpora. Ora [I fatto
" pil singolare ed interessante & che i
sette colori sono oftenuti mediante
la sovrapposizione di soli quattro e
precisamente nero, maggm‘o. cya-
no e giallo; colorl dicuiovviamente
composto il nastro inchiostrato della
stampante. Se ben ricordate all‘ini-
zio di questo articolo era stata detto
che la tecnologia delle Seikosha
usava un unico martelletto per for-
mare il carattere di stampa; bene,
essendoci quindi nella GP-700A un

nastro a quattro colorii martelletti di
stampa sono diventati quattro, uno
per ogni colore. Oltretutto & stata
notevolmente migliorata la parte
meccanica ed eliminato in buona
parte il rumore delle parti di stampa
in movimento, un problema molto
sentito nelle precedenti serie. La

GP-700A rappresenta la capostipite
di una nuova generazione di stam-
panti in cui il basso costo non vuol
dire basse prestazioni e bassa affi-
dabilita. In effetti non si pud certo
pretendere di pil in una stampanie
che costerd meno di un milione. Le
altre due novita introdotte dalla Sei-
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Un esemplo di stampa della BP-5420
I7#8%& 7 ( )X+ ,~ /0123456789 : ;<=5P@ABCDEFGH I JKLMNO

PRRSTUVWXYZ[\ 1" _ ‘abedefghiik Imnopgrs tuvwxyz( ! }*

PU#$RE" O+, - /0123456789 ) <=5 @ABCDEFGH ITELMNG

FARETUVWXYSIN]® ~abcdefahi ji Tmmcparstuvweyz (1 2”

1200%8" ()%+,~. /0123456789 ; <=7 CABCOEF GH1 JKLHNOPQRSTUMIXYZE\ 1*_ *abedefghi Jkimnopqratuvexyz(1)”

Public Notices

Then there’s & natice that is to

MUST EBE CARRIED. What is ons o o
that I'm just being captious, that

meant to mean, but that’s nob the

means, and say it unambiguously .
I am worried aleo by the little v
FOR LITTER. That ssems to me to be
junctiom? If youw do put your gty

litter, the inscription tells us,
COR MIGHT) BE LITTER IF YOU DON'T

comEasition —-- it isg fizpezless]y

Bomelimes the defect in a notice can ba cured without altaring the text, simely by re=arranaing
it. A friend reported Lo se the other day a road-side nelics shich said, in one long line, LOOSE
STONES TRAVEL BLOWLY. Well, 1 dare say they do! rolling #lones; we know, gather no moss. No
doubt & colon after STOMES, and an exclasation mark afler BLOWLY, would have made the in-
tended meaning plaini but punctustion is not allowed, The cure

TRAVEL SLOWLY LOOBE BYONES =-- and, bettler still, to sat {1t eut In two 1ines, with TRAVEL
SLOWLY as the upser line and LOOSE STONES below it.

kosha sul mercato mondiale sono Ia
GP-50A e la GP-550A.

La prima & stata espressamente
progettata per essere usata quale
periferica dagll home-computer
dellultima generazione, come ad
esemplo lo ZX Spectrum, e costerd
circa 250.000/300.00Q al massimo.
Ma vediamo di esaminare breve-
mente le sue caratteristiche pit im-
portantl. Innanzltutto bisogna dire
che Il suo formato massimo di stam-
pa é& di soll quaranta caratterl e
questo a prima vista pud sembrare
una forte limlitazlone ma, esaminan-
do la maggioranza degll home-
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computer presentl sul mercato, si
puod facilmente osservare come i
numero massimo del caratterl visua-
lizzablll su di una riga-video non su-
pera mdfappunto | quaranta carat-
terl. Essendo poi dotata anche di
possibllita grafiche, sl pud faclimen-
te comprendere come possa diven-
tare la stampante Ideale per gli
home-computer e per gll hobbystl
squattrinati,

La GP-560A viene Invece a colmare
un altro vuoto, quello cloé delle
stampantl a basso prezzo adatte
per il «personal Word-Processings.
Polché non eslste ormal home-com-

i surely to reverse the order!

puter che non disponga di almeno
un programma per |'slaborazione
del testl (word processing), la ca-
renza di stampant! adatte per que-
sto & sempre stata particolarmente
sentita. Ma le caratteristiche della
GP-650A non sl limitano soltanto ad
una stampa ad alta qualitd, sono
Infattl disponiblll ben dodicl combi-
nazionl diverse di caratter per ogni
sltuazione possibile ed Immaginabl-
le; nel caso pol che uno volesse
s?or_npcre dlla vecchia maniera,
cloé come con le stampant| prece-
dentl, & possiblle anche questo,
come anche la stampa grafica.



MAIN FEATURES

1§

]

Various character printing
SUPER~/SUBSCRIPT, and PROPRTIONAL characters.

Un esempio di stampa della GP-550A

SEIKOSHA GP550A
SEIKOSHA GP550A

The New Lowcost Letter Quali ) : e
' Lette: ity Printer for Personnal Word Processing
ggéggg%gcwsm is a new HIGH DENSITY DOT-MATRIX PRINTER with & unique
R SYSTEM 14 which can perform a variety of different printing operations.

GRAPHICS - Standard and high resolution,
UNDERLINE cabability. A

,-LD' P.MODE)
1CA

EEL>T<EPANDED PICA
[

EXPANDED ELITE
COHRENSED

EXPANDED CONDENSED
(W.P.MBOE)

PICA . .
E#EP'ANDED PICA
EL

EXPANDED ELITE
ITALIC

.JKP.N”D"D SUPER-CCRIPT
WiFANORD SUB-BCRIPT

ONAL
EXP. PROPORTIONAL

EXPANDED ITALIC

$338838838883882382383!
4 | THING OF DEAUTY L8
A JOY FOREVER '

]
Y sss3sa8383TEBIRIL
S5 1KOSHA HOME USE PRINTER

Un esemplo di stampa
della GP-50A

TRACTER FEED and FRICTION FEED are Standard.

Questa meraviglla viene fornita di
serie con l'interfaccia parallela,
compatibile ovviamente con la
Centronics. Il prezzo? Si parla di
700.000!... Veramente poco, non
trovate? Per concludere questa
breve chiaccherata sulle stampanti
prodotte dalla Selkosha una auten-

- tlca primizia, presentata ancora a

livello di prototipo: la BP-5420, rivolta
al mercato gestionale, quindi a
computer di un certo livello, & dota-
ta.di caratteristiche molto sofistica-
te. Dispone Infattl di una velocita di
350 caratterl al secondo e stampa
in manlera bidirezionale, cioé sia
quando la testina di stampa sl muo-
ve da sinlstra a destra, sia quando s
muove da destra a sinistra. Questo
non era possibile nelle stampantt
descritte finora, dove la stampa ve-
niva effettuata soltanto quando la
testina di stampa sl muoveva da
sinistra a destra e non quando fitor-

- STANDARD,CORRESPONDENCE ,ITALIC

nava indletro (destra a sinistra). Ol-
tretutto & una stampante dotata di
caratteri che si avvicinano molfo
come qualita al caratteri prodotti
da una stampante a «<margheritas.
Per chi non lo sapesse & un ilpo di
tecnologia di stampa in cui la testi-
na, osservandola, assomiglia vera-
mente ad una margherita. Questa
tecnologia & considerata come la
pli alta qualita di stampa oggl esi-
stente sul mercato. Ora una delle
limitazioni di queste stampanti &
quella di dover cambiare la testina
nel caso si desiderl camblare il tipe
di carattere, mentire la BP-5420 puo
camblare il carattere con un sempli-
ce comando da software. Attual-
mente |l prezzo non & stato ancora
definito @ nemmeno la data della
sua uscita sul mercato italiano. Gii
appassionati naturalmente speranc
arrivi prestissimo e, ovviamente, a
basso costo. |
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Continua il viaggio appassionante

Scrivetevi

le vostre

avveniture

di Walter Pistarini

ella precedente pun-
tata siamo entrati in
punta di piedi nel mon-
do delle <Adventures e
abbiamo imparato le
regole fondamentali del gioco per
pianificare una avventura e per scri-
vere il programma. Abbiamo poi
scoperto che il Data Base deve
comprendere almeno quattro co-
mandi: Vocabolario, Oggetti, Stan-
ze e Messaggl.
In questa puntata analizzeremo |
Comandi e commenteremo i listati
pubblicati nel numero precedente:
infine troverete le Note e i Remarks
per il listato Microsoft,
Gli amici con Io Spectrum invece
dovranno pazientare fino alla pros-
sima puntata per far girare |l pro-
gramma e «viveres le loro avventu-
re.

Comandi

Questa é la tabella pill difficile da
costruire e gestire, ed & costituita
da una serie di numeri che prevedo-
no ogni situazione possibile nell’av-
ventura. Non & indispensabile (en-
trambi i listati di esempio ne fanno a
meno), e serve veramente solo
quando la logica dell’avventura &
molto complessa o le situazioni che
possono verificarsi sono molte. Sug-
gerirei ai meno esperti di provare a
scriversi le prime avventure senza
usare guesta tabella, ne capiranno
poi meglio I'uso e 'importanza. Ma
vediamo di cosa sl fratta. La tabella
comandi contiene una entrata per
ogni comando valido che il gioca-
tore pud dare. Ogni entrata & divisa
in tre parti: Vocabolario, Logica,
Azione.

La parte vocabolario consiste del
nome del verbo che viene confron-
tato con quello che dice il giocato-
re.

La parte logica del comando con-
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siste da zero a cinque condizioni
che devono essere soddisfatte pri-
ma che la sezione dell’‘Azione sia
eseguita. Se ci sono zero entrate, |l
comando & sempre valido, altri-
menti tutte le condizioni devono es-
sere soddisfatte. Ogni logica ha un
secondo numero associato con
essa, che dipende dalla logica stes-
sa. Esempi: Logica 1= Oggetto sulla
persona; Logica 4= La persona &
nella stanza. Se ora abbiamo:

1.2 Dice che |'oggetto 2 deve esse-
re sulla persona

4,20 La persona deve essere nella
stanza 20

Se uno qualunque degli elementi
della logica risultera falso, il pro-
gramma continuerd a cercare dal
prossimo comando nella tabella co-
mandi.

La parte azione consiste da 1 a 4
azioni che sono eseguite solo se tut-
te le condizioni logiche sono soddi-
sfatte. Notare che per stampare un
messaggio (se abbiamo usato la
matrice dei messaggi) bastaindica-
re il suo numero nell’azione. Alcune
azioni richedono che il giocatore
abbia uno o due oggetti con se, per
compiere I'azione. In questi casi la
lista della logica & «scorsa» per la
prossima sserie», utilizzando lo zero
come confollo.

Vediamo qualche esempio un po’
approfonditoc per capire meglio |l
tutto, consideriamo questa breve li-
sta di azioni:

Azione n. 64 Risultato: Stampa de-
scrizione della stanza;

Azione n. 70 Risultato: Pulizia dello
schermo;

Azione n. 72 Risultato: Scambia il
numero di stanza dei due oggetti
(ovviamente nella tabella oggetti,
parte numero stanza) il cui primo sia
quello del comando,

Per finire vediamo anche qualche
messaggio:

10) L‘albero & grosso

o i N e e e N T e B L e e T e,

11) Non hal contenitore
12) Non puoi farlo :
Analizziamo ora qualche comando
dato dal giocatore con quello che
succede utillzzando tutte queste ta-
belle.
GUARDA ALBERO:
1) Viene fatta laricerca nella tabel-
la comandi;
2) Si trova un riscontro sul comando
numero 40;
3) Viene eseguita I'azione numero
10 (non c’é logica), viene mandato
il messaggio «l'albero & grosson.
GUARDA (senza oggefto significa
«guardati attorno»):
1) Ricerca nella tabella comandi;
2) Trovato comando num. 44;
3) Eseguita azione 70 (lo schermo
viene pulito) e poi l‘azione 64, viene
ristampatala descrizione della stan-
za,
PRENDI ACQUA:
1) Ricerca sulla tabella comandi;
2) Trovato riscontro sul comando
num. 42;
3) Lalogica 2.1 é vera. C'é dell'ac-
qua nella stanza corrente;
4) La logica 3,2 é vera, La persona
sta portandosi dietro una bottiglic
vuota;
5) Viene eseguita I'azione 72 sugli
oggetti 2 & 3 (bottiglia vuota e bot-
tiglia piena): I'oggetto n. 2 ha ora
come numero stanza 0 e I'oggetto
num. 3 ha come numero stanza -1.
6) Viene eseguita I'azione 55 (non
descritta): I'acqua viene tolta dalla
stanza. Da notare qui che le logiche
0.2 0.3 e 0,1 identificano gli oggetti
Su cui si deve lavorare (vedere la
tabella oggetti), considerando che
lo zero sta appunto ad indicare che
quello che si sta leggendo non &
una logica da controllare, A questo
punto la tabella degli oggetti sara
come In figura 1,
Ora, usando la nuova tabelia og-
getti:
PRENDI ACQUA:
1) Ricerca nella tabellg comandi;
2) Trovato il comando num. 42;
3)Lalogica 2,1 & falsql L'acqua non
’? r)wello stanza (& statq appena tol-
Q);
4) Laricerca nella tabellg comandi
continug,
5) Trovata la fine della tabella co-
mandi, viene mandato | messaggio
«Non puol far|os|
Per fare un altro esempio assumia-
mo ¢he la parte numero stanza del-
la tabella oggetti sia come segue:

PRENDI ACQUA:
1) Ricerca nella tabellg comandi;

T
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2) Trovato comando num., 42;
' 3) La logica 2,1 é vera, ¢'é acqua
nella stanza;

4) La logica 3,2 é falsa, il giocatore
non ha una bottiglia vuota:

5) Riprende la lettura della tabella
comandi;

6) Trovato comando num. 43;

7) Lalogica 12,2 é vera: la bottiglia
vuota non & in mano al giocatore o
nella stanza;

8) La logica 2.1 & vera; c'é acqua
nella stanza;

9) Viene fatta I'azione num. 12, il
messaggio «Non puoi farlo» viene
spedito;

10) Viene fatta I'azione num. 14, il
messaggic «Non hai contenitore»
viene mandato al giocatore. E cosi
via.

Modo automatico

Non vi ho accennato nulla finora del
modo automatico. llmodo automa-
tico consente, dopo aver utilizzato
la tabella dei comandi a seconda di
quanto ha detto il giocatore, di «te-
stare» circostanze e luoghi in manie-
ra automatica, oppure di generare
situazioni casuali. Se volete usare
anche questa finezza, sappiate al-
lora che la prima parte della tabella
dei comandi é (o dovrebbe) essere
costituita da diverse entrate del
verbo «AUTO», con diverse logiche,
ovviamente. Una volta gestito il co-
mando del giocatore, si «<costruisce»
un nuovo comando, dove il verbo €
sempre «Auto» & il nome & un nume-
rotra 1 e 400. Invece difare un con-
trollo sullINPUT del giocatore, in
questa fase si fa un controllo con un
numero generato casualmente da
4 @ 100. Per intenderci, un comando
AUTO 80 ha 1'80% di probabilita di
essere attivato durante la fase di
Auto. Ancora, la fase di Auto viene
richiamata automaticamente alla
fine della gestione dell'INPUT del
giocatore. Non mi spingo oltre su
 queste finezze, sappiotq comungue
che questa & la bibbia di Scott
Adams, e se avete velleita di diven-
tare avventurieri come lui dovreste
cercare di usare tutte le sue regole,
comprese le piu difficili.
Se vi cimentate in questo duro lavo-
ro, vi accorgerete quasi subito
dellimportanza degli indicatori (0
flags, in inglese). Questi indicator
servono per evitare di fare troppi

VERBO NOME

40 GUARDA  ALBERO
441 GUARDA

controlli su una certa cosa v azione.
Nella avventura di esempio sono in-
dicati da f(1) a f(6).

Quasi sempre vi troverete a volere
che, per entrare in alcune stanze, il
giocatore sia munito di una fonte di
luce. Il modo pit veloce per gestire
laluce é quello appunto diavere un
indicatore che dica subito se il gio-
catore ha una lampada o no. Per
aggiungere poi un tocco in pid si
puo fare facilmente in modo che
dopo un certfo numero di mosse la
luce tenda a spegnersi e debba es-
sere «rifornitar.

Il programma interprete

Il programma vero e proprio viene
chiamato Interprete. in quanto
deve «interpretare» i dati di cui ab-
biamo discusso fino ad ora. Sclita-
mente comincia col riempimento di
tutte le matrici, il resto & costituito
da un insieme di subroutine che ge-
stiscono i vari verbi. Due di queste
subroutine sono presenti in tutte le
avventure: lettura e separazione
dell'INPUT e stampa della descri-
zione della stanza con tutte le uscite
visibili e gli oggetti presenti.

Lettura e separazione dell’'lnput —
La prima cosa che questa subrouti-
ne deve garantire &€ quella di estrar-
re dall'INPUT le due parole che lo
compongono e di metterle in due
variabili alfabetiche che saranno
usate poco dopo. E buona prassi, in
questa fase, troncare le parole, in
modo tale che la successiva com-
parazione con le tabelle dei verbi e

42 PRENDI ACQUA
43 PRENDI ACQUA

degli oggeiti:

Num. Stanza Descrizione

1 Acqua

-1 Bottiglia vuota

0 Bottiglia di ac-

qua

Num. Stanza Descrizione

0 Acqua

-0 Bottiglia vuota

1 Bottiglia piena

Fig. 1 - Una tipica tabella

LOGICA AZIONI

10
: 70 64
2132020301 72 55
12,221 12 11

Ora & necessario anche sapere com’e in questo momento la tabella

Lista variabili
per listato Microsoft

C$ "= Input da tastiera
D$(46) = Descrizioni delle stanze
D5(416,4) = Tabella direzioni
F(6) = Indicatore per situazioni
particolari
IV = Numero degli oggetti in pos-
sesso del gioca-
tore
LN = Lunghezza testata dell’in-
put
MX = Massimo numero di oggetti
trasportabili
Numero dei verbi e dei
nomi
NT$(2) = Contiene le due parole
separate dell‘in-

NL =

put

NV(2) = Contieneidue numeri, del
verbo e dsl
nome

0O(18) = Numero stanza degli og-
getti

0$(18) = Descrizioni oggetti

OL = Numero degli oggetti

P$ = Indicatore usato per il con-
trollo <prendi»

TP$ = Stampa oggetti visibili

S = Numero corrente della stan-
za

K$.K.Y,X,NC = Temporanei vari

Prenoiate PC C'I.ub

in edicola
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1-7
8-18
30-34

- 36-46
47-49

52-74
80-84
300-320

400-430

650-675
_ 700745

_750-785
800-820
850-860
900-915

950-975
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Note sul listato Microsoft

Questo listato & stato provato su un Commodore 64, ma dovrebbe «girare» su quasi ’rgﬁi 1 computer, non
facendo uso di istruzioni particolari. Per «PRINT “'CLS"», sl intende’la pulltira dello schermo. Questo listato &
stato scritto cercando di seguire Il piu possibile quanto & stato detto nel testo, ad eccezione della tabella
comandi che non é stata usata. Per quanto riguarda la tabella degli oggetti siamo a meta strada, in quanto
la descrizione usa lo «/», ed avete un esempio di stampa, senza lo slash («/») alle linee 56-74, con Inizio alla
linea 70. Non é pero statausatala seconda parte della descrizione. E stato usatoI‘asterisco per non stampare
la frase «sei in» nelle descrizionl delle stanze (testato alla linea 47 e usato nelle linee 9080, 9090 etc.). E stato
usato |'asterisco pure per gestire i sinonimi nei verbi. Le routines che pil facimente potreste inserire in un
vostro programma sono quelle che iniziano alle linee 47-84, 400-430, 1100-1125 e 4900-5060, che sono le
routines che devono essere presenti in ogni avventura che si rispetti (magari miglioratel).

Remarks sul listato Microsoft

Stampa presentazione del gioco

Inizializza tutte le variabili e le tabelle

Inizio della gestione input da tastiera. Se F & diverso da 0 vuol dire che qualcosa é andato storto
nella divisone o conversione in numeri del verbo e del nome.

Gestione situazioni particolari, a seconda del numero di stanza e dellindicatore F.

Stampa descrizione della stanza, facendola precedere (se la descrizione non comincia con un
asterisco) dalla frase «SEl IN »,

Stampa degli oggetti presenti nella stanza. Viene prima fatto un controllo nella tabella numero
stanza degli oggetti (70) e poi viene stampata la descrizione (senza lo slash) (56-58)

Stampa delle uscite visibill. Viene fatta utilizzando la tabella verbi/nomi, dove sono appunto state
inserite anche tutte le direzioni possibili. .

Gestione dei verbl. La formula di dividere il numero del verbo per due funziona solo se si mettono
due soli sinonimi per ogni verbo. Se i sinonimi fossero di pil bisognerebbe anche sofisticare di piu
questo calcolo per ottenere valorl in sequenza (a partire da 1) per X.

Gestione delle direzioni. Basta testare la corrispondente locazione della tabella direzioni per
sapere se ¢'é un passaggio in quella direzione (linea 420) e poi cambiare il valore di S (numero
della stanza). La linea 425 & per questa particolare avventura un test per fine gioco (infatti dalia
stanza -1 si esce vivi se si supera il gioco @ morti se non si hanno | «fequisiti» necessar).

Tiplca gestione del verbo prendere. | controlli fatti sono 4: Se I'oggetto & gid in mano al giocatore,
se l'oggetto e nella stanza, se il giocatore non & troppo carico ed infine se l‘'oggetto si pud

prendere.
Molto pil veloce il posare del prendere. Basta controllare che [‘oggetto siq effettivamente

posseduto dal glocatore. Se tutto & OK si cala I'inventario di uno e si metts || numero di stanza

nella tabella oggetti.

Taglia. Per tagliare |albero occorrono alcuni attrezzi e occorre anche che cf sia I'albero. Questi
sono | controlli fatti.

Stesso discorso che «tagliares, solo che qui I'attrezzo & un altro.

Indossa, basta avere qualcosa da indossare. (oggetto N. 17)

Sifanno | vari controlii se il giocatore possiede i due oggetti che possono essere collegatitraloroe
se futto OK s «setta l'indicatore F(6) che indica I'avvenuto collegamento,

Qui basta essere nel posto giusto e avere un gettone da inserire da qualche parte, -

1000-1020 Anche qui | controlli sono molti, perché entrano in ballo due oggetti, Dq notare I'inversione dei

numeri stanza (da -1 a 0 e viceversa) tra | due oggetti: un coltello da burro
affilatissimo. ed un pugnale

1050-1090 Uccidi, Bisogna avere un pugnale per uccidere il drago ed ovviamente bisogna averlo davanti

Da notare, qui come alle linee 975 e 820, I'‘apertura del passaggio effettuata alla lInea 1090
Prima di questo lavoro la descrizione delle uscite visiblli non parlava di uscite ad est. Semplice-
mente meftendo un uno (1) nella tabella delle direzioni «apriamos un‘altra strada tra dueitcn-
ze. :

1400-1425 Per I'inventario basta far passare tutta Ia tabella dei numeri di stanza delig tabella oggetti, e

stampare le descrizioni di quelli che hanno un -1 come numero di stanza, usang i
i ' olas
linea 56 - _ ubrgu’nne alla




sinonimi del verbl.

9300-9310 Tabella direzionl
9470

oy

“agli oggettl sia pit veloce. In que-
1 maniera se il glocatore ha im-
2850 «PRENDI ASCIA», nelle due va-
1bili alfabetiche avremo rispetti-
amente «PRE» ed «ASC» se abbila-
10 declso di troncare la lunghezza
ell'input dopo tre caratterl. La
.emplice separazione delle due pa-
‘ole la potrete vedere nella linea
5010 del listato per lo Spectrum (nel
prossimo numero di PC Club), men-
tre la separazione con Il froncamen-
to la potete vedere nellistato Micro-
soft (pubblicato nel numero 2 di PC
Club) alle linee 5000-5015 dove LN &
appunte il numero di caratteri che sl
vogllono accettare in input. Il passo
seguente normalmente svolto subi-
to dopo la separazione & quello di
convertire le due parole in numerl.
Questo si fa confrontando il verbo
con la tabella del verbi e Il nome
. con la tabella dei nomi. Nel listato
Microsoft questo lavoro viene svolto
alle linee 5020-5050, dove viene
mostrata anche la gestione dei si-
nonimi con l'asterisco. Nel listato
dello Spectrum non cisono le tabel-
le, ma | DATA vengono letti con
I'istruzione RESTORE XXXX, e Il passo
dl conversione In numeri é svolto alle
linee 5055-5460. In entrambi | casi
leggere le REMarks per una com-
prensione pil chiara (sperol).
Stampa della descrizione della
stanza — Questo passo & molto piu
semplice, basta stampare I'elemen-
to della tabella delle descrizloni cor-
rispondente al numero corrente dei-
la stanza. A proposito di questo nu-
mero dl cul ho molto parlato: e ovvio
che cl sard una variablle che con-
terra sempre Il numero di stanza In
cul sl trova Il giocatore In questo
momento (come & ovvio che ognl

6000-6085 Gestione della stanza -1
9010-9460 Descrizion! delle stanze

9200-9260 Tabella verbl/nomi. Sono tutti lunghi’quattro caratteri, per il test sullinput, ad eccezione delle
direzloni che sono usate solamente nella stampa della stanza.

9390-9460 Descrizionl degli oggetti
Numerl stanza degli oggetti.

3000-3040 Stampa del varl messaggl

4900-4980 Se Il carattere immesso & lungo solo uno, si fa la conversione del comando o lo si esegue
direttamete (es: 4950) '

5000-5048 Separazione dell'input (C$) in due parti, NT$(0) ed NT$(1). La separazione viene fatta cercando
gl spazi vuotl tra le parole.
5020-5060 Conversione dei due vocaboli (Il verbo ed il nome) In due numeri, che rappresentano la loro
posizione relativa nella tabella dei verbl/nomi. Alla linea 5045 viene gestito I'asterisco per |

stanza possa essere referenziata
con un numero). Nei due listati il
numero di stanza é mantenuto nella
variablie «s». Per quanto riguarda la
stampa, potete vedere due esempi
nei due listatl: il listato Spectrum da
la stampa della ‘descrizione alle li-
nee 32-40, la stampa delle uscite
visibili alle linee 42-57, e la stampa
degli oggetti presenti nella stanza
allelinee 70-74. Per quanto riguarda
il listato Microsoft il tutto viene ese-
gulto alle linee 47-84.

Gestione del verbl — Anche in
questo caso abbiamo un qualcosa
in comune con tutti i programmi. Si
tratta, lavorando sui due numeri (o
meglio sul primo dei due numerl)
che la subroutine di separazione
dell'input ci ha dato, di fare un salto
alla routlne appropriata per ogni
verbo. Questo viene realizzato nel
listato Spectrumn alle linee 300-310 e
nel listato Microsoft alle linee 300-
320,

Per tutte le altre informazioni di ge-
stione verbi vi rimando ai commenti
del listatl.

Commento al listati

Le due versioni dell'avventura che
accompagnano le tre puntate
dell'articolo vogliono essere solo un
esempio di una semplice avventu-
ra, e servono solo a capire meglio
quanto scritto. Il gioco acecetta IN-
PUT di una o due parole e, come
molti glochi simili, non vuole gli arti-
coll (ma con un po’ di fantasia po-
treste ovvlare all'inconveniente, mi-
gliorando la routine di separazione
dell'INPUT). Il listato Spectrum ac-
cetta I'INPUT solo In minuscolo. In
entrambi | casl potete abbreviare i

comandi di direzione con la sola let-
terainiziale della direzione (es: «n» al
posto di «vainord», «<s» per «vai sud» e
cosivia). Il listato Microsoft tronca le
parole dopo 4 caratteri, cosi per
dire «inventario» potete dire sempli-
cemente «inve». Nella versione per
lo Spectrum, visto la gestione parti-
colare delle matricl (ogni elemento
ha lunghezza fissa, e se lo si riemple
conun carattere, lo siritrova poi ple-
no di spazi), si & preferito, come ho
gia detto piu volte, diricorrere, per
tutti | dati alfabetici, allistruzione
«RESTORE» per leggere i DATA inte-
ressati, mentre si @ mantenuta la «fi-
losofia» tabellare per tutti i datl nu-
merici. Sempre per lo Spectrum |
comandl _che possono essere ab-
breviati sono: «<inv» per «inventario»,
«pres per «prendi», «pos» Per «posa» e
tag» per <taglias.

Arrivederci alla prossima puntata
con il listate per lo Spectrum. ||

Amici,
se non volete
digitare i listati,
PC Club

vi offre la cassetfa
(Lit. Z7.000

pii spese
di spedizione).
Richiedere a:
Alfa Linea
PC Club - Avventure
Piazza Cavour, 2
20121 Milano
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Basic a volonta

Per richiamare
il programma:

GOSUB

di Gian Roberto Negri

uarda... Guarda... Siamo
arrivati alla dodicesima
puntata di questa nostra
considerazione sul Basic
e le sue parole chiave.
Sono molte le parole chiave ormai
diventate a noi famlliari e facendo
uso di esse & possibile realizzare
complessi programmi composti da
numerose istruzioni. Ma le nostre fa-
tiche non sono ancora terminate,
mancano infatti ancora alcune pa-
role chiave da analizzare per com-
pletare la nostra quindicinale chiac-
chierata. Forza e coraggio quindi...
Ed al grido del nostro motto «Pane
ed informaticall..» addentriamoci
anche per questa puntata nel vivo
dell‘argomento. Nelle precedenti
puntate abbiamo visto come me-
diante la parola chiave Goto fosse
possibile saltare ad un‘altra istruzio-
ne del programma da noirealizzato.
E questa una tecnica di program-
mazione molto usata e permette di
far eseguire al nostro sempre pid
fido microcomputer delle istruzioni
ben determinate e di tralasciarne
delle alfre. Ipotizziamo perd di voler
eseguire piu volte la medesima par-
te di programmi saltando ad essq
da alfre parti di programma me-
diante la parola chiave Goto.

Ogni volta che questa parte verra
eseguita bisognerd ritornare allg
parte di programma da cui median-
fe la parola chiave Goto siamo sal-
tati qui. Il nostro programma si tra-
sformerebbe in una caotica serje di
salti da un punto all‘altro compli-
candolo non poco per chi volesse
provare a scorrerlo con lo sguardo.
Ma come in altre analoghe situazio-
ni in cui ci siamg trovati nelle prece-
denti puntate, anche in questa per
risclvere il tutto vengono In nostro
aiuto due altre parole chiave e pre-
cisamente la parola chiave GOSUB
e la parola chiave RETURN. A cosa
servono & presto detto, servono a
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creare delle parti di programma
adatte proprio al nostro scopo, ad
essere cioé richiamate tutte le volte
che lo desideriamo ed oltretutto
senza crearci i problemi visti prima a
proposito della parola chiave Goto
ed il suo uso nell’lambito del pro-
gramma.

Come ormai nostra vecchia abitudi-
ne facciamo riferimento ad un pro-
grammino per analizzare approfon-
ditamente Il loro uso. Ecco quindi
riportato in figura 1 il programmino
con un esempio d'esecuzione ed
eccone la spegazione dettagliata
istfruzione per istruzione. L'istruzione
10 mediante la parola chiave Print
stampa a video la costante <Andia-
mo a fare due passi». L'istruzione 20
mediante la parola chiave Print
cred lo spazio di una linea. L'istruzio-
ne 30 sempre anche essa mediante
la parola chiave PRINT stampa a
video la costante di tipo alfanume-
rico «C'é il sole» ed il punto e virgola
posto dopo f& in modo che il punto
interrogativo prodotto dall‘istruzio-
ne 40 appaia sulla stessa linea.
LYistruzione 40 mediante la parcla
chiave INPUT fa fermare il nostro af-
fezionato micro computer ed atten-
de che venga caricato qualcosa
nella variabile di tipo alfanumerico
AS e nel nostro caso un «Si» oppure
un «No-». L'istruzione 50 mediante |a
parola chiave IF controlla se nella
variabile di tipo alfanumerico A$
non vi sia contenuto un «Sh ed in tal
caso, al verificarsi cioé di una simile
condizione mediante la parola
chiave Then e la parola chiave Go-
sub fa saltare il nostro fido micro-
computer all'lstruzione 1000. A pri-
ma vista la parola chiave GOSUB
non presenta notevoli differenze se
confronfata con la parola chiave
Gofto. In entrambi | casi & presente
un numero d'istruzione al quale sal-
tare. La parola chiave Gosub pre-
senta perd un interessante caratte-

ristica ed e quella di poter far ritor-
nare il nostro fido microcomputer:
una volta che le istruzioni sono state
eseguite, esattamente all’istruzione
seguente a quella da cui mediante
la parola chiave Gosub siamo salta-
ti. Questo & reso possibile grazie alla
parola chiave Return, parola chiave
che va sempre usata in unione alla
parola chiave Gosub. Questo vuol
dire meno complicazioni non do-
vendo ricordarsi sempre il numero
d'istruzione dalla quale siamo per-
venuti l'ultima volta che abbiamo
eseguito questo gruppo d'istruzioni
€ nel nostro caso le Istruzioni 1000,
1010, 1020, 1030, e 1040. Una volta
eseguite; il nostro simpatico micro-
computerritornera all'istruzione 60 e
questo in modo completaments
automatico grazie alla parola chic-
ve Return contenuta nellistruzione
1040. In poche parole la parte di
programma compresa tra |'istruzio-
ne dlla quale si salta mediante a
parola chiave Gosub e I'istruzione in
cuisi trova la parola chiave Return si
potrebbe considerare come un pro-
gramma nel programma, utilizzabile
tutte le volte che lo si desideri o ch:
si presenti la necessita.

Un programma realizzato facend:
uso di questa tecnica si rivelg « stre
mamente flessibile, potente e i
cementfe modificabile ancre
parte di chi non lo abbia reciizzats
Intendiamoci, non dobbiams pre-
tendere di poter apprezzare la PG
tenzialita delle parole chiave Gosut

" @ Return nel programmino riporiato

a scopo esemplificativo in questa
puntata di questa nostra analisi del
Basic e delle sue parole chiave, Un
simile apprezzamento & rilevabile
solamente in programmi di una cer-
ta lunghezza e complessita dove &
frequente I'utilizzo delle stesse istru-
zioni per non allungare e complica-
re eccessivamente il programma e
quindi & frequente |'uso delle parole
chiave Gosub e Return. Ne| linguag-
gio degli addetti ai laverila parte di
programma compresa tra I'istruzio-
ne alla quale si salta mediante [a
parola chiave Gosub, e nel nostro
caso ['istruzione 1000, e I'istruzione In :
cul € contenuta la parola chiave
Return, e nel nostro caso ['istruzione
1040, viene chiamata Subroutine
che, fradotta nell'italiano che tut
noi giornalmente utilizziamo, equi-
vale alla parola Sottoprogramma.
Quindi guando abbiamo detto che
le istruzioni 1000, 1010, 1020, 1030 e
1040 si possono considerare come
un programma nel programma non



"BIS0GHA PREMDERELD! !
"ALLORA POSSIAMO ANDHRE! |

"BIS0GHA FREMDERLO! !

1@ PEIMT "AMLIAMO A FARE DUE PRSSI®

28 FRIMT }

38 FRIMT "C°E* IL SOLE "

35 IF H =3 THEW RESTORE

4 IMFUT A=

SEOIF A% 4 > "SIY THEM GOSUE 1669

B IF A% = "SI" THEM GOSUE 2098

8 FRIMT

gl GOTO 3886

1868 PRIMT "AREEIAMO FRESD LY OMEBRELLOD ";

1818 IMPUT Es

1628 IF B% < > "SI" THEM FRIHWT

1928 IF B% = "SI" THEW FRIHT

1948 REETURH

2888 FRIMT "FEBEIAMD PRESO IL CAHFPELLD ";

218 IMFUT C%

zaz6a IF CH £ » "SI THEH FRIWT

cEZE IF C&' = "SI1" THEW FRIMT "ANDIAMO DUMGIE! L
i 2048 RETURH . ,
[ 088 PRIMT “"FPAME EL IMFORMATICH PER TUTTI!NI®

ARUH

AMDIAMD A FARE DLE FAZS]

ST
Bl

Il =0LE #MO

HEEIAMD FEEZD LY OMERELLO ¥5I
ALLORA FOSSIAMO AMDARE! !

PAME ED

IMFORMRTICH FER TUTTI!!

Figura 1

siamo poi andati poi cosi lontani
dalla verita, visto che un Sottopro-
gramma altro non & che un pro-
gramma nel programmalll... Ma for-
niamo al programmino del nostro
esempio e dopo queste indispensa-
bili precisazioni continuiamo ad
analizzarne dettagliatamente le
istruzioni. :

Allora eravamo rimasti all‘istruzione
50 da dove, al verificarsi della con-
dizione controllata mediante le pa-
role chiave If e Then e la parola
chiave Gosub saltavamo all‘istruzio-
ne 1000, istruzione alla quale inizia-
va la nostra Subroutine. Ora ['istru-
zione 60, come si pud notare osser-
vandola dettagliatamente, @ molto
simile alla precedente solo che |l
controllo effettuato mediante le
parole chiavelfe Then controlla qhe
nella variabile di tipo alfanumerico
AS$ vi sia contenuto un «5i» ed in tal
caso mediante la parolachiave Go-
sub salta all‘lstruzione 2000, istruzio-
ne alla quale Inizia la seconda Su-

_broutine presente nel nostro pro-

grammino. Abbiamo quindi due dif-
ferenti Subroutine presenti nel no-
stro programmino richiamabili ri-
spettivamente: la prima, situata a
partire dallistruzione 1000 e fino
all’istruzione 1040, nel caso che nel-
la variabile di tipo alfanumerico A$
non vi sia contenuto un «Sh; la se-
conda, situata a partire dall’istruzio-
ne 2000 e fino all’istruzione 2040, nel
caso che nella variabile di tipo alfa-
numerlco A$S visia contenuto un «Sis.
L'istruzione 70 mediante la parola
chiave Print crea lo spazio di una
linea. Listruzione 80 mediante la pa-
rola chiave Goto salta all’istruzione
3000. Questo salto apparentemen-
te senza motivo & stato necessarioa
causa del fatto che la maggioranza
dei Basic esistenti sui pill importanti
home, personal e micro computer
non riconoscono l'inizio delle Su-
broutine; se quindl non avessimo
messo l'istruzione 80; il nostro fido
micro computer avrebbe tranquilla-

mente continuato ed avrebbe ese-
guito le istruzioni 1000, 1010, 1020,
1030 e 1040 come se fossero delle
normaliistruzioni @ non facenti parte
di una Subroutine. Abbiamo sinc ad
ora menzionato le varie istruzioni
componenti le due Subroutine pre-
senti nel programmino di figura uno,
senza pero in alcun modo dire cosa
in realta esse facciano. Ecco giunto
percid il momento dispiegarlo. Dun-
que nel caso che nella variabile di
tipo alfanumerico A$ non vi sia con-
tenuto un «Si» verra eseguita la Su-
broutine che inizia all’istruzione 1000
e per essere piu precisi mediante la
parola chiave Print verra stampato
a video il messaggio <Abbiamo pre-
so l'ombrello» ed il punto e virgola
presente alla fine fara in modo che il
punto interrogativo prodotto
dall‘istruzione 1010 appaia sulla me-
desima riga. L'istruzione 1010 me-
diante la parola chiave Input fara
fermare |'esecuzione del program-
ma al nostro micro computer e lo
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PC Club intende offrire ai Fropri

lettori una selezione di software qualificato
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routine, giochi) che verra progressivamente
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(software house, computer
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documentazione descrittiva completa,

le loro realizzazioni piu valide
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Via Anfiteatro 15 - 20121 MILANO
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fard attendere che gli venga Im-
presso.un dato e nel nostro ¢aso un
«Sl» od un «No», L'Istruzione 1020 me-
diante le parole chiave If e Then
controllera che nella variablle dl
tipo alfanumerico BS non vi sia con-
tenuto un «Si» ed In tal caso median-
te la parola chiave Print stamperd a
video la costante (messagglo) «Bi-
sogna prenderloll». L'Istruzione 1030
sempre mediante le parole chiave If
e Then controllerd che nella varlabl-
le dl tlpo alfanumerico BS vi sia con-
tenuto un «Sh ed In tal caso median-
te la parola chiave Print stampera a
video Il messagglo «Allera possiamo
andarell», L'istruzlone 1040 median-
te la parola chiave Return fara ter-
minare la Subroutine e fard ritornare
Il nostro simpatico microcomputer
all’lstruzione seguente I'lstruzione,
50 vale a dire I'lstruzione 40, e da |i
proseguire con le altre Istruzion! che

la seguono. Nel caso che Invec:

nella varlablle A$ visia contenuto ur

«8l» verra eseguita la Subroutine che
Inizia a partire dall'lstruzione 2000 &
per essere precls le Istruzioni 2000,
2010, 2020, 2030 e 2040, Istrurion!
che non analizziamo perché orrmial
dette eridette. L'Istruzione 3000 ver-
ra sempre eseguita e mediante Ia
parola chlave Print stampera a vi-
deo Il messagglo «Pane ed Informa-
tica per tuttllls,

Bene penso a questo punto che il
significato delle parole chlave Go-
sub e Return nonché Il concetto mol-
to Importante dl Subroutine o piu
proprlamente di sottoprogramma
slano plu chlarl. Senz‘altro abblamo
tuttl compreso I'enorme potenzialita
offerta dall’'uso di queste parole
chiave nel'ambito del programm,
parole chiave dl cul slamo calda-
mente tuttl Incoragglati a farne uso,
Per quantl sl trovino con poche Idee
e come al sollto molto ben confuse., .,
Nlente paura I‘argomento verrd al
plu presto ripreso, anzl li imando alla
prossima puntata dove & proprio fa-
cendo uso delle parole chlave Go-
sub e Return che potremo analizzare
In manlera approfondita ung nuova
parola chiave... Qualé?... Nientel. .,
Non ve lo dical... Vi lasclo nell'ansia
di scoprirlal.., Per questa puntata la
nostra fatica é terminata per cul, al
grido del nostro ormal famoso motto
«Pane ed Informatica per tuttils Vi
saluto... A presto e ml raccomando
non mancate, vl aspettolll.., I}



B

Ingrandire

caratteri

e segni grafici

Questo programma, denominato
<ngrandimento caratterl> e realiz-
zato da Giorgio Torassa di Savona: &
scritto in Basic per VIC 20 con me-
moria base che permette I'ingrandi-
mento di qualsiasi segno grafico o
numerico mediante la lettura del
valore dei bytes usati dal computer
per la scrittura sul video. |
Bisogna sapere prima dl tutto che
l'immagine dei caratteri @ memoriz-
zata nel VIC nell'area di memoria
che va da 32768 a 36863, mentre
nella memoria di schermo trovere-
mo Il codice numerico corrispon-
dente a clascuna lettera (per es.
A=1, B=2, etc.). Per trovare quindi
I'indirizzo di dove € memorizzata
I'immagine di ciascun carattere ba-
sta eseguire questa difficlle opera-
zione:

32768+8" codice numerico del ca-
rattere.

Prendendo come esempio la lettera
«A» di codlice 1, si avra quindi I'indi-
rizzo 32776. |l valore del Byte di indi-
rizzo 32776 & 24, numero che in bina-
rio sl rappresenta con 00011000; |l

Avete realizzato

un programma?
Inviatelo a:
Societa Editrice

Alfa Linea
PC Club - Superbyte

Via Anfiteatro, 15

20121 Milano

a cura di
Ernesto Sagramoso

valore del Byte successivo (indirizzo:
32777) & 36, In binarlo 00100400.
Proseguendo per un totale di sette
numeri avremo:

00011000 14
00100100 A
01000010 togliendo

gli zeri ="

1 1

01111410 111114
01000010 1 1
01000010 1 1
00000000

Ed ora veniamo alla splegazione del
programma;

— dalla linea 1 a quella 30 chiede |l
carattere da ingrandire, dalla 35
alla 50 frova ll valore del byte per la
scrittura sul video del carattere.

— le linee 42, 43, 44, chiedono se si
vuole l'ingrandimento in campo in-
verso, In carattere alternativo o in
carattere alternativo In campo in-
verso, :

— dalla 55 alla 160 trasforma in codi-
ce binario il valore del byte trovato
precedentemente, col metodo delle
divisioni successive, sostituendo all1
un punto e allo zero uno spazio.

— dalla 170 alla 200 preparale strin-
ghe per il carattere ingrandito.

) DIM A4$(20)

Listato «ingrandimento Caratteri»

1 REM INGRANDIMENTO CARATTERI

10 FRINT "(CLR)"

15 REM CHIEDE LETTERA

20 GET A$: IF A%$="" THEN 20

30 FRINT "(HOME)" A%

35 V=7680

40 B=FEEK(V)+C

41 REM CHIEDE TIFO DI SCRITTURA

2 IF A%="(fi)" THEN C=C+128:G0T0 20
43 IF A$="(f2)" THEN C=C+256:GOT6 20
44 IF A$="(f3) " THEN C=C+384:G0T0 20
45 W=32768

50 X=FEEK (W+8xB+K)

53 REM TRASFORMA IN CODICE BINARIO
60 A=X

PC Club 43



70
80

20

A=A/2

IF A=INT(A) THEN A$(I)=" "1GOTO 100

A$(I) =" (RVS ON) (RVS OFF)"

A=INT (A)

IF A=0 THEN 140
IF A=1 THEN 150
I=1+1

20TO 70

REM FREFARA LE STRINGHE
A% (I+1)="(RVUS ON)

A$ (I+1)=" v

(RVS OFF) ":G60T0 170

FOR T=1 TO B-I+1:A%$(10)=A$(10)+" " :NEXT

FOR R=1+I TO O STEF-1
A% (10) =A% (10) +A% (R)
NEXT

REM DISEGNA LE STRINGHE

FRINT A$(10) :FRINT “(8 VOLTE SHIFT+CRSR ORIZZONTALE) "

IF FY6 THEN 240

F'=F'+1=K==K+1:Q$(1D)=“":I=D:r301‘0 50

FRINT "(HOME) (11 VOLTE CRSR VERTICALE)FREMI RETURN FER CONTINUARE";

INFUT C$:RUN

ca.

50).

Attenzione: Quando nel

vere cio che si legge tra le p
fico. Per esempio Invece di s
che compare premendo || t

Elenco variabili:

A § = carattere da ingrandire

V = indirizzo Byte memoria di schermo
B = codice memoria di schermo d
W = indirizzo del Byte da cui inizia
X = indirizzo del Byte della memoria
codice ASCIl del carattere da Ingr
A $§ (I) = variabile X trasformate prima in binario e

44 PC Club

el carattere da ingrandire

la memoria per il disegno grafico
per ildisegno grafico in cui é situato il
andire

poi in stringa grafi-

programma si frovano delle note tra parentesi
(per esempio alla riga 30 =» (HOME) cié non significa che bisogna scri-
arentesi ma il corrispondente simbolo gra-
crivere (HOME) bisogna battere Il simbolo
asto SHIFT e HOME (cuore In campo inver-

— dalla 205 alla 230 disegna le strin-
ghe. -

Facendo girare il programma Io
schermo si pulird e premendo il tasto
di un carattere grafico o numerico,
esso comparira ingrandito. Se inve-
ce di un carattere sl preme F4, il
carattere premuto successivamen-
te verrd ingrandito in campo inver-
$0, con F2 comparira il carattere
alternativo corrispondente e conF3
il carattere alternativo corrispon-
dente in campo inverso.
Eliminando dal programma la linea
220 e premendo all'inizio «As si avra
I'elenco dituttii caratteri disegnabili
col VIC 20. [ ]



I1 CAD/CAM
e il salvataggio
sullo Spectrum

Oggi parleremo di un aspetto parti-
colare della grafica sui computer e
di come lo SPECTRUM fa i vari salva-
taggi di programmi, dati ete.

Il primo argomento scaturisce da
una lettera inviataci da Salvatore
(Nunameci? non & chiaro il cogno-
me) e vorrei approfittare del fatto di
non riuscire a comprendere questo
cognome per pregarvi di seguire al-
cune regole quando scrivete ai
giornali. Prima di tutto é fondamen-
tale che scriviate il vostro indirizzo
anche dllinterno dellalettera, e non
solo sulla busta. Questo perché soli-
tamente la nostra segreteria (come
futtele segreterie) sioccupadiapri-
re tutte le lettere per smistarle alla
personainteressata ed € abbastan-
za normale che le buste vengano
buttate via, semplicemente per di-
minuire I'ingombro di carta al gior-
nale (unica eccezione: i vari con-
corsi... per non perdere troppi par-
tecipantil).

In secondo luogo allegate un fran-
cobollo se desiderate avere una ri-
sposta privata, tenendo pero prese-
te che ci sono problemi di tempo e
di mole di lavoro che potrebbero
impedire o ritardare tale risposta pri-
vata; vedremo comunque di non
scontentare troppe persone... ab-
biate fiducial - ‘
CAD/CAM ovvero Computer Aided
Design e Computer Aided Manifac-
turing

E veniamo all‘argomento che sta a
cuore a Salvatore (mi scusera se lo
chiamo per nome). In primo luogo
vuole sapere su quali libri, rivis_fe 0
altro potersi documentare sui se-
guenti argomenti: CAD, Animazione
Grafica e Image Processing. Quali
computer e quali linguaggi si posso-
no usare per queste applicazioni,
quindi chiede nofizie sul centro
Computer Art, nato a Venezia a
palazzo Fortuny, e dei quadri ripro-
dotti mediante aerograficomanda-
ti da computer, informazioni sulla
<Computer Art Soclety» B(iflsh Com-
puter Society Specialist Group
avente indirizzo ¢ /o Brandom House
61 Broadway Bracknell, Berks. Infine

i Software Clinic

a cura di
Walter Pistarini

chllede informazioni sulla rivista «Pi-
Xel», :

Come vedete le domande non
sono poche, ma vediamo di proce-
dere con ordine. Inizierd dagli argo-
menti cuirisondero in modo evasivo.
Non sono a conoscenza di chi ven-
de in ltalia gli aerografi usati dal
centro Computer Art di Venezia,
come pure non -sono in grado di
avere notizie sull’associazione Ingle-
se di cui sopra. Ho comunque pub-
blicato tutti gli estremi perché chi
sapesse qualcosa & pregato di co-
municarcelo, useremo il vecchio
metodo del Tam-Tam.

Per quanto riguarda il CAD/CAM e
I'image processing lo stesso lettore
da una parte dirisposta, infatti tutte
le persone inferessate a questo af-
fascinante argomento (si tratta in
poche parole di utilizzare un com-
puter per la progettazione di parti
meccaniche, elettroniche o altro e
di avere poi una macchina collega-
ta al computer che emetta il lavoro
finito) possono trovare tutte le infor-
mazionl sulla rivista Pixel, che viene
spedita solo in abbonamento e che
parla specificatamente di Compu-
ter Graphics, CAD/CAM e Image
Processing. Potete richiedere infor-

mazioni dettagliate all’‘Editrice Il Ro-

stro s.a.s. Via Monte Generoso 6/A.,
20135 Mllano . La rivista oltre ad
articoli specifici sugli argomenti suc-
citati da@ anche un calendario dei
seminari, mostre e manifestazioni
che interessano il mondo della
Computer Graphics.

SPECTRUM

L‘altro argomento di questo numero
riguarda la gestione dell’unita a na-
stro dello Spectrum. Sembra infatti
che ci sia un po’ di confusione su
come procedere per salvare dei
dati o dei programmi su nastro utiliz-
zando questo computer.

Un punto familiare a tuttii possessori
di ZX80 0 ZX81, ma non ai nuovi con
uno SPECTRUM, & che facendo «gi-
rare» un programma (dando il RUN)
e pol salvandolo (col SAVE), salva-
te, Insieme a programma, anche i
valori delle variabili che sono state
usate. Se per esempio fate girare un
programma che assegna alla varia-

bile n il valore 50 ed alla variabile a$
il contenuto «Pippo= e poilo salvate,
una voltaricaricato potete tfranquil-
lamente battere (in modo diretto) il
comando PRINT n,a$ e otterrete la
stampa di 50 e Pippo. Tenete pre-
sente perd che se date nuovamen-
te un RUN, tutte le variabili saranno
azzerate. L'unico modo per mante-
nere i valori inalterati € quello di
dare un GOTO, anziché un RUN, op-
pure di salvare il pregramma in
modo tale che una volta caricato
parta ad una certa linea (i dettagli
sono nel manuale).

L'altra maniera di salvare dei dati &
quella di usare, da programma, il
comando SAVE con il DATA. Questo
comando funziona solo per le matri-
ci sia alfabetiche che numeriche e
non pud essere utilizzato per salvare
delle variabili semplici. Se per esem-
pio avete una matrice numerica di
nome «c» e di 10 elementi e la volete
salvare su nastro, potete usare il co-
mando SAVE «Conti» DATA c(). Dove
«Conti» & il nome che sara scritto su
nastro come nome della matrice e
«c» rappresenta il nome della matri-
ce come |I'abbiamo usata nel nostro
programma. Per rileggerla basta
dare (da programma) il comando
LOAD «Conti» DATAc(). Lo stesso di-
scorso € valido perle matrici alfabe-
tiche. Ricordatevi, se il programma
che legge € diverso da quello che
scrive, di fare I'appropriata DIM.
Spero di essere stato abbastanza
chiaro, anche se I'argomentorichie-
derebbe un intero arficolo, scrivete-
mi comunque i vostri eventuali dub-
bi in proposito. ]

Avete un programma
che non gira?
Un problema
con un listato?

PC Club
€ a vostra disposizione.

Scrivete a:
Alfa Linea - PC Club
«Software Clinic»
Piazza Cavour, 2
20121 Milano
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s Computer Games |

Cassetta: Commodore
Titolo: Menagerie

Per: Vic 20

Prezzo L.: 49.000

Questa cassetta contiene la versio-
ne del gioco <frogger- riveduta e
corretta per il VIC 20. I giocatore é
infattl un piccolo e indifeso insetto
che deve attraversare un prato pie-
no di famelici cervi volanti (che for-
tunatamente si muovono molto len-
tamente permettendogli un facile
cammino), raggiungere un muretto
(sul quale sl & al sicuro da ogni Insi-
dia) e quindi attraversare, sul dorso
di alcuni animali; un grosso spiazzo
(attenzione perché cadendo si vie-
ne schiacciati dalle loro zampe) per
ritornare finalmente al nido.

CARIRIDGE

Per muovere l'insetto & possiblle uti-
lizzare sia il joystick che | tasti del
computer (J, K, 1 @ M), anche se noli
consigliamo la seconda soluzione,
poiché nel primo caso nonsirlesce a
controllare beneé Il movimento e si
complono, senza volerlo, molti passi
falsi. | muretto, man mano che pas-
sa il tempo, diventa sempre piu cor-
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a cura di
Ernesto Sagramoso

to, e | nosiri nidi, oltre ad essere
distanziatl tra loro, si spostano alter-
nativamente di qualche centimetro
facendoci spesso sbagliare balzo
proprio in dirittura d’arrivo. Le diffi-
colta di questo gioco sono pratica-
mente: «centrare» il nido d'arrivo e
saltare correttamente in groppa
agli animali, che non transitano tutti
alla stessa velocita (ricordiamo che
ce ne sono molte specie, cani, gatti,
conigli ed elefanti). All'inizio del gio-
co abbiamo a disposizione solo tre
insettiin pratica (uno per ogninido).
mentre ogni volta che ne portiamo
in salvo uno se ne vince un'aliro.
(Grafica: 000 — Difficolta: 000 —
Originalita: 000). |

Cassetta: Commodore
Titolo: Alien

Per: Vic 20

Prezzo: 49.000

Chiungue abbia visto Il film Alien sa-
ra sicuramente curioso diconoscere
le modalita di questo gioco. Lo sco-
po & quello di uccidere dei terribili
mostri che circolano liberamente in
un lablrinto, e come nel film, bisogna
stare molto attenti a non incontrare
gli Allen negll stretti cunicoli, altri-
menti ¢l distruggeranno inesorabil-
mente.

Per uccidere | mostri abbiamo una
sola possibilita, dobbiamo scavare
unafossa, aspettare che cicadano,
e riempirla velocemente di terra
sotterrandoli; se non facciamo cid in
meno di pochi secondiil mostro cat-
turato riesce a uscire dalla fossa e
torna a circolare liberamente nel
labirinto.

Per giocare con questa cassettanon
sono necessari | joystik, poiché si
muove il nostro omino tramite | quat-
tro tasti «P», «L» «» & «,», §i SCava la
fossa premendo il pulsante «A» e la si
richiude tramite quello «D», Se invece
si usa un joystick, ricordiamo che ser-
ve solo per muovere I'omino nel labl-
rinto, mentre per le altre funzioni bi-

sogna utilizzare ancora i tasti <A» e
«D». | punti si guadagnano ucciden-
do gli Alien, bisogna pero affrettarsi
il pit possibile nel richiuderli nella fos-
sa poiché, meno tempo si impiega,
pit punti sl guadagnano. La migliore
strategia di gioco & quella di circon-
darsi di un buon numero dl buche
(tutte vicine, altrimenti non faccia-
mo in tempo a ricoprirle) ed atten-
dere che un Alien ci caschi, Bisogna
stare poi molto attenti ai mostri per-
ché spesso riescono a circondarci e
a distruggerci.

(Grafica: 000 Difflcolta: 0000 Origi-
nalita: 000). B

Cercate
un computer?
Volete
venderlo?
Utilizzate

lo spazio
Piccoli Annunci
di PCClub.
Il tagliando
e le modalita
a pag. 63.




6502-Z80

Radici quadrate
a 16 e 32 bit

Questo mese abblamo la splegazio-
ne del Fogll Datl SQR 16 ed SQR 32,
perdue byte e quattro byte diradicl
di numerl interl in codice 6502, Per |
nuovi venutl precisiamo che 16 byte
della pagina RAM zero sono riservati
alle procedure del Sub Set 6502,
Questl sl riferiscono a MO fino MF
nella memoria e a ZZ nel linguaggio
macching.,
o comparazione tral codici 6502 e
T 3 Interessante. Nella versione di
t, la procedura Z 80 prende 35
s @ massimo 843 T-States, inve-
i 6502 prende 64 bytes e massi-
515T7-States. Nella versione da
ytes, la procedura Z 80 prende
sytes @ un massimo dl 2792 T-
ites, Invece la 6502 prende 75
95 & un massimo di 4350 T-States.
‘ocessore Z 80 generalmente fun-
.na plu velocemente che Il 6502,
_a procedura dello Z 80 differisce
iiel metodo disottrazione e se la sot-
trazlone non funziona agglunge,
mentre la procedura del 6502 com-
para e sottrae se la sottrazione fun-
zlona.

SO T >N

FX-702P

Facciamolo

«parlare»

No, il Caslo FX-702 P non & condan-
‘nato al mutlsmo. Un piceolo strata-
gemma, che non & conoscluto da
tuttl, permette dl farlo parlare. In
alcunl programmi |l risultato puo so-
praggiungere imprevediblle (alcuni
second! o alcunl minuti, perfino al-
cune ore...). Ora é molto splacevole
sorvegliare uno schermo vuoto
quando sl potrebbe fare altro, rlleg-

gersl un articolo dl PCClub per-:

esemplo, se le macchine Sharp o la
HP-41 sl prestano alla vostra atften-
zlone per mezzo dl aleuni bips gludl-
zlosamente programmatl, la 702 re-
sta muta come un pesce. Blsogna
Infattl Inserire nel programma, im-

a cura di
Edoarde Piva

mediatamente prima della linea
per la displeyata, I'lstruzione PUT A,B
e Inserire sul vostro magnetofono la
presa di telecomando (REMOTE)
eccetto le altre, Ben inteso, sl pren-
derd cura, prima di lanciare il pro-
gramma, dl porre la benda su una
partita registrata, sia un messaggio
vocale (missione compilutas), sia il
vostro pezzo di musica preferito, sia,
plu semplicemente ma meno melo-
diosamente, sulla registrazione del
programma. Appena Il programma
incontral'istruzione PUT, mette il ma-
gnetofono In funzione, e siccome le
prese microfono e ricevitore non
sono Inserite, quest’ultimo diffonde
a chl vuole ascoltarlo cid che si tro-
va sulla cassetta, avvisando cosi
che |'esecuzione del programma
sta per finire.

La durata dl questo avviso & d‘al-
tronde regolablle: di circa 10 secon-
dl con PUT A.B e di 23 second| con
PUT.A.Z.

Sl pud andare oltre se il programma
comporta variazionl indicate grazie
all’ordine DEFM. In tal caso si pren-
deranno le dovute precauzionl. Si
evlterd ad esemplo, di chiedere se
PUT A,C9 é In DEFMA; si otterrd infatti,
molto normalmente, una displeyata
che segnala un errore n. 5. Dopo
I'emisslone del messaggio sonoro, |l
magnetofono si fermerd automati-
camente, non prima che |l risultato
venga afflsso. '
Un‘ultima precisazione: se Il pro-
gramma & lineare, Il procedimento
scorre naturale (veloce); dopo le
linee 80, 90, abblamo, ad esemplo
100 PRT A. Bisogna allora Inserire nel
programma la linea 95 PUT AB. In
compenso, se la displeyata del risul-
tato atteso é Il risultato dl un Inseri-
mento (GOTO, GSB, IF... THEN), Il plU
semplice & Inserire Il PUT A,B nella
linea: 100 PUT A,B: PRTA. L’'essenziale
& stato detto. Clascuno ne tragga
miglior profitto.

Prenotate PCClub

in edicola

Eseguire funzioni

logiche

Amicl di PCClubl Se utilizzate un FX-
702 P, cid che segue vi interessa. lo
non ho visto da nessuna parte chia-
ramente segnalato come eseguire
su questo ordinatore le funzioni logi-
che «E» e «O», Vediamo come si fa.
Cominciamo con la funzione «E» se
A=1 e B=2 sl scrivera:

1001 FA=1:| FB=2 GOTO 102
101...

102 PRT«A=1EB=2»

Se le due condizioni sono eseguite, il
programma salta in 102. In caso
contrario, & la linea 101 che viene
eseguita.

Vediamo ora la funzione O:

se A=1 o B= 2« sl scrivera:

1001 FA1:| FB2 GOTO 102

101 PRT «A=10 B=2»

102 PRT« A 1EB 2»

Notiamo che si tratta di «O» detto
inclusivo; bisogna che una delle due
condizioni sia riempita perché la ri-
sposta al test sia positiva, ma la
risposta & anche positiva quando le
due condizionl sono osservate,

PC-1251

Migliorare
le possibilita
sonore

Si pud migliorare la possibilita sonora
del 1254. E cosi che CALL § 7050 da
un bip breve con un attacco con-
trassegnato; CALL § 7070 da un bip
dello stesso tono, ma senza attac-
co, e CALL § 7074 da un bip pit acu-
to e senza nessun attacco. Quando
uno di questl tfre CALLS & eseguito
nel mezzo di un programma, il bip s
mantiene fino al prossimo PRINT o
PAUSE. Una linea come:

10:FOR | = 1 TO 5: CALL §
7050:NEXT |

produce Il suono di un plccolo sona-
glio...

Cisono molte altre possibilita (imita-
zione del segnale «non libero» del
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Radici quadrate a 16 bit

= SQR16 - 2 byte di radici quadrate di numeri interi

/ CUASB: 2

/ TIME CRITTICAL ? No

/ DESCRIPTION: Calcolare la radice quadrata di un numero binario positivo

. di 16byte a doppio complemento, dare il resto.

/ ACTION: Finire se il numero dato & negativo
Immagazzinare il numero dato in un accumulatore di lavoro di 24Dbit
X,Y,M3

7 Iniziare sottraendo in M1,2 = 0040 esadecimale

/. Se M1,2<X,Y allora X,Y=X,Y-M1,2 _

/ Portare & sinistra Ml; se la sottrazione & stata esesuita, si pud

/ muovere 'l', altrimenti '0', dentro 1'ISB

/ X,Y,M3:= 4 % X,Y,M3. Ripetere per otto volte,

/

7

7

/ 0

-
?
e
2
.
?
-
?
.
]
-
?

.
]
-
y
.
?
3

SUBr DEPENDENCE: Nessuna

INTERFACES: Nessuna

INPUT: M2,1 contiene il numero d'ingresso (M2 nell'MSB)

OUTPUT: Assestare il puntatore N se il numero d'inzresso & negativo: al-
7 trimenti, M2,l=radice quadrata di 8bit, M4,3=resto di 9bit

: REGs USED: A,P,X,Y,M1-4

-
]
-
’
-
?
.
?
-
’
-
]

S/
7

;/ STACK USE: Nessuno
"3/ LENGTH: 64

;/ T-STATES: massimo 615, ignorare i limiti di pagina.
3/ PROCESSOR: 6502

SQR16 IDA M2 ;cerce 11 segno del numero d'inzgresso A5 77

BMI ERD16 ;e termina se & nezativo 30 3B
TAY 3il numero d'ingresso muove verso i 24bit A8
ILDA M1 jaccumulatore di lavoro A5 Z2
STA M3 sin X,Y,HM3 5 85 7%
ILDX #0 ;jpulisce l'accumulatore di MSByte A2 00
STX ML ;e sottrae M1,2 . 86 27
LDA 48 jciclo di accomodamento A9 08
STA M4 scontatore in M4 85 77
SQRI1: CPX M1 s8e il sottraendo , k4 77
B3C SQRJ5 3;in M1,2 & pil grande ; 90 OFE
BNE SQRS3 j;che X,Y allora DO 04
CPY #%40 j;salta sopra la CO 40
BCC SQRJIS5 ;sottrazione. S0 08
SQRS3: TYA s X,Y:=X,Y-M1,2 98
SBC #340 ;assicurare la condizione dei codici E9 40
TRY ;assesta la portata del puntatore A8
TXA :in entrata per ; 8A
SBC Ml ;questa sottrazione B5 Z7
TAX ;e anche in uscita AA
SQRJ5: ROL M1 sportare la condizione dentro 26 77
ASL M3 srisposta, modificate la sottrazione 06 77
TYA smoltiplica accumulatore di layoro per quattro 98
ROL A sper ottenere in prossimo paio di bit dentro 24
TAY ;locazione A8
TXA : 8A
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ROL A 5 2A
TAX : AA
%_?E M3 zcomincin il secondo trasferimento a sinistra (9) A4
INX H E8
BNE RLALS 3 DO FB
EOR #3380 sarticola bit 7 di A e 49 80
EMT ROLAC  jripete la ratazione finchd & 'l1'. 30 F5
DEY : 88
BNE BITL2 ;fare 16 volte. DO D5
IDA MA smette la risposta in M2,1. A5 72
STA M2 ;(alto ordine risponde in M4,3 85 22
LDA M9 ;¢ sempre pronto per la pulitura). A5 ZZ
STA ML : 85 27
STY M8 ;puliste il resto in MSByte. 84 7Z
ROL. M7 ;MSBit di rimando in M7. 26 ZZ
END 32: RTS ;fine di SQR32. 60

>fono per esempio), ma questo
1 @ ancora il canto dell‘usignolo.
;alungue cosa sia, quando ci az-
i-diamo a utilizzare CALL o POKE
nza sapere dove si va, la macchi-
1 fa spesso lo sciopero o rovescio:
.usogna avere sottomano un og-
jetto aguzzo per metterla a zero
{all reset). Il conto del 1251 non &
dunque monotono.
Ecco una prima pista. Poco a poco,
si giungera forse a qualcosa che
somiglia ad una melodia.

Cancellare

le memorie fisse

La seguente astuzia vi insegna
come cancellare le memorie fisse
da A e Z e da AS a Z$. ma lasciando
intatti i contenuti delle tabelle di-
mensionate e delle variabili dichia-
rate (a due lettere). Scrivete:
POKE § 78AE, PEEK § 7899, PEEK §
789A: CLEAR: POKE § 7899, PEEK §
78AE, PEEK § 78AF.

Questa sequenza puo essere pro-
grammata come pure esegultadal-
la tastiera. :
Cotme funzionc?in§ 7899 e § 789A si
trova |'indirizzo del primo ottale del-
la zona delle variabili dichiarate, in
altri termini STATUS 3. E questo indi-
rizzo e Il solo che & distrutto da C_:LE-
AR, Cosi lo difendiamo dal primo
CLEAR e l'ultimo POKE ce lo restitui-
sce. Non dimenticate di riservare

memoria per il PC 1251 (come d’al-
tra parte gli altri POKET tipo Sharp,
PC-1211,12 e 1500, ed il Tandy PC 1
e 2) che usa una memoria speciale,
detta «di riserva», che conta 48 ot-
tali e che ci si dimentica spesso di
ufilizzare. Tuttavia, questi 48 ottali
sono molto comodi, & non costano
niente. Nell’elaboratore costituisco-
no in effetti una zona a parte della
memoria, la quale non invade il
campo della zona programmabile.
Un primo richiamo prima di tutto.
Sul PC-1254,i18 tastiche formanole
due file inferiori della tastiera alfa-
betica non hanno significati parti-
colari quando si schiacciano in ma-
iuscolo, in altri fermini dopo aver
premuto su SHIFT. E all’'home compu-
ter che spetta, se vuole, di definirli.
Se esso non lo fa, ciascuno di questi
tasti conserva la funzione che ha
quando viene utilizzato in maiuscolo
'SHIFT S equivale a S, SHIFT M a M,
ecc. Per attribuirgli un significato di-
verso, la procedura € molto sempli-
ce: mettiamo l'interruttore della
macchina sulla posizione «riservas» e
battiamo SHIFT A ENTER (il display
indica «A:»); ora possiamo baitere
sulla tastiera il significato che diamo
alla sequenza SHIFT A «(contento di
vedervi)» per esempio.

Una pressione su ENTER e SHIFT A &
ormai equivalente alla nostra for-
mula di cortesia. Tanto in modo RUN
che PRO, ci basterd schiacciare
SHIFT A per fare riapparire alla stam-
pa «(contento di vedervi)»: 2 tasi
solamente anziché 22...

In contropartita, non ci restano che
25 ottali liberi in memaria di riserva
per definire aliri tasti. E importante
dunque scegliere molto accurata-
mente la maniera di come utilizzare
guesta memoria di riserva. Ognuno,
naturalmente, opterd per cid che gli
& piu utile. Se calcoliamo molto
spesso il volume delle sfere, abbia-
mo senza subbio interesse a desti-
nare al tasto S la sequenza °IT*
(4/3). Il raggio della sfera é alla
stampa? Non abbiamo che da pre-
mere suSHIFT S ENTER, per conoscer-
ne il volume. Possiamo anche pre-
mere sul tasto ENTER. Poiché la fun-
zione notata corrisponde a ENTER, lo
scriveremo alla fine della sequenza
messainriservain SHIFT S. Da allorain
poi a noi basteranno due pressioni di
tasti per determinare il volume di
una sfera il cui raggio é in input. Lo
stesso procedimento, naturalmen-
te, se abbiamo da effettuare calcoli
frequenti di percentuali. Ma la me-
moria di riserva non € utile solamen-
te per i calcoli.

Infatti, ogni volta che permette di
diminuire il numero dei tasti da
schiacciare per ottenere una se-
quenza che si pud utilizzare diverse
volte ci da la possibilita di premere
meno tasti. Se non sapete che pro-
fitto trarre da questi tasti idenfinibili,
ecco alcune idee:

— SHIFT=: RUN @.

— SHIFTC : CONT @.

— SHIFTM : MEM @.

— SHIFTS : PASS «X» @,

— SHIFX= : 3486-MEM @
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Radici quadrate a 32 bit

3= SQR32 - 4 byte di radici quadrate di numeri interi

;/ CLASS: 2
;/ TIME CRITTICAL ? No
DESCRIPTIO: Calcolare la radice quadrata di un numero binario positivo

7

/ di 32byte & doppio complemento, dare il resto.

/ ACTION: Finire se il numero dato & negativo

/ Pulire M6,5 (ordine alto accumulatore di parola di 48-bit in M6,1)
o Iniziare sottraendo in MA-7=00 00 40 00 esadecimale ,

i/ Se MA-T74M6-3 allora M6-3=M6-3~MA-T7 ,
3/ Portare a sinistra MA,9; se la sottrazione & stata eseguita, si
/ pud muovere 'l', altrimenti '0', dentro 1'LSB

/ M6-1:=M6-1%4, Ripetere per sedici volte.

/ Muove le risposte da MA-9 in M2,1

/ SUBr DEPSNDENCE: NESSUNA

/ INTERFACES: Nessuna

/ INPUT: M4-1 contiene il numero d'ingresso (M4 & 1'MSB3)

/ OUTPUT: Assestare il puntatore N se il numero d'ingresso & negativo: al-
i/ trimenti, M4-l=radice quadrata. di 16bit, M8-5=resto di 17bit
3/ REGs USED: A,P,X,Y,M1-A (M1-6 assume i contizui,come & M7-A)
;/ STACK USE: Nessuno

;/ LENGTH: 75

3/ T-STATES: massimo 4350, ignorare i limiti di pagina,

3/ PROCESSOR: 6502

SQR32: BIT M4 jcerca il segno del numero d'inzresso 24 77
BMI END32 je termina se & nezativo 3 30 4§
LDA #0 381l prepara a pulire la sottrazione A9 QU
LDX #5 3& accumulatore di ordine alto M6,5 A2 05
CLRI1: STA M5,X sjpulisce le aree, Per questo corto 95 27
DEX sdalla procedura di pulitura, M6 CA
BPL CLRL1 ;& M7 deve essere contiguo, 10 FB
LDA #8340 jordine basso sottrae:= A9 40
STA M8 ;4000 esadecimale 85 zz
IDY #%10 3Y & un ciclo di contexzio A0 10
BITL2: IDX &3 jcompara sottraendo A2 03
CMPL3: IDA M3,X j;con 1l'accunulatore M6 da M3 B5 7%
CMP MT7,X 3 byte per oyte e D5 4
BCC NOSU3 jealta la sottrazione 90 10
BNE SUBOK j;se & pid grande, DO 03
DEX ; cA
BNE CMPL3 ;fai per 3 byte se & necessario, DO F5
SUBOK: IDX 4SFD ;preparati a sottrarre tre bytes, A2 FD
SUBL4: IDA M6+1,X j;la portata pud essere 'l' BS 77
SBC MA+1,X ;dopo le sottrazione, 5 272
STA M6+1,X ; 95 7%
INX : E8
BNE SUBL4 : D0 F7
NUSUB: ROL N9 sportare la condizione dentro 26 22
ROL, MA ;risposta, modifica la sottrazione 26 27
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Le ultime due definizioni di tasti meri-
tano forse alcuni commenti. Come
sl sa, la parola d‘ordine del PC-1251
non & una barriera inviolabile: € mol-
to facile aggirarla. Ma possiamo ser-
vircene per evitare di trasformare
da soli (per sbadataggine) una li-
nea di programma: si entra in modo
RUN, si effettfua un calcolo alla ta-
stiera In modo PRO, ed é la cata-
strofe...

Con SHIFTS, proteggo il programma,
SHIFTS ancora, e ce I'ho ancora ac-
ceso. Quanto alla sequenza 3486-
MEN @ (SHIFTM), stampa il numero di
ottali consumati, @ non rimanenti. In
tal modo non funziona che in RUN.
per utilizzarlo ugualmente in modo
PRO, lo si fara precedere dal segno
«+», ma interroghera SHIFM solo a

stompa vuota. Ecco alcune idee.

Sono certo che ne avrete alfre, ci
sono mille modi di utilizzare la me-
moria di riserva del PC-1251 a con-
dizione, naturalmente, di non di-
menticare di riservare «la riservas.

PC 1500

La funzione
SST

A destra di space si trova un tasto
molto conosciuto adli utilizzatorl di
questo pocket € altrettanto scono-

scluto, il tasto {.

Esso possiede In effetti una doppia
azione. Da una parte, in modo PRO,
permette di accedere alla linee su-
pericri di un programma. Dall’altra
parte, in modo RUM, ci fa beneficia-
re di un nuovo modo d'esecuzione
di un programma, molto vicinc al
modo TRON, riproducendo cosi la
funzione SST delle calcolatrici senza
la stampa dei numeri delle linee.
Programmate la linea seguente
10:WAIT 0 : FOR | =1T0 32000 :PRINT I;
NEXT | L
Lanciate questo breve programma.
La stampa successiva degliinteri da
1 a 32000 si realizza. Fermate il pro-
gramma con BREAK. Ora, una sola
pressione su | fa eseguire la linea
seguente (si verifichera visualizzan-
done Il controllore del programma
— il cursore lampeggiante, con
I'aiuto di t tra ciascuna pressione su
1), mentre una pressione continua
rilancia il programma tanto che
essa si prolunga. Per uscire da que-
sto nuovo modo SST, basta eseguire
CONT.

La posta

Un altro nostro affezionato lettore ci
ha spedito un «Trucco» per gestire |l
gioco «MAMIC MIMER» sullo Spec-
trum 48 K, Infatti Solimo Emio di Bru-
gherlo (MI) ha pertato da 3 a30dgl
ominl di questo gloco. lo vi propon-

IYA sbit 7 di Y usato come contatore in A. 98
ROLAC:  IDX ¥SFA  ;portate m siniatra 1'accumulatore di lavoro A2 FA
FLAL5:  ROL M6+1,X ;(tutti i 48 bits). 36 722
ROL A ; 24
TAY : A8
XA . 8
ROL A : AL
TAX : AL
DEC M4 C6 2%
BNE SQRI1 ;fare otto voltes DO D8
STX M3 sordine basso rimanda in M3 86 Z%
ROL M4 ;MSBit di rimando in M4 26 22
STY M2 ;pulire MSBit dal risultato 84 72
END16: RS ;fine di SQR16. 60

go la sua soluzione e... bucn diverti-
mento. Caricare i primi 3 statements
10-20-30; editiamo la 20 e togliamo
il primo LOAD «mm» CODE. Mettiamo
una REM alla riga 30

30 RE RANDOMIZE USR 33792.

Il mio amico Emio ricorda anche ai
«snovellini» che non riescono a leg-
gere niente, di dare |l comando di-
retto JNK O:PAPER 7. Diamo ora il RUN
e carichiamo in linguaggio macchi-
na,irestanti 2 blocchi, normalmente
alla sinistra apparird un OK senza
che sia successo niente. Emic dice
dinon scoraggiarsi a questo punto e
ricorda che siamo solo a meta stra-
da. Togliamo il REM messo prece-
dentemente e salviamo i 2 blocchi
di programma su un nastro nuovo
nel modo seguente;

POKE 34269,30 e di seguito SAVE
«SUPERMAMIK=LINE10,

salvato il primo pezzo (LOADER) sal-
veremo il secondo pezzo con SAVE
«mm4» CODE 30000,35535. Quindi
un bel RANDOMIZE USR 0. Rlavvolge-
re Il nastro e caricare un nuovo pro-
gramma con LOAD « »,

Da 3 gli omini diventeranno 30 an-
che se non li vedrete tutti, ma solo
20, gli altri interverranno al momen-
fo giusto, quando cioé i primi ver-
ranno perduti man mano che si
avanzerd nel gioco. |

Aspettiamo

le vostre lettere
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«Lift Boy»
il gioco-progetto

E a sorpresa spunta un gioco-pro-
getto ditipo «Arcades, di puririflessi,
cioé di guelli che fanno impazzire |
ragazzini nelle sale giochi e che spe-
riamo riesca ad entusiasmare an-
che i nostri lettori pit inclini ai medi-
tabondi giochi di strategia. Diciamo
a sorpresa perché in realta questa

a cura di
Leonardo Felician

proposta & cssolu’ramem‘e origlno-
le, e non ci spiace pensare, se il gio-
co si dimostra valido per il suo mec-
canismo, di poter proporre un do-
mani insieme a voi i vostri listatl alle
Case che distribuiscono i principali
Personal in Italia per farne una cas-
setta da hit parade. Gli ingredienti,
perdonateci la modestia, ci sono
tutti: ma come in tutti i giochi-pro-
getto che si rispettino, il risultato di-

et

P.C. CLUE - LIFT BOY - g4

Mosse: §=UP }=down s=stap

Fersone portate 0
piadr ()

Rapporto apprezzamznto

Personz a

0%

TémPo 0

—=========

=] ]

Fig. 2 - Lift Boy: game over!
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Mosse: §=U> y=down s=step

Pzrsone portate 5
Persone a piedi 54

Rapporto apprezzamente 10 %

38

G&ME OVER

pende sopratfutto dall’arte del
cuoco, e cioé dalla vostra fantasia
nel dare corpo alle regole che se-
guono,

In un grande Centro di Calcolo di
Mestre, vi trovate nei panni del liff
boy, il ragazzo dell'ascensore, a do-
ver portare su e giu per i dieci piani
del grattacielo gli attivissimi pro-
grammatori che sl muovono in con-
tinuazione tra i loro uffici, la sola
macchine, la segreteria, la macchi-
netta del caffé, etc. Tre i tasti a
vostra disposizione, che nelle scher-
mate riportate in fig. 1 e 2 sono indi-
cati come freccia in alto e in basso
(per muovere nelle rispettive dire-
zioni) e «s» per fermarsi ad aprire le
porte. Nulla vieta di scegliere tasti
diversi (chihai joystick?) per queste
funzioni, e di segnalarli a video.
Meccanismo di gioco: un generato-
re casuale fa comparire, periodica-
mente, un certo numero di persone
che desiderano spostarsi da un pia-
no ad un altro e che pertanto «chia-
mano-» l‘ascensore. Tenendo conto
ditutte le richieste, del vostro carico
e della capienza dell’ascensore,
dovete fare in modo di trasportare
quanta piu gente possibile, senza
«scontentarlar cosfringendolo afar-
si a piedi le scale dopo un‘inutile
attesa. |l rapporto tra quanti avete
trasportato su tutti i richiedenti vi
darad la misura del vostro apprezza-
mento, che non dovra scendere al
disotto diuna certasoglia, pena... il
game over,

Un-occhio alle figure vi mostrera lo
spaccato del palazzo, la cabina
dell’ascensore che state mano-
vrando e lo «score» sempre aggior-
nato. Non trascurate i particolari
della figura, che lasciano spazio per
un certo numero di persone (rap-
presentate da freccette indicantila
direzione verso cui si spostano) per
ogni piano, || numero massimo di
persone che possono essere carica-
te nella cabina dell’‘ascensore (vol
non contate) e la porta che pud
essere aperta o chiusa: alla vostra
fantasia creare una grafica che sia
degna di un‘Arcade.

Osservate alcune finezze contenu-
te nelle regole di gioco: premendo
disperatamente sui vostri tre tasti di
comando potete guidare |'ascen-
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diagramma di flusso principale

Fig. 3 - Lift Boy:
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Subrouting
«Fermos.

v

si

chi scende
?

C'e -

. chi sale
2

Scarica una
persona
CS=CS + 1

S

Carica una
persona

=

l=1+1

Fig. 4 - Lift Boy: la routine di carico/scarico

LE VARIABILI USATE

D$ = direzione mossa

V$ = vecchla direzione mossa

16 = infervallo di tempo tra le generazioni (5)
NP = numero di piani (4

PA = portata ascensore (4
TMA = tempo massimo di aftesa (1@)

CS = contatore persone soddisfatte
Cl = contatore persone insoddisfatte
T = tempo

placevole o pli impegnativo Il gloco.

54 PC Club

AM = apprezzamento percentuale minimo (25)
CST = massimo persone caricabili/scaricabili per turno (5)

NMG = numero mqsslmo%)l persone per generazione (3)

'Flg. 6 Lift Boy: le variablli usate. Tra parentesl | valori suggeritl
per le prime prove, comunque da callbrare per rendere piu

Subroutine
Generazione»

Genera piano,
quantita,
destinazione

1

| = T MOD TMA
+ 1

Cancella
richieste
in riga |
Cl=Cl+n

|

Aggiungi
guanto

generato
inrigal

Fig. 5 - Lift Boy: la generazio-
ne di nuove richieste

sore nella maniera pit conveniente,
ma la destinazione delle persone da
caricare viresta ignota fino a quan-
do non sono salite a bordo, tframu-
tandosi in numeri (0 per 10, T per
terra) indicanti il piano da raggiun-
gere. Neanche gli ascensori veri in-
fatti sanno a che piano vuol andare
chi'li ha chiamati per salire o per
scendere. Quando aprite le porte
fermandovi a un piano, uno per uno
scendono | passeggeri giunti a de-
stinazione, incrementando il conta-
tore delle persone saddisfatte, e sal-
gono i nuovi utenti, se c'é posto. Se
le persone che scendono e salgono
sono molte, questa operazione pud
portarvi via pit di un‘unita di tempo.
Il gioco si basa infatti su un clclo
temporale ferreo, che regola le vo-
stre mosse, la comparsa di nuove
richleste, 1a scomparsa delle richie-
ste insoddisfatte, etc.

Prima di lanclarvi nella |ettura del
dlagramma di flusso, suddiviso nella
sua parte principale in flg. 3, nella
routine per il carico e lo scarico del
passeggeri in fig. 4 e infine nella
generazione casuale delle nuove ri-
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chleste In fig. 5, fermatevi un attimo
e tenete a mente che Il gioco di-
pende da tutta una serle di para-

metri che devono essere calibrati, in .

funzione della velocitd e della grafi-
ca del proprio Personal per poter
dare vita ad un gioco equilibrate ed
Interessante. La tabella di fig. 6 ri-
porta fra parentesi alcunl valori tipl-
ci per questl numeri, che vi consi-
gliamo di sperimentare con cautela
per ottenere un effetto piacevols,
Scorrendo Insleme Il diagramma di
flusso sinoterala presenza diun loop
principale sulla variablle TEMPO, La
scelta del glocatore & accettata
tramite funzione INKEYS, e qualora
manchl sl supporrd che valga la
celta fatta In precedenza. A que-
10 punto un test decide se I'ascen-
ire & In moto oppure é fermo, siste-
1ando graflcamente la porta. Se-
jue la generazione casuale di una
arna dl numeri: quantita di perso-
naggl. plano di origine e plano de-
siagerato: beninteso questl valorl
possono varlare soltanto entro i limiti
consentliti, ® sard necessario inserire
un test ulterlore per evitare che pla-
no di origine e di destinazione slano
uguall. Va osservato Inoltre che la
«generazione» casuale avviene
ogni TG cicll, e questo & uno dipara-
metrl pit dellcatl da calibrare: la
funzione MOD (modulo) indica che
dev'essere preso Il resto della divi-
sione Intera tra | numerl datl.
La tabella di‘fig. 7 & il cuore della
routine di generazione: in essa cl

P.C. CLUB - LUDOTICA - PIAZZA DEGLI AFFARI
LISTINO DI BORSA
Codice Titole Quotazione Turno n. 8

4 AMDHAL 1022
2 APPLE 8560
3 ATARI 7730
4 BURROUGHS 2435
5 COMMODORE 5745
6 DATA GENERAL 709
7 DIGITAL 64
8 GENIUS 5001
Q HEWLETT PACKARD 7247
10 IBM CORPORATION 8670
14 MEMOREX 142
12 NCR CORPORATION 4161
13 SHARP 325
14 SPERRY 8029
15 TEXAS INSTR. 6054
16 WANG 6923
47 XEROX CORP, Q939
18 HONEYWELL-BULL 7054
19 LSl 4823
20 NIXDORF COMP. 396
21 QLYMPIA 6409
22 PHILIPS 1903
23 SIEMENS DATA 5166
24 SINCLAIR 7109
25 TRIUMPH ADLER 3933
25 LAGOSISTEMI : 7774
27 MAEL 8827
28 OLIVETTI , 3
29 SAGA 2376
30 SAICO 1

----—----m-“-—-““———-—--——-----—--_-—-—-ﬂ. = == i
r" premio in palio Tagliando di partecipazione Spedire a: l
I - Alfa Linea - Gioco-Concerso - Piazza Cavour, 2 - 20121 Milano J
I L

|
l P.C. CLUB — LUDOTICA — PIAZZA DEGLI AFFARI |TURNO 8| |
Il CoOTIOIME BINOMIE Tt i o e e e s oA I A e TS LA e l
| (ool | o Piold et S A S e R e e e e e =
| CABGIHAL ot I S e e S I
i ‘
I Vendete per mio conto i seguenti pacchetti
I-' | B o S 1 L R
I :
| Computer posintile TELEX DI BORSA TELEX DI BORSA TELEX DI BORSA
} diutribllm" 2":{," foriiine Milano. Voci vicine alla direzione di Piazza degli Affari affermano che

Melchioni Comp
I

Viale Europa, 4

9
Jogne Monzese (Ml)
Lg'ggsgz%ss.s 35-254.06.07

.
pp e L L

regolamento (pubblicato su P.C. CLUB n. 3 del 15/2/84) si possono

arinella, tel. 02/782661.

|
|
| S1e. e, |
& conveniente entrare in gioco anche soltanto ora. Informazioni sul I
|
oitenere da ]
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Nel diluvio di computers, ecco un raggio

di sole. Rainbow, il Personal Computer Digital.

Un computer progettato e costruito
per aiutarvi a svolgere meglio e pitl
rapidamente gualsiasi lavaro.

Una gamma di programmi software
appositamente creati per le varie attivita.

Offriamo il pit completo programma
di assistenza oggi disponibile.

Dalladdestramento per luso, alla
manutenzione del Rainbow presso
il vostro ufficio. E una garanzia di 12 mesi.

Pensateci come alla soluzione ideale.

Digttal Equipment SpA.
Ve FTesti 11- 20032 Cinisello B. (Mi)-Tel. 517961

dlilgliltiall

+ BENTON & BOWLES
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TURNO DI PIANO NUMERO | PIANO DI SIMBOLI
ARRIVO |DI PROVENIENZA | PERSONE |DESTINAZIONE| A VIDEO
1 4 2 7 11
2 6 3 1 ]

TMA

Fig. 7 - Lift Boy: la tabella in memoria che controlia le richieste
I carichl e gli scarichl

Explorer
Meccanismo casuale per | trasferimenti di energla - 1° turno

Si considerano le estrazioni del lotto del giorno 10/3/84, sulle
ruote di BARI, NAPOLI e VENEZIA.

Stelle Bianche Dividere per 6 il primo estratto della ruota di Bari
: e sommare 1 al resto: si ottiene cosi il primo
«dado», Ripetere per il secondo estratto, otte-
nendo il secondo «dado». La somma dei 2 dadi
é la perdita di energia nell'interazione

Il terzo estratto della ruota diBarl il guadagno

Stelle Rosse
di energia. La meta di questo numero (arroton-
data per difetto) & la perdita di energia nell‘in-
terazione.

Stelle Glalle Per determinare il guadagno o la perdita di

e a Neutroni energia, si deve confrontare in tabella la parita

dell’energia posseduta al momento dall‘astro-
nave con un numero casuale, e ripetere questo
«scontro» per 12 riprese. | 12 numeri casuali
sono, nell‘ordine, il quarto e quinto estratto del-
° la ruota di Barl, poi i § estratti della ruota di
Napoli, poi quelli della ruota di Venezia.
Fig. 10 - Come calcolare I'energia guadagnata e persa nell'intera-

zione con le stelle, Questi conteggl vanno esegultl DOPO spedito il
tagliando di un turno e PRIMA di spedire quello successivo.

ES 5

sono tante righe quant’e il tempo
massimo di attesa (TMA) dopo I
quale i richledenti decidono di
scendere a pledl. Per ciascuna ge-
nerazione andranno qui segnati |
parametrl della richlesta (l'ultima
colonnanon dev'essere memorizza-
ta, ma é data solo per riferimento).
Ad ognl carico di persone In ascen-
sore, la corrispondente riga verra
azzerata o comungue modificata,
mentre ad ogni nuova generazione
si toglieranno eventuali richieste re-
stanti, aumentando il numero degli
insoddisfatti, prima di metters in fa-
bella la nuova richiesta. Ultima av-
vertenza: se lo spazio disponibile a
video nel plano per evidenziare le
persone in attesa e tutto pieno, la
generazione non avrd luogo.

Una parola ancora sulla routiri=
«FERMO= che apre le porte e si occt
pa di caricare e scaricare passec
geri: come nella realta siscende p:
ma di cominciare a salire, @ comu
que uno alla volta. Questa oper
zione richiede tempo, al punto cf
¢’é un numero massimo di persori
caricabili/scaricablli in una unita -
tempo.

Gloco complesso da realizzare —
per questo gli abblamo assegnato
un terminalino di difficoltd — ma di
sicuro divertimento questo LIFT BOY
vi divertira certamente neltentativo
di restare Il pit a lungo possibile in
Zona «apprezzamento» da parte
degli utenti che trasportate in
ascensore, raggiungendo tempi
sempre pil elevati prima del fatidi-



k<

co GAME OVER (quando Iq percen-
tuale di apprezzamento scende al
disottodiun valore prefissato). Cali-
brate i parametri (tempo tra due
generazioni, velocitd dell‘ascenso-
re, efc.) in modo che questa fine
gioco sia destinata ad avvenire (al-
trimenti, se & facile trasportare tutti,
si continua all'infinito) e non esitate
a mettere qua e |a nel programma
deiloop vuoti (delay loop) per ritar-
dare il ciclo, se necessario. Un mese
di fempo per inviare una bella solu-

zlone, che sard pubblicata insieme
aj vostri commenti sul divertimento
di un simile meccanlsmo di gioco.

Explorex

Seconda puntata per il grande gio-
co di esplorazione astrale, le cui re-
gole sono state riportate sullo scorso
numero 3, Vi ricordiamo che questo
gioco, insieme a Piazza degli Affari,
concorre in una classifica combina-
ta all’assegnazione del favoloso

Sharp PC-5000 offerto dalla Mel-
chioni per | nosti concorsi.

Il bollettino astrale segnala alle tribt
combattenti quanto segue:

1) «LAVA PROCIONISz, la nana bian-
ca di coordinate (Z.46) & esplosa
all'inizio di questo secondo turno, e
non & pit quindi transitabille.

2) La fig. 10 riporta il metodo per
prevedere |'esito dei trasferimenti di
energia (dopo spedito il tagliando,
ovviamente) nei propri scontri. Non
dimenticate di sottrarre, all’inizio di

Hllll:'
Q
:'l
l:!llli
Z L@ Bl
o | Tp ¥ Y0 |EH
.lli.
g o098
$ .23
ooew
@ | & | @ |& | &
o® Lot ot | & |4
Lo |%e [T |G | TR
" " X _ﬂ : o - :
;.‘,ﬂ .'5;% o ﬁ"-'ﬁ 4L

Fig. 9 - «Vita» esempli di evoluzioni
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976 REM
980 OPEN4,4:FORI=0TOD:
999 PRINT“4;CHR$(8))P2(L

1668 PE(1,B)="" 9);P£CI, 1)

FPECL, 1)=" " i NERT
1920 REM

1940 REM

1850 IFNGTHENGOSUBSSQ
1060 C$="":GOTOSE0
1670 REM

1980 REM

1i8@ LAIT203,64,255:GETAS:
bl GETA$:GOTO410

1128 REM FINE DEL GIOCO

1130 REM

1140 IFNGTHENGOSUB9S@

1150 EWND 5

1160 PRINT" @

1179 PRINT" dDISPOSIZIONE INIZIALE B"

1200 PRINT"MRZPACE® 51 POSIZI
1210 PRINT"HREHIFTE 351 CHHCELE:H
12260 PRINT"MMETURNE $1 FA PARTIRE
1230 PRINT"MBMRUBBIZFREMI UN TASTOE"
1248 GETA$: IFAF=""060TO1240

12580 PRINT"IIM@ MENU” -
1260 PRINT"1) PER INTERVENIRE sSUL
1270 PRINT"X2) PER COPIARE LR GENE
1288 PRINT"M3) PER STAMPARE TUTTE
1290 PRINT"®M) PER INTERROMPERE
1306 PRINT"XS) PER SOSPENDERE L/E-
1316 PRINT"®5) FINE DEL GIOCO."

1320 PRINT"XNRMBPRERIZPREM] U TASTOE"
1330 GETRS: IFAT=""THENL330

1360 PRINT"MINOTARZ"

1330 PRINT"
159% GETA$: IFAT=""THEN1330
1400 REZTURN

cati, e non solo nella rivista giochi, &
un difetto lamentato da molti dei
nostri lettori, che cercheremo
senz'altro di correggere. Voi stessi
potete aiutarciin maniera decisiva,
inviando sempre listing estrema-
mente nitidi, che nol poi provvede-
remo a fotografare (eventuale-
mente con riduzione) per la stam-
pa.

Il nostro amico quattordicenne Die-
go Bresatz, dilvrea, sara contentodi
trovare questa volta un listato scrit-
to per VIC 20, e cl deve scusare se
non possiamo inviargli quella «deci-
na» di programmi di giochi chg chie-
de. Non ci & possibile. infatti, istituire
per ora un servizio privato di scam-
bio di software (attivita questa che
dovrebbe nascere coordinata dalle
strutture del Club di p.C. CLUB), ma
la sua richiesta ci ha dato l'idea di
istituire di tanto In tanto uno «spe-
ciale giochi» con diversi listafi SL_:He
macchine piu diffuse. A questo_fme
stiamo raccogliendo del ma’renqle.
e contiamo didare il via all'inizativa
prima dell'estate, pubblicando una
raccolta di giochi per VIC 20, una
per Spectrum, per T199/4A, Apple I,
etc. E tutto clo, naturaimente, c:'.

vostro contributol

GIOCO DELLA VITA

1180 PRINT"YI APPARIRA” UNR CELLULR CHE PQTRETE GUI";
11960 PRINT"DARECOI TASTI @CRSR1E, M@IRGREE ﬂSHlF;!. PREMENDO: "

LE GENERAZIONI MODI
RAZIONE SU CARTA."
LE GENERAZIONI."
L7OPZIONE 3."
LABORAZIONE. "

1010 NﬁﬂaiHM=BIPREHT#4;CHR$(15)iCLUSE41RETURN
1830 REM SMETTE DI MEMORIZZARE LE GENERAZIONI

Ei1 EFFETTU =
1096 REM ETTUR UN‘ATTESA FINO ALLA PRESSIONE DI UN TASTO

“.z

UNA CELLULA.™

FEPACER  UNA CELLULA.™

il GIOcO.™

FICANDOLE. "

1346 PRINT"ILA COPIA SU STAMPANTE PUQ’ ESSERE INTERROTTAIN QUALUNGUE MOMENTO,"
1350 PRINT"DURANTE LA STAMPA, PREMENDD UM TASTO."

1370 PRINT"M_“ESECUZIONE DEI COMAMDI DEL MERL’ KON 27 IMMEDIATH."
Lnaie FREMI UM TASTO

I tagliandi
di pa}tecipazione
a «Piazza degli Affari»
e «Explorer»
arrivano nurmerosi.
Aspettiamo anche

il tuo.

Puoi vincere

un meraviglioso

Sharp PC 5000

_____INFORMAZIONI PUBBLICITARIE

We've taken a hard
look at dise

technology,
and decided

to be flexible

Vi siete mai chiesti se & pos-
sibile ottenere P’affidabilita e
Ia capacita di un disco rigido
da un floppy disc?

La Brown Disc ¢ 'unico pro-
duttore ad offrire la capacitd
e Paffidabilita dei dischi rigi-
di abbinata alla convenienza
dei floppy disc: una esclusiva
tecnica di spalmatura centri-
fuga assicura un rivestimen-
to di minor spessore con una
conseguente piul elevata den-
sita,

Impiegando un sovrarivesti-
mento particolare ed un layer
di prima scelta si migliorano
le caratteristiche di adesione/
coesione e la durata sia del
dischetto che delle testine.
Inoltre la riduzione delle ten-
sioni fra le particelle migliora
la stabilita del supporto.

La Brown Disc offre una den-
sita lineare piu elevata dello
standard richiesto dai drive
attualmente impiegati, inoltre
partecipa allo sviluppo di nuo-
ve tecnologie per quelli del
domani.

Se desiderate trovare la tecno-
logia di un disco rigido in un
floppy non avete altra possi-
bilita se non utilizzare Brown
Disc.

Per ulteriori informazioni seri-
vete o telefonate all’agente
generale per I’Europa:

M.D.A. S.r.L

Via S. Giuseppe, 137
21047 SARONNO

Tel. 02-9620914/5-9620015
Tix. 380426 AFPI 047
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Marketing file

CDS SNC DI C. MASCIONI & C.

BROKERAGGIO MACCHINE IBM

COMPERIAMO - VENDIAMO

ELABORATORI E
PERIFERICHE

20127 MILANO, V.LE BRIANZA 29
TEL. (02) 220,562 - 221.032

VENDO

IBM Personal Computer
128K - 2 drives 360K
tastiera, video, stampante 80 cps,
DOS 2.0 - FileCommand
Profgssional Editor
BASIC Compier - MULTIPLAN
Lire 7.8000.000 + IVA

Telafo_nare a:
M.M. Grasso-Tel. 039-87.05.74(a) k

INTERFACCIARE

NS

EUNASOLUZIONE

connettori per interfaccia
cavi speciali per interfaccia

cablaggi per Interfaccia
qualsiasi cablaggio speciale

Kit pronfe intervento

LEAD SYSTEM italia
via Lamarmora, 164
10095 Grugliasco (TO)
Tel. 011/4115903

Apple

a Bergamo da

STUDIO 15

via Quarenghi 60

Tel. 035/221104

o

uUN NUOVO MODO DI CONCEPIRE
IL PERSONAL COMPUTER

o LIBERTA DI SCEGLIERE LE PERIFE-
RICHE (NTERFACCE PER STAM-
PANTI - FLOPPY DRIVE - ETC)

o SOFTWARE DI BASE RESIDENTE
POTENZIATO (19 FUNZIONI IMME-
DIATAMENTE DISPONIBILI)

e ACCESSORI ESTERNI PER APPLI-
CAZIONI SPECIALI (PROM - EFROM
PROGRAMMER - CONTROLLO DI-
SPOSITIVI UTENTE - ETC.)

RICHIESTA DOCUMENTAZIONE A:
HARD POINT 0.1l

VIA CROCE ROSSA /B

35100 PADOVA - TEL. 040/773982

ALBENGA BIT - Piazza San Michele, 9 - Tel,
0182/53512-53867 - Telex 222628 Welcom |
Aftn. Bit - Tandy Radio Shack TRS 80 Mod. IlI,
Mod. 4; Color Computer Mod. 100 Portable Com-
puter; Stampantl; Interfacce per radio amatori;
Software tecnico legale gestionale.

BASSANO D. GRAPPA a TRE snc - Plazzale
Firenze 23 - Tel. 0424/25.105 - Apple; Commo-
dore; Texas; Altos; Epson; Programmi: Assisten-
2a Tecnica; CBasic; Pascal, 8‘%/M, Oasis.

" BERGAMO STUDIO 15 - Via Quarenghi 60. Tel.
035/221104 - Apple; Digital; General utomation;
Software gestionals; Supporti magnetici,

EMPOLI SESA DISTRIBUZIONE srl - via X| Feb-
braio 24/B. Tel. 0571/72,148/75.196/77.308.
Concessionaria Ibm di Personal Computer Ibm;
Varie configurazioni; Ricca biblioteca di software
applicativo; Ogni grocedura ¢ corredata di un
esauriente manuale,

FIRENZE SESA DISTRIBUZIONE srl - L. Arno
Ferrucci 19/r, Tel. 055/681.1652/661.1653. Con-
cessionaria Ibm di Personal Computer Ibm; Varie
configurazioni; Ricca biblloteca di software appli-
cativo; Ognl procedura é corredata di un esau-
riente manuale.

FIRENZE SOLUZIONI EDP S8.R.L. - Corso dei
Tintori, 39/r - Tel. 055/245.220-241.361 - Apple;
Cromenco C10 SP; Olivetti M20; Periferiche; Pro-
grammi; Accessorl; Asslstenza Tecnica.

Dove acquistare

Guida dei rivenditori
di home e personal computer
Per l'inserimento telefonare a
Daniela Morandi 02/802.388
866.220°

LATINA DATASOFT — Via Piave 2 - Tel.

0773/486.110; Vic 20; Commodore 64, Computer

Commodore Software gestionale e scientifico;
assistenza; corsi di programmazione Basic.

MILANO LINEA DATA spa - Via Voghera

9/A-Tel. 02/8390274 Riv. OLIVETTI M20 ST
eniro diff. SIEMENS 6610 - Soffware per-

sonallzzalo geslionale e fecnico.

NAPOLI COMPUTERMATE snc - Via Sant'Anna

.del Lombard| 36 - Tel. 081/324.545 - Digital;

Apple; Commodore; Software Applicativo e ge-
stionale.

PERIGNANO g?l) - MEMOR INFORMATICA - Via
Togllatti, 4 - Tel, 0587/616084. Lisa; Apple; Oll-
vetti; Software dl ottima affidabilita; prova gratui-
ta a domicllio, maxisconti.

PISA TECNINOVAS sri - Via Emilla, 36 - Tel.
050/502516 - Commodore; Sinclair; Texas In-
strument; Personal Kid (compatibile Apple{; pro-
gn.;mmi personallzzati; supporti magnetic! com-
puters:

GENOVA SALS INFORMATICA - Via G. D'An-
?unzlo 2-35. Tel. 010/589327. Apple; Corsi; Sof-
ware.

GROSSETO C.l.5.1.D. - Via Pasubio 11. Tel.
3254/4 14.233. |BM; Software gestionale e sclen-
co.

TORINO OMICRON COMPUTER snc - C.so
Rosselll 44, Tel. 011/564.645. Personal Compu-
ters: Apple Il/lli/Liza, Digital Ralnbow/Professio-
nal; Commodore; Appllc. Gestion.; Ing. Clvile;
gfgé%?mlni; Paghe; Chimica; Statist.; Hobbyst.;

62 PC Club

PICCOLI ANNUNCI

OFFRO

PET3032 + 2 floppy disk computhink da
400K + programmi a 1.600.000 trgttabili -
Tel. 075/27120. :

Per Vic 20 offro software a prezzi amiche-

voli: di prima qualita, soltanto in linguag-

gio macchina. Richiedere elenco a: Enzo

ﬁipemo - Via Torre dello Stico, 45 - 0132
oma.

Vendo cartuccia SPEECH SYNTHESISER
per VIC 20 inusata Lit. 170.000 (nuovo
200.000) - Antonio Riccardelli - Via Osoppo 5
- 01100 Viterbo

CERCO

Acquistcy:rogrammi per CBM64 in blocco.
solo se ad ottimi prezzi sia nastro che disco -
Roberto Chimenti - Via Luigi Rizzo 18 -
80124 Napoli - Escluse le copie da riviste.

Il punto

di ritrovo

dei lettori




PICCOLI ANNUNCI

Per U ACQUISTARE [ VENDERE
il mezzo piu efficace e tempestivo & =iy ke el

ogni 15 giorni a tua disposizione

— TARIFFE: Lire 1,500 a riga (42 battute) Iva compresa

— COME FARE: compilate il sottostante tagliando in modo completo, comprendendo anche il vostro indirizzo, e
speditelo in busta chiusg allegando l'importo relativo in francobolli o assegno bancario.

= W ) O Y S Y R R S R Y R N R S Y Y O N U O
MODULO D'ORDINE D'ANNUNCIO

Spedire in busta chiusa a: ALFA LINEA - PC Club Servizio P.A. - Piazza Cavour, 2 - 20121 Milano
Nome e Cognome

............................................................

Inditiezo o i e e e e e e s e O R
Citta s b e s et BProvis o CRAP
“ubblicate l'annuncio con il sottostante testo di N. . . . . . . righe al prezzo totale di Lit. . . . .. ... ... nel primo

numero raggiungibile.
Allego pagamento con O Francobolli [ Assegno Bancario
Fiima '

.....................................................................

ESTO0: O Offro [ Cerca [J Scambio (] Contatti [ Altro

l-----------.--------u-----------------_------
<< ---------------u-----------------_---------l

ABBONAMENTI

Abbonandoti a PC Club puoi usufruire di un «Modulo d'ordine d'Annuncio» da  righe.

Desidero abbonarmi a PC Club per un anno (21 numeri Lit. 30.000):

Nomeecognome-u-.--'--nl-luunr----u---------u------lnlolnno--oo-u-

a ....|:u|l|-ll----.---n-tct-----u-----nlvlntql-c.--|-.|.|---
L

clplllil'lliviicittéliillllllill‘llP'ov.l‘llo'...
FIRMA ... covroanrannsssssnnnnnns

o o to allegando; ;
g:ljlwgc:lglri‘:!kg;:?a]l?por g O Assegno bancario o circolare

O versamento su C.C.P. 14281208 intestato ad Alfa Linea - Milano

i i ire in busta chiusa a: - '
glltizgﬂli:{aeaejp;g lrCeh.:l:x — Servizio Abbonamenti

Piazza Cavour, 2 — 20121 Milano

PC Club 63
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SHARP =
IL RIVOLUZIONARIO COMPUTER PORTATILE

SHARP presenta la novita che rivoluziona il mondo dei Personal Computers. \ :
Il nuovo computer portatile PC-5000 ricco di eccezionale potenzialita per I'uvomo d'affari. Immaginate
di trasportare e utilizzare ovunque € in qualsiasi momento un potente sistema a 16 bit dotato _d!
tutte le caratteristiche tipiche di un personal computer gestionale: tastiera, video, stampante, archivi
tutto contenuto nello spazio della Vostra ventiguattrore.

B <

il g, e e
s e SENEOC

PC-5000

Con voi, quando e dove desiderate. Pili potente di un

personal da scrivania. Collegabile ad altri computers.

Configurazione base: Unitd centrale 8088 16 bit, RAM 128/256 Kbyte, video a cristalli liquidi
640 crt. 80 x 8, tastiera ASCI| standard con 8 tasti funzione, memoria a bolle 128 Kbytes incorporata,
stampante 80 col. 37 cps. integrata, alimentazione a batteria ricaricabile.

Opzioni: Floppy disk 5” 2x320 Kbytes, stampante, interfaccia seriale RS232C, interfaccia per
collegamento con modem, sistema operativo MS-DOS Microsoft Corp.

== MELCHIONI
e 3 20093 COLOGNO MONZESE (MI) - Viale Europa, 49 - Tel, 02/263.60.35 - 264.06.07 - Tix 310352 METIME
== COMPUTERTIME

DISTRIBUTORI SPECIALIZZATI E SERVIZIO ASSISTENZA IN TUTTA ITALIA
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