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Seminari nei
«Personal Computer

Center»

| «<Personal Computer Center» della

Hewlett-Packard Italiana sono il

punto di riferimento per tutti coloro

che desiderano seguire presenta-
zioni e dimostrazioni sui personal
computer HP.

Ogni settimana si svolgono dei semi-

nari teorico/applicativi, tenuti da

professionisti HP. sia sui personal
computer che su specifici package
applicativi HP. La durata di ogni se-
minario & di circa due ore e mezza.

Ecco i seminari in programma:

1) Introduzione al Personal Compu-

ter.
Rivolto a chi non ha nessuna co-
noscenza di Personal Computer,
risponde alle domande: cos’é un
Personal Computer ed a cosa
puo servire. Il seminario & seguito
da dimostrazioni pratiche.

2) Uno strumento per ogni lavoro.
Rivolto a chi ha gia un minimo di
esperienza con calcolatrici o cal-
colatori, presenta la gamma di
prodotti hardware e software HP
per il calcolo personale,

3) Come creare una banca dati

personale e gestire il frattamento
di testi.
Dimostra con quale semplicita
chiunque possa gestire una pro-
pria banca dati. vengono evi-
denziati | possibili collegamenti
tra banche dati e gestione e trat-
tamento di testi (lettere persona-
lizzate, mailing-list, listini, ecc.). Il
seminario é seguito da dimosfra-
zZioni pratiche.

4) Come risolvere problemi di anali-
si, previsione, simulazione con la
tabella elettronica VisiCalc
Ad una breve presentazione teo-
rica seguono dimostrazioni prati-
che: creazione di tabelle ed inte-
razione con grafici.

5) MBA™: La nuova generazione di
software integrato per aumenta-
re |'efficienza del proprio lavoro.,
Si rivolge a chi gia possiede una
conoscenza di base sull’'uso dei
Personal Computer e mostra,
completamente integrate in un
unico package, le applicazioni
di: tabella elettronica, grafici,
banca dati, word-processing e
telecomunicazioni.

La partecipazione & prevista solo
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previa iscrizione ed & gratuita.

Gli interessati potranno telefonare
allo 02/92369362 di Milano o,
06/5483213 di Roma.

Personal
tra la gente
a Marsiglia

Cinquecento Personal Computer
da installare in un quartiere popola-
re di Marsiglia: questo lo sforzo intra-
preso un anno orsono dalle autorita
cittadine del capoluogo francese
d’intesa con il Centro Mondiale per
I'Informatica e le Risorse umane, il
prestigioso ente per la diffusione di
questa nuova cultura creata a Pari-
gi da Jean Servan-Schreiber,
Oblettivo dell'esperimento: misura-
re gli effetti dell'introduzione di mas-
sa dello strumento informatice nella
vita della gente, ma nel contempo
promuovere le vendite di Personal di
costruttori francesi: (Thomson, Ho-
neywell-Bull) e creare un potenziale
parco di «scrittori di software» pron-
to per le sfide del futuro.

Finora su circa 120 Personal entratiin
funzione ed installati presso scuole,
associazioni, centri sociali, si sono
avvicendati soprattutto scolari e
studenti, alla scoperta di <LOGO», il
linguaggio-gioco progettato dal-
I'educatore e psicologo Seymour
Papert, gia direttore del Centro

Mondiale. In questo secondo anno °

di attivitd, invece, si conta di rag-
giungere, con un opportuno conso-
lidamento di strutture, la massa de-
gli adulti, e soprattutto i giovani in
cerca di impiego, che potrebbero
trovare nei Personal una strada ric-
ca di soddisfazioni. Le autorita citta-
dine, commentando lo stato attua-
le dell'iniziativa, puntualizzano i po-
sitivi riflessi sociali che potranno deri-
vare da questa sfida tecnologica
portata proprio in una regione a
bassa industrializzazione. Un esem-
v Pio da imitare?

Ottimi risultati
per Apollo Computer

La Apollo Computer Inc. ha annun-
ciatoirisultati relativi all’anno fiscale
1983 terminato il 31/12/83 che ri-
portano un utile netto di §
13.127.000 ($ 0.6 per azione) contro

i §$ 307.000 ($ 0.02 per azione) regi-
strati nell‘anno fiscale 1982,

Le vendite nette nel 1983 ammon-
tano a $ 80.659.000 superiori di
quattro volte al risultato del 1982 di
$ 18.099.000. :
Nel 4° trimestre del 1983 le vendite
nette ammontano a $§ 27.773.000
contro i § 8.006.000 dell'anno pre-
cedente. L'utile netto del 4° trime-
stre del 1983 e di § 3.672.000($ 0.18
per azione) contro i § 1.130.000 ($
0.06 per azione) dell’equivalente
periodo del 1982,

La Apollo Computer, che ha crea-
to il Domain Processing produce e
commercializza sistemi di elabora-
zione usati principalmente in appli-
cazioni tecniche, ingegneristiche
e scientifiche. Il Domain Processing
sfrutta il concetto di suddividere la
capacita di elaborazione in una
rete di workstation dedicate a 32
bit, ad elevato rendimento, cia-
scuna provvista di video a colori o
monocromatico ad altarisoluzione
con display grafici bit-mapped.

Nuovi cataloghi
;Digitek

Digitek S.r.l. azienda distributrice di
computers, accessori ed articoli
specidli per informatica ed elettro-
nica, haspostato la sede da Sorbolo
(PR) a Bagnolo in Piano in provincia
di Reggio Emilia.

Uffici commereciali, tecnici, ammini-
strativi ed il magazzino sono orq in
un edificio razionale, meglio servito
anche dalla rete stradale,

I nuovi cataloghi rinnovati sia per i
prodotti contenuti che per la veste
grafica consentiranno infatti allq Di-
gitek di essere sempre presente sul
merc;cﬂo € rappresenteranno un
preciso punto di riferimento per le
aziende del settore.

Per richiederll scrivere a: Digitek S.r.l.
- Via Valli, 28 - Bagnolo in Piano (RE)

Accordo

tra Honeywell
e NCR

La Honeywell & Ia NCR hanno con-
Cluso un accordo tecnologico che
prevede I'mpiego in futuri sistemi
Honeywell di un set di circuiti VLS|
sviluppati dalla stessa NCR e basati
$u un microprocessore a 32 bit.
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In base all'accordo le due socletd si
sono alfresi impegnate a sviluppare
in comune un circuito integrato cu-
stom, sempre da impiegare in futuri
sistemi Honeywell.

Quest'accordo interessa in partico-
lare il Centro di Ricerca e Progetta-
zlone della Honeywell Information
Systems Italia a Pregnana Milanese
che per primo adottera tali circuiti
nella realizzazione di nuovi sistemi in
fase di sviluppo.

«Questo accordo ci permettera di
introdurre piu rapidamente nuovi si-
stemi con tecnologia avanzata a 32
bit sui mercati mondiali» ha detto
James J. Renier, presidente della
Honeywell Information Systems.
«Esso rientra nell‘attuale strategia
Honeywell di moltiplicare gli effetti
del nostri investimenti in ricerca e
sviluppo attraverso accordi di colla-
borazione e di sviluppo congiuntos.
Dal canto suo Charles E. Exley Jr.,

presiZsnte della NCR, ha affermato
ch='annuncio odierno rappresenta
< ioportante risultato dei nostri
sizzi tendenti a rendere il micropro-

cesiore NCR/32 uno standard del
seitias. «L'NCR 32, che & gidin pro-
duziznie, pud emulare varie archi-
tetiur= disistema, e permette quin-
di ¢! ~ostruttori di sistemi di sfruttare
faciimente le prestazioni e i vantag-
gi ¢i costo offerti dalla tecnologia a
32 bits, egli ha aggiunto.

Tre volumi
sulle logiche CMOS
dalla Motorola

Il Gruppo europeo Circuiti Integrati
della Motorola ha pubblicato un
gruppo ditre volumi di dati relativi ai
suoi circuiti logici CMOS.

Il Volume 1 comprende i circuiti logi-
ci CMOS della serie MC14000 stan-
dard; il Volume 2 le funzioni speciali
CMOS; il Volume 3 i CMOS ad alta
velocita della serie MC54/74HCOO.
Oltre a questi tre volumi & disponibi-
le un «Telecomunication Data Ma-
nual= che contiene informazioni re-
lative alle funzioni CMOS e Bipolari
per telecomunicazioni.

Tutti | volumi comprendono
un’‘esauriente guida selettiva rag-
gruppata per sigla e funzione; fogli
tecnici dettagliati che includono
caratteristiche DC e AC; esempi ap-
plicativi e di progettazione e notizie

su contenitore, affidabilita e quali-
ta. La raccolta costituisce un ausilio
prezioso per orientarsi nella pit am-
pia gamma delle funzioni CMOS di-
sponibili.

Per ottenere copie dei volumi che
costituiscono la raccolta, indirizzare
la richiesta a: Motorola Ltd. - Euro-
pean Literature Center & Tanners
Drive - Blakelands Wilton Keynes
MK414 5BP UK.

Graphtec Team

E stato costituito a Milano, perinizia-
tiva della SPH Computer srl, il «Grap-
htec Team-.

Questa iniziativa, nata con lo scopo
di contribuire alla diffusione dell’uti-
lizzo grafico del personal computer,
& aperta a tutti gli operatori ed agli
utilizzatori di sistemi grafici.

In particolare, si rivolge agli utilizza-
tori di sistemi che usano uno degli
oltre venti modelli di plotters e digi-
tizers Graphtec (ex Watanabe).

Chi intende aderire pud mettersi in
contatto direttamente con la Dott.
Francesca Laghi - ¢/o SPH Compu-
ter s.r.l. - Via Giacosa, § - 20127
MILANO - Tel. 02/2870525, comuni-
cando, olire ai propri dati, eventuali
informazioni riguardanti il sistema
hardware utilizzato ed il tipo di sof-
tware applicativo.

Tutte le informazioni raccolte ver-
ranno inserite in una libreria che sara
a disposizione gratuitamente di chi
ne fara richiesta.

| concessionari Graphtec sono a di-
sposizione per fornire ulteriori infor-
mazioni.

Nel prossimo numero
di PC Club
in edicola

I’l aprile 1984

Ila «prova su strada»

della stampante
Siemens PT 88

Computec 84
a Venezia

In collegamento con il primo Con-
gresso Internazionale che si svolge-
rd a Venezia dal 4 all’8 aprile presso
la Scuola Grande di San Giovanni
Evangelista dedicato al Software
per applicazioni diingegneria svolte

. con microcomputers, & organizzata

una rassegna di prodotti Hardware
e di sistemi Software orientata alle
applicazioni tecnico-scientifiche.
Dal Congresso, cui parteciperanno
oltre duecento studiosi di tutto il
mondo, scaturiranno documenti
qudlificanti lo «stato dell‘arte» diuna
materia in rapidissima e pressoché
incontrollata espansionse.

La contemporanea manifestazione
trarrd dal Congresso motivi di vali-
damento e di importanza, serven-
do, oltre che per l'esposizione di
sistemi Hardware, per l'illustrazione
pratica dei prodotti Software di
maggiori rilievo nel settore (appli-
cazione di CAD/CAM, analisi strut-
turale, modelli numerici della mec-
canica, nell'ingegneriaidraulica, ci-
vile, marina ed aerospaziale, stru-
menti per il progetto ed il controllo
delle attivita dell'ingegneria, etc.)

Aperti nuovi
ceniri dalla
Sirio Informatica

L'inaugurazione dei nuovi centri di
vendita a Bergamo ed a Busto Arsi-
zio & la prima delle operazioni vara-
te da Sirio Informatica e Sirio Shop
nel 1984, Sirio Informatica, la casa di
software ora anche agente Ibm, si
propone di rafforzare la propria pre-
senza, gia molto attiva in entrambe
le zone, sia prestando un servizio piu
accurato alla sua tradizionale clien-
tela, sia attuando una politica piu
agguerrita nei confronti di mercati
molto promettenti. Nella stessa otti-
ca sl muovera la Sirio Shop che, in
qualita di concessionario di Personal
Computer lbm, oltre a dedicarsi alla
promozione ed alla vendita dei P.C.
Ibm ed a fornire assistenza tecnicae
softwaristica, ha in programma una
serie di interessanti azioni volte alla
formazione dell'utente. ||
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uovi prodotti

Si allarga
la famiglia
Texas Instruments

La Texas Instruments ha annunciato
la disponibilitad di nuove opzioni
hardware e software e I'allarga-
mento dell‘'organizzazione preposta
alla commercializzazione del T| Pro-
fessional Computer, annunciato nei
primi mesi dello scorso anno e intro-
dotto a partire dal mese di settem-
bre sul mercato italiano.

Dotato di una unita di elaborazione
8088 e di una memoria Ram da 428
0 256 Kbyte, il Tl Professional Com-
puter pué disporre di una o due
schede aggiuntive da 256 Kbyte
flno @ un massimo di 768K Ram. Un
ulteriore potenziamento & stato ora
annunciato nell‘unita di registrazio-
ne, integrata nell’'elaboratore, con
la disponibilita di un disco rigido da
51/4 da 10 milioni di caratteri. La
configurazione pit piccola com-
prende quindi una singola unitd con
disco flessiblle da 51 /4 e 320 mila
caratteri, la pili estesa, un disco fles-
sibile pit un disco rigido da 10 Mby-
te. Quest‘ultima versione, con un
costo inferlore ai 10 milioni, offre un
rapporto prezzo/prestazioni di par-
ticolare interesse per I'utenza con
esigenze professionali avanzate,
Caratterizzato da un‘elevata vslo-
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cita operativa sia nell’esecuzione
dei programmi sia nell’'organizzazio-
ne degli archivi (fra i modelli pid
veloci nell‘area dei micro a 16 bit), il
Tl Professional Computer vede org
potenziare le proprie prestazioni
grazie alla ulterjore espansione di
memoria Ram e alle disponibilita di ,
un co-processore aritmetico 8087.

Sviluppo Software

Accanpto al potenziamento har-
dware, la Texas Instruments ha an-
nunciato ulteriori sviluppi software,
Orientato verso tutti i maggiori siste-
mi operativi a 16 bit (MS-DOS, CP/M
86, p-UCSD, CP/M Concurrent), con
opzione aggiuntiva di scheda 780
per il sistema operativo CP/M 80, e
orientato ai linguaggi di program-
mazione pit diffusi (Basic, Cobol,
Fortran), il Tl Professional Computer
dispone di una serie di programm| di
utilita forniti e assistiti direttamente
dalla Texas Instruments,

Sono disponibill programmi per ge-
stione testl (Easywriter e Easyspeller
tra queste) per |a gestione di fagli
elettronici (Multiplan), I'integrazio-
ne di questi stessi con funzioni grafi-
che (Lotus 1, 2, 3). La Texas Instru-
ments ha inoltre curato in modo par-
ticolare le applicazioni di comuni-
cazione. L'elaboratore pudé emulare

sia il funzionamento di un terminale
Tl 931 per il collegamento con la
famiglia BS di minielaboratori T_excs
Instruments, sia gli standard di co-
municazione [BM 3270, 3789_. /
Programmi applicativi specifici ven-
gono sviluppati conla collaborazione
di terze parti, software house specia-
lizzate nell'area dei sistemi a 16 bif, e
vagliati dalla organizzazione tecnica
Texas Instruments. Secondo la Texas
Instruments, inoltre, gli utenti del Tl
Professional Computer potranno be-
neficiare della larga base di applica-
tivi generati in linguaggio Cobol sul
microcomputer della linea BS e facil-
mente trasferibili.

Infrodotto nella seconda meta del
1983. il Tl Professional Computer vie-
ne ora commercializato attraverso
una rete di distributori in rapida cre-
scita. La base del mercato viene
servita da rivenditori, operatori che
solo in parte sono rappresentati dai
distributori di microcomputer Texas
Instruments della famiglia BS e in
maggior misura sono nuovi distribu-
tori.

E stata presentata anche la stam-
pante amatrice Tl 855 delia famiglia
OMNI 800, che alle carattaristiche
della Tl 850 (150 caratteri =te
do) aggiunge la possibiliic: i «
biare stili di scrittura medicnis car-
fucce contenenti set di caratter
pre-programmati, con un mdassimae
di fre set diversi nello stesso testo.
La Texas Instruments ha annunciato
la possibilita di collegare, attraverso
una refe locale ad alta velocita
al’interno di un ufficio o piu uffici
vicini, stazioni di lavoro rappresen-
tante da Professional Computer e
unita periferiche condivise tra gl
utenti della stessa rete. ‘
Basata sull’architettura Ethernet, la
rete locale EtherSeries, disponibile
per tutta la famiglia T| Professional
Computer, & stata sviluppata dalla
3Com Corporation. Comprende ri-
sorse periferiche condivise tra i di-
versi utenti, come unita di archivio di
massa a disposizione delle stazioni di
lavoro collegate alla rete (disc ser-
ver), unita di stampa di diverso fipo
(printer server), e prodotti software
perla gestione dellarete, compresii
servizi di posta elettronica,

Texas Instruments Semiconduttori Spa
g(l’\g;goge'Dalc Systems

ologno Monzese
Tel. (02) 25.32.451



HP 150,
il personal «sensibile»

L'HP 150 presentato dalla Hewlett
Packard & dotato dl uno speciale
video sensiblle che visualizza ll menu
del comand] disponibill In ogni mo-
mento opportunamente etichettati
e descrittl. Basterd toccare con un
dito Il video nel punto corrisponden-

- te al comando prescelto, perché

I'HP.150 prosegua nel suo lavoro.
In pratica & Il video a contatto
dell’HP 150 a guidare |'operatore
con sicurezza e senza sforzo verso le
informazioni di cul ha bisogno.
In questo modo | templ di apprendi-
mento sul’HP 150 sono praticamen-
te ridottl a zero.
E sufficiente accendere Il computer.
Da qussto momento entrain funzione |l
?.AM, (Personal Application Manager)
oato dalla Hewlett-Packard per
»wretare | comandi in linguaggio
5, Visualizzati sul video natural-
- in lingua itallanq, in codici com-

prensiblli alla macchina.

Al momento dell’accensione, il
P.A.M. compare sullo schermo invi-
tando |'utilizzatore a scegllere una
delle possibilita del lavoro che |
computer mette adisposizione. L'HP
150 divlene uno strumento a porta-
ta dl mano, disponiblle In qualsiasi
momento, pronto a fornire una rapl-
da analisl delle Informazlonl, perché
possano essere Immediatamente e
facilimente accessiblli.

E Inoltre possiblle trasferire facllmen-
te | datl fra un‘applicazione e I'alira
e In particolare: combinare Indirizzi e
blocchl di testo In modo da compor-
re lettere, trascrivere datl prove-
nlentl da analisl gestlonall (bllanci,
previsioni, resoconti delle vendite,
registrazioni contabill, ecc.) In for-
ma graflca per una magglore chia-

rezza di interpretazione, oltre a nu-
merose altre plccole operazioni di
grande utilita nell'attivita di lavoro
quotldiana.

Collocato sulla scrivania, I'HP 180
non occupa plu di 93 centimetr
quadrati: ¢ld significa meno di un
classificatore aperto. E nonostante
queste dimensionl fornlsce servizl di
grande utllita, fra cul:

— un gestore dl note e promemo-
ria

— uno schedarlo elettronico

— un calendarlo per la pianificazio-
ne degll appuntamentl

— un word-processing completo
— una tabella elettronica per ana-
lisi @ simulazionl

— l'Indirlzzamento automatico

— un potente sisterna di gestlone
datl, possibllita di presentazionl gra-
fiche, contabillitd aziendale

— calcoll finanziarl @ molt| altrl servi-
zI che fanno parte di un elenco di
soluzioni In continua cresclta.

Pur garantendo una facllita d’'imple-
go davvero sorprendente, I'HP 4150
ha una potenza, una flessibllitd e
dotl tall da poter affrontare anche |
probleml che richiedono procedure
di anallsl molto complesse, Infatti &
stato studiato per fornire una rispo-
sta nel pit breve tempo e In una for-
ma faclimente comprensibiie.

L‘HP 160 utilizza |l sisterna operativo
MS™/DOS, diventato ormai uno
standard Industriale, che gliconsen-
te di offrire una vasta gammadi pro-
grammi applicatlvl, di Intferesse sia
generale che particolare legato al
diversl settorl di attlvitd, e la possibi-
lita dl mantenere una libreria com-
pleta di soluzion! pronte amplamen-
te collaudate e affldabill.
Contlene 256 kbyte dl memoria
utente, vale a dire uno spazio di
memoria capace dl gestire la mag-
glor parte degll attuall programml
applicativi aziendall,

Per la produzione dl cople perma-
nentl, & possibile Installare una
stampante termica sllenziosa, per
cul & previsto un apposito alloggla-
mento, o una stampante a impatto
o g margherita dl vosira scelta.
L'HE 150 & Inoltre dotato dl capaclta
grafiche che consentone la produ-
zlone e larevisione su video di graficl
e trasparenze prima della loro realiz-
zazione su supporto permanente.,
Per questa seconda fase dl lavoro,
propone un‘ampla scelta di'plotter

a colorl di ottima qualitd che con-
sentono di creare grafici su carta o
trasparenze per lavagna luminosa
da utliizzare per scopl dimostrativi e
promozionali.

Anche le periferiche sono strumenti
di facile implego.

Le singole unitd sono studiate In
modo dafunzionare all‘'unisono e da
poter essere scamblate fra loro sen-
za probleml. L'ergonomia gloca un
ruolo determinante fral criterl di pro-
gettazione adottatl dalla Hewlett-
Packard.

L'HP 150 & stato studiato per essere
uno strumento assolutamente affi-
dablle e In grado di garantire molti
annl dilavoro preduttive. Il funziona-
mento del computer secondo le
spaclfiche pud essere sempre verifi-
cato tramite un apposito test che,
esegulto automaticamente dalla
macchina al momento dell‘accen-
slone, effettua un controllo rapldo e
completo ditutte le funzioni del pro-
cessore e del terminale. Accanto al
test Iniziale, sono inoltre disponibili
altre procedure di verifica della
stampante e del canali di comuni-
cazlone. Tuttl | test autodiagnostici
incorporati sono dotati di indicatori
del tipo GO/NO GO che, nel caso
improbabile di difficoltd, isolano le
schede o i componenti difettosi per-
ché possano essere rapldamente
sostitultl.

Caratteristiche tecniche

Processore: Intel 8088 operante a 8
MHz

Memoria principale: 256 KByte di
memoria RAM

Misura dello scherme: diagonale di @
pollic! (alfanumerico) 146 mm x 150
mm (grafico) 120 mm x 160 mm
Capacita dello schermo: 4 linee X
80 colonne, 25a e 26a linea per eti-
chettare funzioni/tasti funzione; 27a
lInea per messaggl di stato del siste-
ma e dli errore

Generazione del caratterl: matrice
dl puntl 7 x 10 con scorrimento di
mezzo punto, cella dl carattere 9 x
14, scanslone a raster

Dimensione del carattere: 1,2 mm
x 2,8 mm (rapporto 2.15)

Set di caratterl: Rornan 8, set dilinese,
caratteri matematicl standard (solo
per applicazionl, dispenibill anche ca-
rafterl ltalicl e In grassetto) per un tota-
le di 896 caratteri
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Cursore: carattere di sottolineatura
o gquadratino lampeggianti
Potenziamento del video: visualiz-
zazione in negativo, sottolineatura,
lampeggio. mezza luminosita prote-
Zions, anche combinabili fra loro
Velocita dI rinfresco: 60 Hz

Tipo di fosforo: P31 (verde)
Protezione dall’implosione: banda
di contenimento

Tastlera: tastiera standard full ASCII,
otte tasti funzione etichettati sullo
schermo, ripetizione automatica,
protezione contro la battitura simul-
tanea di N tasti, controllo del curso-
re, sezione numerica con 18 tasti,
separabile dal video con cavo da
1.83 m a spirale

Peso e dimensioni

Peso del processore di sistema:
9.82 kg

Peso della tastiera: 1,82 kg
Dimensioni del video: 305 mm
(larg.) x 305 mm (prof.) x 287 mm
(alt

Dimensioni della tastiera: piatta:
456 mm (larg.) x 225 mm (prof) x 35
mm (alt.)

inclinata: 456 mm (larg.) x 225 mm
(prof.) x 63 mm (alt.)

Hewlett Packard Ifaliana S.p.A.

Via G. di Vittorlo, 9

20063 Cernusco S/N (MI)

Tel. 02/923691
Telex 334632

Numerose novita
per Apple III
e Apple Ile

La Apple Computer ha annunciato
nuove unita periferiche, accessori e
software per la linea di prodotti Ap-
ple /// ed Apple //e.

Per la Apple Computer il 1984 &,
I'anno del <mouse-.

Il dispositivo di puntamento (mouse)
che fa parte dei computer Lisa e
Macintosh & disponibile anche per
Apple /// ed Apple //e.

La tecnologia «mouse» offre indubbi
vantaggi di semplicita nel colloquio
con Il personal computer, risulta
cioé piu semplice la selezione delle
attivita desiderate e la gestione di
applicazioni grafiche.
Conil<mouse- per Apple /// ed Apple
//e pud essere impiegato il software
MousePaint, un package grafico ad
altarisoluzione che permette di utilizza-
re ll personal computer come un foglio
da disegno, completo di tutti gli stru-
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menti: la matita, lagomma, i penneliia
diverse dimensionl, i colori, la bombo-
letta della vemice spray, ed aliri anco-
ra. :

Annunciato inoltre il nuovo sistema
operativo ProDos per Apple //e che
permette di indirizzare memorie di
massa di capacita superiori (fino a
32 Megabyte e archivi dati fino a 16

Megabyte) rispetto alla attuale ver-

sione DOS. La struttura dei file & di

"tipo gerarchico, cioé la stessa di-

sponibile per Apple ///. il che mi-
gliora decisamente le prestazioni
del sistema Apple //e e rende | file
compatibili con I'Apple /// (ad
esempio si pudé memorizzare unalet-
terasuApple //e, e stampareil con-
tenuto del dischetto su Apple ///. e
viceversa).

Grazie al ProDos & possibile collega-
re ad Apple //e dischi di maggiore
capacita, come il ProFile della Ap-
ple da 5 Megabyte, il disco rigido
gia impiegato su Apple /// e Lisa.
Disponibili anche alcuni nuovi pro-
grammi di utilita per trarre maggiore
beneficio dalle memorie di massa
collegablili, fra i quali: il Backup //
che permette di ottenere copie de-
gli archivi su dischetti in modo sem-
plice e sicuro.

«Duodisk» & la nuova doppia unita di
lettura e scrittura per dischettl flessi-
bili da 5,25 pollici.

Il design compatto e conforme alla
linea di Apple //e ne consente una
elegante installazione fra l'unita
centrale ed Il Monitor //.

Il Duodisk & compatibile con i pro-
grammi applicativi per Apple //e
ed offre un miglior rapporto prezzo
prestazioni rispetto alle unita Disk//,
che saranno comunque disponibili
per chi desidera una sola unita.
Alfro significativo annuncio della Apple
Computer per futti i propri personal
computer & una nuova stampante ad
aghi di elevate prestazioni grafiche
con velocitd fino a 180 caratteri al
secondo nella stampa di grafici e 120
carafteri al secondo nella stampa di
testi, mentre Il parficolare isolamento
acustico pemmette di contenere il livel-
lo di rumorositd al di sotto dei 53 deci-
bel,

La nuova stampante consente una
risoluzione grafica variabile da 72 aq
160 punti per pollice e nella stampa
cii 1estl pud contenere da 10 g 17
caraiterl per poilice. La spaziaturag
celio linee & variabile da 1/6 ad

1/144 di pollice; é prevista anche la
stampa proporzionale. :
Il collegamento ai personal Apple e
di fipo seriale con standard RS-232-
C, cid permette la connessione di-
retta al Lisa, Apple /// e Macintosh
senza alcuna scheda aggiuntiva
che €& invece necessaria per Apple
e.
{é stampante Apple della nuova
generazione rappresenta un note-
vole miglioramento rispetto alla
precedente che viene resa ancora
disponibile fino ad esaurimento del-
le scorte.
Infine & stato annunciato il «Tre per
Te» un nuovo software che combina
le funzioni di elaborazione testi, ar-
chiviazione e calcolo su fogli elet-
tronici.
L'applicazione di elaborazione testi
permette di generare a video lette-
re e documenti utilizzando le funzio-
ni di centratura, allineamento e sal-
to pagine, che potranno poi essere
stampati nello stesso formato.
Il programma prevede le pil sofisti-
cate funzioni di word processing
quali la spaziatura proporzionale ed
i caratteri in neretto oltre a quelle di
ricerca e correzione,
L‘applicazione di calcolo su fogli
elettronici & ideale per la creazione
di modelli finanziari di grandi dimen-
sioni, sono previste ben 999 righe
per 127 colonne.
La precisione dei calcoli & a 15 cifre,
lalarghezza delle colonne & selezio-
nabile come pure il formato di rap-
presentazione dei dati ed & prevista
anche la funzione di ordinamento.
Chi utilizza i VisiCalc (il programma
della VisiCorp) potra utilizzare i mo-
delli gia sviluppati trasferendoli au-
tomaticamente nel nuovo pro-
gramma,
l programma di archiviazione & simi-
le al QuickFile della Apple. E possibi-
le generare schede di informazioni
che gestiscano dati alfabetici, nu-
merici, le date e gli orari. | dati sono
direttamente gestiti nella memoria
inferna, cid ‘permette di ottenere
ordinamenti veloci, ad esempio per
800 schede bastano 10 secondi.

. | dati possono essere stampatiin for-

ma di tabulato o etfichette per indi-
rizzi.

Le tre cpplicc_:zioni sono infegrate
fra di loro cioé: & possibile passare
informazioni da una all'altra, | co-
mandi sono simili (riducendo cosi i
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tempi di apprendimento) ed & pos-
sibile avere fino a 12 documenti
aperti contemporaneamente.

Il «Tre per Te» disponibile per Apple
/// € stato sviluppato dalla Haba
System Inc. di Van Nuys, California,
una societa di sviluppo softvare e
periferiche compatibili Apple, e
prende il nome di «lll E-z Piecess.

La versione per Apple //e del «Tre per
Tew (il cul nome negli Stati Uniti sara
Apple Works) sara disponibile nel mese
di aprile 1984 direttamente dalla Ap-
ple Computer e richiede una configu-
razione comprendente oltre alla unita
centrale da 64 Kilobyte, la scheda 80
colonne, una unita per dischetti flessi-
bili ed un monitor.

Apple Computer SpA

Milanofiori Palazzo Q8

20089 Rozzano (MI)

Tel. 02/8242456
Telox 530173
L.» Memorex
pporti

aetiel

‘te crescita della domandadi
s =11l ad alte prestazioni prevista
ok 1984 dalla Memorex.
Le —oscita della base installata di
a2 recchiature presso l'utenza e
‘e ientare delle prestazioni a pari-
tG i costo dei sistemi di elaborazioni
saranno ne! 1984 la premessa per
una salita caila curva didomanda di
supporti magnetici per elaborazio-
ne dati, secondo quanto prevede la
Memorex, uno dei maggiori fornitori
mondiall di nastri @ dischi per regi-
strazione e tra i pochi a essere con-
temporaneamente impegnati
sull'intero fronte delle apparecchia-
ture per registrazione e in quello dei
supporti magnetici.
Novita rllevanti sono previste dalla
Memorex nel mercato delle unita a
dischi flessibili per i piccoli sistemi ad
accesso diretto, quindi dei dischi
per registrazione. Il 1983 ha visto la
continuazione dell’espansione del
mercato della microinformatica. Se
si pensa che si fratta di decine di
migliala di personal e microcompu-
ter che entrano sul mercato ogni
anno in italia, e di milloni di unita nel
mercato mondiale, e che ciascuno

di questi alimenta una domanda di |

alcune decine di flexible discs, si
comprende come un forte stimolo
venga da questa direzione. La par-
te finale del 1983 ha evidenziato
una notevole capacita nell‘area

dell’home computer, quindi con ap-
plicazionl pit hobbistiche che di
trattamento delle informazioni e ge-
stioni archivi, tuttavia questo forte
interesse manifestato anche in ltalia
lascia intravedere un mercato po-
tenziale dirilevanti proporzioni verso
la fine del 1984 e ancor piu il 1985,
anche in questo segmento di nuova
utenza.

Accanto a un mercato che si allar-

ga numericamente, |'aspetto pid ri-
levante & la crescitadelle prestazio-
ni. Non solo negli ultimi dodici mesi
sono stati venduti tanti personal e
microcomputer quanti in tutti gli
anni precedenti messi assieme: |'ar-
chivio medio é cresciuto considere-
volmente grazie alla generalizzazio-
ne di dischetti a doppia densita per
registrazione anche quadrupla. In
questo settore la Memorex hain ser-
bo novita dirilievo, conidischettida
54 /4 ad alta coercitivitd, in grado
di offrire 1,6 milioni di caratteri di
archivio, «e con tre milioni di carat-
teri in linea» possono essere soddi-
sfatte alcune delle esigenze che
oggi richiedono |l ricorso all’‘hard
disk. A breve é previsto inoltre il mi-
crofloppy da 3'' 1/2, che potra con-
tenere su ogni faccia mezzo milione
di caratteri @ che sard disponibile
nella versione a una o due facce. |l
prodotto, gid redlizzato dalla Me-
morex e distribuito nel mercato Usa
attraversoicanaliOem, sard propo-
sto anche all'utente finale nel corso
dell’anno.

Memorex S.p.A. ltalia

Via C. Menotti, 14

20129 MILANO

Tel. 718,551

Il nuovo
sistema
Monroe 2000

Il nuovo Sistema Monroe 2000, distri-
buito in Italia dalla A.B.L., ha carat-
teristiche di velocita, flessibilita e
semplicita.

Il nuovo Sisterna Monroe 2000 utiliz-
za il pit recente ed evoluio micro-
processore a 16-bit, I'intel 80186
con clock e 8 Mhz. Una opzione per-
mette l'inserimento del micropro-
cessore Z80 e quindi di poter utilizza-
re direttamente il Software 8-bit.

La memoria di base di 128 Kbytes &
espandibile con incrementi di 128 o
256 Kbytes fino ad un massimo di
896 Kbytes. Con queste capacita si
potranno gestire anche grandi pro-
cedure applicative. Il drive floppy
disk pud essere singolo o doppio,
con una capacita di memorizzazio-
ne per ogni disco di 720 Kbytes (MS-
DOS) e fotale di 1.44 Mbytes. Esiste
anche la possibilitd di integrare un
hard-disk da 10 Mbytes.

Il nuovo Sisterna Monroe 2000 € mo-
dulare per facilitarne I'uso da parte
dell'operatore.

La tastiera é posizionabile ed orien-
tabile, dispone ditastiera alfanume-
rica standard nei vari linguaggi. di
tastiera numerica separata, di tasfi
per l'indirizzamento del cursore e
per I'esecuzione di funzioni specia-
lizzate. -

Il video standard € di 12** oro-ocra e
puo visualizzare 25 linee di 80 carat-
teri clascuna, per un totale di 2000
caratteri. Si possono anche rappre-
sentare grafici con unarisoluzione di
640 x 400 punti. E disponibile come
opzione un video a 16 colori di 14",
Entrambi sono dotati di dispositivo
anti-riflesso e di supporto orientabi-
le.

Il Sistema 2000 & dotato di due porte
seriali RS-232C programmabili per
protocollo Asincrono e Sincrono con
baud rate da 75 a 19.2 Kbds. Porte
seriall e parallele standard per stam-
pantl permettono. il collegamento
di una vasta gamma di stampanti
ad aghi e margherita,

Cinque slots di espansione permet-
tono un ampla possibilita di configu-
razioni del sistema,

Il nuovo Sistema Monroe 2000 & for-
nito di due Sistemi Operativi stan-
dard: MS-DOS e CP/M-86 DPX e del
linguaggio GW BASIC. Sono inoltre
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SPECTRUM EZX81, MARCHI REGISTRATI SINCLAIR RESEARCH LTD

SINCLAIR SPECTRUM

16K RAM di memoria + 1 casseria omaggio con 10 gio-

chi L. 315,000
48K RAM di memotia+ 1 cassetta omaggio con 10 gio-

chi L. 395.000
80K RAM di memoria -+ 1 cassetta omaggio con 10 gio-

chi L. 435000
MATERIALE PER SPECTRUM

Interfaccia RS232/paraliela L. 80.000
Interfaccia parallela Centronics con Eprom L. 120.000
Tavolena grafica L. 140.000
Tastiera professionale L. 140,000
Kappa 48, espansione 48K RAM L. 81.000
Programmatore di Eprom L. 160.000
Superface, interfaccia per joystick, registratore, Generatore

i suon: e sintetizzatore vocale L,-145.000
NOVITA IN ARRIVO

Microdnve

Interfaccia per microdnve ed RS232
Modulo can parte I/0, convertitore enalogico digitale & modem

I
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PERSONAL COMPUTER PRODUCTS

RAMPAK G4K

MATERIALE PER ZX81

16K RAM, espansiong di memaria cod, SR16K L 72.000
32K RAM. espansone & memana cod. SR32K L. 115.000
B4K RAM. espansione & memonia cod. SRE4K L. 165.000
Interfaceia per stampanie ad impatio cod. IS B1 L. 75.000
Tastiera a pressigne (dieramente sosttudie @ quella

onginale sena bisogno i modfiche) cod, ST 100 L. 48,000
STAMPANTI AD IMPATTO

Seixosha BO co'anne mod. GP 100-A L. 530.000
Dki B0 colonne mod. u 80 L. 530.000
Oki 80 colonne mod. i 82 L. 780.000
Eqsan 80/132 colonne mod. RX 80 L. 840.000
MONITOR

12 poticy, aita nsoluzicne, foston verd, cod. M12V L. 230.000
12 polies, aita nsciunone, fostan gt cod. M12G L. 240.000
12 pollicy, alta rssiuzone, fesfon ambra cod. M12A L. 240.000

Sino al 15/1/'84 ad pgni confezione di Spectrum sara
allegato un buono sconto del 10%-su ttti gli articoli di
nostra produzione e dat.25% sul software che com-
mercializziamo.

Le richieste devano essars indirizzato a: SANGY ~ FIEC! BREVETTI Via Monterose, 22 — 20030 SENAGD (M) - Tel, 02-8983407

Al proszi sgpre

fencaii dovrd cssere apgiunta I'aliquota IVA 18% + costo spedizione.

Par rietizsia con papamento anticipato la spedizione & gratuita,
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disponibili come opzione altri lin-
guaggi come: PASCAL, FORTRAN,
COBOL.

Il Software di base dispone di Data-
Base Management, Graphics Ma-
nager, Spreadsheet e Word Proces-
sing. E inoltre disponibile una vasta
biblioteca di programmi applicativi
a carattere generale.

Hardware standard

Unita cenirale :

- 80186, 8.0 MHz processore

- Singolo/Doppio Drive per Floppy
Disk, capacita: 720 Kbytes (MS-
DOS), 640 Kbytes (CP/M-86)

- 128 Kbytes di memoria R.A.M.

- R.A.M. Video: 128 KB monocroma-
tica, 196 KB colore

- Due porte seriali RS-232C, pro-
grammabili Asincrone o Sincrone
con Baud Rate da 75 a 19.2 Kbds

- Porta parallela per stampante

- Cingue slofs di espansione (me-
ot aggiuntiva, comunicazioni,
ez esterni)

< z'zndaric alimentato da batte-

Crosnsioni: 49,53 x 39,37 x 11,14
w500 14,27 Kg

geiioa

Sussa, posizionabile ed orientabile
- Alfanumerica standard Typewriter
- Set di carctteri dei vari linguaggi
- Tastiera numerica separata

- Tasti di indirizzamento del curso-
re \

- Tasti per funzioni predefinite

- Tasti per funzioni definibili

- Dimensioni:48,89x20,32x3,81cm.
- Peso: 1,36 Kg . |

Video Monitor

[

- Monocromatico’ oro-ocra da 12*

- Dispositivo anti-riflesso 2

- 256 tipi di simboli visualizzabili

- 2000 caratteri (80 x 25)

- Risoluzione grafica 640 x 400 punti
- Supporto orientabile -

- Dimensioni:34,29x32,28x3,11¢cm.
- Peso: 9,06 Kg

Hardware Opzionale

- 780 A, 4.0 MHz co-processore

- Videoa46colorida44’,dispositivo
anti-riflesso e supporto orientabile
- Espansione di memoria: 128 o 256
Kbytes, espansione massima possi-
bile 896 Kbytes

- Tre porte seriali RS-232C

- Stampanti ad aghi veloci, alta
qualitd od a margherita

- Hard-disk interno con capacita 10
Mbytes

Software

Software di base

- MS-DOS (V 2.0)

- CP/M-86 DPX

- SW BASIC Interprete

- DataBase Management, Grap-
hics Manager, Spreadsheet e Word
Processing

Norme di sicurezza

- UL-114, CSA-154

- FCC Class A, VDE conforme
Alimentazione econdizionamento
- 230 VAC = 15%

- dad7.5a63Hz

- Operativita: 13° C a 10% UR a 35°
C a 80% UR :

- In riposo: -40° C /70° C a 95% UR
MS-DOS & trademark di Microsoft
Corp., Inc,

GW BASIC é trademark di Microsoft
Corp. Inc.

CP/M-86 & tfrademark di Digital Re-
search, Inc.

DPX & trademark di Litton Business
Systems, Inc.

System 2000 € trademark di Litton
Business Systems. Inc.

AB.L

Viale Beatrice d'Este, 26

20422 Milano

Tel. 02/589168
Telex 315685

SC 3000: il personal
dagli occhi
a mandorla

Il personal computer SC-3000 della
Sega (famosa casa produttrice di
videogames) distribuito in Italia dal-
la Melchioni, si inserisce in una fascia
di metcato ampiamente battuta
oggi da quasi futti i costruttori di
macchine per I'elaborazione. Il suo
prezzo (circalit. 500,000 lvainclusa)
lo pone infatti in piena rivalita con i
computer domestici piu diffusi nel
mondo. E proprio questo stimolo ha
portato la casa giapponese ad un
prodotto che, in configurazione
base, annovera caratteristiche
davvero uniche quali un Basic este-
so ed una tastiera vergmente com-
pleta. Non sono da sottovalutare
anché le grosse possibilita di espan-
sione che portano $C-3000 ad una
configurazione massima di 48Kb
ROM e 48Kb RAM (configurazione

base 8Kb ROM 18Kb RAM).

E prevista anche la possibilita di uti-
lizzare sia un modem telefonico che .
floppy disk drives.

Ma I‘aspetto plu interessante (non
poteva essere altrimenti vista la
casa produttrice) & senza dubbio la
vasta gamma di giochi disponibile
per questo home computer. Tufti
sviluppati con eccezionale uso del-
la grafica ad alta risoluzione essi
rappresentano un vero paradiso
terrestre per I'appassionato di vi-
deogames ed un oftimo momento
di svago per I'nobbista stanco di
PRINT e di GOSUB. SC-3000 st rivela
quindi un campione di versatilita
ponendo il suo microprocessore (il
ben noto Z80A) a disposizione per
qualsiasi applicazione del diletiante
e, perché no, anche per piccola
gestione.

Melchioni S.P.A.-

Via Colletta, 37

20435 Milano
Tel. 02/57944

Errata Corrige

Nella presentazione del Personal
Terminal, pubblicato nella rubrica
«Nuovi Prodotti= diPC Club N. 2 dell’4
febbraio 1984, apparivano due im-
precisioni. Purtroppo la fotografia
pubblicata riproduceva il Personal
Computer Televideo Mod. 75803H e
non il Personal Terminal. Alira preci-
sazione doverosa: la Televideo in
[talia & distribuita da due societa
che seguono due linee di prodotti.
La Eurotec italia S.p.A. (Via Andrea
Costa, 31 - 20131 Milano - Tel.
02/2870016 - Telex 334546) distri-
buisce i terminali, mentre la Micro-
comp S.p.A. (Viale Gelsomini, 28 -
00153 Roma - Tel. 06/5778324)
commercializza i computer.

Ci scusiamo con i lettori e pubbli-
chiamo la fotografia del Personal
Terminal. |
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Tecnologie

a cura di
Giordano Serafin

Stabilimento IBM di Vimercate: le «camere bianche»

Unita disco magnetico
e «camere bianche»

Un‘unitd a disco & composta sostan-
zialmente da una testina dilettura e
scrittura, da un disco rotante rico-
perto di materiale magnetico sul
quale la testina scrive e legge; da
un insleme di dispositivi elettronici
che governano tali operazioni. Si
tratta di un complesso del tutto
analogo a un apparecchio giradi-
schi tradizionale, eccettuata una
caratteristica importante: I'unitd a
disco pud «saltare», nel leggere o
nel registrare un‘informazione, da
una posizione all‘altra in modo non
sequenziale. Le unitda a disco si chia-
mano infatti ad «accesso direttos,

Il progresso tecnologico delle unita
a disco magnetico viene normal-
mente misurato da due valori: la
capacita diimmagazzinamento dei
dati e la velocita di accesso agli
stessi, L'aumento di questi valori &
stato conseguito aumentando Ia
densita dei dati; in pratica concen-
frando le registrazioni magnetiche
in aree sempre pil piccole. Storica-
mente si & passati da 3 bit (il bit &
I'unita elementare di informazione)
a 15.000 bit per milimetro quadro,
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raddoppiando la densitd ogni due
anni e mezzo a partire dal 1956,
anno in cuila IBM annuncid la prima
unita di questo tipo.

Anche i costi del bit sono scesi in
proporzione, tanto che dal 1975 ii
costo del bit su disco magnetico &
inferiore a quello registrato con I'in-
chiostro su carta stampata. Oggi il
bit magnetico & 100 volte pil eco-
nomico del bit su carta.

Al fine di poter leggere e scrivere
«bit» sempre pil minuti la testina di
lettura si & progressivamente minia-
turizzata e avvicinata al disco in
modo da poter «sentire» gli ormai
piccolissimi impulsi magnetici regi-
strati. La distanza tra la superficie
del disco che ruota a 50 giri al se-
condo, o se si preferisce a una velo-
cita di 160 km/ora, e la testina di
lettura-scrittura & atfualmente di
circa 1/4 di millesimo di millimetro,
una distanza trecento volte inferio-
re al diametro di un capello umano,
venti volte pil piccola di una parti-
cella di cenere di sigaretta. Tale
estfrema prossimita disco-testine
consente una velocita di lettura-
scrittura di decine di milioni di bit al
secondo.

Una distanza cosi piccola comporta

quindi I'esigenza che tra disco e fe-
stina non si debbano mai trovare
particelle di tale ordine d[ grandez-
ze, per cui occorre costruire queste
unitd in ambienti speciali, chiamati
«camere bianche» o sterili, caratte-
rizzati da un‘eccezionale purezza
dell’aria e da una cura estrema nel-
la protezione dell'ambiente da fat-
tori contaminanti.

Le camere bianche realizzate nello
stabilimento di Vimercate hanno un
livello di pulizia 1000 volte superiore
a quello di una camera operatoria.
Cio si ottiene con un ricambio d‘aria
ogni sei secondi; col filtraggio
dell’aria in filtri assoluti in grado di
trattenere ogni pur minima particel-
la e col lavaggio speciale, median-
te ulirasuoniin gas liquefatto, di tut-
te le parti che compongono |'unitd

Le parti vengono poi trasportate ir
contenitori speciali che evitanc
contattidi qualsiasigenere che pos

sano portare a un‘abrasione delle
superfici; per questo si utilizzano,
ogni volta che sia possibile, sistemi
automatici di trasporto.

Anche glioperatori e itecnicidevo-
no sottostare ad alcune precauzio-
ni: vestono infatti uno speciale ca-
mice, a sua volta sottoposto a la-
vaggi particolarmente accurati,
soprascarpe e guanti di tipo medi-
co «a perdere». Nel corso delle as-
siemature pid delicate coprono il
viso, in particolare naso e boccea,
con una mascherina di tipo «chirur-
gicon,

Le testine di lettura-scrittura «vola-
nox, sostenute da una sottile lamina
di molecole d‘aria, sulle piste con-
centriche del dischi. Le piste di regi-
strazione sono alcune migliaia per
ognifaccia e il tempo di movimento
trauna pista e I'altra & dell'ordine di
203 centesimidisecondo. In questo
tempo la testina, montata su un
braccio meccanico mosso da un
potente magnete, riesce a frovare
la pista sulla quale individua, tra al-
tre migliaia, il bit o I'nsieme di bit gl
quale é stata indirizzata dall’unita di
eicporczione. La ricerca & parago-
nabile a quella di un filo d’erba in
un‘areq vasta come un campo di
calcio. Tutto ci6 per milioni di volte,
per migliaia di ore dj funzionamento
all‘anno. Errori ammess;: uno ogni
cinque anni di funzionamento.



La tastiera

ripiegabile

| Santa Barbara Laboratories, di S.
Barbara California, Usa, hanno svi-
luppato cido che potrebbe essere
considerato I'ultimo modelio di ter-
minale, I'Executive System. Questo
modello combina l'immissione a
voce (attraverso il telefono) per
dettare messaggi e promemeoriq, la
possibilita di selezionare attivita at-
traverso menu a video e di ottenere
dati mediante selezione a tocco
manuale direttamente sullo scher-
mo video. Il terminale fa parte di
unaTtete pil vasta essendo collega-
to ad un elaboratore privo di tastie-
ra (i dati vengono ottenutida uno o
piu terminali segretariali) e ad un
sofisticato sistema di video confe-
renza:imanagers a livello pit eleva-
io sor 10 cosiin grado di usare tutte le
possibilita del sistema di elaborazio-
na senza conoscerne i dettagli har-
cwiore o software.

Un inventore di Newport Beach, Ca-
lifornia, USA, ha sviluppato una mi-
croiastiera che, da tastiera fipo cal-
colatore, si apre fino a diventare un
fipo multifunzione per terminale o
microelaboratore. | piccoli tastidiun
calcolatore da tasca convenziona-
le vengono rimpiazzafi da tasti fipo
macchina da scrivere inuna tastiera
costituita da moduli ripiegabili o di-
staccabili. | cardini meccanici e le
interconnessioni elettriche facilita-
no la piegatura ed il collegamento
delle sezioni intercambiabili della
tastiera. Questo tipo di progetto
consente alle sezioni di raggruppar-
siin tre strati sovrapposti o di aprirsiin
uno strato solo, dal calcolare tasca-
bile a terminale di elaboratore. Un
micromodem incorporato ad ac-
coppiamento acustico, consente la
comunlicazione verso |'elaboratore:
lo schermo & a 2 righe per 32 carat-
teri massimo.

Nella versione pit impaccata le di-
mensloni sono: 13.3cm. x 2.2cm. B

Leggi
i Piccoli Annunci

a pag. 62
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IN CASO DI
BLACK-OUT

SE LA CORRENTE SALTA
O HA SBALZIIMPROVVISI |

| BATTERY BACK-UP 2250/

SALVA IL VOSTRO COMPUTER E | VOSTRI DATI

Il BATTERY BACK-UP 2250/S & un accessorio indispensabile a PERSONAL COMPUTERS, REGISTRA-
TORI DI CASSA, ELETTROMEDICALI, RETI TELEFONICHE LOCALI, ecc. per poter funzionare senzain-

terruzioni anche in assenza di corrente o sbalzi di tensione. Lavora con onda di corrente sinusoidale
stabilizzata, con nessuna manutenzione, massima affidabilita. E

suo prezzo & meno della meta di prodotti analoghi.

un sistema di notevole potenza, mail

= n B o



ia tavoleita
srafica

- arrivata in Italia l'ultima novita in
fotto di tavolette grafiche: Koala
cislia Telay Internaticnal,

S iratta di un digitizier dal prezzo
varamente compsetitivo e compati-
bile coni pil diffusl personal compu-
ter del mercato. Il suo aspetio di-
messo nasconde una grossa poten-
zialitd nel campo della graflca ad
altarisoluzione, Con Koala & possibl-
le sfruttare || modo completo
I'aspetto grafico di ogni computer
anche grazle all'‘accluso software
che consente alla tavoletta di mo-
strare le sue grandi capacita. Ca-
pacita che sl esplicano plenamente
anche nelle applicazioni ludiche:
pud essere usata Infatti anche
come Joystick o Paddle.

| prezzl: per Apple lit. 230.000 circa;
per Cé4 lit, 205,000 circa; per Atari

ed IBMPC non sl conoscono ancora-

| prezzl definltivl.
Distribulta in Italla da:
Computer Graphics Divison
Via L. da Vincl, 43

20090 Trezzano S/N (MI)

Tel. 02/4455744/2/3/4/5
Tix: Telint | 312827

Prenota
PC Club
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a cura dl
Glordano Serafin

Nuova unita
da 5.25 pollici

La Maxtor Corp. ha annunciato una
nuovissima unitd Winchester da 5,25
pollici di diametro che Incorpora
una verslone avanzata di clrculteria
elettronica di Interfaccla, In grado
di garantire una velocita di trasferl-
mento dafl dl 10 megabytes/se-
condo. Le unita EXT 4000 sono di-
sponibili a diverse capacita di im-
magazzinamento dati:

75 megabytes con due dischl, 175
megabytes con quattro dischi, 280
megabytes con sel dischl e 380 me-
gabytes con 8 dischi. Queste eleva-
te possibilita di immagazzinamento
sono possibill sla per I'‘aumentato
numero di transizioni magnetiche
per pollice lineare — fino a 14.873
— che per un piu efflcace schema
dl codificazione che porta la densi-
ta lineare a 22.310 bit per pollice.

La densitd di fraccla & di 980 tpl che
porta ad una capacita di memoriz-
zazione di 25,52 megabytes per su-
perficle disco. ll tempo di accesso ai
datl & di 30 milisecond!: le testine
sono a tecnologla Whitney ed | me-
dla, prodoftti per elettrodeposizione,
ospltano 1224 tracce per superficle.
| sistemi di posizionamento sono del
tlpo piu avanzato con servosisterna
ad anello chluso ed attuatori fipo
voice-coll.

Costa da 1295 a 3695 dollarl per
quantita di 1000 pezzl.

Maxtor Corp.

64 E. Dagget Dr.

San José, Callfornia, 95434.
Tel. (408)-942-1700

Wichester
in miniatura

La serle 350 della Rodime PLC com-
prende due unitd a disco rigido da
3,5 pollicl di diametro In grado di
memorizzare 5 o 10 megabytes, In
un volume pari al 25% di una norma-
le unitd a disco rigido Winchester da
5.25 pollici di diametro. Le microuni-
ta sono allmentate da tenslonla S e
12 V (anche se il consumo dl poten-
za reale & meno della metd delle
unitd Winchester standard a 5.25

Micro Bazar —

pollicl) e dispongono dell'interfac-
cla ST 506.

Il modello 351 & una unita a disco
singolo, mentre Il modello 352 & a
dopplo disco: enframbe usano un
sistema di posizionamento delle te-
stine con motorl a gradini a doppla
precisione ed una circuiteria di con-
frollo ad anello aperto. | datl vengo-
no registrati ad una densita di trac-
cla di 600 Tpi ed una densitd lineare
di 11.000 bpl. Il tempo medio di ac-
cesso al datl & di 85 millisecondi (il
tempo di accesso traccia a fraccia
& di 15 millisecondl: la velocita di
trasferimento del dati & di 5 mega-
bytes al secondo. Le dimensioni
sono 4.2x10x45.5 cm.

Rodime PLC

25804 Obrero, Mission Viego,
California, 92691

Un «mouse»n
per il PC Ibm

Questo «mouse» (o controlio di cur-
sore), per Il PC Ibm aumenta il grado
di «amicizia» verso |'utente del PC
stesso, convertendo dsl movimentl
manuall, esegulti su di una mini unita
da tavolo, in movimenti del cursore
sullo schermo. L'azionamento di uno
del tre bottoni presenti sul <mouse»
Pc, pué far risparmiare fino a quindi-
cl immissioni da tastlera in sequen-
za: una volta che la sequenza equi-
valente a clascuno dei tre bottoni &
stata fissara per un particolare pro-
gramma, viene mantenuta come
parte Integrante del pregramma
stesso e ripresentata al <mouse»
ognl volta che il programma viene
richiamato. Queste sequenze pos-
sono essere faciimente modificate:
|'utente non deve effettuare alcuna
modifica al software PC dato che |l
«mouse~ funziona molto bene con |l
Lotus 1-2-3, al punto che, durante le
relative sesslonl, I'utente tocca ra-
ramente la tastiera. L'unita di inter-
faccla del smouse sl collega al PC
Ibm attraverso una porta serlale
RS232C.

Data Design Techniques Lid.,

67/70 Tervin Road,

Welwyn Garden City,

Herts, AL7 Ibd, Inghliterra,

Tel. (7073) 34774, -

Telex 291497, =
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Una applicazione in banchina

Capitan
Personal

di Marinella Zetti

Un dltro luogo insolito

per un computer: il porto.
Gestisce gli ormeggi, prepara
consuntivi e preventivi, infine

costituisce una atfrazione per gli utenti

al 1976, anno dij costru-
zione, il Porto Turistico di
& Chiavari offre una im-
P magine di cucna ge-
stione e una ragione in

pit, anche ai non residenti, per visi-
tare questa localita della riviera Ii-
gure,

Ospita circa 600 barche: 459 or-
meggicis e le altre “'posteggiate’’

na di transito | natanti possono so-
stare gratuitamente per tre giorni.
Delle barche ormeggiate circa il
30% appartengono a residenti,
mentre il 70% provengono da altre
regioni d'ltalia o dalla Svizzera, Fran-
cia e Germania.

l porto ha contribuito al'incremento
del flusso turistico; anche in inverno
con il tempo clemente & placevole
trascorrere il week-end in barca,

Il Capitano Campana ha lasciato la
Copifcmerio di Porto per assumere
la dlrezior)e del porto di Chiavarie lo
curaconimpegno e passione, la fol-
tissima coda dj domande per otte-

Nere un ormeggio lo testimonia. -

personal: Commodore PET 3039 con
32KB. un floppy dq 170 KB e una
stampante Commodore da 80 CO=
lonne,

Chi ha Gvuio I'idea del personal?
«Proprio o vedendo un Commodore
da un amico ingsgnere navale,

Ho comincicio gof appassionarmi e



[ ONTTR” — PROPE,—— STCIH ——— —  FRAT]
MARIA LUIS FORNI 2GE1953D 70
MARIASTEF  LEOMI 1GES33 79
HARINA HUGHEZ ~ 2GE@E27D 35
HARINA 20551 = 113
HARITE FRUTRY  4525A 135
MARINA EONI IM28D 150
MARIGIN PANTOLI  GE4228 1243
MARTHA GAYIND  GE 1155
MARIAGRAZIA MALAGAMEA ROMAZ2S3D 1149
MARTHA RAVASINI = 1148
MARIOLIM  ORLANDD  2GE 1135
MARTLA MARAZZT = 1028
MARINELLA  SOLARI  2GE100S 238

Nella pagina accanto

il Posto Turistico di Chiavari;
in questa, sopra: la ricerca
di una barca;

accanto: un esempio di
consuntivi per l'utente,

-tudiare questa nuova scienza,
s/ mi sono reso conto che poteva
c=sere molto utile alla gestione del
orto, ed ho cercato il distributore
locale per avere ulteriori informazio-

n;»

Cosa gestisce il personal?

«Un sacco di cose. Inizialmente ab-
biamo impostato una scheda per
ogni ormeggio con tuttii daticome
utilizzatore, elementi di identifica-
zione del natante, scadenze, ag-
giornamenti e con la possibilita di
risalire alle informazion! da ogni
voce. Questo é il programma base
che noi chiamiamo "'situazione pre-
sente” perché evidenzia e aggior-
na i dati, naturalmente é aggancia-
to ad un programma dl stampa per
avere la situazione scritta.

Poi abbiamo creato I‘archivio stori-
co dove sono memorizzati tuttii dati
relativi a pratiche passate e presen-
. molto utile per le ricerche; ad
esempio, se vogliamo sapere quan-
te barche denominate “Maria"
sono state ospitate nel nostro porto
& sufficiente digitare “"Mari” con la
relativa istruzione e il personal forni-
ra I'elenco completo.

Un altro programma Indispensabile
é quello che calcola gli oneri di ge-

stione suddivisi per ormeggio, te-

nendo conto delle relative superfici.
Questo ¢l consentg consuntivl spe-
se e previsioni molto precisi».

Il personal viha consentito un tan-
gibile risparmio di tempo?

COME DA ISTRUZIONI RICEVUTE QUESTA

PERIODO DAL @1.81.84 AL 22.04.84. (VDS.

L. 1304000, COSI‘ COMPOSTA

- QUOTA ORMEGGIO®

GG 22 A L.
(5 e 3

10000
276000

L
L
SOMMANO L.
L
L

nou

- 10% AL COMUNE =
RESTRNO

- QUOTA GESTIONE:

GG 22 A L. 3500
MM 3 A L. 1080000

SOMMANC L.

n

n
E"l"

TOTALE DA VERSARE RLLA S.Y. .

DISTINTI SALUTI.

«La preparazione della proposta di
spese occupava circa due mesi di
lavoro, adesso é sufficiente intro-
durre i datie dopo pochiminutiotte-
niamo una stampa perfetta da pre-
sentare all’'utente».

Ha avuto difficoltd nel reperire |
programmi?

«Nessuna difficolta. Il programma
base I'ha preparato la Pirisi Informa-
tica, il distributore locale, che ci ha
seguitiin modo egregio dall‘installa-
zione analizzando i nostri problemi @
offrendoci le soluzioni appropriate.
Pensi dal 1980 abbiamo avuto solo
due guasti per usura.

Gli altri programmi, grazie alla ver-
satilita del computer, li ho preparati
da solo cosi possiamo aggiornarli
costantemente e per le piccole
personalizzazioni non abbiamo pro-
blemi, naturalmente per | grossi in-
terventi cl affidiamo agli esperti».
Come hanno reagito gli utenti del
porto?

S

| e | MARIMA CHIAYARI S.R.L .

el SERWIZI FORTUALI E TLRISTICI

| a4 | cC H I A% A R I

Iﬂ|
DIREZIOHE PORTO - PROT.HM. 3 FEBBRAIO 1584
OGGETTO:CESSIONE TEMPORANEA i T

DORMEGGIO M. 136 CAT.S
RACCOMAMNDATA
o 4

DIREZIONE HA PROVYEDUTO ALLA

CESSIONE TEMPORAMEA DELLORMEGGIO IN OGGETTO AD ALTRO UTENTE PER IL

NOTA SUL RETRO>

51 TRASMETTE,FERTANTO.L’UNITO ASSEGHO H. DEL

PER LA SOMMA DI

220000
310000
10300609
163080
927008 227080
7790ea
377088
1304000

IL DIRETTORE
¢C.L.C. MARIO CAMPANAD

«Molta curiositd inizialmente poi in-
teresse e soddisfazione, da quando
é arrivato il personal, ad esempio. le
richieste di chiarimenti sulle spese
sono sparite.

Parecchie persone sono venufe a
vedere il computer al lavoro ed
hanno deciso di acquistdrne uno
peril proprio ufficio o perifigli, credo
di aver fatto una buona promozione
per la Commodore».

| progetti futuri?

«Ormai la memoria del personal e i
floppy da 170KB sono insufficienti,
infatti per aggiornare i dati dobbia-
mo contfinuamente cambiare dischi
e questo ci rallenta il lavoro. Il mio
desiderio é di passare al modello
superiore con dischi da un mega,
modificare’il software e velocizzare i
tempi di accesso.

Come sidice in Liguria io continuo a
“piangere miseria” e penso che per
il prossimo anno il mio sogno si avve-
reras, ||
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Individuare
la posizione
dei pianeti
Questo numero presentiamo un pa-
kage abbastanza insolito, si tratta
Infatti diun programma indirizzato a
tuttl coloro che sl dedicano o sono
interessatl all‘individuazione del pia-
neti del sistema solare. A tale com-
pito assolvono | dati numericl forniti
dalla tabella d'uscita.
Il significato di tall dati & Indlcato
tramite la relativa abbreviazione In
testa alla colonna (per una esau-
riente splegazione vedere la figura
1b).
| planeti (uno per riga) sono indicati
tramite le prime due lettere del
nome,
Avviato Il programma, verranno
presentate sullo schermo due opzio-
nl;

1 — Visuallzzazione delle istruzio-

ni: la figura 1 rappresenta un hard -

copy delle due videate,

2 — inlzlo Immediato dell'elabo-
razlone; In questo caso sul video
compariranno tre richieste di dati
relativi a: glorno, mese e anno da
cul deve avere Inizlo I'elaborazio-
ne.

La fine dell'elaborazione sarda se-

gnalata da una nota acustica e da

un‘indicazione lampegglante di
«OKs,

La tabella ottenuta sl presenterd
coms In figura 2.

A questo punto sl pud scegliere una
delle tre opzioni Indicate (figura
1A), le quall possono essere rispetti-
vamente:

1) Riportare su carta la tabella
oftenuta (se la stampante non &
disponiblle | dati verranno persi sen-
za causare Incldentl).

2) Ritornare alla fase di Ingresso
datl.

3) Incrementare dl un giorno Ia
data, eseguendo quindi una nuova
elaborazione. |

Prenota

PC Club
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Software File

a cura di

Ernesto Sagramoso

R REARERAAR IR LR LR LR X X EREE
Lati di IN

SOmMmato =

*THTATD
A9 290N

Giorno,Mese ,Anno

£€ annoe < 182 , il dato =
b

1300

39 ‘C’ s5i ha un hardcopuy
de -SPACE-~ si ritorna in
d
e

( tasti si ha un
ntoe di un giorno

nBCE I
[
2J 3w

NARTM~Mm
9

Press any keu ta continue »

Figura 1A
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pPpress any key to continue

Figura 1B
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We’ve taken a hard

B _ 25 DICEMERE 1983 R l k t di
S —— . .
‘:'I_.ID_]?:ST T'BL.ONG.EC. R.R - LAT (VE 00K a 15C
i (e ey B 7] 2 2.6
"_ - Ba LiISE B.5 g .3 tBChHOIOgy,
A1 %) D .
=1 . €8 14@ 9.3 A7 and decided
HTs°9s ois $iabe p R to be flexibl
= - - o = a
meH19.92 248 15.S 2.1 0 De Iiexibie
JA31L.23 265 17.9 1.2
MM30.43 2@ 14 Ases
DEST -5 _L ONG . VE DECL LAT.SQ Vi siete mai chiesti se ¢ pos-
el edl L 2 sibile ottenere I’affidabilita e
=0 . a8 50 AEt 3" Ia capacita di un disco rigido
231 . E5 165 15.1 %.Z da un floppy disc?
= io_:_': :?g 3 E g La Brown Disc & I'unico pro-
; gj%g : g% Zég —3'1 2 ? . 'é duttore ad offrire la capacita
@13 .2 z -23 .5 . e I’affidabilita dei dischi rigi-
'&fﬁc“* Rt -11.4 = di abbinata alla convenienza
dei floppy disc: una esclusiva
tecnica di spalmatura centri-
fuga assicura un rivestimen-
to di minor spessore ¢on una
Figura 2 conseguente piu elevata den-

sita.

Impiegando un sovrarivesti-
mento particolare ed un layer
di prima scelta si migliorano
le caratteristiche di adesione/

" coesione e la durata sia del
dischetto che delle testine.
Inoltre la riduzione delle ten-
sioni fra le particelle migliora
la stabilita del supporto.

La Brown Disc offre una den-
sitd lineare piu elevata dello
standard richiesto dai drive
attualmente impiegati, inoltre
partecipa allo sviluppo di nuo-
ve tecnologie per quelli del
domani.

Se desiderate trovare la tecno-
logia di un disco rigido in un
floppy non avete altra possi-
bilita se non utilizzare Brown
Disc.

Per ulteriori informaziont scri-
vete o telefonate all’agente
generale per I’Europa:

M.D.A. S.r.L

Via S. Giuseppe, 137
21047 SARONNO

Tel. 02-9620914/5-9620015
TIx. 380426 API 047




Progetti di software intermedio

Introduzione

al SORT

di Leonardo Felician

on il termine fecniche di
selezione o disort siinten-
de riferirsi @ quel procedi-
mento molto usato da chi
elabora dati per poter di-
sporre dei dati di un certo archivio in
ordine di volta in volta logicamente
diverso, utile a soddisfare le necessi-
1a di una certa elaborazione. Que-
sto procedimento ha origini storiche
nella «veteroinformatica» (quella
degli elaboratori anni ‘60 per inten-
derci). dove gli archivi di dati veni-
vano prevalentemente conservati
su schede perforate ed esistevano
macchine apposite, dette appunto
selezionatrici, che in diverse «passa-
te» del pacco sischede riuscivano a
metterlo nell‘ordine voluto. La po-
tenza di questo metodo, binario in
quanto basato soltanto su confronti
di un singolo carattere alla volta,
sard chiara a tutti realizzando que-
sto piccolo esercizio con delle sche-
de perforate, prima di passarle a pitl
impegnativi lavori di programma-
zione sui Personal,
Prendete 32 schede o schedine (an-
che di cartoncino volgare), smussa-
te ad un angolo per facilitare
I'orientamento, e su esse realizzate
tutte le possibili combinazioni di bu-
chi «aperti» e «chiusi» come In fig. 1.
Questo metodo, descritto perla pri-
ma volta da Martin Gardner, il ge-
niale scrittore di giochi matematici
di «Scientific American», nonché au-
tore di forfunati libri di divertimenti e
passatempi matematici, permette
di dare una rappresentazione che
potete toccare con mano (anzicon
le forbici) degli uno e degili zeri del
codice binario. Ogni diversa combi-
nazione deicinque fori aperti e chiu-
sisullaschedarappresenta un diver-
so numero da 1 a 32: abbiamo per-
cio introdotto un ordinamento nelle
schede,
A gquesto punto invitate un‘amica a
scrivere, una lettera per scheda,
una breve frase che esprima il suo
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pensiero su di voi, naturalmente a
vostra insaputa. Avrete cura di for-
nirle il pacco di schede ordinato in
sequenza ascendente di codice.
Dopo aver invitato la malcapitata a
rimescolare le schede nell’ordine
piu casuale possibile, ecco come
farete a ricostruire il messaggio na-
scosto, «sortando» a mano, proprio
come le vecchie selezionatrici, il
pacchetto di schede.

PRIMO: infilate una matita nel foro
piu a destra e sollevatela di qualche
centimetro, ottenendo cosi due
pacchetti di schede, quelle rimaste
infilate e quelle no.

SECONDOQO: sfilare il pacchetto dalla
matita e anteporlo al pacchetto
restante (quello degli «uni», cioé dei
fori aperti).

TERZO: ripetere questo procedi-
mento nell’ordine per gli altri fori da
destra verso sinistra, andando ciocé
verso le cifre (binariel) piu significa-
five. Dopo la quinta selezione il pac-
co risultera ordinato e il messaggio
originale faciimente ricostruito: pro-
vare in una festa tra amici per cre-
dere.

Metodi di selezione

Torniamo ad argomenti pid seri ed
avviciniamoci all‘informatica dei
giorni nostri: le gloriose tecniche di
sort stanno scomparendo, cedendo
il posto, nel piu grossi e modermi
sistemi dl elaborazione dati, ad or-
ganizzazioni di archivi multiindici (in
modo da poter «vedere» |‘archivio in
maniera nativa nell’ordine voluto) o
a complesse strutture di data base
relazionali che trovano anch’esse i
dati nell’ordine desiderato senza bi-
sogno di sort. Nonostante ci®, I'utili-
ta di disporre di un programma di
questo genere & enorme, sopratiut-
to su piccoli Personal dove Il softwa-
re dibase é estremamente carente,
Sara nostro oblettivo organizzare un
progettino di software intermedio

tale da mettere in grado i piu volon-
teroso di «farsi in casa» un program-
ma di sort, con le _sodd;sfazlom che
solo I'attivita di «<bricolage» nel soft-
dare. i
;‘;i?:\?: sgi lanciarci ne!lo descrizione
della procedura vogliamo pero ap-
profondire la base 1eorlco‘ su cui ci
muoviamo e definire un po cﬁ termi-
nologia. Si parla di CHAVI di record
per riferirsi @ queli camgl che fanno
testo per determinare | ordinamen-
to, che solitamente & ascendente
(molto raramente discendente) e
dispone quindi, a parte i simboli spe-
ciali, prima il blank, poi le lettere dq
AaZepoiinumerida0a9.|campi
chiave da considerare in una pro-
cedura di sort possono essere piu
d‘uno, eventualmente non contigui

‘nel record, come dall'esempio di

fig. 2 dove un archivio clienti, di sua
natura ordinato per codice, viene
sortato per provincia e — all‘interno
di essa — in ordine alfabetico di
cliente, oppure un archivio di giocc-
toriviene ordinato sul risultato finale.
Una qualsiasi procedura disort deve
fare i conti conil tipo di memoria ¢«
calcolatore che usa (sard permesso
I'accesso per indici ?), con la quair-
tita dei dati da ordinare, con I'ever;-
tuale ordinamento parziale dei dc:1i
diinput, e conitempi di risposta cha
Ci si pud permettere di ottenere. Gli

“stadi da rispettare sono comunque

tre:

1) lettura delle chiavi in input

2) deduzione del posto richiesto nel-
la sequenza di ordinamento

3) scritturadeirecord q| posto giusto
nell‘'output.

Metodi di realizzazione del sort sono
oggetti di studio nelle Universitg e
neilaboratori di software delle Case
costruttrici di elaboratori, perché,
nonostante tutto, neliq pratica
commerciale quotidiana si tratta di
procedure richiamate decine di vol-
fg al giorno, quasi sempre secondo
dnagrommi ablocchimolto semplici,
come in fig. 3, in modo semplice-
mente da «prepargres i dati nel giu-
519 ordin_e Per i successivi program-
mi. Sgleznone lineare, selezione qua-
draticg, bubblesort, quicksort
(nome cffcscinom‘e. ma inganna-
fore) sono tutte tecniche molto in
voga, che frovano | jorg sostenitorie
denigratori. Intenderemo invece

queste pagine
lungo né tro
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da 0 a 31.

Fig. 1 - Esempi di schede con buchi «aperti» (uni) e «chiusi»
rappresentati: numeribinari 0, 4, 10, 31. Bisogna preparare la scheda con tuttii numeri

(zeri). Nell’esempio sono

c RAGIONE | ALTRI
copice| RASIONE | wpiRizzo | A | cmA | PV | SAWO zzfp| PV | SOCIALE DATI
P
e

s
CHIAVE SHIAVE
COGNONE INDIRIZ ALTRI
E NOME CITTA 0E RISULTATO _———_=’ RISULTATO DATI

Nl

CHIAVE

avvicinera al mondo dell’elabora-
zione gestionale.

Diversl tipi di sort

Chiarito cl® che intendiamo realiz-
zare, vogliamo agglungere che esi-
stono diversi tipl di sort, come evi-
denziato qui di seguito:

- FULL RECORD: i record dell'archivio
di output sono esattamente identi-
cl, come tracciato, aquelladiinput;

- RECORD SUBSET: i record in output
sono un sottoinsieme di quelli di in-
put, contenenti soltanto i campi
che poi serviranno all‘'elaborazione;
- ADDRESS OUT (0 ADDROUT): neli‘ar-
chivio di output ci sono soltanto gli
«ndirizzi» dei record nell'archivio di
input, senzaripetizione deidati: que-
sto concetto & spiegato in fig. 4.
E chiaro che i sort di tipo addrout
sono sfruttati soprattutto per il limi-
tato spazio che occupano sulla me-

Flg. 2 - Come ottenere in output tramite il sort un archivio ordinato sui dati voluti, a pdrtlre da
archivi a indici oppure sequenziali in input.

moria di massa, essendo il loro frac-
ciato record fisso a 4 byte (quanti
ne servono per memorizzare un pun-
tatore scritto in binario), indipen-
dentemente dalla lunghezza del re-
cord diinput. Se ad es. un diskette di
capacita 360 kb contiene un archi-
vio che ne occupa piu di meta, un
sort del primo tipo (full record) sara
impossibile, mentre un sort addrout
lascera ancora un sacco di spazio
disponibile. Naturaimente anche
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IL PRIMO TERMINALE TELEMATICO
REALIZZATO IN ITALIA

CON: - CPU potente e flessibile (Mc 6809)
- BUFFER VIDEO con memoria fino a 7 pagine
- MODEM incorporato '
- INTERFACCIA seriale EIA RS232-C
- TASTIERA alfanumerica con tasto telefonico

PER: - applicazioni di telematica attraverso il collegamento bidirezionale con un host computer
- applicazioni di informatica distribuita
- applicazioni di office automation i
- realizzazioni di reti locali | ¢
- posta elettronica |
- comunicazione di testi
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questo metodo ha | suol svantaggi,
perché il programma che successi-
vc_menfe utilizza | record sortatl do-
vra accedere a due archivi anziché
uno per elaborare le informazioni,
come gia evidenziato nel diagram-
ma a blocchi di fig. 3. Per ragloni di
spazio, comunqgue, e per semplicita
dl esposizione realizzeremo un pro-
gramma di sort generalizzato di tipo
addrout, che possa funzionare per
qualsiasl archivio catalogato nel
nostro dizionario dati (D.D., lo ricor-
date?)

Un'ultima considerazione, prima di
concludere questa nuova introdu-
zione alle problematiche del sort:
durante questa operazione & molto
spesso utile effettuare un passo di
«sfusione», come con un brutto ter-
mine i veteroinformatici chiamano
la selezione preliminare (prima
dell’'ordinamento vero e proprio)
dei record da considerare. Per tor-
nare all‘esempio riportato in figura,
nel caso del clientl sl potrebbero de-
sicerare di estrarre e selezionare solo
quelli residenti in provincia di Roma,
oppure nel caso dei partecipanti ai
nostri giochi si potrebbe voler stam-
pare solo quelli con punteggio
maggiore, ad esempio, di 100 puntl.
Da un archivio di Input contenente
anche migliala di record, sl pud
glungere in output dal passo di sfu-
sione anche con pochi record sol-
tanto. E evidentemente nostro inte-
resse confrontare | parametrl di sfu-
sione (che solitamente si esprimeno
come condizioni di inclusloni/omis-
sionl) PRIMA e non dopo aver effet-
tuato l'ordinamento, per 'ovvia ra-
glone di ridurre considerevolmente |
templ richiesti al sort. Pertanto, du-
rante Il primo passo della procedu-
ra, la cosiddetta lettura delle chiavi
dl input, cl affretteremo ad effet-
tuare tuttl | confronti di «sfusione»
eventualmente specificati, con la
speranza di poter cosi trascurare
qualche record.

Interrogatevi sull‘utilitd di una pro-
cedura dl sort a casa vostra, In atte-
sa dl attaccare con | diagrammi di
flusso che entreranno In scena sul
prossima numero, & non dimentica-
te la struttura degll archivi ordinattin
sequenza di chiave (a indicl internl)
che sara Il pilastro su cui costruiremo
la procedura. |

et s

INPUT _ INPUT

E PASSO DI

SORT . PASSO DI SORT
LAVORO
LAVORD ADDROUT
L
@® PASSO DI :
UTILIZZO PASSO DI UTILIZZO

45

Fig. 3 - Flusso tipico di procedura di sort: full record e
addrout.

ARCHIVIO SORT
DI INPUT ADDROUT

STRFANS
~GLid
anel,. . S

Fig. 4 - Il contenuto dl un archivio creato dal Sort Ad-
drout sono semplicemente | puntatori al record
(nell'esemplo, In ordine alfabetico).

N Bt K2
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La «prova su strada»

ORIC 1:

un gioiello
in bombettia

di Massimo Mangia

ben guardare, il mer-

catoitaliano dell’lhome

computer & dominato

da una coppia di co-

struttori esteri: la Sin-
clair con il suo Spectrum, e la Com-
modore con i suoi Vic 20 e C é4. Altri
concorrenti in grado di impensierirli
non ce ne sonc. La Acorn Compu-
ter, produttrice dell’Atom e del BBC,
non é infatti pit presente in Italia in
quanto la Iret informatica non ne &
pilimportatrice, la Atarinon é riusci-
ta a sfondare con | modelli 400 ed
800, il Newbrain & rimasto orfano
essendo fallita la casa madre, la
Mattel e la Texas Instruments hanno
definitivamente abbandonato |
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campo dopo considerevoli sforzi
economico - commerciali. In attesa
quindi dell’arrivo in massa dei giap-
ponesi con il loro standard MSX, nul-
la sembra poter scalfire la leader-
ship della Commodore e della Sin-
clair. Ma se questa é la situazione
italiana, ben diversa & quella ingle-
se, paese all'avanguardia
nel’home computing, dove il mer-
cato & molto pid vivace e molti di
piU sono i costruttori che si danno
battaglia, determinando una conti-
nua corsa alla diminuzione dei prez-
zi. Oltre alle case presentl in Italia,
fre sono | pit accaniti concorrenti
della Sinclair: la Computers Ltd, pro-
duttrice del Lynx, la Dragon data,

con il suo Dragon ed infine la Oric
con il suo Oric 1. Quest‘ultimo com
puter, hain particolare destato moi-
to interesse anche in Italia per via
delle sue notevoli caratteristiche
tecniche, nonché molte speranze,
in guanto la Gemtron, una piccola
ditta di Prato, aveva cominciato ad
importarlo, per subito poi cessare
questo tipo di attivita.

Hardware

Largo 27,8 cm., profondo 17,3 ed
alto 5,4 cm., I'Oric 1 & molto riuscito
nell'estetica, grazie ad un design
originale e semplice, che gli confe-
risce un aspetto elegante ed al
tempo stesso avveniristico. Gran
parte dello spazio disponibile & oc-
cupato dalla tastiera, che poggia
sudiun piano inclinato delle dimen-
sioni sopra citate e qlto poco pid di
un centimetro, al disotto de| quale si
trovalabase di dimensioni molto piu
ridotte. Sul retro di questa troviamo
procedendo da sinistra verso destra
I'uscita video PAL per il televisore,
una presa DIN a cinque punti perun
monitor RGB, una q sette per il regi-
stratore e perl'uscitg audio, un con-
nettore a vent poll dell’interfaccia
parallela Centronics fornita di serie,




un connettore a trentaquattro poli
del bus di espansione ed infine lo
spinotto dell’alimentazione. Sul fon-
do invece & presente in posizione
quasi cenfrale un piccolo altopar-
lante, il pulsante di reset e due fori
con due trimmer peér la regolazione
della sinfonia e del calore. Positivo il
giudizio sulla meccanica, sia per
quanto riguarda la robustezza del
contenitore, che per il montaggio
accurato. Meno buona in comples-
sivo la valutazione della tastiera.
Composta di 57 tasti bianchi a mol-
la, sembra pil che una tastiera diun
calcolatore, quella di una calcola-
trice, seppure di maggiori dimensio-
ni. E insommma una via di mezzo fra
quella dello Spectrum e quella diun
Commodore, ma & tuttavia pid leg-
- gibile grazie alla indovinata scelta
dei colori ed alla semplicitad delle
scritte che vi.compaiono. Per que-
sio infattl @ una classica tastiera
~WERTY, conitasti peril movimento
~ursore posti ai lati della barra spa-

~atrice, due tasti SHIFT, it CTRL, I'ESC.

- il DEL. Coloratissimo il video, gra-
= alla possibilita di visualizzare otto
~«lori contemporaneaments. Di-
~»onibili oltre alle maiuscole le minu-
sc:ole, nonché un intero set di carat-
tari alternativi che potete gestire
come pil vi place. Discreta infine la
risoluzione dei caratteri che & di 6
per 8 pixel, mentre il formato video &
di 28 caratteri per 40.

Rimandando a dopo per una pid
accurata descrizione software della
grafica e del video, vediamo breve-
mente 'uso del registratore a cas-
sette e della stampante. Per quanto
riguarda il primo, ¢'é da dire che |l
collegamento di questi con |'Cric
non presenta alcuna difficolta, an-
che se con alcuni particolari registra-
tori si pud avere qualche problema.
Interessante é Il fatto di avere a di-
sposizione due diverse velocita dire-
gistrazione /riproduzione, la prima di
300 baud, la seconda di ben 2400
baud. La selezione di queste avviene

Nella pagina accanto

: l'OB?C 1; in questa:
una immagine

laterale della macchina.

a livello software, permettendo cosi
di avere sia copie «veloci» che copie
«lente» di back-up. Inclusa nella do-
tazione standard & anche una inter-
faccia parallela Centronics per il col-
legamento con una stampante, ca-
ratteristica questa tanto pit apprez-
zabile dato il basso prezzo della
macchina. La sua gestione & quella
classica del basic microsoft, con i
soliti comandi 1list 1print efc..

Software

Conclusa questa sommaria descri-
zione dell'hardware (per i dettagli si
veda il riquatro 1), passiamo ora al
software di base, cioé al basic di
questo interessante computer., Ol-
tre alle usuali funzioni ed istruzioni
presenti in questo popolarissimo lin-
guaggio, troviamo parecchie novi-
ta e differenze rispetto ad altri con-
correnti. Innanzitutto lo strutturato
IF...THEN...ELSE, poi il comodo REPE-
AT...UNTIL, il TRUE ed il FALSE per indi-
care vero o falso, nonché alcune
utili istruzioni per chi lkavora in lin-
guaggio macchina come la DOKE
ed il DEEK che corrispongono ad una
doppia poke e ad un doppio peek.
Due sono in particolare i punti di for-
za dell’'Oric 1: la grafica ed il sucno.
Per quanto riguarda il primo, esisto-
no diverse risoluzioni: LORES 0 e LO-
RES 1 che corrispondono al modo
testo con rispettivamente il set di
caratteri standard o quello alterna-
tivo, ed HIRES, alta risoluzione di 200
per 240 punti. Sono disponibili inoltre
istruzioni per tracciare punti, linee,
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cerchi, nonché per riempirli. Partico-
lare interesssante, per tutte queste
istruzioni esiste il.comando PATTERN
X, dove X & un numero inferoda 0 a
255, che definisce il tipo di tratie
impiegato. Ad esempio PATTERN
255, che in binario € 14111411, defi-
nisce una linea continug, -menire
PATTERN 85 (binario = 01010101)
equivale ad un tratteggiamento fit-
to, PATTERN 146 (binario =
10010010) ad un tratteggiamento
leggero, etc.. Praticamente X defi-

_nisce il tipo di linea, dove gli uno

sono punti e gl zeri spazi. Decisa-
mente originale risulta la gestione
del video, che I'Oric fa con gli aftri-
buti seriali. Un byte inviato allo
schermo pud essere infatti conside-
rato con un pattern grafico oppure
come un attributo che controlli il
colore, il lampeggio, etc.. ll modoin
cuisono settatiibit 5 e 6 determinail
fatto se il byte debba essere letto
come un attributo o no. Seibit5e 6
sono entrambi zero, allorai rimanen-
i cinque sono considerati un attri-
buto (32 sono quelli disponibili), altri-
menti i bit da 0 a 5 sono letti come
pattern. In modo testo i bitda0a 6
rappresentano il codice ASCIl del
carattere, mentre in alta risoluzione
quellida 0 a 5 sono di pattern (cicé
indicano quali pixel sono accesi e
quali no). Il bit 7 indica infine se il
carattere (solo in modo testo) & in-
vertito oppure no. Da quanio detto
si pud dedurre che la massima riso-
luzione a colori & di 200 linee per 40
colonne. Interessanti sono alcuni di
questi attributi che consentono ol-




ORIC 1 - Hardware In cifre

Microprocessore Rockwell 6502
- registri e dati di 8 bit

- bus di Indirizzamento di 16 bit

- bus del datl dl 8 blt

Memoria RAM
- 16 © 48 Kb (dipende dal modelio)

Memoria ROM
- 16 Kb contenenti I'interprete basic

Memorla dl massa
- Registratore audio a cassette
- Veloclta dl trasferimento 300 o 2400 baud

Video :

- Usclita monitor colore RGB e PAL UHF canale 36
- Matrice del caratteri 6 x 8 :

- 2040 x 200 puntl bit - mapped in memoria

- Formato di 40 caratterl per 28 righe

Tastiera
- 57 tastl @ molla con repeat automatico
- 13 tastl speciall

Interfacce standard
- Interfaccla reglstratore cassette
- Interfaccia parallela Centronics

Caratteristiche fisiche
- Dimensionl: 27,8 x 17.3 x 5,4 c¢m.

ORIC 1 - Software in clifre

- Comandi di sistema:
Cadll, clear, cload, gsave, cont, dim, doke, grab, himem, new, poke, pop.
pull, release, run, wait

- Comandi di edifing:
list, 4list, rem, tab, troff, tron

- Comandi suono:
explode, music, ping, play, shoot, sound, zap

- Istruzlonl 1/O:
data, get, input, key 0, 1 print, print, read, restore

= Istruzionl 1/0:
data, get, Input, key 0, 1 print, print, read, restore

- Istruzloni flusso di programma:
end, for,.next, goto, gosub, if .. then .. else, on .. goto, on ., gosub, repeat
« untll, return, stop

- Istruzionl gratfiche:
char, clrele, cls, curmov, curset, draw. flll, hires, ink, lores, paper, pattern,
plot, text

= Alfre Isfruzioni:
def fn, def usr, let

= Funzionl stringa: .
Asc, chr§, hexS, left$, len, mid$, right$, spe, str$, val

- Funzionl frigonometriche e di conv.
abs, atn, cos, exp, int. In, log, pl, sgn, sin, sgr, tan

- Funzionl varle ;
deek, false, free, peek, polnt, pos, scrn, true, usr
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tre che di camblare colore, di avers
anche caratteri in doppla altezza.
Per quanto riguarda Il suono, ben 3
sono | generatorl di fonl, mentre uno
& Il generatore di rumore bianco.
Molto semplice & la sua gestione.
Oltre ad | comandi basic PING che
produce Il suono di una campanelii-
na, EXPLODE (quello di un‘esplosio-
ne), ZAP (quello di un laser) e SHOOT
(uno sparo), eslstono tre istruzioni
particolarl: SOUND, MUSIC e PLAY.
SOUND produce unalarga varieta di
suonl muslcali e non. Possono essere
selezionati Il canale (generatore)
impiegato, il periodo ed il volume
del suono, MUSIC & simile al prece-
dente ma consente anche di speci-
ficare |'cttava e la nota che voglia-
mo venga suonata. Infine PLAY con-
sente di miscelare tra di loro i vari
generatori (canall), nonché distabi:
lire il tipo di inviluppo del suono ed i
suo periodo. C'é quindi da sbizzarrirsi
con la fantasla ed il geniol Come
vedere, un basic veramente poten-
te e completo, realizzato appostc
persfruttare almeglio le caratteristi-
che dell’'Oric, nonché per dare
all’hobbista un potente mezzo per
creare bellissimi giochi pleni di colo-
re e musica. Per quanto riguarda le
periferiche, sono in arrivo interes-
santl novita: é gia disponibile una
bellissima stampante termica a co-
lorl @ 40 colonne, che costain Inghil-
terrala sbalorditiva cifra di 169 ster-
line. In arrvo pol floppy da 3" per
dotare questo micro di una meme-
ria di massa degna di questo nome.
«Per chi ama il telefonos, infine un
accoppiatore acustito per trasmet-
tere e ricevere dati comodamente
Q casa vostra. |l software poi non
manca, e cresce a ritmo sostenuto.
Tanti glochi, assemblator, linguag-
gl. utilities ed altre Interessanti cose.
Concludendo, viene spontaneo
fare un confronto con Io Spectrum.
Senz'altro migliore per la tastiera, il
suono ed Il basle, I'Orie risultq peg-
glore per I'edifing e per Ia gestione
cassefta (meno sofisticata), So-

- stanzlaimente par sono invece nel-

la grafica, mentre ben pit veloce &
I'Oric per quanto riguarda la veloci-
ta diesecuzions. Possiblle, vi starete
forsg chledendo, che un computer
€Osi non venga importate in [talia?
Ebbene sl, purtroppo, o meno che
l%uclcuno leggendo questo artico-

|



La conclusione del viaggio con lo Spectrum

Scrivetevi
le vostre
avveniture

di Walter Pistarini

Lista delle variabili per il listato SPECTRUM

¢$ - INPUT letto da tastlera

d$ - descrizione della stanza corrente

d(16,4) - tabella direzioni

dl - numero di linea delle descrizioni delle stanze

(1) - uguale a uno se il drago é stato ucciso

(2) - uguale a uno se é stato abbattito I'albero

1(3) - uguale a uno se il portone é stato sfondato

f(4) - uguale a uno se & gia stato inserito il gettone

f{5) - uguale a uno se I'elmetto & in testa al giocatore

f{6) - uguale a uno se la sega & collegata

inv - numero degli oggetti che il giocatore possiede

n$ - parte <snome-» dell'INPUT dopo la separazione

e - temporaneo per la lista degli oggetti

2(44) - tabella oggetti, parte «<numero stanzas =
ol - numero di linea dove cominciano le descrizioni degli oggetti
on - numero dell'oggetto dopo la trasformazione dell'INPUT
p$ - variabile per il controllo sulla possibilitd che un oggetto possa essere
preso («1») o no («0»)

v$ - parte «verbo» dell'INPUT dopo la separazione

vn - numero del verbo dopo la trasformazione dell'INPUT

s - numero della stanza corrente

x$, Y$ - descrizioni oggetto (due parti) o lettura tabelle

REMarks al listato per lo SPECTRUM

4-4 - Stampa presentazione del gioco

5.8 - Mette lo Scroll in automatico (POKE a 23692) e inizializza le varle
variabili e la tabella delle direzioni.

40-20 - Inizializza e riemple la tabella direzioni, dimensiona la tabella
numero stanza degli oggetti e la flag (indicatori), pone il numero di
stanza corrente a 2.

30 - Testa se la stanza & la -1 (fine gioco, in un modo (vivo) o nell'altro
(morto))

32-40 - Legge e stampa la descrizione della stanza ;

42-57 - Stampa le uscite visibili, testando le corrispondenti entrate nella
tabella delle direzioni.

70-74 - Stampa la lista degll oggetti presenti nella stanza. La stampa
viene fatta confrontando il numero di stanza corrente con il numero di
stanza nella tabella degli oggetti. Se coincidono viene stampata la
descrizione completa dell'oggetto (che & in due parti).

200-244 - Test e stampa di situazioni particolar

250 - Salto alla subroutine di lettura tastiera :

300-310 - Gestione dei verbl. In questo puntovn &ilnumero del verbo che

é stato immesso.

ccoci arrivati alla’ parte
conclusiva dell’arficolo:
amici con lo Spectrum In
questa puntata vi pro-
poniamo il listato per il
vostro personal, Troverete oltre al
programma la lista delle variabili e |
Remarks. Naturalmente tutte le
considerazioni di carattere genera-
le sulle «avventure» restano invaria-
te. Per qualsiasi dubbio si imandia-
mo alle due puntate precedenti
pubblicate sul numero 3 del 15 feb-
braio e sul numero 4 dell’4 marzo di
PC Club.

Una precisazione: nel listato per |l
Commodore 64, pubblicato nel n. 3
di PC Club, mancavano fre linee,
scusandoci con i lettori le pubbli-
chiamo:

8000 Print «sel morto»

8010 Print «un aliro giro?»: Input y $:
it left $ (y $, 1) = «s» Then Run

8020 end
Ancorauna nota: se non volete digi-

tare il listato, la cassetta & a vostra
disposizione, costalLit. 7.000 pid spe-
se di spedizione.

Per riceverla basta richiederla a:
Alfa Linea - PC Club-Avventure -
Piazza Cavour, 2 - 20124 Milano.
Adesso vi lasciamo alla vostra ap-
passionante avventura, buon diver-
timento.

SO LI
0ESE IR T

Corso Turati, 11/c - Torino
Tel. (011) 505397-593159
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ALFA MEDIA

1l gruppo
Alfa Linea

ha aperto
il nuovo ufficio
di rappresentanza
e concessionaria
esclusiva
di pubblicita
per Roma
e Lazio.

ALFA MEDIA

Via L. Signorelli, 11
00196 Roma
Tel. 06/396.39.42

REMarks al listato per lo SPECTRUM

400-440 - Gestione dei verbi di spostamento. Viene fatto prima un con-
trollo se c'é uscita nella direzione voluta (a 400) e poi viene presoil valore
| corrispondente alla direzione nella tabella direzioni e messo nella varia-
bile s. :
650-690 - Gestione del verbo «prendis. | con’rrol{i fatti sono tre: se I’OQ-
getto & gid in mano al giocatore, se 'oggetto & nella §Tcnza e se l'og-
gettosipud prendere. On & Il numero dell'oggetto che sivuole prendgr_e.
C’é anche Il controllo sul numero di oggetti che il giocatore ha gia in
mano (inv) che non devono essere piu di tre.

700-720 - Gestione verbo «posa» : : .
750-780 - Gestione del verbo <taglia». Vengono fatti i controlli per il
possesso e il collegamento della sega elettrica. g

800-820 - Gestione verbo «abbatti». Se si ha I‘ascia e si & nella sTon_zo
giusta, il portone viene sfondato, e viene «gperta» una ulteriore uscita
nella stanza, modificando la tabella delle direzioni.

850-870 - Gestione verbo «indossa». Per indicare che I'elmetto & stato
indossato si mette f(5) a uno.

900-920 - Gestione verbo «collegas. Fattiivari controlli suglioggetti che si
vogliono connettere, se tutto & OK viene messa f(6) a uno, per un rapido
controllo successivo.

950-970 - Gestione verbo «inserisci». Fatti i vari controlli sul possesso del
gettone e sul numero di stanza, viene «aperta» un‘uscita nella tabella
delle direzioni.

4000-1010 - Gestione verbo «affila». Controllo sul possesso della lastra di
granito e trasformazione del coltello in pugnale (invertendo semplice-
mente | due numeri di stanza nella tabella oggetti).

4050-1070 - Gestione verbo «uccidi». Anche qui viene aperta una uscita
nella tabella direzioni.

4470-1200 - Inventario. Viene fatto il controllo sul numero stanza della
tabella oggetti, e vengono stampati tutti gli oggetti con numero stanza
uguale a -1 (meno uno).

3000-3400 - Messaggi
5000-5003 - Gestione INPUT. | comandi «fine», «cls» e «guarda» sono gestiti
in maniera diretta, non necessitando di aitri nomi.

5040-5030 - Divisione dell'INPUT in due variabili alfabetiche, v§ednS$. La
divisione viene fatta cercando lo spazio che separa le due parole,
5040-5050 - Se il verbo é di direzione, viene sostituito con |q direzione
stessa (es: se vé=«vai» ed n$=«nord-, v§ viene trasformato in «NOrd»)

$055-5090 - Trasformazione del nome dell'oggetto dell'input nel numero
relativo della tabella oggetti. Se non viene trovata ung corrispondenza
viene stampato il messaggio appropriato,

5400-5460 - Trasformazione del verbo nel numero relativo deliq tabella
dei verbi.

6000-6050 - Gestione della stanza di fine gioco -1

8000-8010 - Gestione di fine gioco

9040-9460 - Descrizioni delle stanze

9200 - Dati per la tabella delle direzioni :
9310 - Dati per la parte numero di stanza della tabeliq oggetti

9500-9630 - Descrizioni degli oggetti

9710-9850 - Tabella dei verbi. | sinonimi sono tutti sy una stessa |j ‘
punto «.» (testato alla linea 5110) indica la fine dei sinonimf%g?%%eﬁ
verbo. Come sinonimi se ne possono aggiungere anche altri, basta che
stiano tutti sulla stessa linea e finiscano con un punfo, -

|
H

!
t

]




Il listato per lo Spectrum
(1) =— =t L
.3 _PRINT "Sei su Sirius B, e_? TE??11F65<~4 AND Flii=-1 THEMN LE
2Vl SCOoprireil s=2greto dE:L?-F:;’p 298 IF s=4 FIND e e
piss et il it fefatsa o | T "IU draqe & morto. v
ars quLi : barriera dirfensiva < 212 IF SZ16 AND f (2} -a@ THEM PRI
BE N ERE LS NT “C"e’ qUalcosa che luccica eif
Lia cima daé;éal?grcq e -
PRINT ““Comandi uvtili: 212 IF s=1E AND 7 (2} =1 =5 PRI
. = n,s,e,o per Le dire NT "L-albere &° adagiaio sui
zioni cls Per pulire Pavimentio. el n
Lo schermo auarda Ppefr ripeters 214 IF = o =t
@ L3 descriz.inv Pef L inver 4 THERN Sfondo
tario fine FEr Finife ta.
1¢ gioca”
PRINT 3
é POKE 23592_:355 LET "|.=9E'!E‘:'d 249 DEM lLetiuresg &8 sspscarzoamne I
5 LET ol=9498: LET L =274 ; DIM gggg gg éagtéagg
2(26,4) 9
L 8 LET pHR="1M1BI@A111313111": LE 297 REM ¥¥Eff% X ¥Rs XS X4%% %35
1@ DIM 5 DIM o114} 298 REM ¥ Gestione dei werbi *
1S RESTORE 920@: FOR n-i To is 298 REM ¥#X¥ X FEX¥XIFTFXFLTXXEEH
PO =l 0 ta s RERE W in Sl THER 30@ IF vn<6 THEN GO TGO 402
T X+ NEXT ny 31i@ CO TOQ vnxS@+35@ = ERrE
ég@ IF dis.vn=-11 =@ THEN S0 To 3
: e
20 RESTORE 89@@: FOR D=1 Ta 1d 2 i R e
RERD B fin!: KNEXT n _S_=% 41% LET s=dis.vn-1). & T
3@ IF s=-1 THEN GO Tv"f DO
g% RE@TégéqeLdesig-zl S oI
: : : S
! 32 gEgTORE ik 647 REM *%**¢*¥;éé;§§*****§+sf:
: B i gig EEM %+***i*k*§é§:*;;;;¢r:;s
% 37 REM *******3********§*§§*§§ hg?@g%g(?}oQ{f:} ég TOFQSE 2
38 REM Stampas escrizs Stanza ihnagy i grayclalnialaie: 2 co TO 32
’ 38 REM ;*r;**+%;*f*;;*****&*#r ggg %; ?g32é<%ﬁEEHSgINT s s
4@ PRINT “Sei i A5 ' i 3 HENIC L
42 PRINT "."‘"Uscite visibili: GE%% ggrggﬁéﬁj—ﬁagoTHEN GO T 3e
% O oe LET atond=—1: LET inv=inv+i
S@ IF di(s,.1)<>8 THEN PRIMNT "NC . @gh TO 333G
52 IF d(s.2)<>@ THEN PRINT "au
I .- FEEFFFFFIFISFFFEEFRHE
: ?4 IF" d(s.3) ¢>@ THEN PRINT "Ov ggg ggg i********gggs EERRELE
St wEe FEFFFFFRIEI RS IIR LR HHE
o IE dits . 5)isa@ THEN SRINE OEs S8o IF olen: tro1 TREN GO TO 5is
2 : 3 -
71@ LET o(cn)=s: LET inw=inv-3i:
57 PRINT "." Jiio IF on=13 THEN LET f(S5)=0: GO TQ
67 REM ***r***************f;*ﬁ 3z@@
68 REM Stampa Llista oggetii = 72@ G0 TO 3300
58 REM ***i—i—***-’r-}**www:&**rsr{—;
7@ PRINT °'"Cose interessanti 3
T47 BEM xa{.-a;;xaxx—xuaa.&n-&-&-&—:-}
743 ‘-l_ﬁ =
o (n)=s THEN LET nc=nc+1: ﬁESIS? T8 Saba ;
S cennil SEEADGRE I ERIE LY 76@ IF 0(3)1<¢3>-1 OR Ci71<>-1 THE
e, o ~ ' N GO TO Sees
”4$NEAT n: IF nec=0 THEN FRINT 61 %E §<>1EQT¥EENCSREST‘EE§ 5
76S (8) = H - =
o 9& non Lavora senza i
& s - = LI =_
?g; 2aa FEFEFASFIESRIRERARELE Fente elettricallitii™: GO To 2%
198 REM SitUazTioni P:ri;ii\t:{r:
199 REM -ri-i-ir-.’(-:rz't--.v:b-x:rﬁ--.e.:. X FE¥3
IF s5=68 AND f (4) =00 THEN PRIN ' o
Tegg'e' una pzcco;atﬁgssuru netLt e?z@c§§er;5{fg fEEthgggT & iéﬁ
= i &SiMmis 5 - sta ;
dE@2p§;e§i¢d§NDx;?1)—-} THENM ?Rg zgaggotezxone. Crunch. : GO TO
NT  “Ii df&30 deECade ChE IU non 9 S <
S R s e
a4 = 5 i de datt
= ND f (1) =0 THEN PRIN urezza. Un-ascia cade L
T29§115r§gg gta bloccando un buc a cima detgeatbero. : LET o0(i4) =
o} nella parete 3 est.": LET F ¢ £: GO TO 3300
4L,
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7927 REM i+i=§¥*+w***1:+:+1* FHFFE

798 REM % ABBATTI *

798 REM X ¥ frFrFXEI X3 $Fx¥ve¥¥s

8@@ IF on<>6 THEN G0 TO 3Qar
1@ IF 0(14) <>-1 OR FfF{3) =1 THEN

GO TO 30RQ@

815 IF =5<>12 THEN GO TO 2222

828 BERINT “ChLoz Drunch Chogp fas

SLTUMB! ! 1!} il portone e° statc
sfondato": LET fF(31=1: LET dis.
21 =14: GO TO 3300

847 REM ¥ ¥ 33 33X FF 3 ¥SSF3eys3ees
848 REM * INDOSSH *
849 REM **f**************?*?***
8580 IF on<>13 THEN GO TO 3009

8608 IF 01(13) ¢<>-1 THEN GQ TOQ 3iG

878 LET f(S)=1: GO TO 330@
837 REM ************iﬁ*****w*%*
8388 REM * CONNETTI *
839 REM X¥3 s X XF ¥4I 455%25
IF on<>*7? RND on<>3 THEN GO
TO 3@90

985S IF o(on)l<>-1 THEN GQ TQ 31@
(%)

912 IF 0({7)<>-1 OR @ (31 <¢>-1 THE
N GO TC 3008
92@ LET fF(6)=3i: GQ TQ 232a@

7 REM *****************#***%h
948 REM * INSERISCI *
849 REM *****i***************f*
95@ IF on<»>1@ THEN GO TO 202
985 IF of(an) <>-1 THEN GO TOQ 3ia

956 IF s5<>8 THEMN FPRINT “Mon ved
O niente dove PDsSs3 insedir
lofittltir:, GO TO 2506

960 LET o (on) =6

978 PRINT "Il muro =i spgosta e
Lascia aperto uUun corridoic

8 ovest!!1": LET f(4)=1: LET d(=
lalgigéﬁco TO 33a

FEIEF T RIS EII ISR X%

998 REM = RFF *

9899 REM EEFREF LI XL TN L LI TR LREEFE
1002 IF onc¢>ii THEN GO0 TO Zaod

Nl <:>~-1 THEN GO TQ 231@

éBBS IF alo

1RR6 IF 0 i(S)<>-1 THEMN PRIMNT “hlors
i RULLa con cWi: affitarice,
Q TO =56
i21@ PRINT "Il coltelloc da bufrrc
diventa Un pugnale arritatis
Eimo!lllil*™: LET o(l1)=@: LET n(i2
Jj=-1: GO TO 3300
1947 R[EM FFIF I3 X5 EFIFERIREG5525
1048 REM = UCCIDI *
1249 REM ¥ FX ¥ ¥ FFXF¥¥F ¥ XXX FXFX%%¥
125@ IF on<:>2 OR 0 (12) ¢<>—1 THEN
G0 TO Ez290 -
I@SS IF =<>d4 THEN GO TO 3zZ@Q@a
1660 IF 7 (1) =1 THEN PRINT “La pG
vgga cCosa e g9ia” morta.'": GO TO
127@ LET fta)=41: PRINT “Iqueich .
Il pugnale a3frondz fFino qaLL'ir
Pugnatura Nel corpo del Jdragc
= morto. Povera ccsas.”: LET o
(s.4)=15: GO TO 3300
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4 R A FRNERFIFFRESEEEFFEITE
BEw = INUENTRR1U %
REM *#¥¥scX¥¥EELEx¥eadedsrs
CLS : PRINT “YCon te hai:
LET nc=G: FOR n=1 TCO l4tq
=—-1 THEN LET nc=nc+i: R_hTD
+n¥i@: REARD xk.,.y%s: PRINT u

XE; " ULus

~O~0mm
~onm&mmﬁ

X

AT PRRPER
MO pags paps ps
=

2 NEJCT n: IF nc=@ THEM PRINT
nte .’

T °: GO TO =28 :
ggﬁNiﬁﬁiii****i**§*¥§*****
REM =2 HESDHEbi* e
REM X ¥¥¥FXXXFEFXEX%X% * ¥4
FRINT “Non puoi, IDIQTA! !}

T
Gvn

mmmq@m
+

QU
DOEOIBMZE =
palink(alls)

Bt kU

Y: GO TO 250
3108 FRINT "Non ce
G"’”: GO TO 258

L*hai, stupid
PRINT ““Fatto':
PRINT °: GO TO

S
<1.20:
1.2

T
Q3ZB BEEP
GO TO 250
3¢99 BEEPR

XFXFFIFELAXETFX

1997 REM %%%%*¥%%%
=STIOMNE INPUT *
- ®

AND

4928 REM =¥
4299 REM xxzsss
Seve INPUT "CD
Sl IF Ccx="rfi
jra]

XX EFFERETDEES
c “; LIME cCH%
THEMN GG TUu SO

L . THEN CLS . S8 7T

@
n

U3 HOGNH

L]

r

C
="guarda” [THEN PRINT

=1 TO LEN c%: IF c$tn3
LET vs=c%{ TQ np-1) e
1 TQ ): GO TR Sasg

2 &
WOUHIL
[}

s b ks T BT

©
S

S48 LET v$=C%: LET n$="": LET o
n=a: GO TO 516@

5850, IF vE="v¥3i" OR vd="muowvi' O
R vws="cammina' OR vs—"corrx“ THE

N LET c%=n%: GD TAQ Sa4
Sggs FOR n=1 TO 14: REﬁTORE ct+n
*

SRE62 READ X%: IF n$=x ET
ap=n: GO TO Siga * ® JHEN <K
S@7@ NEXT n :

S@g@ PRINT "“Non so cosa sis un
‘: n .: a“ . L}

S@2@ BEEP .1.-20: GO TO Saea
S%g@ FOR n=1 TQ 15: RESTORE Yi+m
X

S118 READ x%: IF xg=",'

TG E140 3 THEN GO

Eéﬁ@ IF v%=xXx% THEN LET VI =r;
Si3@ GO TO Slla@

S14@ NEXT

515@ PRINT “Non conosco it verbo

i VES
516@ GO TO Sase

5297 REM ********4******
5998 REM * Gestione stan;;+:ir*2
5999 EEH - a5 T ET e

PRINT "R
COND DALLE ARMI ?ggén%gngLSS

RET

STRRERDS"




5R1lAd LF o(9Q) c-1 THEM PRINMT "IL
RAGGID ERUUENIENTE DR SIN
ISTRA E RIFLESSQ DRALLD SP
ECCHIO. QUELLO DI DESTRA Nai": ©&
0O TO &2ed
8@3@ IF o (8)<>-1 THEN PRINT "IL
RAGEIQ PROVENIENTE DR DESTRA E°
RIFLESSQ DAL RIFLETTQRE. @
ELEO DI SINISTRA NOQ!Il": G TR 8
5242 PRINT "ENTRAMBI I RRBGRI 0N
O RESPINTI DALLO SPECCHIO E DAL
RIFLETTORE"
5@S@ PRINT FLASH 1; “sEI RIUSCITO
R SCRAPPARE UIUOD! ! CONGRATULRZ
IONI! )11 GO TO 8Seili@
7987 REM $%##$%$32R 3 X245 H%d
79988 REM % FINE PARTITRH *
78588 REM $#3$$FF$A 5T 23453235853
38288 PRINT FLASH 1; "SEI MORTO! !}
8212 INPUT "Un‘attr airo? CLyg
: IF CODE us<>CQDE "n' THEN RUN
SVET7 REM S35 5$5¥3$x4¢8458482228
S2E8 REM = DESCRIZIONI *
2 REM X333 %433 8455454554554
t'— b . .

Q@d4@a DATAH
baracca®

"una piccala e scura

2trada che va da
sgno baracche ai

"una
Ci

caAasea DATAH
narda swud.
b
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916@ DATA "un piccolc giardino”
9197 REM %% %% 5% 34454424 L 4455285
2198 REM #% TABELLA DIREZIONI #
D199 REM #$¥ 3 # ¥ ¥4 A XFXEXEX2X5F2E%2
92 DQTF‘ B_.@_.—ﬂ.,.E,.@,S,.‘l,@,a,B a
.5,0,0,5,0,2,6,3,4.5,7,8,@8,8,12;
8,0,0,02,0,7,2,13,7.,16,08,,2,8,2,
2.0.12,7.2.11.,02,9,0,0.0.,12,2,0.,0
2,0,.4.2,.2,0,5,2
éSB? REM ¥ ¥ X ¥ X2 XXX XXX FFFTFFSE4%%
9308 REM * TABELLA OGGETTI =
S329 REM $¥ L5 X $ 352X 3P4
931@ DATA 2.4.,2.16,13,12.11.,182.,1
5,14.5.0.,7.0 i
95 DATA “zaino","molte capace®
?519 DATA ‘'drago',''magenta,sputa
uoco" !
9520 DRTA “gqeneratore’,"portatil
=

"atbero”,"di Legnao ros

“Lastra",'"di granito"
“portone”,"di (egno &SP

tsega','elettrica”
“specchio"” ,"cotor porp

“riflettaere","calar VE
“qettone’, "da 1@ Guld

9 “eoltello, 'da blrscot.
a51@ DATA “pugnale”,afrilatissi
Inc!ll

Q620 DATA "elmetto”,"di Sicurezz
o8

953@ DATA "ascia"."affitata"
Q707 REM $ 33 X$3# 32255 %%edttx2s
2708 REM ¥ TABELLA UERBI ¥
D72 REM #4553 SY¥FASSSFF2 L5433
9710 DATA "vai' . “wmusvi."Tofrra'.,.
“cammlnah l'luu

S72@ DATA “nord","“n",."."

9730 DATH “sodn, Sgv i &

Q74@ DATH "ovestir, wdr v, o

2750 DATAH “est™, t=gw, u,

976@ DATA "prendi", prev,"."
a?7@ DRTA "posa"."pos","detta"."
QE‘?.",.”tiF-E"_: "un

§78@ DATA “taglia“,"“tag","sega™}
9790 DRTHA “distrugai™.“sfonda™."
abSattit, v,

SZ@@ DATA “indossa™,"metti’,"."
_961@ DATA "“tonhetti".,'"coltiegs","
952@ DATA “inserisci™."infita"."
QRa3P DATA “atrfila“,“arratas,“."
?E*@ DATA “uwcecidi'",*accaltella*,
Q_éEQ DATA "“"inventario',"inpw' ,"."
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Gli androidi sono gia tra noi

TOPO:
1l robot
domestico

di Emesto Sagramoso

Per il momento siamo agli inizi _
dell'era dei robot. TOPO pud muoversi,

Portare oggetti e parlare.
32 PC Club

€ uno di questi giorni, suo-
nando alla porta di casa di
un nostro amico, saremo
accolti da un piccolo ro-
bot che ci dird con voce
metallica «Buon giorno, chidevo an-
nunciare prego?» non dobbiamo
spaventarci e pensare ad un'inva-
sione extraterrestre, si tratta solo di
un robot domestico 0, come ormai
sono chiamati da molti, di un Perso-
nal robot, Non dobbiamo pensare
che si tratti di androidi evoluti come
quelli che si vedono in televisione
nei vari telefiim di fantascienza, ma
non bisogna ugualmente sottovalu-
tare le Joro possibllitd.

«Ma cosa possono fare?s, si staran-




no domandando in moltl, pensando
magari di sostituire la domestica o il
cameriere con un robot, che tra le
altre cose non pretende la tredice-
sima e le ferie pagate, oltre ad esse-
re sempre disponibile ed ubbidien-
te. Per ora non dobbiamo pensare a
cose strabilianti, possono infatti par-
lare, muoversi @ portare oggetti da
una camera all’altra, anche se solo
dietro precisi ordini impartiti tramite
un personal computer tipo I'Apple |l
o il Commodore 64. Siamo infatfi
solo agliinizi dell’era dei Robot, e gli
unici modelli per ora disponibili sono
quellidell’americano Androbot, che
produce tre diversi tipi di androidi.
Il pit piccolo si chiama confidenzial-
mente FRED, I'abbreviazione di
Friendly Robotic Educational Device
e non la traduzione in inglese del
ncme Alfredo, & un nanetto di circa
12 pollici di altezza, che parla, cam-
mina e, grazie ad un piccolo brac-
cio anteriore pud disegnare qualsia-
si figura sul pavimento; viene co-
mandato dal solito computered an-
che tramite un piccolo telecoman-
do ad infrarossi, oggi non & purtrop-
po ancora disponibile sul mercato e
dovrebbe costare molto meno diun
milione di lire al pubblico.

Il modello intermedio si chiama
TOPO, per ora I'unico disponibile, &
alto poco piu di un metro, pesa cir-
ca 15 chili, indossa un abito da ceri-
monia chiaro, e puod essere coman-
dato tramite il personal computer
Apple |l o il Commodore 64.
Soffermiamoci un attimo su questo
robot. I TOPO comunica col compu-
ter tramite un modulo di comunica-
zione a raggi infrarossi (sembra un
fungo bianco alto circa 10 centime-
tri) che deve essere collegato alla
presa seriale RS 232. Simuove sudue
sole grandi ruote (possiede comun-
que altri due punti d’appoggio di
sicurezza) messe In posizione obli-
qua (pud quindi compiere qualsiasi
tipo di percorso, compresa la rota-
zione sul posto), e pud anche essere
comandato manualmente tramite
dei pulsanti postl sulla sua testa. Im-

Nella pagina: accanto:

TOPO con un elegante

«abiton chiaro

partire ordini a questo robot tframite
computer & facilissimo, se per esem-
pio lo si vuole far avanzare di 100
centimetri basta battere «100 FWDs,
per girare a destra o sinistra di 90
gradisiscriveinvece «0LEFT/RIGHT»;
ovviamente si possono raggruppa-
re in un comando solo quante istru-
zioni di movimento si desiderano ed
& anche possibile comandarlo con
un semplice Joystick (si batte «JOY-
STICK»). La velocita di movimento
ed anche lo spunto iniziale possono
essere decisi tramite computer (le
prestazioni velocistiche sono di tutto
rispetto, e partono da 1 centimetro
per arrivare a 50, con infervalli di
un‘unitd@), e pud compiere percorsi
retti o circolari.

L'aspetto piu interessante consiste
pero sicuramente nella possibilita di
farlo parlare, e, con un po’ di pa-
zienza di farlo anche cantare (chis-
sa quando lo vedremo ad un festival
di San Remo). Il suo modulo vocale &
ovviamente programmarfo in ingle-
se, & quindi possibile fargli dire diret-
tamente solo vocaboli in questa lin-
gua (se si vuole per esempio fargli
dire «Hello, my name is topo» basta
battere SAY «Hello, my name is
topo»), mentre per gli altri idiomi bi-
sogna utilizzare il comando PHON e
fargli dire le parole lettera per lette-
ra. In questo modo il TOPO diventa
poliglotta, e pud esprimersi facil-
mente in qualsiasi lingua o dialetto.
Ma le possibilitd vocall non finiscono
qui, si tratta infatti di un robot molto
eclettico, e pud quindi esprimersi sia
con profonda voce maschile che
con acuto timbro femminile. L'unico
accessorio per ora disponibile (a
parte il modulo per farlo parlare) &
I'androvagon, un carrellino con due
ruote da agganciare al retro del
TOPO. In futuro dovrebbero essere
disponibili anche dei sensori ad ul-
trasuoni e delle braccia meccani-
che.

Spendiamo anche due parole sul
linguaggio di programrazione uti-
lizzato dalla Androbot, non si tratta
infatti del lentissimo Basic (il TOPO
deve infatti essere comandato in
tempo reale) né dell’'oscuro Assem-
bler, ma di una via di mezzo («n
midium stat virtus» dicevano i lafini),
Il FORTH, che viene fornito su disco
Insieme con il manuale d'istruzione
(completamente in italiano). Si frat-
ta di un linguaggio assal recente,

appositamente studiato per appli-
cazioni scientifiche, caratterizzato
da una velocita, circa 8-9 volte
maggiore del piu diffuso Basic. Molti
possibili acquirenti a questo punto
saranno presi dal panico, chissa
come si programma in Forth si chie-
deranno, niente paura, per prima
cosa si tratta di un linguagglo molto
facile da imparare, in secondo luo-
go l'importatore italiano I'Audist Vi-
deogiochi di Milano (Via Castelbar-
co 2 - tel. 02/8350923-8394728) for-
nisce il testo di Forth su cui si sono
basati gli ingegneri della Androbot,
inoltre un linguaggio in pit non pud
che accrescere il bagaglio cultura-
le di tutti.

Finita la descrizione del TOPO pas-
siamo al suo fratello maggiore, con-
fidenzialmente chiamato BOB
(Brains On Board), che, essendo piu
maturo, non necessita di un compu-
ter come balia, ma pud fare tutto
da solo. E infatti dotato di un com-
puter interno, sensori ad ultrasuoni,
e pud quindi accompagnarci fran-
quillamente a far compere, per
sgravarci di ogni peso (possiede an-
che lui il carrellino). Il prezzo di ven-
ditaal pubblico diBOB non € ancora
definito, sard naturalmente mag-
giore del TOPO; ma quanto costa
TOPQO si chiederanno in molti? Circa
2.700.000 lire al pubblico Iva esclu-
sa, senza opzioni, non tanfo se si
considerano le sue possibilita. |
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L'Ibm gioca in casa

PC Junior:
il baby prodigio

di Leonardo Felician

I P.C. Jr. allas «Peanuts,
uno del pid important
ed attesl annuncl di
casa |.B.M. dello scorso
1983, si & parlato tanto
e detto poco, anche perché negli
stess| Statl Uniti I'atteso baby della
casadi Armonk si & visto molto poco
(brillava la sua assenza a Las Vegas
In genngio, In una delle plu impor-
tantl manifestazioni riguardant! |
computers), al punto da meritars
I'appellativo di «Phantom- (fanta-
sma) da parte di denigratori e con-
correnti. Finalmente, per la giola
non tanto o non soltanto degli hob-
bisti, quanto di tuttl coloro (rivendi-
torl, software house, professionisti di
Informatica) che puntano su questo
annunclo per scoprire di che colore
sl tingera il prossimo futuro del loro
affarl, siamo In grado di dare una
serle di notizie utlll ed attendibill al di
Iadel «sldices, che ci vengono natu-
raimente In presa diretta dagli Stati
Unitl, grazle alla cortesia dell’'amico
Stefano P.R. Casertano, dell’Univer-
sita dl Princeton nel New Jersey.
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Innanzitutto ribadiamo con precisio-
ne le caratteristiche hardware,
comparse gla plu volte ma non sem-
pre specchlo dl esattezza. L’I.B.M.
offre due conflgurazioni di questa
macchina, denominate «Entry Mo-
del» (modello base) e «Enhanced
model (modello avanzato), con
I'interessante caratteristica di per-
mettere faclimente di passare dalla
conflgurazione plu plccola a quella
plu srobusta», semplicemente Inse-
rendo le schede opportune; nessu-
na paura per gl hobbisti, dunque: si
pud partire con la configurazione
«entry» a 669 dollari per passare pol
col tempo, e con una modifica har-
dware che sl fa In casa In una
mezz'orettada soll, a prestazioni pit
Interessantl.

Nellatabella allegata abbiamo rac-
colto | datl sallenti dl questi due
modelll: ricordate soltanto che |
prezzl sono valldl sul mercato amerl-
cano ed informatevi sulla quotazio-
ne del glorno del dollaro USA.

Le espansionl e gll optional suggeriti
in tabella non sono gli unici, né sono

obbligatorl: & da notare che I'unita
centrale & molto piu piccola e ma-
neggevolediquelladelP.C.I.B.M., &
che pertanto, nell'ipotesl di connet-
tere Junlor ad un moniter anziche a
un TV normale, sara difficlle poterio
appogglare sopra l‘'unita centrale
senza pesare eccesslvomerj‘re sulla
scatola: sembra che solo | pit picco-
Il TV a colorl, come Il Sony 5G11,
possano essere plazzati al loro giu-
sto posto sopra la CPU. Le opzioni di
collegamento video, comungue,
sono tre e sl avvalgono di cavi diver-
sl: TV a colorl, monitor IBM a colori,
monltor non IBM a colorl (& finita
I'era del blanco e nero).

Tastlera a Infrarossi

Ha fatto scalpore I'‘annunclo che |l
collegamento «nativos del P.C. Jr.
con la sua tastlera avviene tramite
infrarossl, e quindi senza cavo, pro-
prio come | telecomandi diffusi sui
moderni televisorl, Va detto che —
per questa funzione — la tastiera vo
equipaggiata con 4 plle e che gt
infrarossl emessi sono intercettati dc
un «occhlo» posto al centro sullc
faccla della CPU, che riconosce se

gnall provenlenti (in linea retta «
beninteso senza ostacoll frappost!’
da distanze fino a 6 metri circo

Nell'Intenzione del costruttorl que

sta caratteristica sard particolar-
mente utlle agli Insegnanti (peripa-
tetici) In classe, ma soprattutto «
causa della possibile interferenza di
altrl sorgentl infrarosse (telecoman-
di, fornia microonde o pit semplice-
mente altri P.C. Jr.) saranno In molti
ad acqulstare perla modesta spesa
di 20 dollari (tutti sanno che I'l.B.M.
conduce una politica di guadagno
su ognl singolo pezzo) Il cavetto di
collegamento «convenzionale» tra
tastlera e CPU che spegne I'occhio
Infrarosso.

La tastiera

La tastlera del P.C. r. ha soltanto 62
tastl, contro gll 83 dl quella del suo
fratello magglore: nonostante cld
posslede le stesse funzionalita, ed
Inoltre, grazie al tasto «ENTER» me-
gllo rimarcato e al tast cursore ben
separati dagll altrl, sard anche pre-
ferlta dal principiantl, | tast| funzlio-
nali sl possono ottenere premendo |l
prefisso «FN» seguito da un numero
sulla prima rigain alto di tastl, quindi
con due toccehl Invece di uno: non &
comunqgue questo |l principale di-
fetto, che causera gual al professio-
nistl della tastlera (dal programma-
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tori agli utenti di word processing),
quanto piuttosto il fatto che forma
della tastiera e dei tasti (piccoli e
rettangolari, simill a quelli di alcuni
telefoni) sono assolutamente non
standard, e anche la loro posizione
puo destare qualche perplessita. Il
significato dei tasti non & impresso
sopra gli stessi, ma scritto vicino ad
essl, nello spazio tra due righe di
tasti, Questo particolare & senz’altro
voluto, giacché tuttii tasti sono pro-
grammabili via software ed & percio
possibile ridefinirsi la tastiera in fun-
zione delle proprie esigenze e ap-
porre su essa una mascherina che
illustri il significato dato ai tasti.

Collegabilita

Un ultimo sguardo «dietro» la scatola
dell'unitd centrale per scoprire le
nofevoli caratteristiche di collega-
bilta di Junior, Cl sono prese per
nuimerosi connettori, contraddistin-
i percomoditd dalettere dell’alfa-
k=70, nonché l'interruttore generale
¢l accensione dell’'unita. Monitor,
loystick, penna ottica, registratore
7 cassette per memorizzare i pro-
grammi se non si possiede I'unita a
dischetto sono tutti faciimente col-
legabili. Due ulteriori porte, una se-
ricle per connettere dispositivi di
tale genere, prima tra tutte la nuo-
va Compact Printer (termica, molto
leggera e di limitate dimensioni), e
una parallela (stampanti piu sofisti-
cate, diskette, dischi) completanoil
«retro» della CPU.

Ci sia permessa una considerazione
personale a questo punto, per pun-
tualizzare un aspetto che pud esse-
re sfuggito a una prima lettura, ma
che & quanto meno curioso; i due
lettori di cassette incorporati
nell’'unita centrale non sono dei di-
spositivi di I/O (per salvare | pro-
grammi, in assenza di diskette, biso-
gnera ricorrere a un comune regi-
stratore a cassette) bensi delle vere
e proprie espansioni della ROM in cui

inserire apposite cassette IBM,

come meglio sl vedra nella sezione
dedicata al software. Chi ha qual-
cosa da ridire o da chiedere non ha
che da scrivere all'IBM, System Pro-
ducts Division, P.O. Box 1328, Boca
Raton, Florida 33432 (U.S.A.).

Nella ‘pcxginu accanto
PC Junior al lavoro

Accessori

Prima di lasciare del tutto I'hardwa-
re del P.C, jr., ancora una parola
sugli optional, i piu importanti dei
quali.sono gia stati citati in prece-
denza. Li abbiamo raccolti in un‘al-
tra tabslla, fornendo anche i prezzi
ufficiali1.B.M. negli Stati Uniti. Notate
che una certa parte di essi & com-
patibile anche con il fratello mag-
giore (intendiamo il P.C. e il modello
XT). Interessante la nuova stampan-
te termica, silenziosa ed economi-
cqa, ma con i difetti insiti in questa
tecnologia: carta piuttosto cara
(7.5 cents per pagina. 5 volte ii co-
sto della carta normale) e immagi-
ne poco persistente, che tende a
«<mpallidire» col tempo. Utile il mo-
dem, che restainterno allo scatolot-
to dell’unita centrale. | joystick, per
la gicia dei glocatori, possono esse-
re predisposti per il ritorno a mollain
posizione centrale, quando lasciati,
oppure in posizione «free floatings,
che permette alla levetta, in posi-
zione di riposo, di stare in qualsiasi
posto sia stata lasciata.

Software

IIP.C. Jr. funziona sotto DOS rel. 2.10
(altrimentl detto 2.1, giacché I'ulti-
mo carattere & quello della modifi-
ca alla modifica di release) e non
potrebbe reggere il DOS 2.0in voga
sul fratello maggiore, per una bana-
le questione di tecnologia. L'unita a
diskette, infatti, molto pit compat-
ta, ha un tempo di posizionamento
testine pil lungo rispetto al prede-
cessore. Anche se dal punto di vista
applicativo la differenza passa inos-
servataq, il corretto trasferimento di
dati da e sul dischetto richiede Ia
versione del sistema operativo ap-
propriata per riconoscere questa
differenza. In definitiva: sistemi ope-
rativi quasi uguali, con questa curio-
sa possibilita di usare il DOS 2.10 sul
P.C. e sul’XT, ma non viceversa.
D'altra parte | progettisti sostengo-
no che non ci sarebbe motivo di
usare Il 2.10 sui modelli «grossi», per-
chéle modifiche rese necessarie dal
diverso HW del P.C. jr. peggiorereb-
biero, anche se dipoco, le prestazio-
n

| inguaggi offerti dall’l.B.M. su que-
sta nuova macchina sono, sorpren-
dentemente, due: oltre al Basic &
spuntato infatti il LOGO, il linguag-

gio per bambini  ragazzi che si av-
vicinano per la prima volta a un cal-
colatore. Per quanto riguarda il Ba-
sic, che assicurano molto simile a
quello del P.C. e dell’XT (ma su que-
sto argomento di vitale importanza
sara il caso di tornare approfondita-
mente un‘altra volta), questo inter-
prete si presenta in ROM (32K), ed &
identico al Basic standard.del P.C..

L’'espansione che allinea il P.C. jr.

all'«<Advanced Basic» del fratello
maggiore viene, curiosamente, su
cassetta, che abbiamo gid visto
non essere alfro che un‘espansione
della ROM. Probabilmente I1.B.M. ha
scelfo questa strada (anziché inseri-
re una scheda all'interno della CPU)

per permettere piu faciimente diin-

stallare nuovi release. Va notato

che alcuni pacchetti applicativi

proposti dall’l.B.M. hanno bisogno di

questa cassetta di Basic avanzato,

e poiché anch’essi sono forniti su

cassetta ROM, questo si dice sia il

motivo delle due bocche di lettura

cassefte provviste come standard

sul pannello frontale della macchi-

na. Il Basic esteso, comungue, ri-

spetto a quello standard (che offre

comungue la gestione di tastiera,

video, stampante, joystick e penna

ottica) permette una gestione del

suono e della grafica di notevole

interesse. E provvisto infatti di un

generatore sonoro a tre voci che

permette di scrivere accordi e di

una grafica a colori che permette di

lavorare con al massimo quattro

(dei sedici disponibili) colori alla vol-

ta.

La regola di base, secondo gli
esperti, cui bisognerebbe aftenersi
per garantirsi la migrabilita dei pro-
grammitraP.C. e P.C. jr. sembrereb-
be essere questa: programmi che
nonrichiedano pit di 128K per girare
e che usino un solo dispositivo a
diskette. In questo caso c¢’é una
buona probabilita che i programmi
girino senza modifiche sul P.C. jr. En-
hanced Model. Per |'entry model,
invece, i problemi sono molti, a cau-
sa della mancanza di diskette e del
video a 40 colonne. Su un argomen-
to di tale importanza ci dispiace es-
sere forzatamente cosi generici: il
fatto & che finora gli unici ad aver
provato davvero il P.C. jr. sono i
laboratori |.B:M., percid bisogna sta-
re dlle loro dichiarazioni. Le software
house americane per prime non
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ENHANCED MODEL

tastiera alfanumerica
trasformatore 18 V. AC

ENTRY MODEL

tastiera alfanumerica
trasformatore 18 V AC

I.B.M. P.C. |r.
Aspetto esterno:

cavi cavi
unita centrale con 2 bocche per | unita centrale con 2 bocche per
cassette cassette e 1 feritoia per dischetti
5"1/4
Peso unita centrale: 2,750 Kg. 3 Kg. circa
Microprocessore: INTEL 8088 INTEL 8088

64K ROM + 128K RAM

da 8 a 64K ROM su cassette + 360K
RAM su minifluppy

25righe x 80 caratteri alfanumeri-
ci e/o grafici

US § 1269

connettore per video TV

IBM compact printer

DOS rel. 2.10

Cassetta Basic

Communication adapter

circa 1600 US §

64K ROM + 64K RAM
da 8 a 64K ROM su cassette

Memoria centrale:
Memoria di massa:
Gestione video: 25 righe x 80 caratteri alfanumeri-
ci e/o grafici

US § 669

connettore per video TV

IBM compact printer

DOS rel. 2.10

Cassetta Basic

circa 1000 US $§

Costo configurazione:
Espansioni e opnionals:

Cosf_o con optionals;

PCJr.: Tabella sinottica delle caratteristiche e dei prezzi

Accessorio Anche Prezzo Caratteristiche
per (us $)
PC/XT
INTERNAL MODEM no 199 300 baud, con accoppiatore acustico, programma-
bile, autocall e autoanswer ‘
COMPACT PRINTER si 175 Termica, 50 cps. Peso: 3 kg. Completa di cavi e di !
allacciamento alla rete. i
VALIGETITA no 60 Per trasportare CPU, tastiera, cavi, 4 cassette e5|
diskette, Pratica, ma non per spedizioni. Utile per’
riporre il P.C. jr.
JOYSTICK no 40 Permettono il controllo a pieno video. &
CAVO ADATTATORE PER no 25 Necessario per connettere alla porta seriale stam-
DISPOSITIVI SERIALI panti i qualitd e modem esterni, pit veloci di quello
; standard. Richiesto perché la porta seriale dijr.noné
a 25 pin.
ATTACCO PRINTER PARALLELA si Q9 Per connettere la printer grafica IBM.
CONNETTORE PER TV no 30 Per attaccarsi alla Tv di casa (VHF). Un interruttore
permette di passare da TV a computer,
CAVO PER MONITOR IBM no 20 Per collegare il monitor IBM a colori
CAVO PER CASSETTE no 30 Per collegarsi a un registratore g cassette come
memoria di massa.
CAVO PER TASTIERA no 20 Lungo 6 pledi. Disabilita le batterie nella tastiera e il
circuito a infrarossi.
CARTONCINI PER TASTI no 10 «Pads» da mettere sulla tastiera per ridefinire il signi-
ficato dei tasti. In confezione di 5 pezzi.
|

| principali «<optionals» del P.C. Jr. Ibm: & indicata anche la disponibilita per pc e PCXT

cano all'enhanced model. Abbia-

stanno nella pelle dal verificare se &
futto oro guello che luccica. Nel
frattempo, ecco la disponibilita di-
chiarata di pacchetti I.B.M. sul P.C.
Jr.: compilatore Basic rel. 1.0, Disket-
te Librarian Rel. 1.0, Logo, Macroas-
sembler, Easy Writer, File Command,
Multiplan Rel. 4.4, PFS file Rel. 4.5, PFS
Report, Rel. 1.5, Visicalc Rel, 1.2,

Tutti questi package vengono con-
segnati su diskette, quindi si appli-
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mo volutamente omesso la decina
di diskette di giochi, nonché le cas-
sette appositamente create, per-
ché — se cl concedete I'espressio-
ne — | glochi sono un argomento
troppo serio, per il futuro di questa
macchina, per essere liquidati da
una dozzina di titoll in inglese, che
non danno certo l'idea della validita
del meccanismo.

Venendo alle Qpplicazioni pro-
grammate ex novo per lo Junior,
Homeword & un package ridotto di
word processing che dovrebbe
Qvere successo in applicazioni ¢ca-
salinghe, Personaql Communications
Manager dovrebbe condurre gli
ufem.‘i sulla strada delle reti di elabo-
ratori (avete visto «War Games»?) e
Logo potrebbe aprire a P.C. jr. le
porte delle aule delle elementari.l



Aggiorniamo
il conto corrente

Il programma che vi presentiamo in
questo numero serve per la gestio-
ne di un conto corrente bancario.
Una caratteristica interessante del
programma consiste nell’‘universali-
ta di utllizzo (basta infatti cambiare
un paio di istruzioni) e nel fatto che
non richiede l'uso di floppy disc,
pud quindi essere utilizzato facil-
menie con tutti i computer in com-
m=rclo a partire dal VIC 20. | dati
tixo banca, agenzia e conto cor-
renie, ecc. sono ovviamente inven-
1<t @ debbono essere adattati alle
zsigenze di ogni lettore. Passiamo
ora alla descrizione del program-
ma.

Allariga 140 viene sceltal'operazio-
ne che si desidera, mentre le righe
150, 160 e 470 rimandano ai vari
segmenti di programma. Per inserire
i dati basta utilizzare I'istruzione
«DATA~» e seguire la procedura che
viene visualizzata grazie alle righe
da 190 a 340.

La routine di lettura dell'estratto
conto parfe dalia riga 380 (dove
chiede se si vuole stamparlo) e fini-
sce alla 480 dove chiede se si desi-
dera effettuare un’altra operazio-
ne. In caso affermativo si ritorna alla
riga 20, dove tramite l'istruzione RE-
STORE, si possono rileggere i dati
con READ (in caso contrario si
avrebbe il messaggio d’errore «Out
of datan).

La routine per avere il saldo parte a
riga 550 dove chiede se si vuole
stamparlo, in caso affermativo pas-
sa per 570 dove chiede la data
odierna per poterla stampare e
dare un riferimento temporale al
saldo; finisce in 660 dove chiede
sempre se sl vuole effettuare un’al-
tra operazione, .

Una raccomandazione importante:
battere gli importi delle operazioni
senza alcun punto (per esempio bi-
sogna battere 1000 e non 4.000),
poiché il computer interpreta i punti
come delle virgole.

Superbyte

a cura di
Ernesto Sagramoso

Il listato

J0 REM programma di gestione estratto conto bancario
20 RESTORE:CLS:8=0:X=0
30 CURSOR (10,5

4D PRINT * BANCA D'RHMERICA £ D’ITALIA"
30 CURSOR (10,7)

40 PRINT * AGENZIA N.1*

70 CURSOR ¢10,9) :

80 PRINT * Conto Corrente numero 11i1®

90 LINE (100,130)-(44D,246),,B

100 CURSOR (10.18)

110 PRINT * COSR VUOT FARE 7*

120 CURSOR (18,20) :PRINT * -avere il saldo ? (premi-s-)*";

130 CURSOR (10,21) :PRINT * -avere 1’estratto conto 7 (premi -e-)*;

140 CURSOR (10,22) :PRINT * -inserire un’operazione ? (premi -i-)";:INPUT C$
150 IF c$="i" THEN GOTO 180

160 IF C$="e" THEN GOTO 370

170 1IF C$="s" THEN GOTO 540

180 CLS

190 PRINT "Operazioni da fare :*

200 PRINT

210 PRINT "1)serivere 'list’®

220 PRINT

230 PRINT "2) Serivere prima di ogni dato da inserire un numero progressivo maggiore
di quello dell’ultima frase ’'___DATA___ * escl usa ' ____ DATA 0,0.0,0,0,0°
240 PRINT

230 PRINT *3) scrivere ora 'DATA’ e i dati intervallati da una virgola secondo
1’ordine seguente:®

260 PRINT

270 PRINT "% '+ o -' secondo se voglio prelevare o versare®

280 PRINT

290 PRINT "% N. assegno oppure "CONTANTI®

300 PRINT

310 PRINT *x Da chi/a chi proviene/viene intestato 1'assegno o il contante®
320 PRINT

330 PRINT "% I1 nome della Banca o una '-' sp contante®

340 PRINT

350 PRINT "% I1 giorno del versamento®

360 END

370 CLS

380 CURSOR (10,10) :INPUT "Wuoi stampare 1’estratto conto? (y/m)®; Y4

390 IF Y${)"y® THEN GOTO 420

400 CURSOR (10,11):INPUT *Che giorno e'®;K$

410  LPRINT “Estratto conto del giorno : *;K$

420 READ D$.E$,F$,64,Hé, I

430 IF D$>"0* THEN GOTO 510
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440 IF Y$4)"y" GOTO 440

430 LPRINT CHR$(27)+CHRs (52)
440 PRINT

470 PRINT:PRINT

480 CURSOR (5,25): INPUT *Wyoi un‘altra operazione (y/n) *;GF$
90 IF GF$="y" THEN GOTO 20

300 END

910 IF Y8="y" THEN LPRINT CHRS(27)4CHRS (41) DF;° N."ES TAB(1B) FSTAB(3B)G$TAB(55)HS IH

320 PRINT D$;* N."E$ TAB(19) F$ TAB(33) G4 TAB(46) H$ TAB(AL) IH
330 GOTO 420

540 CLS

530 CURSOR ¢10,8): INPUT "wuoi stampare il salda 7 (y/m)*;V$
360 IF Y$O)™y* THEN GOTO 590

370 CURSOR (10,9):INPUT *Che giorno e’ 0gai”;Feé

380 LPRINT “Saldo del giorno : *FG$

590 READ D$,E$,F$,08,H8, IH

800 1F D$="0" THEN 60TO 440
610 IF D$="-" THEN GOTO 430
620 XH=XH+IH:G0TO 590
¢35 JHi=X#-1H:60T0 590
j G40 CURSOR(10,11):PRINT *Saldo = L.";XH
» E30 TF Y$="y" THEN LPRINT "Saldo =L.”;X#
220 CURSOR (10,14) :INPUT *Yuoi un'altra operazione {y/n) *;c5¢
€70 1F C5¢="y"* THEN GOTO 20
« §HD END
44 [ATA +,saldo p.me,CARIPLO,D1/11/1982,1000000
0 DATA +,804532, Paolo Roso.B.Lariana, 14/11/1983,500000
| 710 DATA =,125042, Hario Bianchi,BML,2/3/83,500000
| 720 DATA +,82173291,Stefano Sassi,BHL,12/11/1983,400000
730 0ATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0:0

Dal prossimo
numero di PC Club

in edicola
1’1 aprile 1984

due nuove rubriche

«tuttocommodore»

e
«tuttosinclair»

Non mancate.

NOVITA

BUFFER PER QUALUNQUE
STAMPANTE CON STANDARD
CENTRONICS

Permette di memorizzare immedia-
tamente 8000 lettere in uscita dal
calcolatore e di inviarle successiva-
mente alla stampante. Potete cosi
usare il calcolatore mentre la stam-

pante lavora. * L. 250.000

BICom

34170 Gorizia - Via Angiolina, 23
Telefono 0481-30909

VENDITA PER
CORRISPONDENZA

PER APPLE Il E

Espansione di 64 K di memoria e 80 colonne
sul video L. 198.000

Accessori per Apple Il — Lemon — Orange
— AVT —pecc.p 4

Drive 5" con dopplo controller L. 770.000

Drive aggiuntivo L. 680.000

Interfaccla stampante standard

Centronics L. 80.000

Interfaccla stampante standard Centronics

I:er Epson con grafica 1. 130.000
nterfaccla stampante standard Centronics
ar ITOH con grafica L. 130.000
spansione di memoria 16 K

language card L. 8%.000

Espanslone di memoria

16 K maxiram L. 150.000

Espansione di 128 K RAM disk L. 420.000
Interfaccia seriale RS-232-C

bidirezionale L. 160.000
Scheda 280 : L. 180.000
Interfaccia stampante Centronics grafica uni-
versale . 150.000
80 col. con soft-switch L. 240.000

Abbiamo Inoltre

SPECTRUM 16 Ke 48K a Frezzi interessan-
tissimi — telefonatecl per il prezzo

Caslo PB-100 L. 130.000

Registratore
SANYO DATA RECORDER L. 120.000

Floppy Memorex di tutti | tipi

-Contezione 10 Memores sfsd L. 55.000

Chledetecillnostro vasto elencodiprogram-
mi per Spectrum

* NOTA BENE: Tutti i prezzi indicati sono
COMPRENSIVI DI I.V.A. e di spese di spedi-
zlone a mezzo pacco postale urgente.







Basic a volonta

Dimensionare

con DIM

di Glan Roberto Negri

Mi auguro che tra i pre-
senti non vi sia nessuno
particolarmente super-
stizioso per il numero del-
la puntata, Fatta questa premessa
passiamo decisamente all‘argo-
mento della puntata e vale a dire la
parola chiave DIM. Si tratta di una
parola chiave veramente molto
usata nelle applicazioni di tipo ge-
s.lonale e matematico. Traducen-
dola in italiano corrente equivale
alla abbreviazione della parola DI-
IVIENSIONAMENTO. Come pud far
comprendere serve per DIMENSIO-
NARE delle VARIABILI. Sono un po’
difficili come parole DIMENSIONARE
& DIMENSIONAMENTO per cui ormai
ligi alle nostre ottime abitudini fac-
ciamoriferimento ad un programmi-
no perrenders il tutto piu semplice e
comprensibile. Ecco quindi il pro-
grammino riportato In figura 1 con
un esempio di esecuzione ed ecco-
ne la spiegazione dettagliata. Bene
listruzione 10 mediante la parola
chiave PRINT fa stampare a video la
costante, sotto forma di messaggio
«GESTIONE NOMI». L'istruzione 15
mediante la parola chiave DIM e la
variabile di tipo alfanumerico RS, se-
guita dalle parentesi e dal numero
10 serve per DIMENSIONARE la varia-
bile R$ a 10. Vediamo di spiegarlo
pit dettagliatamente e per far cid
proviamo ad immaginare di aver
ordinato ad un falegname la costru-
zlone di un armadio. Giustamente il
falegname vorrda sapere le DIMEN-
SIONI di tale armadilo, Giustamente
il falegname vorra sapere le DIMEN-
SION| di tale armadio, questo per
poterlo costruire conformemente
alle nostre esigenze. Se quindi ab-
biamo una grande casa potremo
farlo costruire di grandi DIMENSIONI,
nel caso che Invece possedessimo
una plccola casa ed avendo in tal
caso poco spaziosaremmao costretti

a farlo costruire di piccole DIMEN-
SIONI. Quindi in poche parole, a se-
conda delle nostre esigenze potre-
mo scegliere le DIMENSIONI che pil
si addicono. Benel... Il termine DI-
MENSIONAMENTO prima usato a
proposito della parola chiave DIM
vuol semplicemente significare che
possiamo scegliere la DIMENSIONE
della variabile RS che pid ¢i si addi-
ce.

Nell'esempio riportato nell’istruzione
186 del programmino abbiamo scel-
to una DIMENSIONE di 10. A questo
punto siamo tutti daccordo sul signi-
ficato della parola o termine DIMEN-
SIONAMENTO e quindi della parola
chiave DIM mal... A che cosa serve
dimensionare una variabile e nel no-
stro caso la variabile RS a 107... Ve-
diamo di spiegare anche questo e
per far cid ritornlamo un attimo a
quando abbiame analizzato il con-
cetto di variabile nella seconda
puntata di questa nostra analisi del
BASIC e delle sue parole chiave. In
quell’'occasione avevamo parago-
nato le variabili a dei contenitori
con scritto sopra un nome ad esem-
pio PIPPO ed avevamo provato a
mettervi dentro delle pere oppure
dei pomodori,

Avevamo anche detto che per po-
terindividuare e distinguere un con-
tenitore dall’altro inomi che vierano
scritti sopra dovevano essere diver-
si. Ora poiché per distinguere un
contenitore dall'altro bisognava
usare nomi diversi, nel caso che
avessimo avuto blsogno di pit con-
tenitori dovevamo pazientemente
scrivere sopra ad ogniuno d'essi il
proprio nome per poterli distingue-
re. E interessante perd sapere che
esiste come delrestoin tutte le cose
un metodo pid semplice per risolve-
re questo problema. Esso consiste
nel numerare progressivamente i
contenitori contrassegnati dallo
stesso nome. Quindi nel caso che ci

servissero 10 contenitori, il primo si
chiamerebbe PIPPO1, il secondo
PIPPO2, il terzo PIPPQS, il quarto PIP-
POA4, il quinto PIPPOS, il sesto PIPPO6,
il settimo PIPPO7, |'ottavo PIPPOS, il
nono PIPPO9 ed infine il decimo PIP-
PO10. Ora ritornando all‘istruzione
15, il numero 10 riportato tra le pa-
rentesi serve appunto a dire al no-
stro fido microcomputer che abbia-
mo bisogno di 10 contenitori e quin-
di di metterceli da parte fino al mo-
mento che ne avremo bisogno.
Quindi esso ubbidendo al nostro co-
mando preparera 10 contenitori
(VARIABILI) contrassegnati dal
nome R$ che gli abbiamo dato e da
un numero progressivo da 1 a 10.

Avremo quindi A$1, A$2, AS3 fino ad

arrivare ad R$10; perché & appunto
10 il numero massimo di contenitori
che gli abbiamo ordinato di prepa-
rare. Quindi riassumendo il tutto, la
parola chiave DIM serve per far pre-
parare e mettere da parte (DIMEN-
SIONARE) dei contenitori (VARIABILI)
fino al momento che ce ne servire-
mo ed oltretutto senza doverci
preoccupare di contrassegnarne
ognuno con un nome diverso per
poterli distinguere, perché a questo
ci pensa il nostro fido microcompu-
ter. Bene a questo punto penso che
tutti abbiamo compreso a che cosa
serve la parola chiave DIM: A farci
fare meno lavoroll... Ritorniamo
quindi per I'ennesima volta al nostro
programmino e continuiamo ad
analizzarlo dettagliatamente. Era-
vamo rimasti allistruzione 15 quella
per intenderci che mediante la pa-
rola chiave DIM serviva a dimensio-
nare la variabile di tipo alfanumeri-
co AS a 10. Proseguendo l'istruzione
20 mediante la parola chiave PRINT
stampa a video la costante «IMMET-
TIAMO UN NOME-» ed il punto e virgo-
la posto alla fine serve come sem-
pre a fare in modo che il punto inter-
rogativo prodotto dall’istruzione 30
venga stampato sulla medesima
riga. L'istruzione 40 mediante la pa-
rola chiave INPUT serve a far fermare
il nostro simpaticissimo e fido com-
puter ed a permetterci diimmettere
un dato ed in questo caso un nome,
nome che verra poi caricato nella
variabile di tipo alfanumerico AS.
L'istruzione 40 mediante la parola
chiave LET serve per far sapere al
nostro fido microcomputer di quale
contenitore (VARIABILE) abbiamo in
quel momento bisogno. Ora poiché
questa & la prima volta che Il pro-
gramma viene eseguito il valore
che si trova nella variabile di tipo
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1g
15
20
aa
48
17}

DIM RA$C18

INFUT A%
LET I=I+1
LET A$(I2=A%

116 FOR R=1 TO I
126 PRINT A$CA
138 NEKT A
148 FRINT

GESTIONWE HOMI
IMMETTIAMO LN MOME
ANCORA 751
 IMMETTIAMO UM NOME
ANCORA 731
IMMETTIAMO UN MOME
ANCORA 751
IMMETTIAMO UM HOME
ANCORA ?HO

ECCO I MOMI IMMESS
ROBERTO

GIUSY

FREIO

ANMA

numerico | é zero, quindi sommando
uno al contenuto della variabile | si
ottlene uno che, & appunto Il primo
contenitore (VARIABILE) che inten-
diamo usare. La seconda volta che
Il clclo contenuto nel programma
nella varlablle di tipo numerico
avremo Il valore numerico due, Ia
terza volta il valore numerico tre o
cosi via permettendoc! cosi di ac-
cedere via, via al var contenitori
(VARIABILI) che avevamo detto di
mettercl da parte al nostro sempre
fido e servizievole computer. L'lstru-
zione 50 mediante la parola chiave
LET serve per caricare nalla variabile
AS(l) Il contenuto della varlablle di
tipo alfanumerico AS, contenuto
che se ben ricordlamo & stato cari-
cato medlante la parola chiave IN-
PUT dell'istruzione 30. La variabile |
messa tra parentesi contiene il valo-
re numerico che viene via, viaIncre-
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PRINT"GESTIONE NOMI™
PRINT "IMMETTIAMO UM MOME ";

8@ PRINT "RAMCORA ";

v8 INPUT B#

38 IF B$="SI" THEM GOTD 25
98 FRINT

168 PRIMT "ECCO I MOMI IMMESSI:"

158 FRINT "PRME ED IMFORMATICA FER TUTTI!!I®

YROBERTO
?GIUSY
?FARBIO
?RMHA

PAME ED INFORMATICA PER TUTTI!!!

Figura 4

mentato mediante la parola chiave
LET dell’istruzione 40 e serve ovvia-
mente per indicare al nostro com-
puter quale variabile (CONTENITO-
RE) desideriamo utilizzare. Non per
nulla la varibile di (CONTENITORE)
desiderlamo utilizzare. Non per nulla
la variabile di tipo riumerico | viene
chiamataINDICEI... E non pernullale
variabill DIMENSIONATE mediante la
parola chiave DIM vengono chia-
mate VARIABILI AD INDICI. Infatt] &
mediante un INDICE, come nei LIBRI
ad esemplo, é possiblle accedere
ad una ben determinata VARIABILE,
contrassegnata da un nome e nel
nostro caso AS e da un INDICE NU-
MERICO, un numero progressivo per
Intendercl. In effettl avrmmo potuto
anche scrivere I'Istruzione 50 in que-
sto modo: 50 LET A$(41)=A$ ma un
tale metodo era molto dispendioso,
dovendo scrivere un Istruzione per

ognl VARIABILE AD INDICE a cui si
voleva accedere, mentre noi vo-
gliamo scrivere il minor numero pos-
siblle d'Istruzionl, lasclando al nostro
computer Il complto di eseguire |
cleli ripetitivi. Una precisazionel...
Come molti si saranno accortl
nell’lstruzione 50 sono presenti due
variabili di tipo alfanumerico, nel no-
stro caso AS(l) e AS. In effetti a pri-
ma vista la cosa sembra un po’ stra-
na poiché sembrerebbe che il con-
tenuto della varlabile AS dovrebbe
automaticamente essere caricata
via, via nella VARIABILE DA INDICE
AS(l) avendo entrambe lo stesso
nome. Ma é soltanto a prima vista
che, entranbe hanno lo stesso
nome, poiché in realtd la VARIABILE
AD INDICE A$(I) hasiil nome AS perd
tale nome é seguito da un numero
progressivo che, ovviamente servs
perindividuarla. Quindi il nome deiic
VARIABILE AD INDICE AS(]) in realté: &
AS4, AS2, AS3... E cosi via. Del resi
questo lo avevamo gid potuto o:

servare negli esempl precedents -
mente fatt, a proposito delle V/

RIABILI che mediante la parola chic:

ve DIM avevamo detto al nostro ficio
computer di preparare. Sempra
continuando con la nostra anallsi
dettagliata di questo programminoc,
I'istruzione 60 mediante la parola
chlave PRINT stampa a video la co-
stante «<ANCORA~ ed Il punto e vir-
gola posto dl seguito serve per far
stampare sulla medesima riga il
punto e virgola prodotto dall'istru-
zione 70, L'lstruzione 70 mediante la
parola chiave INPUT fa fermare il
nostro allegro computer ed atten-
dere che venga battuto un dato
per poterlo caricare nella variabile
di tipo alfanumerico BS. L'istruzione
80 mediante le parole chiave IF,
THEN controlla se nella variabile di
tipo alfanumerico BS, vi sia contenu-
to un «8h ed In tal caso medlante la
parola chlave GOTO effettua un
salto all’lstruzlone 20 dove viene
percorso un altro clclo, ripercorren-
do le Istruzlonl appena analizzate,
L'istruzione 90 mediante la parola
chiave PRINT fa saltare una linea sul
video al nostro carissimo computer.
L'istruzione 100 mediante la parola
chlave PRINT stampa a video Il mes-
sagglo «ECCO | NOMI IMMESSI»,
Listruzlone 110 medlante le parole
chlave FOR e TO effettua un ciclo,
partendo dal numero 1 sino ad arri-
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vare al numero contenuto nella va-
riabile numerical. Inessa é contenu-
toilnumero dell'ultima VARIABILE AD
INDICE che, abbiamo utilizzato.
Questo & un trucco da ricordare
perché evita di dover far fare cicli
inutili al nostro infaticabile compu-
ter. L'Istruzione 120 serve per stam-
pare a video il contenuto delle varie
VARIABILI AD INDICE utilizzate. E inte-
ressante notare che in questo caso
lindice & la varlabile numerica A,
variabile che viene via, via incre-
mentata mediante le parole chiave
FOR e TO dell'istruzione 110. L‘istru-
zione 130 mediante la parola chia-
ve NEXT e la variabile numerica A, fa
ritcrnare il computer all‘istruzione
110 e questo sino al completamen-
fo del ciclo. L'istruzione 140 fa salta-
& una riga o linea a video al nostro
versatile computer. Listruzione 150
inilne stampa a video il nostro ormai
femoso motto «PANE ED INFORMATI-
CA PER TUTTINI=. Allora penso che a
quasto punto il significato e I'uso
della parola chiave DIM e delle VA-
RIABILI AD INDICE o MATRICI come
vengono anche chiamate in gergo
rnatematico sla chiaro... Non trova-
tel?... Anche se a prima vista pote-
vano sembrare complesse ed in-
navvicinablll, alla fine si sono rivela-
te come tute le cose, una volta che
sl conoscono, semplici e chiare.
Bene, nella precedente puntata
avevamo detto che avremmo usa-
to per andlizzare la parola chiave
DIM le parole chiave GOSUB e RE-
TURN, sard per la prossima volta,
anche perché non abbiamo detto
proprio tutto a proposito delle VA-
RIABILI AD INDICE. Una novitall... Nel
programmino della figura 1 & stata
volutamente omessa una istruzione
che, se non presente ad un certo
punto il programmino dard errore a
causa del fatto che verrebbero su-
peratli contenitorl messeci a disposi-
zione medlante la parola chiave DIM
dell'istruzione 16 dal nostro micro-
computer, Ovviamente nella prossi-
ma puntata verrd data la soluzione
Insleme ad abbondanti spiegazioni
del perché e del per come. Detto
questo anche per questa puntata vi
saluto al grido del nostro motto, mot-
to da tramandare decisamente ai
posteri «PANE ED INFORMATICA PER
TUTTII...», ® quando dico TUTTII., In-
tendo veramente TUTTI... Nonnli,
mammese, zll e gattl compresi. ]

SOFTWARE

FILE

PC Club intende offrire ai propri
lettori una selezione di software qualificato
(procedure gestionali, package, :
routine, giochi) che verra progressivamente
illustrata sulla rivista.

A questo fine invita tutti i produttori
(software house, computer

shop, consulenti e privati) a segnalarci
con la sottostante scheda, allegando una

documentazione descrittiva completa,

le loro realizzazioni piu valide

Ritagliare e spedire in busta chiusa a:
ALFA LINEA - PC Club - Software File

Via Antfiteatro 15 - 20121 MILANO

- SCHEDA SOFTWARE

Nome prodotto
Sintesi descrittiva
Sistemi e configurazioni ........
Linguaggio

Prezzo

X




Pexché solo
Commodore?

Molti lettori si saranno chiesti come
mai in questa rubbrica vengano re-
censite solo cassette Commodore,
mentre sul mercato si frovano an-
che giochi per altri computer. La
risposta & molto semplice, perorala
Commeodore é l'unica ditta che ci
ha presentato un Vic 20.ed un Com-
modore 64 per provare le cassette
senza alcun vincolo di marca (molti
lettori per esempio si ricorderannola
presentazione di Demon Attac della
Imagic). La mancanza di recensioni
di cassette per altri computer molto
diffusi, come il Sinclair ZX Spectrum e
il Texas Tl 99, & dovuta solo alla indif-
ferenza dell'importatore che ci ha
negato la macchina (che sottoli-
neiamo ci giunge solo in prestito)
per recensire le cassette. Cogliamo
l'occasione per scusarci con gli im-
portatori non ancora interpellati in-
vitandoli, se interessati, n prendere
contafto con noi.

Cassetta: Commodore
Titolo: Clowns

Per: Vic 20

Prezzo: L. 48.000

Iltitolo di questa cassettanon &€ mol-
to appropriato, poiché contiene un
gloco pit adatto a dei funamboli
piuttosto che a dei clowns (molto
probabilmente i due protagonisti
del gloco sono dei clowns funambo-
li). Bisogna infatti far scoppiare dei
palloncini colorati che scorrono nel-
la parte superiore del teleschermo,
lanciando per aria, tramite un‘alta-
lena, alternativamente uno dei due
ominl.

Il gioce & molto pericoloso, non per
nol ovviamente, ma per i due fu-
namboli, che, se non riescono a ri-
cadere sull‘altalena, si schiacciano
al suolo.

Per poter glocare con questa cas-
setta sono necessarii paddies, e ci si
pud divertire sia da soli che con un
amico (la selezione del numero dej
giocatorisi effettua tramite i pulsan-
i F1 o F3). | punti si guadagnano
facendo scoppiare i palloncini, che
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valgono diversamente In funzione
del loro colore (quelli gialli 20 punti,
quelli ciane 50 punti e quelli blu 100
punti). Se si distruggono tutti i pal-
loncini diuno stesso colore si guada-
gna un Bonus, 200 punti per tutfi
quelli gialli, 500 punti per tutti quelli
ciano e 1000 punti per quelli blu;
quando si raggiungono i 10.000
punti si guadagna un omino.

La grafica di questa cassetta & par-
ticolarmente curata, si vedono in-
fatti chiaramente i funambpoli salta-
re sulla pedana d'inizio del gioco ed
accasciarsi a terra quando non ca-
dono sull‘altalena.

Le difficolta che si incontrano sono
legate principalmente agli sbalzi di
velocita che ricevono gli omini a
seconda didove cadono sull‘altale-
na.

(Grafica: 000 - Difficolta: 00 - Origi-
nalita: 0000)

Computer Games

Cassetta: Commodore
Titolo: Omega Race
Per: Commodore 64
Prezzo: . 48.000

Questa cassetta, gia presentata in
questa rubrica nella versione per
Vic 20, & disponibile anche per il
Commodore 64,

Il gioco consiste nel difendere la ter-
ra dallinvasione di una flotta di Dro-
idi nemici. La nostra navetta e di for-
ma triangolare, mentre i vascelli ne-
mici assumono diverse forme geo-
metriche. Nella parte centrale del
teleschermo tfroviamo un riquadro
che visualizza le astronavi ancora
disponibili ed il punteggio raggiunto
(i colpi, sia nostriche del nemico non
tfrapassano questo riquadro).
All'inizio del gioco appaiono le indi-
cazioni necessarie per un suo cor-
retto svolgimento, indicazioni che
servono sia per iniziare la battaglia
vera e propria che per impostare i
colori dello sfondo e delle astronavi
(tramite i tasti funzione F3 e F7)

I movimento del nostro vascello si
pud comandare, oltre che con ia
tastiera, anche col Joystick e con
paddles. A differenza delia versicr e
per il Vic 20, con la quale si pud -
ziare anche con 5 navette, in qu -
sto caso in partenza si posseggono
solo tre astronavi, mentre se ne vin-
ce una sempre quando si raggiun
gono i 40.000 punti. Una buona stra-
tegia di gioco consiste nell’andars
sU e giu per lo schermo (sfruttando
ancheilrimbalzo conibordidel tele-
schermo) sparando all'impazzata, e
facendo attenzione anon entrare in
collisione col nemico (attenzione
che il movimento dell’astronave
non & frenato, per cui anche dando
pochissimo gas ci si muove per un
lungo tratto). in questa tattica sia-
mo facilitati dal fatto che le astro-
navi nemiche diventano operative
(e quindi ci sparano) solo una alla
volta.

(Grafica: 000 - Difficolta: 000 - Ori-
ginalita: 000) ||
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APPLE
Parlare
con il computer

Recentemente si & incominciato ad
includere il linguaggio nei giochi.
Certamente ci si allontana un poco
dagli usuali programmi, ma il bello
del linguaggio é che questo & vera-
mente facile da realizzare. Il Listato
1 & una procedura che allo stesso
tempo digitalizza e ripete la voce
senza alcun hardware aggiuntivo. E
pit corto dl 128 bytes.

Credo di essere riuscito a sviluppare
un programma applicativo corto ma
facls e flessibile. Potrete trascriverio
@ macchina ed utilizzarlo, cosi vi di-
vartirete parlando nei vostri program-
M.

Che cosa fare

Il programma digitalizza la voce tra-
mite il connettore per cassette sul
retro dell’Apple. Prima bisogna regi-
strare la voce, suono o messaggio
che si vuole digitalizzare su una cas-
setta e quindi collegare il registrato-
re con il connettore di ingresso per
cassette, mentre funziona la proce-
dura di registrazione.

Il programma controlla lo stato del
segnale e lo memorizza. Poi, quan-
do si esegue la procedura di suono,
il segnale immagazzinato in memo-
ria viene emesso framite I'altopar-
lante interno.

Questa procedura per il linguaggio
& stata progettata per essere facil-
mente usata dal principiante, ma
offre grandi possibilita all’‘esperto.
Pertanto ho accluso un listato in As-
sembler, valido tanto quanto un li-
stato Basic.

Il istato Basic & del fipo con dati pronti
per essere immessl in memoria soffo
forma di programma in linguaggio
macchina. Usandolo in Basic, come
per il listato 4, controllate attenta-
mente di non aver commesso degli
error. Subito Immesso pud essere av-
viato. Alcune linee del programma
eseguono una semplice addizione di
controllo per evidenziare errori di dati
(& possibile che non prenda tutti gli
errori). Se supera |'operazione di con-
trollo, il Produttore di Voce sara me-
morizzato. Prima di provare bisogna

a cura di
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salvare il programma Basic, e salvare
il programmain linguaggio macchina
tramite l'istruzione:

BSAVE VOCE, AS$300, L$84

Ora comincia la parte divertente.
Registrate sul registratore il messag-
gio che volete digitalizzare sull'Ap-
ple. La cassetta diregistrazione che
abituaimente usate, potrebbe pro-
durre una tremenda differenza fra
suono registrato e suono vocale.
Non avete bisogno di un registrato-
re a cassette molio costoso, ma di
un registratore destinato all’'uso con
il computer. Fra i registratori da me
provati il Radio Shack CTR-80 da i
migliori risultafi.

I messaggio deve partire con un
conto alla rovescia del tipo
«3...2...1...0... questo € il mio mes-
saggio». Questo & guanto bisogna
fare per mettere in funzione il pro-
cesso di digitalizzazione.

Prima di poter digitalizzare, bisogna
mettere in memoria alcuni puntato-
ri. | puntatori indicano, nella memo-
ria, dove collocare i dati, quanta
memoria deve occupare la regi-
strazione e la velocita del segnale
campione. |l fattore di velocita fa
parte di un ciclo ritardato. Il fattore
di velocita piu basso, il rischiaratore
di voce, deve essere letto in play-
back dal computer, ma deve occu-
pare la medesima lunghezza di me-
moria occupata dal messaggio.
La velocita viene messa nella loca-
zione di memoria 251 e puo essere
compresa tra 1 e 20.

Perla sperimentazione iniziale & prefe-
ribile usare un fattore di velocita uno.
Quando comincerete ad utilizzare al-
cune parole in un programma, utilizza-

te unritardo maggiore, come 10, nella
memeria di riserva. | puntatori di me-
moria sono posti in 06 e 07. L'LSB &
messo in 6 e I'MSB in 7. L'LSB e I'MSB
sono ricavati con questa formula:

MSB=INT  (indirizzo di memo-
ria/256):

LSB=Indirizzo di Memoria-(MSB*
256)

La prossima locazione di memoria
importante & il marcatore di lun-
ghezza. La lunghezza deve essere
un prodotto di 256, ed & derivata
dalla somma del numero di seg-
menti di 256 byte e dell’'MSB nella
locazione 7. Il risultato di questa
operazione deve essere messo nella
casella 252. La quantita di memoria
usata determina la lunghezza della
registrazione. ;

Ad esempio, registrate il messaggio
«3..2...1...0... sono un Apple, cosa
sei fu?» Iniziate a mettere i dati in
24576, mettendo nelle locazioni di
memoria 6 e 7 I'LSB e I'MSB:
MSB=INT (24576/256):LSB=24576-
(MSB*® 256)

POKE 6,LSB:POKE 7,MSB
Per questo esempio si usa una veloci-
ta diuno e unalunghezza di 4K. Que-
sto equivale a 16 segmenti di 256
bytes (ogni KB ha quattro segmenti di
256 byte). Il valore messo in 252 &
MSB+16. In questo caso, visto che |l
valcre di MSB & calcolatoin 96, il valo-
re effettivamente usato é
Q6+16=112: .

POKE 251,1 : REM VELOCITA

POKE 252,112 : REM LUNGHEZZA
Collegate il registratore al connetto-
re diingresso per cassette dell’Apple.
Ora il programma produttore di voce
& completamente in memecria e si

Apple locazioni speciali

$0008 Maschera (un bit git)
SOOFA Maschera (un blt su)
SO00FB Velocita

$00FC Lunghezza

S00FF Situazione dell‘altoparlante

rintracclati nel medesimo ordine.

$0006, e $0007 Inizia la puntatura dei dati

S00FD e $OOFE Puntatori di memoria (da $06 e $07)

| dati sono Immagazzinatiin ordine sparso e quindi rintracciati. Primo, tutti
i datl sono immagazzinati nel bit 0 di ogni byte, quindi il programma
esegue un ciclo di ritorno e mette i dati dentro il bit 1. Cid accade fino a
quando tuttl i bit sono pieni; quindi la procedura si arresta. | dati sono
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Apple - Listato Assembler

#300L

0300- ©D 10 CO STA  $C010 0355- DO OF BNE 80368
0303- A0 00 LDY  #s$00 0357- A5 FA LDA s$FA
0305- 84 FF STY  &FF 0359- O0A ASL

0307- AD 60 CO LDA  $C0&0 0p35a- BO 0B BCS $03&7
030A= 29 B0 AND #4880 035C~ 85 FA STA  $FA
030C~ C5 FF CMP  $FF 035E~ 49 FF EOR HSFF
030E- FO 05 BEQ  $0315 0340~ 85 08 STA  $08
0310~ AE 30 CO LDX  $C030 0362~ Aé 07 LDX  $07
0313- B85 FF STA  $FF 0344- 88 FE STX $FE
p315- AD 00 CO LDA  $C000 0346- &0 RTS

0318- 10 ED BPL  $0307 0347- &8 PLA

D31A- 20 33 03 JSR  $0333 0348- 48 PLA

031D- Bl FD LDA (SFD>,Y 0365~ 40 RTS

031F- 2508 AND  $08 036a- 20 33 03 JSR  $0333
0321- AE 40 CO LDX  $C0&0 03éD- Bi FD LDA  ($FD),Y
0324- 10 02 BPL  $0328 036F- 25 FA AND  S$FA
p324- 05 FA ORA  $FA 0371- €5 FF CMP  $FF
p328- 91 FD STA ($FD),Y 0373- Fo0 03 BEQ $0378
032A- 20 4C 03 JSR  $034C 0375- AE 30 CO LDX $C030
D32D- 20 46 03 JSR  $0346 0378- 85 FF STA  $FF
L #*L

0330~ 4C 1D 03 JMP  $031D

0333- A0 00 LDY  #$00 037A- 20 4C 03 JSR  $034C
0335- A2 0f LDX  #80! 037D- 20 44 03 JSR 80344
0337- 84 FA STX $FA 0380- EA NOP

0339- A2 FE LDX  H®SFE 0381- 4C 4D 03 JMP  $036D
033B- 86 08 STX s08 0384- 00 BRK

033D- Aé 06 LDX %06 0385- 00 BRK

033F- 86 FD STX SFD 0386- 00 BRK

0341- AS 07 LDX 807 0387- 00 BRK

0343~ 686 FE STX SFE 0388- 00 BRK

0345- 40 RTS 0389~ 00 BRK

03446- AS FB LDX $FB 03sA- 00 BRK

0348~ CA ; DEX 038B- 00 BRK

0349- DO FD BNE $0348 038C- 00 BRK

034B- &0 RTS 038D- 00 BRK

034c- CB INY 038E- 00 BRK

034D- DO 17 BNE 80366 038F- 00 BRK

034F- E& FE INC  $FE 03%0- 00 BRK

0351- AS FE LDA SFE 03%91- 00 BRK

0353- €5 FC CMP  SFC 03%2- 00 BRK

*L 0393- 00 BRK

Approfondimento del programma in assembler per Apple

Da $ 0300 a $ 0318 START

trasferiscono i dati d’ingresso direttamente nell’altoparlante e control-
lano la tastiera.

Da $ 031A a $ 0330 RECORD

chiamall'inizio della procedura, quindi controllala cassetta e mette i dati
in memoria, quindi incrementa e rinvia.

Da $ 0333 a $ 0345 INIT

mette tutti | puntatori ed incide le locazioni tampone. Immette le Ioca-
zioni $ 06 dentro $ FD e $ 07 dentro § FE.

Da $ 0346 a § 034B DELAY

esegue semplicemente un ciclo di aftesa.

Da $ 034C a § 0369 INCREMENT

questo é realmente il cuore del programma. Incrementa i puntatori di
memoria, mette la maschera perla success;vo posizione di bit da usare.
Selamemoria assegnata é stata esaurita, spegne lamemoria ed arresta
la procedura.

Da $ 036A a $ 0383 PLAY

avvia chiamando I'inizio e prende una parte di dati. Se questa parte &
differente dall’‘ultima, emette dei suoni secchi nell‘altoparlante. Succes-

sivamente attende ed incrementa.

puo eseguire [istruzione CALL 768.
Non importa che Il registratore sia
posizionato all’inizio del messaggio.
Potete riavvolgere Il nastro e quindi
farlo avanzare per cercare il messag-
glo. La prima parte del programma
immettera nel compuier il segnale di
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ingresso e lo passera direttamente
all'altoparlante senza digitalizzario, |l
processo di digitalizzazione non sl at-
fivera fino a guando non batterete
dei tasti sulla tastiera,

Finché non batterete un fasto della
tastiera potrete regolare il volume ed

r ¥
ES

il fono, fino a quando la voce non
giungerd dall’Apple come voi volete.
Se il volume & troppo basso non Ci
sard adlcun segnale; se il volume &
troppo alto cisaranno delle fortissime
scariche.

Una volta regolati il volume ed il
tono, posizionate il registratore
all'inizio del Conto alla Rovescia.
Ascoltate fino allo zero, allora bat-
tete qualche tasto e il segnale d'in-
gresso sard digl‘rollzzc?o fino a
guando la memoria assegnata &
piena. Durante la digitalizzazione
non potrete ascoltare che cosa sta
accadendo. Quando il cursore riap-
pare sullo schermo, il processore di
registrazione e terminato e potrefe
fermare il registratore.

Per ascoltare i risultati battere CALL
874, Se tutto procede bene avrete un
Apple parlante. Se non funziona signi-
fichera che avete commesso un erro-
re inserendo i dati, oppure durants ia
sperimentazione del programma.
Quando vorretfe ufilizzare ia voce in
un programma, dovrete richiamara
il programma tramite !'istruzicrne
BLOAD VOCE, posizionando le icca-
zioni 6 e 7 con l'indirizzo dei dati
talizzati e mettendoil medesimo va-
lore che avrete registrato nel 251, e
il 252 rappresenterd la lunghezza
relativa alla posizione in memoeria.
Se volete usare piu di una registra-
zione in un programma, caricatele
in locazioni di non accavallamento,
e guando vorrete usarne una ripor-
tatela nella propria locazione.

Per salvare una parola o un messag-
gio, dovete conoscerne la lunghezza

in termini di bytes rispetto a dove fini-:

sce in memoria, La lunghezza pud
essere trovata con ques’rc: formula:
L=(PEEK(252) PEEK7) * 256

in questo esempio la lunghezza &
4096 ed essa parte da 24576, guindi
possiamo batftere sulla tastiera:
BSAVE MESSAGGIO # 1.,A 24576,L
4096

Un tipico programma per utilizzare
questo procedimento & mostrato
nel Listato 3.

Quando caricate | dati, come nella
linea15dellListato 3, & buonanorma
specificare dove vi aspeftate va-
dano in memorla; cid é fatto con
I'espressione 24576.

Se il programma In cul usate la voce
contiene stringhe di caratteri, sara
necessario mettere HIMEM per evi-
tare I'annullamento dei dati.



Apple - Listato N. 1

10 FOR M = 768 TO 899: READ D:; POK: M,D: NEXT M

100 DATA 141, 16, 192, 160, 0; 132; 255, 173

110 DATA 96, 192, 41, 128, 197, 255, 240, 5

1207 DATA- 974 48,7100 133, 10550 R 93,0,1:100

130 DATA 16, 237, 32, 51, 3, 177, 253, 3T

140 ' DATMA B, 174, 96, 192,.16, 2, 5, 250

150 DAMA 145, 253y 32, 76, 3,32, 70,3

160 DATA 76, 29, 3, 160, 0, 162, 1, 134

170 DATA 250, 162, 254, 134, 8, 166, 6, 134

180 DATA 253, 166, 7, 134, 254, 96, 166, 251

190 DATA 202, 208, 253, 96, 200, 208, 23, 230

200 DATA 254, 165, 254, 197, 252, 208, 15, 165

210 DATA 250, 10, 1764 11, :133,. 250, 73, 255

220 DATA 133, 8, 166, 7, 134, 254, 96, 104

230 DATA 104, 96, 32, 51, 3, 177, 253, 37

240 DATA 250, 197, 255, 240, 3, 174, 48, 192

250  DATA 133, 255, 32, 76y 3, 32, 70, 3

260 DATA 234, 76, 109, 3

299 T = 0

300 FOR M=768 T0 899:T=T+ PEEK (M) : NEXT

305 IF T<> 16687 THEN PRINT "C'E' UN ERRORE NEI DATI, IL TOTALE
E' n;Pst E DOVREBBE ESSERE 16687"

Apple - Listato N. 2

10 PRINT CHR$(4);"BLOAD VOCE"

15 PRINT CHR$(4)3;"BLOAD MESSAGGTO #1,A 24576"
20 POKE 6,0: POKE 7,96: POKE 251,1:POKE 252,112
25 CALL 874
30 END
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HP 41C

Risorgere
di una memoria morta

Il sogno di ogni programmatore de-
agno di guesto nome é diriportare la
memoria morta del suo elaboratore
da tasca, in vita. Ecco un metodo
che vi permettera di ottenere la
MEM di una HP-41C e di leggeria.
Benché il linguaggio RPN (Reverse
Polish Notation o Notazione Polacca
Inversa), tradizionale presso He-
wlett-Packard, non si possa identfifi-
care come linguaggio ad alto livello
(comeilBasic), deve peraliro essere
interpretato dal processore che di-
spone di sotto-routines (in micropro-
grammi) per ogni funzione. Queste
sotto-routines, scritte in codice
macchina, sono contenute nei 12
Kb di MEM nel modsllo di base (HP-
41C), e ogni periferica apporta la
sua propria MEM per le sue funzioni
(4Kb per la stampante, 4Kb per il let-
tore di carfa, ecc.). |l processore
puo indirizzare 64Kb di MEM, presen-
tando differenze di struttura, di con-
tenuto e di sveltezza con la MEV. Al
livello della struttura, laMEM e’ orga-
nizzatain sediciblocchidi 4K - paro-
le di 10 bits mentre la MEV & divisain
319 registri di sefte parole (o ottali)
di 8 bits. Per cio che concerne il con-
tenuto, la MEM contiene le routines
in codice macchina, | messaggi e le
tavole di funzione, il tutto «inaltera-
bile» (provate dunqus, il calcolato-
re vi risponderd a colpi di MEML); i
registri dei dati, dl assegnazione, i
programmi e | registri inferni del pro-
' cessore sono nella MEV. |l valore del
controllore della rapidita della MEV
e codificato su quattro cifre esade-
cimali: Ie ultime tre indicanc il nume-
ro del registro e il primo il posto
dell’'ottale in questo registro; per la
MEM, la prima cifra esadecimale da
i'numero del blocco e le ultime tre
quello della parola. Di pit, il control-
lore progredisce in senso ascenden-
te nella memoria morta e in senso
discendente nella memoria viva. E’

la manipolazione del registro b, con
I‘aiuto della programmazione sinte-
tica, che permette l‘accesso alla
MEM. Questo registro, che contiene
una parte della fila di ritorno di sot-
to-programmi, impiega, perun dato
indirizzo, una codifica speciale per
sapere su quale tipo di memoria
ritornare dopo un'istruzione RTN.
Una volta sistemato il registro nella
MEM, si utilizza il «CRIC» (Caricamen-
to del, registro alfa delle istruzioni
codificate) per caricare il registro
con codici memorie (bastano sola-
mente gli ultimi otto bits di ogni pa-
rola di 10) dove possono essere de-
codificati; i programmi impiegati
possono essere utllizzati separata-
mente; «HD» (conversione esadeci-
male) e «DC X» (decodifica rapida
del registro X).

L'indicazione di una MEM non esi-
stente vi da la posizione della MEV.
Dopo aver introdotto i programmi e
il «CRIC» assegnato ad un tasto , la
procedura da seguire e la seguen-
te:

— se |'indirizzo daintrodurre & in esa-
decimale, fare CF01 e XEQ «MEM»;
dopo l'arresto in modo X alfa, intro-
durre le quattro cifre esa, poi R 1&:
— se l'indirizzo & in decimale, fare
SF01, introdurre il valore, poi XEQ
«MEM>»;

— dopo l‘arresto del programma,
fare SST poi STOP (in realta I'ultima
istruzione non & necessaria che nel
caso del blocco zero; in tal caso, il
pannello 00 & alzato);

— eseguire il CRIC poi XEQ «DCA=;
quest‘ultimo programma stampa |
codici esadecimali di venti e un ulfi-
mo oftale del registro X a gruppi di
sette ottali (quattordici cifre); dopo
ogni gruppo, fare R15 per ottenere il
seguente.

Il CRIC carica il registro alfa del nu-
mero di ottali dati dall‘ultima cifra
esadecimale dall’istruzione prece-
dente quelle stampate in modo «PR
GMb», Questo numero & sempre infe-
riore a sedici e i primi ottali quindi
sono sempre nulli. Da notare che se

Indirizzo Contenuto Traduzione
EB49 oD M
EB48 12 R
EB47 87 G
XROM 30,01 = MR6

Figura 1
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si indica un indirizzo MEM non esi-
stente, il programma si posiziona
(ce lo indica) In principio nella MEV.
Quando si legge un microprogram-
ma e lo si passa in modo PR GM, si
rischia un <blocco» del calcolatore.
Per esempio, supponiamo che si vo-
glia decodificare la MEM a partire
dall’indirizzo 1C50, bisogna introdur-
re l'indirizzo immediatamente pri-
ma. La procedura dunque é:

CFO1, XEQ«MEM= (stampa di «-»).
introdurre «1C4F» pol R 15 (car
bloc)

SST (non fare STOP poiché blocca)
eseguire il CRIC pci XEQ«DCA-»
Stampa 00 00 00 00 00 00 00

R/S poi 00 00 00 00 00 00 00

R/S poi 00 00 10 01 03 08 09

| caratteri esadecimali della HP-44C
sono stampati cosi:

ABE DIEIR T it alfabetico
1094224344 D decimais
= P o simbolico.

Il <CRIC» ha dunque cambiato n=!
registro alfa cinque ottali:

10, 04,03,08-e 09 (contenuti dadili
indirizzi 1C50 a 1C54).
Proseguendo allegramente, si ¢ -
tengono 1C55 e 1CE&0, i valori:
0E.07.14,12,19,20,01,07 & 01,

Nella maggior parte dei casi si puod
notare una coincidenza siraordina-
ria; facendo corrispondere ad ogni
lettura dell’alfabeto il codice ESA
seguente:

A REIE LEE DY S ERe B G H
01 02 03 04 05 06 07 08

| | S ] S N S ) S P
09 0A 0B OC 0D OE OF 10
)R S T R N
Y

14 12 413 414 15 16 17 18
| valori contenutl negli indirizzi 1C50
a 1C56 compongonc la parola
PACKING>», gli indirizzi 1C57 a 1C5F
JRY AGAIN» e infine da 1COF a
1C68, vedrete i messaggi standards
dell HP-41C.,
(«ALPHADATA»,«DATA ERROR-»,
ecc.)
Cercando alla meglio in modo Ran-
dom possiamo trovare altre curiosi-
ta come nomi di funzioni, tabelle di
indirizzl, ecc. Visara utile sapere che
la MEM occupa | blocchi 0,1 e 2, la
stampante il blocco 6, Il lettore di
carta il blocco E, i moduli di applica-
zioni i blocchi 8 a F. Ogni periferica
comincla da una tabella indicando
gll indirizzi di clascuna funzione e



ognl routine & preceduta dal nome
della funzione scritta al contrario.
Esempio:

Lettore di carta «CARD RDR 4E».

Si possono leggere i codici dati nel
riquadro qui sopra. EB4 A essendo
I'indirizzo della funzione MIG, si tro-
vera al di qua di questo indirizzo il
nome scritto al contrario. (fig. 4).
La fine del nome di una funzione &
segnalata dall’aggiunta di 80 al co-
dice del carattere. Ma tutto cid non
erano che preliminari. Ora, non ri-
mangono che 64536 parole da de-
codificare in attesa di poter scrivere
voi stessi | vostri microprogrammi
(fig. 2).

Nel programma principale i simboli
(/) e ! cormisondonorispettivamente
callindirizzi MNOP. le linee 12,17 e 63
alia notazione 1EE pongono E e rela-
Tive decimale con il risparmio di un
Citale, pur funzionando in modo
narmale, Per creare le linee, asse-
gnare le cifre e la funzione E.

I primo programma aqusiliario con-
sante di convertire i numeri in deci-
maill, trasformandoli in esadecimali,
dando anche il rispettivo registro in
alfa, con templ di 3.5 secondi per
numeri di 4 cifre.

Modo d‘uso del prodotto:

XEX((HD)). quindi il numero con

massimo sette cifre decimali.
Secondo programma. ausiliario.
Decodificail registro X in 1.4 secondi
conservando il contenuto della
plla.

Prima dell’'esecuzione, il regisiro X
conterrd i codici In esadecimale. I
programma ausiliario n. 1 ed il pro-
gramma ausiliario n. 2 possono esse-
re usati come routine da qualsivo-
glia altra procedura, inserendoli nel-
le stesse.

Programma principale

Indirizzo

E
E

E
E

pisiLBL "MEH" 46 SF 1l
a2 FC2 81 47 FS?C 23
83 XE@ =HID" SHLCE 1 E
#4 SF 835 49 FS?C 23
85 RCL b . 58 SF 13
86 FCIC 85 51 FS?C 26
87 GT0 Bi 52 SF 14
Ag ST0 [ 53 FS7C 27
89 “HABCDE" 94 SF 15
18 ROY 55 2O d
{1 0CT 56 ENTERt
12 E4 57 FC? 88
13 CF 68 58 GTO 64

000
001

002
003

04C
04D

Contenuto

25
0]0]
59

00
00

Figura 2

= 30 (decimale) per KROM 30,00

= 37 (decimale) per 37 funzioni
compreso il nome dem periferico
EOR? é l'indirizzo della funzione di

KROM

30,00 sia «CARD RDR 4E» bisogna sem-
pre mettere la E per avere l'indirizzo

completo.

fine della tabella degli indirizzi

Programma
14 072 9% ¥ d ausiliario N. 1
15 SF @8 66 SF 82
16 CLX 6 20 d
17 E5 62+LBL 88 B1eLBL *DCX* 15 X(O ¢
18 7 63 E-1 82 ENTER} 16 ¥<{> 1]
19 2 A4 ST0 \ 83 FIX 9 {7 8>\
28 + 83 MY 84 CLA 18 CLX
21 B d 66 R L 85 ¥{> [ : 19 FIX 4
22 CF 86 67 "FRB" 86 “Hoeve® 28 ARCL X
23 FS7C 87 68 STO [ 87 X0 { 2t sT0 ¢
24 SF 69 69 "HAB" 88 “Fee" 2 X0 ]
29 FS2C 89 78 RCL 89 X2 [ 23 X0 ©
26 SF 81 71 Rt 18 ARCL x 24 X0 (
27 FS?C .18 72 CLA i1 o= 29 RDK
25 SF 82 73810 { 12 %> 1] 26 PROMPT
29 FS2C 11 74 "HAB*® 13 "fe- 27 END
38 SF 83 73 XOY 14 ARCL .X
31 FS?C 13 76 B>
32 SF 84 77 RASTO b
3 a2
el BRI O L Programma
Hal e (ol ausiliario N. 2
33 FS2C 15 38 RTH ' 2
36 SF 86 81¢LBL "DCA"
37 FS72C 17 82 RCL [
32 SF 87 33 RCL _QIOLBL “HD" 18 LASTX
39 FS7C 18 84 RCL 3 ez - 13
48 SF 88 85 REG ~DCK- 83 AON 28 9
41 FS2C 19 86 RN 84 STOP 21 FE2C 81
43 FS2C 21 88 RDK 86 . 23 CF 83
44 SF 19 93 ¥EQ -DCX" 87 INT 24 CF 83
45 FSC 22 98 EHD B3¢LBL 68 25 RCL 2
Listato Sharp
SDIV4 (sezione m:!.qliorata)
LOOV4: ADD _IY, IY . j;trasferire a sinistra il dividendo
in 32-bit FD 29
RDA 3 jaccumulatore,salvare Cy fuori da 17
ADD IX,IX $IY in un bit di riserva di A DD 29
ADC HL,HL ; 5D 6A
EX (8P),HL ; £3
AIX HL,HL ED BA
¥X (8P),HL 23
RRA jricoverare Cu da IY e Ir
JR  NC,SKIP4 ;addizionarlo md IX 30 03
ING IX ; DD 23
CCF ;azzerare Cy per la sottrzione F

5KIP4: SBC

HL, DE

PC Club 49



_~— rr—
89 “ke" 26 X¢> d
18 RCL ™. o ¢
11 X=8? 28+
12 670 88 29 FRC
13 XX [ J@RCL T
14 “Feosrees 31 ReY?
15 > (L 32 GT0 88
16 X(>.4 33 LASTX
17 16 34 END

| ] 3]

SHARP

Divisione

su 32 bit

Miglicramento per |a procedura di
divisione su 32 bit, chiamata SDIV 4,
occupando un solo byte in piu si pud
salvare da 1760 a 2048 T-States.
La procedura originale usa la se-
guente sequenza;

EX (SP), IX

EX (SP), HL

ADC HL, HL

EX (SP), HL

EX (SP), IX

Bisogna eseguire un «ADC [X, IX»,
che non & compreso nel numero
delle Istruzionl dello Z80. Il migliora-
mento & vantaggioso nel fatto che
In questo modo il valore di A non
supera 32, ma contemporanea-
mente & possiblle Immagazzinare
Cy nel bit O, A tramite una semplice
rotazione. L'istruzione ADD IX, IX pud
quindi essere usata, e alla prima
occasione |l bit Cy & spinto fuori da
A. fipristinando In A Il valore origina-
le. mente IX & Incrementato se Cy
rimane fermo.

La sezlone migliorata sostitulsce le
linee della procedura originale che
vanno da 33 a 43. |l dislocamento
delle linee 18, 19, 26 e 55 della pro-
cedura originale, necessita di un
accomodamento per tenere conto
del byte aggiuntivo. B

Prenota
PC Club

in edicola
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War Games:
riflessioni
sul ragazzi
e sul personal

di Leonardo Felician

Avete visto War Games (Glochi di
Guerra, |l sottotitolo In Itallano), Il
film destinato a «far opinione» in
tema dl possibillta di intrusione con
un Personal in una rete dl elabora-
Zlone dafil «vera»? Crediamo che !
film sla stato girato apposta per |
nostri lettori, tanto siamo sicur! che
ne avrebbero apprezzato | partico-
farl, tuttl molto nitid!, che descrive-
vano Il mondo dell’'elaborazione
datl. Bene, la vicenda si apre nel
comando NORAD, la base superpro-
tetta perla difesa missllistica di tutto
Il Nordamerica.

Questa é la sede dl WOPR (War
Operation Plan Response). Il com-
puter che é Il solo In grado di gestire
il lanclo dei missili contro If Paese
nemico: menire Intorno a lul dlschl,
nastri, scherml sono reall, nel senso
dl presi a prestito da qualche centro
di calcolo vero (sl vedono In primo
plano alcun! terminall Memorex).
l'unita centrale é tutta un rincorrers!
dl lucine multicolorl rosse e gialle,

Insomma un calcolatere annl ‘60 .

periomeno, disegnato cosi per far
colpo su un certo pubblico. Per
completare I‘amblente, s/ vedono
‘clrcolare per la grande sala dl con-
trollo personaggl con fre badge uno

sopra l‘altro e si assiste agll imm::-
cabill confiitil tra gli informatici e i
militarl, con frequenti battibecchi
trall capocentro e un generale dal-
le molte stellette,

Altra scena ed entrain gloco David.
Il prototipo del ragazzino americano
quindicenne In cul molti dej nostri
glovani lettori sl iconosceranno vo-
lentlerl. Il coplone ce lo presenta in
una sala giochl, la pid classica delle
Arcade come quelle sotto casa no-
stra, alle prese con un comune gio-
codlinvaslone dl alleni. Plccolo par-
tleolare che non sfugge all’'occhio
dell’esperto: David gloca senza
quasi guardare lo schermo, sl per-
mette di chliacchlerare nel frattem-
po conlasuacompagna discuola e
nonostante clo massacra gll invasor!
vincendo «bonus» uno sull‘altro. In-
somma, un mito, per completare Il
quadro del glovane appassionato
dlinformatica. lo vedlamo a scuola,
dove arriva evidentemente In ritar-
do, sl prende una sgridata dal prof.
dl blologla, appare pld che mal dl-
sinteressato alle altre materle, Infine
vlene spedito in presidenza per una
ramanzina e ne approfitta per «ru-
bare» la password del calcolatore
della scuola.



scena terza: casa di David, una
classica villetta americana a due
plani. La sua stanza, nel disordine
piu completo, é stata trasformata in
un vero e proprio laboratorio di infor-
matica. Sulla scrivania troneggia un
Personal, circondato da unita a di-
skette, stampante, accoppiatore
acustico. E tramite questo che Da-
vid chlama, con una semplice tele-
fonata, il computer della scuola,
accede con la password corretta e
cambia alcuni voti per sé e per la
sua amica. Abllissimo a smanettare
con tastiera, telefono e dischetti,
David naturalmente é un ragazzino
senza dialogo con | genitori, tutto
preso daij suoi pensierl e con il som-
mo scopo di glocare a scoprire
qualcosa di nuovo sul Personal.
La sua interferenza nei plani di
WOPR &, ovviamente, casuale:
mentre cercava, sempre per via te-
lefonica, di mettere in contatto il
proprio Personal con la libreria sof-
tware di una grossa casa california-
na produttrice di giochi, sf imbatte
per caso In un calcolatore che gli
propone giochl strani tra cui una
«Guerra Termonucleare Globale»,
che lo seduce immediatamente.
Natfuralmente ci vuole una pas-
sword, macon una serie di accurate
congetture e un po’di prove, David
ce la fa e incomincia a giocare con
il suo Personal contro il calcolatore
- «grosso», Quando si accorge dal fe-
legiornale che il meccanismo per la
difesa del Nordamerica e in allarme,
Incomincia ad insospettirsi sul signifi-
cato del suo gioco, ma é troppo tar-
dl. Non serve staccare il Personal, il
calcolatore richiama € comunque
porta avant per proprio conto il gio-
co scatenato per sbaglio.
Da qui alla conclusione il ritmo della
narrazione si fa sempre piu ricco di
colpi di scena: David, catturato
dall’Fbi, viene preso per spia dei rus-
si. Riesce a fuggire e decide di cer-
care il progettista del software del
slstema, uno scienziato pazzo che,
ufficialmente morto, vive sotto alfro
nome in un posto sperduto ed &
intrinsecamente convinto che sia
venuto. il momento per la fine del
mondo. David riesce a trascinarlo
‘con sé guadagnandolo alla sua
causa, e ricompdre In.mezzo ad'un
NORAD In stato-dl allarme rosso
dove militari e Informatici ronzano
eccitatissiml all'ldea che entro po-

che ore partiranno | missill confro un
nemlico che non é chiaro se esista
davvero o sla frutto soltanto della
simulazione a calcolatore. Il sistemi-
sta serve perdare credibilita alle fesi
delragazzo, ma egli stesso nulla pud
fare per disinnescare Il meccanismo
di WOPR, ormai lanciafo verso Ila
guerra termonucleare globale,

La soluzlone dell’‘angosciosa sifua-
zione é un po’ un deus-ex-machina:
David chiede alla macchina di gio-
care a filetto (il vecchio tic-tac-
toc). gioco notoriamente pari, cioé
senza vincitorl né vinti. In una se-
quenza forsennata di schermate,
davant! a tutio lo stato maggiore
impotents, la speranza del ragazzo
prende corpo all‘ultimo momento,
fermando Il lanclo dei missili in ma-
niera per cosi dire miracolosa: loop
di CPU oppure analogia della Guer-
ra Termonucleare con il pia pacifico
filetto, per dimostrare al computer
che anche il primo e un gioco senza
vincitori né vinti, @ che quindi non
vale la pena di giocare?

Con questo dubbio siamo usciti dal
cinema, convinti tuttavia di aver as-
sistito ad uno speftacolo credibile
sotto quasi tuttii punti di vista, e cer-
to utile persegnalare achinon se ne
sla gia reso conto I pericoll non tan-
to di una guerra termonucleare
(questo é crmai da tempo un luogo
comune) quanfo piuttosto di un‘in-
frusione non autorlzzata in una refe
di calcolatori.

Crediamo sia questo, infatti, Il pun-
to sallente di tutto il film. La conclu-
sione sull’inutilita di una guerra nu-
cleare, é un messagglo che in fon-
do ¢l viene proposto gia da tempo
e da fonti pit documentate e cre-
dibill. Al contrarlo la pericolosita
dell'infrusione In una rete T.P. é un
rischio non ancora ben conosciuto
dall’opinione pubblica. Film di que-
sto genere, o librl di fantascienza
come il francese «La nuit des en-
fants rols» («La notte del bambini-
re») di Bernard Lenteric, in cui una
banda dl quindicenni (é evidente-
mente un’etd sospetta) rubano al-
cun! miliardi tramite calcolatore,
hanno il merito dl richiamare [‘at-
tenzlone del distrattl sul rischi del
cosiddetto Computer Crime. Non
stuplrebbe, Insomma, di frovare tfra
glisponsor del film qualche compa-
gnia di asslcurazioni specializzatain
rischi informaticl. ||

Avete
realizzato
un
programma?
Avete

sviluppato

una
routine?
Inviate
le vostre
realizzazioni a:
Societa Editrice
Alfa Linea
PC Club
Superbyte

Piazza Cavour, 2

20121 Milano.

I migliori
listati
verranno
pubblicati
e Vauiore
ricevera

un regalo.
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Software Clinic

Atari, conversioni

e... ancora PC Mon
Continuano ad arrivare richieste di
libri per chiinizia a lavorare nel mon-
do fantastico dei computers. Ab-
biate pazienza, come vi ho gia det-
to. & nostraintenzione fare unasele-
zione accurata dei libri in commer-
cio. Tenete pero presente il mio sug-
gerimento di base: leggetevi il ma-
nuale di istruzioni del vostro compu-
ter e cominciate a lavorarci sopra.
Leggete i vaii listati pubblicati sulle
riviste e cercate di capire come fun-
zionano i vari programmi. Solo in
questa maniera potrete farvi real-
mente unasana cultura di program-
mazione.

Atari

A proposito di libri e riviste, alcuni
Ataristi (possessori di Atari) si lamen-
tano con noi della mancanza dilibri,
articoli e informazioni sui loro com-
puters. Bisogna dire che la politica
seguita dalla casa distributrice di
questi personal prima e dell’Atari
stessa ora, presente in maniera di-
retta sul nostro mercato, & stata
molto «parca= di notizie e informa-
zioni sui loro prodotti. Sembra che
ora (speriamo!) qualcosa si stia
muovendo. La casa & diventata pit
sensibile ai rapporti con la stampa.
Speriamo che cid dia i suoi frutti, in
modo da accontentare anche chi
richiede «qualcosa» per questi com-
puter.

Parlando poi specificatatamente di
libri, il panorama italiano & piuttosto
sconfortante. Non mi risulta infatti
che ci siano libri specifici che spie-
ghino come sfruttare appieno le ca-
pacita dell’Atari. Diversa & la situa-
Zione se si conosce l'inglese. In que-
sto caso | panorama & molto pil
vasto.

Giusto per darvi una mano, vi citerd
alcuni titoli editi dalla rivista «COM-
PUTE!l» e come fare ad ordinarli. | tito-
li sono (tra parentesi il costo in dol-
lari); COMPUTE!’s First Book Of Atari
(§ 12.95); COMPUTEI’s Second Book
Of Atari ($ 12.95); COMPUTE!’s First
Book Of Atari Graphics ($ 12.95):
Inside Atari DOS ($ 19.95); Mapping
The Atari (§ 14.95); The Atari BASIC
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a cura di
Walter Pistanini

Sourcebook ($ 12.95); COMPUTE!'s
First Book Of Atari Games ($ 12.95).
Ai prezziindicati tra parentesi vanno
aggiunti due dollari ($ 2.00) per spe-
se varie e cinque dollari ($ 5.00) per-
ché sirichiedonoi libri da oltreocea-
no poiché la casa € americana, per
ordinarli basta recarsi in una banca,
farsi fare un Money Order intestato
a: COMPUTE! Magazine, Post Office
Box 5406, Greensboro, NC 27403,
USA. Avuto il money order (che & un
assegno internazionale) lo si mette
in busta e lo si spedisce all’indirizzo
succitato, ovviamente con la lista
dei libri che si desiderano ricevere.
Non & possibile pagare controasse-
gno, al massimo potreste richiedere
un catalogo delle loro pubblicazio-
ni, se non volete spendere subito i
vostri soldi. Comunque non c’é da
preoccuparsi troppo a spedire subi-
to i soldi, se non saranno in grado di
gestire la vostrarichiesta ve lirende-
ranno.

Conversioni

Un altro tema caro ai nostri lettori &
quello della conversione di pro-
grammi BASIC da un computer
all’aliro. Gli unici libri di cui sono a
conoscenzasonoininglese e tratta-
no o di specifici computers oppure
sono dizionari di tutte le istruzioni
BASIC, dove in alcuni casi si dice
cosadeve fare se il vostro computer
non ha quella specifica istruzione.
Giulio Magnanini di Imperia oltre a
domande sui libri mi chiede anche
cosa succede se si prova a leggere
una cassetta con un computer di-
verso da quello che I'ha scritta. In
questo caso la situazione € ancora
peggiore: non succede niente. Sal-
vo casirari (es. da Commodore-64 a
VIC-20 ma non viceversa) é prati-
camente impossibile trovare due
computers che gestivano la «cas-
settar alla stessa maniera. Le ecce-
zioni sipossono frovare, non sempre,
quando i due computers in oggetto
sono prodotti dalla stessa casa. Ve-
diamo comunque il problema un
po’ piu da vicino.

Parlare di conversioni non & sempli-
ce, in quanto ci sono delle difficolta
oggettive dovute alla pill o meno
sofisticata versione dei vari BASIC sui

vari computers. | problemi normal-
mente sorgono quandi si esce dalla
logica «<normale» dei vari BASIC (tutfi
hanno le istruzioni GOTO, GOSUB,
PRINT, IF....THEN ecc.) per andare
nelle capacita grafiche e /o sonore,
che sono specifiche dei vari compu-
ters in quanto legate a doppio filo
con |I'hardware della macchina.
Come molti di voi avranno appreso
dalla stampa specializzata, un
gruppo di grosse compagnie elet-
troniche si sono messe d’‘accordo in
manieratale darendere i BASIC del-
le varie macchine compatibili tra di
loro (sia dal punto divista «software:
che «hardware». Le case coinvolte
in questo accordo sono quelle che si
stanno affacciando ora nel mondo
dei computers, mentre un altro
standards che sta diventando «de
facto» & quello del Personal Compu-
ter Ibm, con tutti i <compatibili» che
lo hanno seguito e gli adattament
di vari computers di case da moltc
tempo sul mercato a questo «stan-
dard». Anche |'ultimo nato dalla lbm
(il «Juniors) se pure rivolto al merca-
to <home» ha lo stesso BASIC del fra-
tello maggiore.

Tornando piu da vicino all‘argo-
mento sollecitato anche da Salva-
tore Cuomo di Pordencne, vorrei
aggiungere che stiamo preparan-
do qualcosa che spero acconten-
terd un folto numero di lettori. Il pri-
mo articolo che vedrete tra non
molto trattera la conversione di pro-
grammi da SPECTRUM a COMMO-
DORE 64/VIC-20, per poi passare
alla direzione opposta: da COM-
MODORE 64/VIC-20 a SPECTRUM. Di-
ciamo subito che |la conversione
non sard e non potra essere totale,
a causa della disparitd grafica/so-
nora tra i computers presi in esame.

Cercheremo comungue di mettervi
in grado diriuscire a tradurre buona
parte dei programmi disponibili,

Una fase successiva a questo di-
scorso potrebbe essere quella di -
prendere un BASIC piuttosto com-
pleto (es.: quello del PC Ibm sopra
cltato), spiegarne le varie istruzioni
disponibili e dare degli spunti sul
come si possa ovviare se non le ave-
ste a disposizione. Su questo argo-
mento mi piacerebbe avere i vostri



pareri perché, il problema & senz'al-

tro sentito e voi amate far sentire la
Yostra voce, fatevi sottol

PCMon

Visto I'interesse (e gli errori presenti
sul listato originale....) che questo
programma ha suscitato, faremo in
modo di ripubblicare il listato com-
pleto del programma, con tutte le
correzioni che sono state segnalate
Q pid riprese. Vorrei comunque ri-
spondere a due altre lettere giunte
in redazione. La prima é di Luzzi Al-
berto che sostiene che |l listato del
PCMON per lo SPECTRUM non funzio-
na. Dopo avere controllato peraltre
volte il listato, I'unica cosa che ho
trovato & la mancanza diunariga di

programma, la seguente: 1570 LET

a$=e$: GO SUB 1072: IF er=1 THEN
GO TO 1000.

Questariga vaad impattare la som-
ma/sottrazione di numeri esadeci-
mali, mentre Luzzi dice che non &
riuscito a farlo girare. |l listato & cor-
retto (a parte lariga 1570) e funzio-
nante.

Attenzione a non confondere le |let-
tere i o | con il numero uno (4).

La seconda lettera mi giunge da
Bonomi Giorgio, che lamenta il mal-
funzionamento del Disassembler.

Spero che le correzioni pubblicate
sul numero del primo febbraio ab-
biano tolto i dubbi di funzionamen-
to, mentre le remarks delle linee
2500-2760, quando citano le linee
790-860, vanno intese come riferi-
mento alle linee 360-370 (solito pro-
blema dovuto alle varie versioni che
si fanno di un programma prima di
quella definitiva). Con questo ho
chiuso, arrisentircibit, B |

A pag. 62 _
i Piccoli Annunci,

il punto
di ritrovo
dei lettori

a cura di
Leonardo Felician

La gara
di autunno

Ed eccoci finalmente all’attesa
classifica finale della gara soluzioni-
stica per i giochi-progetto pubbli-
cati da ottobre a dicembre scorso,
per la precisione dal n. 6 al n. 2 del
1983. | primi cinque concorrenti, su
un bel lotto di partecipanti in rap-
presentanza di tutta Italia, come
potete vedere dalla classifica alle-
gata, saranno premiati per la loro
capacitd e fedelta alla rubrica: per
evitare diricevere del materiale non
desiderato, come dischetti per chi
dispone solo di un P.C. a cassette,
invitiamo questi cinque «bravissimi»
a scrivere subito a PC Club (Piazza
Cavour, 2 - 20121 Milano - Att. Mari-
nella Zetti) comunicando la loro
scelta tra i premi disponibili: floppy
con contenitore, copie arretrate di
PC Club e abbonamento al quindi-
cinale.

Nello specchietto riportato vicino
alla classifica sono riassunti i criteri di
assegnazione punteggio, che ave-
vamo pubblicato in apertura di
gara: abbiamo voluto pero essere di
manica larga, premiando con 1
punto ancheilistatiliberi (frutto cioé
diiniziativa spontanea e non in ripo-
sta a giochi progetto) che abbiamo
ricevuto ma non pubblicato. Nei
casi in cui sono stati riportati due
punteggi diversi, si intende differen-
ziare la versione base da quella
avanzata,

E veniamo alle considerazioni che
questa prima gara organizzata da
PC Club ci ha ispirato: un plauso e
una tiratina di orecchi, prima per noi
e poi per | giocatori. Abbiamo visto
dal numero di risposte, infatti, che i
lettori sono sensibilissimi nel giudica-
re quali giochi «<meritino» e quali no il
loro impegno di tempo e la loro at-
tenzione: di conseguenza i giochi
meno spettacolari sono stati prati-
camente «disertati» a favore di
quelli pit ricchi di inventiva. Ci sta
benissimo questo giudizio, che & un
parametro oltremodo attendibile e
misurabile delle opinioni e dei gusti
dei lettori, @ ce ne scusiamo con il
fatto che non & possibile proporre
ogni due settimane giochi fantastici
e originali: quello di cui noisiamo fieri

é di poter mantenere una media
decorosa di giochi interessanti, ma
ci saranno certamente degli alti e
bassi, giustificati, ad es., dal fatto
che di «VITA» (cfr. PC Club n. 8/83),
gioco stupendo per definizione
unanime, ce n'é uno solo ed &€ anco-
ra oggetto di studio nelle Universita
dove vent’anni fa & stato inventa-
to.

Ci sia permessa perd un’osservazio-
ne ai lettori-giocatori: se di forneo si
tratta, bisogna impegnarsi anche
nelle prove facili, quelle che si risol-
vono in poco tempo ma che tutta-
via fanno fare puntiin classifica. Non
ci risulta che la Juventus si rifiuti di
andare a giocare sul campo dell’ul-
tima in classifica, sostenendo che
tanto e inutile perché hala vittoriain
tasca. Percié (ma forse vi stiamo
calunniando, forse & stata colpa
delle vacanze natalizie che cade-
vano nel mezzo) ci hanno un po’
sospreso le poche soluzioni giunte
per l‘ultimo gioco proposto,
«CROSS», che decisamente merita-
va piu attenzione: la critica che sia-
mo stati costretti a fare, allora, e
stata quella che i nostri lettori sono
viziati e non si impegnano a lottare
per un posto in classifica se non c'é
qualcosa di grosso da vincere
(come dimostrato dalla marea di
risposte peril concorso con lo Sharp
PC-5000in palio che & tuttorain cor-
s0). Faremo tesoro di queste espe-
rienze e possiamo assicurarvi che
non lanceremo pil gare senza spe-
cificare a priori che cosa si vince,
ma vogliamo anche sperare che
non siate poi tutti dei professionisti
dellatastiera, e cisia anche qualcu-
no che si impegna a realizzare un
gicco e mandarci la soluzione an-
che per il solo piacere di divertirsi e
veder pubblicare il proprio listato.

Ludotica

Continuano, in pieno vigore, i nostri
due giochi, che prevedono una
classifica unica combinata e I‘asse-
gnazione del fatidico Sharp PC-
5000. Siamo finalmente in grado di
darvi notizia del meccanismo che
determinerd la classifica finale, che
abbiamo cercato di rendere il pit
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Ludotica - Regolamento di gara

4. Da gennaio a luglio 1984 su P.C. CLUB verranno pubblicatii tagliandi di partecipazione di tre diversi giochi
che concorrono, con classifica unica, all‘assegnazione di numerosi premi, primo del quall uno Sharp
PC-5000.

2. Ciascun gioco ha un suo proprio regolamento, che va seguito e rispettato, e contribuird pertanto a stilare
una classifica all‘interno dei suoi partecipanti.

3. Per concorrete alla gara bisogna partecipare ad almeno uno dei giochi, inviando i tagliandi ORIGINALI
entro | termini stabiliti dai singoli regolamenti. Il meccanismo di classifica unica rende peré improbabile la
vittoria del Personal a chi non partecipi a tutti e tre i giochi. Al contrario é possibile — e puo essere

.conveniente — entrare in gioco anche in un momento successivo all’inizio dei giochi stessl.

4. Per ciascuna delle classifiche del tre giochi verra separatamente effeffuata una con versione in <punteggi
di gara» assegnando 200 punti al primo classificato, 198 al secondo, 196 al terzo, e via via scalando di 2
punti fino ad assegnare il punteggio simbolico da 2 punti a tutfi coloro che risulteranno al di la del 100°
posto. In caso diparitain classifica, verra assegnato a tutti gli ex-aequo un punteggio intermedio, secondo
un metodo adottato a volte nei tornei di bridge: ad es., due primi riceveranno 199 punti ciascuno, e ilterzo
resterd a 196, etc.: oppure tre giocatori al terzo posto riceveranno 194 punti ciascuno, con i primi due a 200
e 198 e il sesto classificato regolarmente a 190, e cosi via. i

5. La classifica finale di gara si otterrd sommando i punteggi oftenuti da uno stesso concorrente nei tre diversi
giochi.

6. In caso diparita in classifica finale di gara e soltanto per| ‘assegnazione diun premio i concorrenti verranno
confrontatisulla base delle vendite effettuate a PIAZZA DEGLI AFFAR!: risultera in testa chi avrd venduto pitu

volte al <massimo assolutos, indipendentemente dal suo guadagno fotale.

Explorer - Esiratto dal regolamento ufficiale

1. Il gioco dura dieci tumi: siinizia con una nave spaziale dotata di400 unita di energia, nella posizione astrale
scelta sulla mappa 20x20 della galassia riportata sul n°® 3 di PC CLUB. Bisogna assumere il nome di una tribu
combattente (max 8 caratteri alfabetici) e conservarlo per tutto if gioco.

2. Ad ogni turno si dovra inviare il tagliando originale indicando la posizione astrale su cui si vuole muovere la
propria astronave. g

3. La mossa da una posizione ad un‘altra nello spazio comporta un cosfo di energia pari alla distanza,
chcokgra ,?;ef linee rette orizzontalie verticali: D = IX2-X11+1Y2-Y1l. Ad es. ladistanza tra (12,3) e (10.7) € 2
+ 4 = 6 unita. :

Nel turno Ji I ‘é consumo di energia per posizionarsi.

PC-5000

Con voi, quando e dove desiderate. Pii potente di un

personal da scrivania. Collegabile ad altri computers.

Configurazione base: Unitd centrale 8088 16 bit, RAM 128/256 Kbyte, video istalli liquidi
640 crt. 80 x 8, tastiera ASCIl standard con 8 tasti funzione, memoria a boxllle 128 Kb\?te?s'”i?\fg;picl)?;gl
stampante 80 col. 37 cps. integrata, alimentazione a batteria ricaricabile. :
Opzioni: Floppy disk 5" 2x320 Kbytes, stampante, interfaccia seriale RS232C, interfaccia per
collegamento con modem, sistema operativo MS-DOS Microsoft Corp. 4

E E E == MELCHIONI
= = = == COMPUTERTIME’
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s.emplfce e il pli equo possibile. Vi
ricordiamo ancora che numerosi
preml sono previsti dal secondo po-
sto in gil, anche se si trattera di
oggetti indubblamente di valore
non paragonabile con il primo pre-
mio. Prima di darvi il regolamento di
gara (da non confondersi con il re-
golamento dei singali glochi), una
interessante notizia: ci sard anche
un terzo gioco, di cuiper ora vi dicia-
mo soltanto Il nome, <MM2», la dura-
ta, un solo turno, il momento in cui
comparita (da aprile a maggio) el
tipo di gioco: sard infatti completa-
mente deterministico, nel senso che
la fortuna, preponderante in PIAZZA
DEGLI AFFARI e pur sempre presen-
te, anche se imbrigliata, in EXPLO-
RER, sara in MM2, lo garantiamo, del
tutto assente.

Giochi-explorer

Per comoditd dei lettori abbiamo
riportato qui accanto I'estratto dal
regolamento ufficiale. In questo tur-
no non si segnalano esplosioni di
stelle. Il meccanismo per il calcolo
dei trasferimenti di energia (fonda-
mentale per condurre al meglio la
propria strategia di gioco) é stato
descritto sullo scorso numero: per i
trasferimenti di energia dovuti agli
scontri del secondo turno, vaigone
le estrazioni del lotto del 24/3/84.

Giochi express

Per questa volta saremo telegrafici:
riportiamo semplicemente |l listato
di CROSS, il gioco-progetfto propo-
sto sul n° 9/83, opera di Marco Spizzi
per Tl 99/4A con Extended Basic.
Nonostante cié la chiarezza e la pu-
lizia del listato lo dovrebbero rende-
re digeribile a futtii «palatis,

Dobblamo una risposta anche ad
Antonio Flamini, studente di infor-
matica all'l,T.1.S. di Foligno, che ci
invia il suo commento sul meccani-
smo di Piazza degll Affari, gioco en-
tusiasmante, ma secondo |ui troppo
lungo. Desideriamo affermare che
la scelta della lunghezza del glochi
di ludotica & stata fatta molto co-
sclenziosamente, ed e la minima se-
condo noi possibile per rendere sen-
sato il gioco e sgranare la classifica.
E ovidente che si tratta di una gara
impegnativa, che ci accompagne-

SOLUTORI RUBRICA GIOCHI di P.C. CLUB |

otiobre - dicembre 1983
Classifica finale

Nominatlivo

Lucio Omiccloli, PS
Aurello La Barbera, RM
Marco Lugli, FE

Marino Barbini, VE
Vincenzo Lelo, Pl

Sergio Lamberti, TO
Dario Melpignano, Ml
Luca Arcostanzo, TO
Angelo Torchitti, BG
Gaetano Totl, SA
Antonio Motta, Mi
Flavio Dalvit, TN
Marco Marassi, Ml
Roberta Rizzardi, Ml
Francesco Basile, TV
Lodovico Ferrari, VC
Giovanni Micalizzi, RM
Gilan Cesare Belii, MI
Franco Isman, M/
Antonio Rosella, PG
Flavio Petroni, GO
Marco Spizzi, MI
Simona Marinai, Fl
Glulio Cavedall, TS
Roberto Anglesio, TO
Andreaq Perli, Fl
Gluseppe Famulari, ME
Enrico Franco, TO
Nicolas Kropacek, BO
Paolo Petrolli, TN
Virginio Beretta, Ml
Paolo Nappo, NA
Stefano Borelli, M!
Angelo Uremassi, GE

Punteggio

16
14

S s R R RS RO R RS RS A O% O On O\ O Oy O On B 05 B G0 00 © O

Attribuzione punteggi

Allunaggio, n. 6/83
Moleani, n. 7/83
Baseball, n. 7/83
Vita, n. 8/83

Cross, n. 9/83

2 punti a listati «iberi»
1 punto a listati «liberi» non pubbli-
cati

ho
NG N

n
Ao
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Codice Titolo Quotazlor‘;e
ra fino alle vacanze estive, ma, a , Turno n.
parte ogni considerazione sull'im- 1 AMDHAL 5158
portanza del premio in palio, desi- 2 APPLE 3504
deravamoun banco di prova «serio» 3 ATARI 3639
per testare |a valldita del meccani- 4 BURROUGHS 6844
smi della ludotica, importati per la 5 COMMODORE 4244
prima volta sul mercato italiano, La 6 DATA GENERAL 1444
mole delle risposte Inviate, | vostri 7 DIGITAL 8393
commentl (che sono sempre gradi- 8 GENIUS 6905
1) e alcunl spuntl che discuteremo 0 HEWLETT PACKARD 0245
nel prossimi numerl ¢l fanno ritenere 10 IBM CORPORATION | 6718
di non aver sbagliato strada. 11 MEMOREX 12860
Sul prossimo numero, Infine, compa- 12 NCR CORPORATION 7
rird un listato per Commodore 64 13 SHARP 2970
suggerito da un lettore per condur- 14 SPERRY 7712
re al meglio le proprie scelte a Piaz- 15 TEXAS INSTR 2082
,za degli Affarl: non perdetelo, B 16 WANG ! : 8826
17 XEROX CORP, 5568
18 HONEYWELL-BULL 5287
19 I.C.L. 2428
Vuoi abbonarti 20 NIXDORF COMP. 3679
21 Ol.lz’r‘\png’lA 7809
? 22 PHILI 2445
a RCiClub: 23 SIEMENS DATA 8928
24 SINCLAIR 5457
pag. 63 25 TRIUMPH ADLER 3372
- _ 26 LAGOSISTEMI 2451
il tagliando 07 MAEL - 2634
o g 28 OLIVETTI 6666
da ritagliare 20 SAGA 9910
30 SAICO 4073

e spedire

P.C. CLUB - LUDOTICA - PIAZZA DEGLI AFFARI - LISTINO DI BORSA

200 1ok ok okok koo ok R kok ok k Kok kk )
210 !DICHIARAZIONE VARIABILI

Il listato di Cross
"CROSS" BY MARCO SPIZZ|

220 DIM MATRICE(S,S5),PMAX(10),P(10) ,RM(10),CM{(10),RIGA(10),COL(10)

230 ON WARNING NEXT
240 GOTO 320

250 VAR:1,II,J,N,R,C,P1,P2,NMDSSE, NMAX, NOME%

260 1 Ok ook ok ok ok ok ok K0k Kk 3 K K0k ok )

270 ! Dichiarazioni procedure esterne al programma

280 CALL KEY 3: CALL HCHAR :: CALL CHAR :: CALL CLEAR ::CALLSCREEN ::CALL S0OU
ND :: CALL VCHAR

290 !9FP- '

SO0 L Ok KKk K0%0K 50k %k KK KKk K K K K )

310 ! INIZIO MAIN PROGRAM

320 GOSUE 1750 !'ISTRUZIONI

330 GOBUB 450 !'INIZIALIZZIA

340 GOSUB S50 !STAMFA

350 GOSUB 650 !'RICHIESTE

360 IF II=83 OR II=115 THEN GOSUB B80Q ELSE GOSUB 920 !INGRESSO O MOSSA
370 GOSUEB 1320 !'MODIFICA

380 GOSUB 1250 !ANCORA

390 IF II=B3 OR II=115 THEN II=0 ELSE I1I=B3

400 IF J THEN 360
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410 GOSUB 1480 ! FINE

420 END

430 1 OORKRKX KKK KRR KKK KKK KKK

440 !'INIZIALIZZAZIONE

450 RANDOMIZE

460 FOR I=1 TO 5

470 FOR J=1 TO 5

480 MATRICE(I,J)=INT(RND¥9)+1

490 NEXT J

500 NEXT I

510 CALL CHAR(128, "OOOQFF")

520 RETURN

G301 OORRRK KK KRk KKK KKK KK )

540 !STAMPA

550 CALL CLEAR

560 CALL SCREEN(12)

570 FOR I=1 TO 5

580 FOR J=1 TO 5

590 CALL HCHAR(IX4,J%4,MATRICE(I,J)+48)

&00 NEXT J

610 NEXT I

620 RETURN

630 1 CRKRXKRKKR KK KKK KKK KKKk

640 !RICHIESTE

&50 DISPLAY AT(24,1)BEEP:"COME TI CHIAMI ?"
660 ACCEPT AT (24, 18)EEEP VALIDATE(UALPHA)SIZE(?) :NOMES
670 NOME$=RPT$(" ", INT((P-LEN(NOME%))/2+.5))*NOMES
680 DISPLAY AT (24,1)BEEP:"DIFFICOLTA (1..9):"
590 ACCEPT AT (24,19)BEEP VALIDATE("123456789")SIZE(1) :NMAX
700 DISPLAY AT(24,1)BEEP:"Inizi tu ? (S/N)"
710 CALL KEY(0,II,J)z: IF J<>1 THEN 710

720 DISPLAY AT(5,21):"PUNTEGGI"

730 DISPLAY AT(7,20) :NOME$

740 DISPLAY AT(9,23):0

750 DISPLAY AT(11,21):"COMPUTER"

760 DISPLAY AT (13,23):0

770 RETURN

780 1 OROkKKRORK KKK KKK R KX K)

790 ! INGRESSO

800 DISPLAY AT(24,1)BEEP:" RIGA ="

810 ACCEPT AT(24,9)VALIDATE("12345")SIZE(1):1
820 DISPLAY AT(24,1)BEEF:" COLONNA ="

830 ACCEPT AT (24,11)VALIDATE("12345")SIZE(1):J
840 IF I<>R AND J<>C AND NMOSSE<>0 THEN 800
850 IF MATRICE(I,J)=0 THEN 800

860 R=I

g70 C=J

880 DISFLAY AT(24,1):" "

890 RETURN

GO0 ¢ ORKE KK KKK KKK KKK KKK K)

10 !MOSSA

920 N=0

930 RIGA(O)=R

940 COL(0)=C

950 GOSUB 1010

‘960 R=RM(1)

970 C=CM(1)

980 RETURN

990 | (iR

1000 !PROCEDURA RICORSIVA

1010 N=N+1

{020 IF N>NMAX THEN FMAX(N)=0 :: GOTO 1190
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COMPERIAMO - VENDIAMO

ELABORATORI E -
PERIFERICHE

VENDO

IBM Personal Computer
128K - 2 drives 360K
tastiera, video, stampante 80 cps
DOS 2.0 - FileCommand
Professional Editor
BASIC Compiler - MULTIPLAN
Lire 7.8000.000 + IVA

Telefonare a:
M.M. Grasso- Tel. 039-87.05.74 (a)

Marketing file

INTERFACCIARE

S T

EUNA SOLUZIONE

connettori per interfaccia
cavi speciali per interfaccia

cablaggi per interfaccia
qualsiasi cablaggio speciale

Kit pronto infervento

LEAD SYSTEM italia
via Lamarmora, 164
10095 Grugliasco (TO)
Tel. 011/4115903

Apple
a Bergamo da

STUDIO 15

via Quarenghi 60
Tel. 035/221104

o

UN NUOVO MODO DI CONCEPIRE
iL PERSONAL COMPUTER

o LIBERTA DI SCEGLIERE LE PERIFE-
RICHE (INTERFACCE PER STAM-
PANTI! - FLOPPY DRIVE - ETC.)

e SOFTWARE DI BASE RESIDENTE
POTENZIATO (19 FUNZION! IMME-
DIATAMENTE DISPONIBILI)

o ACCESSORI ESTERNI PER APPLI-
CAZIONI SPECIALI (PROM - EPROM
PROGRAMMER - CONTROLLO Di-
SPOSITIVI UTENTE - ETC.)

RICHIESTA DOCUMENTAZIONE A
HARD POINT s.r..

rf: VIA CROCE ROSSA 9/B
35100 PADOVA - TEL. 048/773982

ALBENGA BIT - Piazza San Michele, 9 - Tel,
0182/53512-53867 - Telex 222628 Welcom |
Attn. Bit - Tandy Radio Shack TRS 80 Mod. iil,
Mod. 4; Color Computer Mod. 100 Portable Com-
puter; Stampanti; Interfacce per radio amatori:
Software tecnico legale gestionale.

BASSANO D. GRAPPA a TRE snc - Piazzale:
Firenze 23 - Tel. 0424/25.105 - Apple; Commo-
dore; Texas; Altos; Epson; Programmi: Assisten-
za Tecnica; CBasic; Pascal, CP/M, Oasis.

BERGAMO STUDIO 15 - Via Quarenghi 60. Tel.
035/221104 - Apple; Digital: General A utomation;
Software gestionale; upporti magnetici.

EMPOLI SESA DISTRIBUZIONE srl - via X| Feb-
braio 24/B. Tel. 0571/72.148/75.196/77.308.
Concessionaria Ibm di Personal Computer Ibm;
Varie configurazioni; Ricca biblioteca di software
applicativo; Ogni /urocedura é corredata di un
esauriente manuale.

FIRENZE SESA DISTRIBUZIONE srl - L. Ao
Ferrucci 19/r. Tel. 055/681.1652/681.1653. Con-

cessionaria Ibm di Personal Computer Ibm; Varie
configurazioni; Ricca biblioteca di software appli-
cativo; Ogni procedura é corredata di un esau-
riente manuale.:

FIRENZE SOLUZIONI EDP S.R.L. - Corso dsi
Tintori, 39/r - Tel. 055/245.220-241.361 - Apple;
Cromenco C10 SP; Olivetti M20; Periferiche; Pro-
grammi; Accessori; Assistenza Tecnica.

GENOVA SALS INFORMATICA - Via G. D'An-
?unzlo 2-35. Tel. 010/589327. Apple; Corsi; Sof-
ware.

GROSSETO C.I.S.I.D. - Via Pasublo 11. Tel.
0564/414.233. IBM; Software gestionale e scien-

tifico.

Dove acquistare

Guida dei rivenditori
di home e personal computer
Per l'inserimento telefonare a
Daniela Morandi 02/802.388
866.220

LATINA DATASOFT — Via Piave 2 - Tel.
0773/486.110; Vic 20; Commodore 64; Computer
Commodore Software gestionale e scientifico;
assistenza; corsi di programmazione Basic.

MILANO LINEA DATA spa - Via Voghera

9/A Tel. 02/8390271 Riv. OLIVETI M20 ST
enfro diff. SIEMENS 6610 - Soffware per-

sonallzzato gestionale e fecnico.

NAPOLI COMPUTERMATE snc - Via Sant'Anna

.dei Lombardi 36 - Tel. 081/324.545 - Digital;
Aﬁple;’ Commodore; Software Applicativo e ge-
stionale.

PERIGNANO (Pl) - MEMOR INFORMATICA - Via
Togliatti, 4 - Tel. 0587/616084. Lisa; Apple; Oli-
vetti; Software dj ottima affidabilita; prova gratui-
ta a domicilio, maxisconti,

PISA TECNINOVAS srl - Via Emilia, 36 - Tel.
050/502516 - Commodore; Sinclair; Texas In-
strument; Personal Kid (compatibile Apple); pro-
grammi personalizzati; supporti magnetici com-
puters.

TORINO OMICRON COMPUTER snc - C.so
Rosselll 44. Tel. 011/584.,645, Personal Compu-
ters: Apple ll/ill/Liza, Digltal Rainbow/Profess|o-
nal; Commodore; Applic. Gestion.; Ing. Clvile;
g;mczci)minl; Paghe; Chimica; Statist.; Igobbyst.;

lochi.
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OFFRO '

A 370000 (o + offerente) Spectrum
16KB + software originale inglese (30
pv.): valore 850.000 - Maurizio Verd; -
Via Scanini, 90/31 - 20153 Milano,

Per Vic 20 e 64 bellissimi giochi, 1 cas-
setta 20 programmi L.M. (giochi) VIC
20 Lit, 30.000 - Carlo Zanini - Tel.
0372/27438 dopo le 21.

Vendo per Vic 20 i migliori programmi
oggi in circolazione invio catalogo det-
tagliato (32 pagine) - cedo anche tra-
duzione istruzioni S.E. - Toll Kit - Kon
(Lit. 3.000 cad.) - Denegri Luigi - Via
Puggia 22 - 16131 Genova.

CERCO

Cerchiamo software applicativo ge-
stionale per Ibm 5110 32K - Telefonare
allo 0432/775079.

SCAMBIO

Scambiamo/vendiamo oltre 500 pro-'

grammi TI99/4A: Basic, extended, mi-
nimemory. Inviare bollo 500 (per lista
+ 2 programmi), TI99 Club - Via Masca-
rella 104/89 - 40126 Bologna,



PICCOLI ANNUNCI

_Per L ACQUISTARE O VENDERE [0 SCAMBIARE [ ALLACCIARE CONTATTI
il mezzo pin efficace e tempestivo &

ogni 15 giorni a tua disposizione
— TARIFFE: Lire 1.500 a riga (42 battute) Iva compresa

— COME FARE: compilate il sottostante tagliando in modo completo, comprendendo anche il vostro indirizzo, e
speditelo in busta chiusa allegando l'importo relativo in francobolli o assegno bancario.

= I I Y Y N D Y [ O Y S O Y N I
MODULO D'’ORDINE D’ANNUNCIO

Spedire in busta chiusa a; ALFA LINEA - PC Club Servizio P.A. - Piazza Cavour, 2 - 20121 Milano

Nomee'Cognome .. il i o s A T L Gl R S e e e
Inditizzoi ek e s el s S el R R S e e e sl i e SO es et S SR T A
(e it e e Prov ..... CAP .

Pubblicate l'annuncio con il sottostante testodi N. . . . . . . righe al prezzo totale di Lit. . . . . .. ... .. nel primo

numero raggiungibile.
Allego pagamento con O Francobolli O Assegno Bancario
b o e B e e ol

TESTO: O Offxre [ Cerco (] Scambio [ Contatti (] Altro

1 [ Y [ (Y Y Y ) [ Y (Y (Y (S [ Y S Y S Y Y T S D Y N N
g:( 1 [ T T Y ) (O [ (N D [ Y O N O O VY N Y Y N (N N I Y O O N N N B N N R

ABBONAMENTI

Abbonandoti a PC Club puoi usufruire di un «Modulo d'ordine d'Annuncio» da 5 righe.

Desidero abbonarmi @ PC Club per un anno (21 numeri Lit. 30.000):

NomeeCognome. . . « « ¢« v s« s B R e e S i Db e e T
Vlﬂu--.---.-.----...-...----. nnnnnn ® = B 3 m E B W O ¥ B B W AW S S W NGNS - " Fow " s
CRE . s CIRA S . . Prov. . . . «
PIRMA - oo asy s e aa e

Invio il relative importo allegando: ! :
O vaglia postale O Assegno bancario o circolare
O versamento su C.C.P. 14281208 intestato ad Alfa Linea - Milano

itagli edire in busta chiusa a;
giiizgi!iireeqeijC Club — Servizio Abbonamenti
Piazza Cavour, 2 — 20121 Milano
---------------------------------------l
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scrivete a:

PRANDINI MOBILI - Via Dante, 30 - Tel. 0425/81666
45030 CASTELNOVO BARIANO (RO)

Visara inviato, gratis, il nostro Catalogo Generale a colori

]




