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bit computers

dealer autorizzato IBM - Apple Computer - HP - Victor - Commodore
Epson - Sinclair

PRESENTA IL SUO SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA

SINCLAIR

Spectrum 48 K.......ccooviieininnies o e e e 423.000
SpectiumideK o e e e 339.000
ESpansione 82K i imn it e At L R 99.000
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FOGD0 s i oot b ey v, 1.490.000
G [ A e e e s 1.400.000
X DO e e e R 1.760.000

CONDIZIONI DI VENDITA

COMMODORE

CBM B4 i s s e B L 625.000
NG 20 e 199.000
Registratore 1530 120.000
Interfaccia CBM 64 - registratore COmMUNe «......v.ovessissesinnss 45.000
Drive 1541 615.000
Stampante MPS 801 495.000
Printer Plotter 1520 .. 375.000

R e e e i e R T e 149:000
W Crcbiiaaiha e e Sl e - 191.000
A2 G e g e e R 255.000
166 e canendiat e b T e 255.000
A O e A R S i e e 659.000

Tutti i prezzi sono IVA esclusa.

Per i Personal Apple Computer, IBM, HP, Victor e altri prodotti hard-
ware e software non in elenco consultateci per telefono, chiaman-
do lo 06/5126700. ' g

Tutte le macchine sono con garanzia del produttore e sono accom-
pagnate da Certificato di prova Bit Computers.

Non saranno accettati ordini inferiori alle 200.000 lire 0 non accompagnati dall’allegato tagliando debitamente firmato.

Il pagamento dovra essere effettuato in forma anticipata, a mezzo vaglia postale, assegno circolare o assegno personale intestati a BIT COMPUTERS -
00145 Roma, via Flavio Domiziano 10. Non inviate in alcun caso denaro contante.

Gli assegni verranno incassati solo alla spedizione del materiale.

Ai prezzi suindicati vanno aggiunte le spese di trasporto nella misura forfettaria di L. 20.000 per ogni spedizione. :
Per effettuare il conteggio esatto, aggiungete alla somma degli acquisti le spese di trasporto e su tutto I'lVA del 18%. Nel caso il vostro conteggio ci ri-
sultasse errato, vi sara rimborsata a stretto giro di posta I'eventuale differenza pagata in pli o addebitato in contrassegno I'importo mancante.

ATTENZIONE:

— Sconto del 5% per ordini superioria L. 500.000- IVA esclusa
— Sconto dell'8 % per ordini superiori a L. 1.000.000 IVA esclusa
— PREZZI SPECIALI PER RIVENDITORI

— — — s — — — — — — — | — — —

— — — — — — — — — " — — — — —

| VOGLIATE INVIARMI GLI ARTICOL! INDICATI NELLA LETTERA ALLEGATA E FIRMATA DI GUI QUESTO TAGLIANDO E PARTE

] INTEGRANTE. ;
Dichiaro di accettare integralmente le condizion| di vendita riportate sull'annuncio pubblicitario da cui questo tagliando € stato

I tratto. :

| Nome e cognome .iueiiimumsisisensinssne e L TR S R T R R e e
| Indirizzo completo S
| TElefON0). curexitaresmmysrsisss TRl ol it R i R e PartitailV A vl i i et e St i, el SRS LR
I | (20 O e e s e e e R e B e
I BIT COMPUTERS - 00145 Roma, via Flavio Domiziano 10 - tel. 06/5126700
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Tempi di spedizione: 15 giorni dal ricevimento dell'ordine.

Eventuali riparazioni o sostituzioni di materiali in garanzia verranno effettuate entro 10 giorni dal ricevimento dei suddetti.



| Attualita

conogioco:
economia

e informatica

E partita la seconda edizione di
Econogioco, concorso di cultura
economica per le scuole medie in-
feriori della Lombardia e della pro-
vincia di Novara, promosso dalla
Cariplo che si concludera con le fi-
nali, in sei puntate, dal 21 al 31
maggio.

Rispetto all’edizione dell'anno scor-
- so, <«Econogioco 2» presenia una
novita: l'infroduzione dell’informati-
ca. Infatti, dopo una prima selezio-
ne che coinvolgera tfutte le scucle
con una prova di carattere genera-
le, le 200 classi meglio classificate
riceveranno dalla Olivetti un perso-
nal computer M40 che non costitul-
ra solo un premlo, ma servira per la
prosecuzione del gloco verso le fi-
nali televisive che saranno trasmes-
se dalla Rete 3 della RAI alla fine di
maggio 1984.

Come lo scorso anno, Il concorso si
svolgera In collaborazione con |
qguotidiani locali delle province inte-
ressate.

Una volta attivate tutte le scuole
con linvio del bando di concorso e
delle Istruzioni unitamente a testl istl-
tuzionali Cariplo e Olivetti per la
scuola, Il gloco sl svolgera In tre fasi,
la prima iniziata a febbraio 1984,
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1° fase Parteclpano tutte le scuole
(non piu di tre classi per ciascuna
scuola). |

Il quotidiano locale pubblica il tema
e fornisce alle classl partecipant| la
«gabbia» di una pagina della testa-
ta. Le squadre svolgono una ricer-
ca su una piccola azienda manifat-
turlera della provincia, sotto forma
dl inserto speclale a cura della re-
dazione economica del giomnale. |
lavori vengono esaminatl da una
gluria centrale a Milano composta
da rappresentanti Cariplo, Olivetti,
.Etnoteam, dei Provveditorati agli
Studi e dei quotidiani locall,

Durata della prima fase, 15 giorni; le
200 classi migliori partecipano alla
seconda fase.

2° fase Viene svolta con I'ausilio del
personal computers distribuiti dalla
Olivetti. Il gloco sl propone di far

sperimentare agli allievl il controllo -

di gestione di una piccola azienda
arfigiana che produce sedie di
legno.
Tramite Il quotidiano locale viene
fornita al partecipantl I'immagine
dell'azienda in termini di struttura, di
capacita produttiva e di ultimo bi-
lancio. Sulla base di Informazionl sul-
I'andamenfo dell'economia del
settore, pubblicate settimanalmen-
te sul quotidiani, gli allievi co-
- strulscono i bilanci preventivl e con-
suntivi di due anni di gestione azlen-

dale. Sul consuntive dell’'ultimo an-
no viene formulato il gludizio. | criteri
dl valutazione terranno conto di va-
lorl molteplici; non verranno cloe so-
lo premiatl | profittl a breve, ma an-
che il consolidamento dell'impresa,
la capacita di allargare la base
produttiva, Il minor indebitamento e
cosi via,

Lo svolgimento di questa fase im-
pegnera | mesi di marzo-maggio.
Le 10 migliori squadre vengono
ammesse dalla terza fase.

3° fase Le finali si svolgono in un tea-
tro milanese e vengono tele-
trasmesse dalla Rete 3 della RAl a
fine maggio ‘84.

La squadra migliore della 2° fase &
ammessa di dirtto alle semifinali.
Nel quarti di finale si affrontano tre
squadre alla volta (3 puntate); le
vincenti passano .alle semifinali do-
ve sl inconfrano ad eliminazione di-
retta (2 puntate), designando le
protagoniste della finalissima (4
puntata). : :

Le finali televisive consistono in ga-
re-spettacolo in cui le squadre si mi-
surano In quiz, giochi, prove di abili-
ta e di memoria di contenuto eco-
nomico.

E empest:
versione militare:
del PC Ibm

La Ibm ha sviluppato una versione
protetta del suo PC ad uso delle
esigenze di elaborazione datl della
Central Intelligence Agency, (CIA),
della National Security Agency
(NSA) e dei militari, 4

Dal punto di vista strettamente
elettronico, la versione protetta del
PC & esattamente uguale alla ver-
sione commerciale: prodotta dalla
Entry Sistem Division della Ibm in Bo-
ca Raton-Florida, viene speditq,
dopo Il regolare collaudo, a Gai-
thersburg, Maryland, una delle sedi
della Federal System Division, dove
viene racchiusa in un contenitore a
prova di radiazionl elettromagneti-
che e collegata mediante cavi a

‘protfezione speciale, Le specifiche

tecniche di questa versione sono
segrete, ma sicuramente in sintonia
con quanto richiesto dai pid esigen-
fi capltolati della NSA: il nome In
codice di questa versione & «TEM-

. PEST», dispone di 192 kilobytes di

RAM ~ espandiblli a 256 kilobytes —
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ed & in grado di far girare il normale
software Ibm PC. La circuiteria ag-
giuntiva include 5 piastre: due per
le trasmissioni asincrone, una per la
rete sincrona SNA/SDLC, una per il
visualizzatore monocromatico ed
una per il controllo delle unita di let-
tura/scrittura dischetti flessibili. An-
che il Govermnement System Group
della Digital Equipment Co., in Mer-
rimack, New Hampshire, ha annun-
ciato la versione Tempest sia del
suo sistema VAX/751 che di tutti |
modelli di personal e stazionl di la-
VOro.

. ccordo tra
: Honeywell
e Anker Data Sistema

La Honeywell Information Systems
Yalia e la Anker Data Sistema di Mi-
N annunciano un accordo di col-
ianorazione commerciale in base al
auale la prima promuovera presso i
propr utenti del settore della distri-

Jlone 'adozione dei terminali di

<23 Omron 80 omologati come

ratorl fiscall,. Analogamente la

Data Sistema promuoverd

caozione, come sistemi cui colle-
gare i propri terminali di cassa, degdli
elaboratori DPS 4, DPS 6 e micro Sy-
stem 6/20 della Honeywell Informa-
fion System Italia.
Ciascuna delle due case curerd la
vendita e l'assistenza delle proprie
apparecchiature ma per |'assisten-
za potranno essere studiate in futu-
ro forme di collaberazione.
La Anker Data Sistema opera da
molti anni nel settore dei registratori
di cassa e ha installato a futt‘oggi
oltre 140 mila macchine. Gli Omron
80 sono terminali di cassa con ta-
stiere programmabili (fino a 84 ta-
sti), memoria interna di 7 KB-RAM
ed eventuale memoria esterna fino
a 256 KB. Possono essere riuniti in
gruppi di fino a 31 registratori con-
trollati da un Master, e possono col-
legare unita periferiche come letto-
ri a penna ottica laser scanner, uni-
1& a floppy disk e a cassetta, stam-
panti. Nella loro utilizzazione fipica
con sistemi HISI & prevista la raccol-
ta dei dati di cassa su floppy © cas-
sefte con trasmissione del dati stessi
a fine giornata all'elaboratore cen-
trale.

uove prospettive
per la robotica

Un nuovo rilevante contributo all’ef-
ficienza delle lavorazioni su linea di
montaggio & fornito oggi dalle
nuove apparecchiature messe a
punto dalla Machine Intelligence
Corporation di Sunnyvale (Califor-
nia - USA) e distribuite in Italia dalla
Fiar di Milano sulla base di un nuovo
accordo di reciprocita per la distri-
buzione dei vari prodotti sui rispetfivi
mercati.

Il sistema (messo a punto dall’azien-
da statunitense) consente di rag-
giungere livelli di efficienza finora
giudicati «<avveniristici» nella selezio-
ne e cernita di pezzi di qualungue
materiale.

L'‘accordo sottoscritto tra la Fiar e
la Machine Intelligence, azienda al-
I'avanguardia nella ricerca applica-
ta e nella costruzione di apparati
per |'automazione, prevede anche
una cooperazione nello studio e svi-
luppo dei prodotii per I'automazio-
ne in vari campi di applicazione in-
dustriale, spaziale e militare.

La Fiar progetta e produce sistemi

robotici, sistemi automatici di tele-
comando, di supervisione e acquisi-
zione dati per processi industriali e
per la generazione e distribuzione
di energia elettrica; la Machine In-
telligence vanta tra i prodotti pid
prestigiosi i «sistemi di visione» svilup-
pati a seguito di studi condofti
presso importanti istituti di ricerca
americani. Tali sistemi hanno, fra
I’aliro, la funzione di riconoscere gli
oggetti che vengono sottoposti al-
la «vista» di una o piu telecamere
mediante confronfo con quelli
campione di cul sono stati memo-
rizzati nell’'unita di elaborazione dati
essenziali, in modo da rendere
completamente automatici la ma-
nipolazione, l'‘accettazione e lo
scarfo di ognl singqglo prodotto.
Possono inoltre pilotare robot e uni-
ta di manipolazione per la movi-
mentazione di pezzi in fabbrica.

E facilmente intuibile I'importanza di
tali sistemi nel controllo automatico
della costruzione e montaggio di
partl, tenendo conto che le appa-
recchiature sono in grado di indivi-
duare e quindi scartare pezzi che si
discostano dal campione di riferi-

mento fino a valori di centesimi di
millimetro e alla velocita massima di
5-10 pezzi al secondo.

Con questo primo accordo nel set-
tore delle macchine di visione e dei
robots intelligenti si apre una nuova
serle di collaborazioni fra la societa
di progettazione ed ingegneria
americana e la Fiar, con particola-
re interesse ai settori delle applica-
zioni dell'informatica e della microe-
lettronica con nuove e rilevanti pro-
spettive nel campo della robotica.

uovo Amministraioie
Delegaio
alla Digital

Bruno d’Avanzo, Direttore Generale
della Digital Equipment S.p.A., &
stato chiamato dal Consiglio di
Amministrazione della societd a ri-
coprire anche la carica di Ammini-
stratore Delegato.

Il Consiglio di Amministrazione della
Digital Equipment S.p.A. risulta per-
tanto cosi composto: Jean-Claude
Peterschmitt - Presidente, Pier-Carlo
Falotti - Vice Presidente, Bruno d'A-
vanzo - Amministratore Delegato e
Direttore Generale, Beat Stiefel -
Consigliere, ;

Nel corso dell'ultima assemblea de-
gli azionisti & stato inoltre deliberato
I'aumento del capitale sociale del-
la Digital Equipment S.p.A. da Lire
2.150.000.000 a Lire 5.000.000.000.
L‘aumento é stato interamente sot-
toscritto dalla Digital Equipment
Corporation.

La Digital Equipment Corporation €
per fatfurato la seconda societa a
livello mondiale nel settore dellin-
formatica. =

A pag. 65 -
la nuova rubrica

«tuttocommodore»

e a pag. 73

«tuttosinclair»
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1 nuovo
professionale
della Sinclair: QL

Clive Sinclaijr, fondatore e presiden-
te della Sinclair Research Limited di
Cambridge, ha messo a punto un
computer che modifica radical-
mente il pancrama dei personal: il
suo nuovo QLl, dal costo di un ho-
me computer, grazie ad una tec-
nologia molte avanzata riassume le
facilita e versatilita di un personal e
la potenza e le prestazioni di uno
«small business».

Basato su quattro circuiti integrati
inediti, progettati dalla Sinclair stes-
sa, il QL dispone di una memoria
ROM di 32 kbyte nella quale risiede
il sistema operativo QDOS ed il nuo-
vo superlinguaggio di programma-
zione, anch'esso esclusivo, Super-
basic.

Pur con dimensioni e peso contenu-
fissimi il QL offre una completa do-
tazione dl porfe di connessione: &
interfacciabile con qualsiasi periferi-
ca standard (RS 232), & perfetta-
mente infegrabile in un network di
tfrasmissione ed elaborazione dati,
accoglie due joystick, ha uscite sia
per monitor professionali sia per te-
levisori, entrambi a colori o in bian-
conero,.e gli possono essere con-
nesse altre sei.unita Microdrive, ot-
tenendo cosi un magazzino di me-
moria di archivio di ben 800 kbyte,

Nuovi prodotti

L'espandibllita & pressoché lllimita-
ta, e cid & dovuto all'implego del-
I'avanzato microprocessore ‘Moto-
rola 68008, in grado-d’Indirizzare un
milione di bytes. . Ve

La Sinclair ha progettato Il QL co-
me nucleo di un sistema molto po-
tente: l'espansione di memoria
RAM da 542 kbyte, inseribile come
una normale cartuccia, costituisce
una possibilitd molto allettante per
chi Intende affidare alle grand| pre-
stazioni del QL massiccie quantita
di dati da frattare.” - -

E previsto un compllatore Pascal,
ed un assemblatore che mette I'e-
sperto in condizioni-di programma-
re dialogando direttamente con il
microprocessore 68008,

Per ampliare al massimo la gamma
di prestazioni del QL & previsto un
convertitore analogico/digitale ed
un’interfaccia per disco rigido Win-
chester. i ‘ AL
Sard anche approntato’ un mo-
dem, un‘interfaccia parallela per
stampati con generatore di suoni
polifonico, e un’interfaccia stan-
dard IEEE - 488.

Trattamento dei tfesti (word pro-
cessor) manipolazione del dati (ar-
chivio), pianificazione e calcolo
previsionale - (planning), grafica
commerciale (business graphics)
sono | programmi forniti con il QL,
redlizzati dalla celebre software
house PSION, che ha gid prodotto
alcuni fra i migliori programmi per il
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computer Spectrum della stessa
Sinclair. _

La Sinclair infende diffondere il nuo-
vo QL In modo graduale, e cio €
dovuto anche all‘'esigenza di dover
letteralmente raggiungere per la
prima volta il mercato del profes-
sional computing.

l prezzo in Inghilterra & stato fissato
in 399 sterline, e comprende il com-
puter, I'alimentatore, il manuale (ivi
incluso il corso di Superbasic), Il set
di quattro pregrammi su microdrive
vergini. ;
La commercializzazione in Europa e
prevista per I'autunno di quest‘an-
no; in Italia sard curata, come per
gli altri computer Sinclair, della Gbc
Italiana tramite la sua divisione Re-
bit Computer.

E prevista una versione del QL «lta-
liana~ sia per cio che riguarda la ta-
stiera, sia per i programmi a corre-
do che saranno integralmente tra-
dofti.

Questa «talianizzazione» sara realiz-
zata, a cura della Rebit, in una ditta
dell’Hinterland milanese assicurando
anche all'industria elettronica loca-
le una partecipazione attiva alla
realizzazione di questo interessantis-
simo nuovo personal computer.
Per concludere, il prezzo «taliano»
della macchina dovrebbe aggirarsi
attorno a Lit. 1.300.000/4.500.000.

GBC Italiana SpA
Divisione Rebit

Via Induno, 18

20092 Cinisello B. (MI)
Tel. 02/6122371

Itimo nato
in casa
Nixdorf: M7

E il pit piccolo in tutti i sensi; perché
é l'ultimo nato e perché, come mi-
cro, estende verso il basso la fascia
del computer Nixdorf,

L'M7 & un micro computer profes-
sionale perfettamente compatibile
con tutti gli elaboratori della fami-
glia 8870. La sua versatilitd permet-
te di meccanizzare completamen-
te un'azienda media o piccola,
un ente, uno studio professionale.
Inol?[e PUG costituire una rete di Co-
municazioni sia interng all'azienda
che esterna, permettendo || dialo-
S;glo elettronico trg elaboratori diver-

Il nuovo micro delia Nixdorf & an-
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che un sistema modulare: pud
crescere come cgpdacita di memo-
ria di massa e come numero di peri-
feriche e pud, quindi, essere sostitui-
to.da un altro elaboratore delia fa-
miglia 8870 di capacitd pid elevata
senza alcuna necessita di riscrivere |
programmi che gia girano sull’M7.,
Come sistema a se’ stante si indiriz-
za dlle categorie menzionate, le
quali possono usufruire dei packa-
ges che la Nixdorf gia mette a di-
sposizione degli utenti 8870. Si trat-
ta, per esempio, dei pacchetti fat-
turazione, contabilitd generale,
contabilitd semplificata, IVA, ge-
stione ed archivio clienti e fornltori,
magazzino, paghe e contributi,
compilazione della dichiarazione
dei redditi (modelli 740, 750 ecc.) e
di tutti quei pacchetti che possono
lavorare col disco da 5 o da 10 MB
di cui & corredato I'M7,

Il sistema si rivolge anche ad enti
pubblici e scucle di ognl ordine e
grado per le quali sono gia pronti
programmi oggl adottati in molti
istituti.

Molte compatto, I'M7 collega unita
video e stampanti professionall uti-
lizzate dai medi e grandi computer.
Dispone quindi di caratteristiche di
aievata professionalita, fra cui I'at-
tenzione per I'ergonomia (schermo
antiriflesso ed orientabile, tastiera
separata dal video ed a profilo
basso, stampante affidabile e silen-
ziosa), I'alta tecnologia (unita cen-
trale redlizzata secondo la tecnolo-
gia VLS|, che consente alte presta-
zioni in uno spazio delle dimensioni
di un tradizionale cassetto) e Ila
possibilita di salvare | dati in caso di
caduta di tenslone della rete.
Diamo ora un'occhiata alle com-
ponenti specifiche del sistema. In-
nanzitutto ' l'unita contenente: la
CPU (Central Processing Unit), la
memoria, |'alimentatore, l'unita di
controllo delle unitd a disco
magnetico, il disco fisso e I'unita a
dischetti flessibill. Qui sl vede il posto
di lavoro dotato di video e con la
tastiera collegata mediante un ca-
vo. La normale configurazione pre-
vede una stampante ed un posto
di lavoro.

Il disco fisso di nuovo tlpo, con dia-
metro parl a § pollici ed un quarto
pluttosto softiile.

La capacita di memorizzazione che
é possibile utllizzare & dl 10 Mbytes.
Tuttavia l'utente ha la possibilita di

— Memoria ROM 32 Kbytes

Kbytes .cadauna

tasking

otfo colori

— Testo: 85 colonne x 25 righe

— 2 Inferfacce R$232 incorporate
— Uscita RGB e UHF

— 2 porte per joystick

distribuire la capacita totale su 2
unita logiche di 5 Mbytes ciascuna.
Un’ulteriore memoria dell'M7 & co-
stituita dal dischetto flessibile. Il dia-
metro del dischetto & di 5 pollici e
un quarto. La capacita di memoriz-
zazione di un solo dischetto & di
800 Kbyfes. Gli accumulatori sono
collocati sotto il pannello stampa-
to, che In casi di mancanza di cor-
rente & In grado di memorizzare i
contenuto della memoria per circa
venti minuti. Caratteristica di enor-
me importanza e che & utilizzata
normalmente nella famiglia Nixdorf
8870.

Torniamo ora al cuore dell’M7: i
moduli PSR. | moduli, relativi alle uni-
ta periferiche, sono coliegati tra di
loro dal cosiddetto pannello PSR. |

QL - carqtierisiiche principali
— Microprocessore Motorola 68008 a 32/46 bit

— Memoria RAM 128 Kbytes espandibile a 640
| = Memoria di massa: 2 unifd microdrive con microcartridges da 100

— Sistema- operclﬂvo QDOS con linguaggio superbasic e gesﬂone mulﬂ-

— Graflca ad alta risoluzione 512 x 256 Pixel a 4 colorl o 256 X 256 a

— Software di base: Word processor - data base - spread sheet (foglio
elettronico) - business graphics (graficl commerciali)
— Tastiera professlonale a 65 tasti standard QWERTY

— Possibilita d'inserire cqrfndge di ROM
— QLAN, rete di collegamento locale, che permette la connesslone di
64 computers contemporaneamente sla QL che ZX Spectrum.

vari moduli PSR sono: la CPU, 'unita
di controllo del disco fisso e dei
dischetti flessibili ed eventualmente
un’ulteriore unita di controllo riguar-
dante un’altra unita che é possibile
collegare. Pud trattarsi di un’unita
programmabile di controllo di linea

.oppure un «affachment» per colle-

gare ulteriori periferiche (ALME), o
di una unita di controllo per lo
scambio di dati con un‘unita indi-
pendente dotata di dischetto flessi-
bile

Diamo un‘occhiata pit da vicino al-
la CPU. Si trafta di una CPU svilup-
pata «ex-novo» e con schede di
memoria incorporate. La CPU & co-
stituita da componenti VLS| ed ha
256 Kbytes di memoria interna. Ci

PC Club 7



' COMMODORE 64,

Fatti un regalo intelligente: un
computer dalle caratteristiche
eccezionali. Vediamole.

1. Commodore 64 é potente,
sofisticato, professionale.

2. Ha un’incredibile memoria
(64 K), un sintetizzatore sonoro

professionale, produce effetti
tridimensionali. e
3. Tidiverti perché e anche un

sofisticato videogioco. _
4. Con Commodore 64 entri nel

futuro, tasto dopo tasto.

L
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ORA CHE CE LHAI
: : , , ' N § ]
' 5. Ora hai una gamma di ' approfittane peré perche sta an-

programmi gia pronti ancora pit dando a ruba, e chi primo arriva...
| vasta: lo usi nel lavoro, a casa, ‘

a scuola, in tante applicazioni
dall’hobby al professionale. : :
6. Commodore 64 oggi lo puoi £ commodore

avere a prezzo davvero speciale: COM PUTER

b R s & J ~

o - =
|

: .

CLRA™TINST \

\HOME! | DEL ﬁ.

) ARG v

ETHOS



M7
Caratteristiche tecniche

In una sola unita «desk-top»:
Processore a 16 bit

CPU VLSIcon memoria RAM da
256 KB

2 canali V 24

1 disco da 5 o 10MB

1 floppy da 800 KB

1 alimentatore + 1 d’emergenza
— Fino a 2 unita video master
(1920 caratteri)

- Tastiera separata

— Stampanti di vari tipi e velocita

Software di base:

NIROS

TAMOS

altri tools della famiglia 8870

Linguaggi:
Business Basic
Structured Basic
Cobol

Pascal

Optional: :
accoppiatore acustic
Possibilita di connessione:
plotter

lettori oftici

altre periferiche

sono due canali V24, uno di essi
indispensabile se si desidera effet-
tuare un‘assistenza tecnica a di-
stanza (altrimenti & disponibile per
un posto di lavoro «Master»). L'altro
€ collegato al posto di lavoro «Ma-
ster».

La seconda unita PSR & costituita
dall’'unita di controllo del disco fisso
e del dischetto flessibile. L'unita di
controllo & in grado di operare su
enframbe le unitd ed e dotjata di
correzione di parita (ECC.). E in gra-
do di correggere automaticamen-
te gli errori se questi non sono pil
lunghi di 14 bits, quando se ne ve-
rifica al massimo uno per settore.
Come gia detto prima, & possibile
collegare anche una terza unita
PSR: pud ftrattarsi di un‘unita pro-
grammabile di controllo dilinea: un
PLC per adattatori di comunicazio-
ni o per collegamenti in rete.

Il PLC qui utilizzato ha le seguenti

caratteristiche: 64 Kbytes di memo--

ria interna, interfacce V24 e X25,
due canali indipendenti.
Una particolare caratteristica di
questo sistema € costituita dalla
modalita «data-savings».
Sul disco fisso I'utente ha la possibili-
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ta di prevedere due unita logiche
di un massimo di cinque Mbytes
ciascuna. Per salvaguardare i dati
contenuti nella base-dati di un‘unita
logica, un dischetto con capacita
di 0,8 Mbytes non ¢ sufficiente e |l
normale salvataggio completo dei
dati di una base-dati su piu dischetti
richiederebbe troppo tempo. Per-
tanto, & stato introdotto il principio
di salvare soltanto quantitativi par-
ziali di dati. ll che significa mettere in
salvo solo quelle parti della base-
datl che sono variate dall’ultimo
salvataggio del dati effettuato. In
questo modo viene ridotto il tempo
totale occorrente per il salvataggio
dei dati.

~ La versione finale del programma

di salvataggio dei quantitativi par-
ziali di dati sara disponibile insieme
alla versione 5.1 nella primavera del
1984. ;

Anche I'M7, come gli altri elabora-

tori della famiglia 8870, pud essere
collegato in teleassistenza per aver
diagnosticato a distanza un incon-
veniente sia a livello hardware che
soffware.

I prezzo & estremamente competi-
tivo: circa 15 milioni per la configu-
razione standard che include 256K
di memoria centrale, 1 dischetto
da & e 1/4 e 800 Kbytes, un disco
fisso da 5” e 1/4 e 10 Mbytes, vi-
deo e printer professionali.

Il prezzo risulta ancor pit contenuto
se si considera che il sistema pud
utilizzare | medesimi pacchetti ap-
plicativi funzionanti sui sistemi di di-
mensioni superiori.

Nixdorf Computer S.p.A.
Via Piranesl, 46

20137 Milano

Tel. 02/73961

byte su floppy
per i personal

La General Automation annuncia il
Bernoulli Box, un sottosistema a
dischi basato su cartucce estraiblii,
utilizzabili come memoria di massa
di grande capacita (10Mbyte +
10Mbyte) dai piu diffusi personal
computer, che unisce alle presta-
zioni ottenibili con la tecnologia dei
dischi rigidi Winchester il basso co-
sto e la removibllita dei dischi flessi-
bili (floppy). Il Bernoulli Box & pro-

dotto dalla Lomega Co. e verra di-
stribulto in tutto Il mondo dalla ghw-
sione della General Automation,
World Trade, specializzata nella di-
stribuzione e commercializzazione
di prodotti tecnologicamente avan-
zati. Le prestazioni e I'aspetto este-
tico del Bemoulli Box lo' rendono
particolarmente adatto al personal
computer Ibm, anche nella versio-
ne XT; d‘altra parte risulta facilmen-
te interfacciabile ai pit diffusi picco-
li calcolatori in commercio, fra cui
Apple, Sirius e Dec Rainbow. Il Ber-
noulli Box ha pit- campi di utilizzo:
come memoria di massa principa-
le; come dispositivo di back-up per
Winchester grazie all'altissima velo-
cita di trasferimento; come memo-
ria di archivio per il basso costo del-
le cartucce. Questo nuovo sistema
colma una lacuna nel mercato del-
le memorie di massa per piccoli
calcolatori, che da tempo richie-
deva un dispositivo di grande ca-
pacita, totale affidabilitd e basso

costo. _
La tecnologia innovativa del Ber-

noulli Box si basa su un disco flessibi-
le da 8 pollici racchiuso in una car-
tuccia rigida estraibile che, sfruttan-
do il principio di Bernoulli, si mantie-
ne a distanza costante dalla testing
aerodinamica di lettura e scrittura,
In questo modo vengono superati
tutti | problemi relativi al pericolo di
«atterraggio» della testina propri del
disco rigido, ma nello stesso tempo,
data I'elevata velocita del disco
flessibile (1500 giri al minuto), ven-
gono mantenute le prestazioni del-
lg tecnologia Winchester; il risultato
e una velocita di trasferimento di
1,13 Mbyte/sec, un tempo di ricer-
ca che va da 10msec g 75msec,
ed una capacita di 10 Mbyte for-
mattati per disco. Il sistemq, inolire,
e pronto ad operare dopo solo 3
secondi, invece che gli usualli 1-2
minuti necessarl per qualsiasi disco
rigido, ed é sostanzialmente insensi-
bile a shock e vibrazioni. A tutto cid
sl aggiunge la comodita delle car-
tucce che, oltre all'indiscutibile van-
taggio della portatilita, sono le pid
economiche sul mercato, a paritd
di capacita di memorizzazione,

General Automation SpA
Via Gaspare Gozzl, 1/A
20129 Milano-

Tel. 02/718531

Telex 311353




COMMODORE 64 ORA CHE CE LHAI.

GUARDA CHE CI FAI

MAGIC DESK: SCRIVE, ARCHIVIA, STAMPA O CESTINA.

| maticamente sulla stampante
Commodore.

Solo Commaodore ti da Magic
Desk. Guarda che facile. Sullo
schermo appare una mano in Cestino: il computer
animazione. Prendi il joy-stick ; cancella tutto quello che non
e la muovi indicando gli oggetti Sk . tiserve. Orologio. Hai il costante
della scrivania. Con sole due dita IS S es——— . conlroflo, delfempo mentre
dai tutte le istruzioni. Macchina per scrivere: il tuo lavori con Magic Desk. Non é semplicemente favoloso?
Commodore 64 adesso funziona come una vera -
macchina per scrivere elettrica, con tanto di effetti

sonori. Cassetti: archivi ;’e pagine che ha(;’ battuto in : ' rcommodore
uno dei classificatori. E le richiami quando vuoi.
Stampante: le tue pagine sono stampate auto- COMPUTER e
/

ETHOS
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rocedura
per gestire
il Modello 740

[l programma per il MODELLO 740,
realizzato dalla Computer, nasce
per risolvere il problema di gestire |l
740 in termini di archiviazione, cal-
coli, simulazioni, stampe.

Le difficolta che spesso ricorroneo in
coloro che fanno la stesura del Mo-
dello 740 sono quelle della massa
di lavoro concentrata in un deter-
minato periodo dell’anno in cui si
deveono presentare le dichiarazioni
dei reddlti.

Per lo piu ci sono clienti che ritarda-
no a presentare i dati necessari, le
cormezioni da fare all'ultimo mo-
mento, | sovraimpegni e tanti altri
motivi che rendono il lavoro note-
volmente pesante.

La procedura di gestione del Mo-
dello' 740 permette di tratiare i dati
in modo estremmamente semplice ri-
ducendo drasticamente i tempi e
le possibilita di errori.

Le tecniche avanzate di program-
mazione ed il software di base par-
ticolarmente ricco e potente, ridu-
cono al minimo futte quelle opera-
zioni di servizio che abitualmente ri-
tardano le elaborazioni su microela-
boratori e rendono la procedura
immediatamente utilizzabile anche
da chi per la prima volta si affaccia
al mondo dell‘elaborazione auto-
matica dei dati.

La procedura gestisce i seguenti
quadri: :

1) Frontespizio con i dati:

— Dichiarazione

— Coniuge

— Familiari a carico

— Domicilio fiscale

tenendo presente che futto quello
che viene infrodotto & controliato
(vedi codici fiscall), archiviato e
puo essere richiamato su video in
qualsiasi momento.

2) Quadri;

— Quadro A con A/BIS

— Quadro B con B/BIS

— Quadro C - Quadro D

— Quadro R - Quadro N

— Quadro O.

Nel programma € inserito |l calcolo
degli Acconti di novembre e la
stampa delle relative Deleghe Ban-
carie con la memorizzazione degl
importi degli accontl versati, ed &
stata prevista la possibilita di effet-
tuare velocemente simulazioni per il

12 PC Club

calcolo del reddito presunto del-
I‘anno successive e la determina-
zione delle relative imposte onde
permettere la variazione degli ac-
conti da versare qualora inferiori ai
valori matematici, sono state intro-
dotte stampe differenziate.

La procedura esegue tutti i calcoli
previsti dalla normativa vigente.

La nostra organizzazione offre inol-
tre un contratto di <garanzia di
continuita» ad un costo equo per il
continuo aggiornamento alle nor-
me legislative.

La procedura é stata realizzata
con la collaborazione di alcuni noti
studi professionali di Milano tenen-
do in massima considerazione criteri
di affidabilita, funzionalita, e sempli-
cita d'uso.

| programmi sono stati scritti per
elaboratori che utilizzano il sistema
operativo CP/M in linguaggio CBSO
e possono essere forniti sia a livello
di compilato che In forma sorgen-
te.

3 COmpulei' di Milano

1l punto Edp

Via della Moscova, 24
20121 Milano

tel. 02/666.503

chede compatibili
con il sistema VME

Per facilitare lo sviluppo di schede
compatibili con il sistema VME sono
stati inoltre annunciati nuovi-circulti
integrati della famiglia M68000 a
supporto del bus.

Questi nuovi circuiti integrati inclu-
dono un controller per il bus VME.il
68172 (E-BUSCON), un controller
per il bus VMS il 68173 (S-BUSCON)
ed il circuito di arbitraggio 68174.
Mentre Signetics/Philips sviluppera il
progetto dei componenti 68172 e
68173, Motorola provvedera allo
sviluppo del 68174.

Nelle previsioni delle due azlende,
campionature di questi nuovi circui-
ti integrati saranno disponibili nella
seconda meta del 1984,

Si prevede che il lavoro congiunto
delle tre aziende portera alla defini-
zione di ulteriori circuiti di supporto
volti al completamento dell‘archi-
tettura del sistema VME.

Moftforola SpA

Divisione Semiconduttori

Viale Milanofiorl - Stablle C2

20094 Assago (MI)

Tel. 02/8242021

Telex 311207

E erminali Msi
collegabili

al PC Ibm

La Msl Data ltalia, fillale delle omoni-
ma Societd americana leader
mondiale nel settore del terminali
portatili per raccolta dafi, ha an-
nunciato la disponibilita sul mercato
italiano di due nuovi pacchettl ap-
plicativi che rendono i prodotti del-
la Socletd completamente colie-
gabili con il Personal Computer lom.
Il primo di essi, denominato P-GEN
(Program Generator), € un pac-
chetto software che permette di
utllizzare il PC Ibm nella preparazio-
ne dei programmi-utente per tutta
la linea di terminali portatili Msi, in un
linguaggio evoluto e adatto a ge-
nerare faciimente nuovi programmi
personalizzati, a testarli e modificarli
a piacimento secondo le esigenze
speclifiche dell’'operatore.

Il secondo & un pacchetto di co-
municazione, che permette di tra-
sformare il PC Ibm in un concentra-
tore-trasmettitore di dati.
Collegato tramite modem alla li-
nea telefonica pubblicq, il personal
pud comunicare con modalita bidi-
rezionale, consentendo un collo-
quio «ntelligente» con i terminall
portatili periferici, collegati all’altro
capo della linea. '

In ricezione memorizza tutte le infor-
mazioni trasmesse dal terminali Msi,
che sono poi disponibili per essere
elaborate con il PC Ibm stesso o
con altri sistemi: in trasmissione ag-
giorna automaticamente il conte-
nuto della memoria dei terminali in
collegamento, permettendo di va-
riare | dati memorizzati (prezzi di listi-
no, informazioni sulla clientela etc.)
ed anche di registrare un nuovo
programma o di cambiare i para-
metri di quello preesistente.

Le applicazioni pil frequenti del ter-
minali portatili intelligenti della Msi
sono nella trasmissione di ordini o di
informazioni dalla periferia alla sede
e viceversa. Vengono utilizzati so-
prattutto dai venditori che i impie-
gano in sostituzione della copla-
commissioni, dai magazzini e dai su-
pe{morkef per la gestione dei rior-
dini, da aziende pubbliche per |g
lettura dei contatori del gas, acqua
e luce.

La possibilita di usare un personal
Ibm, sia come mezzo di program-
mazione che come concentrato-




COMMODORE 64 ORA CHE CE L'HA.

UARDA CHE CI FAI

SCEGLI TRA CENTO E CENTO PROGRAMM

COMMODORE § 4=

INTRODUZIONE O
AL BASIC. PARTE 1 B A
II hnguagé;é d:da:fco : ; Per accedere a tutta Unéuaggio di programmazione

plu d:venenre : la porenza del 64. della IV® generazione.

f z cm'trnodcwe

Pianilicazione manageriale.

Punta un dito e Commodore fa. Per creare lutti i testi che vuoi,
(con manuale)

INTEANATIONAL
soccen

commcdnra

commodare

; w‘
= =R e e 4 _
24 ore da brivido. Direttamente dalle sale-giochi. Calciq spettacolo. Un'orchestra in punta ai dita.
Fai, fai, fai. Commodore 64 ha tantissimi basic; Tool 64 che amplia la potenzialita del basic
programmi pronti, giusti per te. E ideale per hobby, R 2.2; Simons’ basic, per ag-

lavoro, professione, gioco. Con programmi
applicativi per la contabilita, 'amministrazione, le
vendite, le previsioni, il word-
processing...

Oltre a questa vastis-
sima biblioteca, Com-
modore 64 dispone di
ur'infinita di “strumenti” \___.
‘per aumentare le proprie capa-
cita. Fra questi, Forth 64, lin-
guaggio di programmazione
della quarta generazione,
molto potente; Master 64, che
mette a disposizione il basic 4.0 ed ampha Io stesso

giungere oltre 100 comandi
al basic; Pet Speed, compi-
latore basic che aumenta la
velocita d'esecuzione dei
programmi di circa 40 volte.
Commodore ltaliana S.p.A.
Tel.02-618321

r commodore

COMPUTER

ETHOS



SOFTWARE
FILE

PC Club intende offrire ai propri

lettori una selezione di software qualificato
(procedure gestionali, package, :
routine, giochi) che verra progressivamente
illustrata sulla rivista.

A questo fine invita tutti i produttori
(software house, computer :
shop, consulenti e privati) a segnalarci

con la sottostante scheda, allegando una
documentazione descrittiva completa,

le loro realizzazioni piu valide

Ritagliare e spedire in busta chiusa a:

r—ﬂﬂ-————-———-—————
|
|
i
|

Via Anfiteatro 15 .- 20121 MILANO

SCHEDA SOFTWARE

- Nome prodotto
Sintesi descrittiva . . . .

Sistemi e configurazioni . .
Linguaggio . .

Prezzo” ... .5 -

Nome, indirizzo, produttore

ALFA LINEA - PC Club - Software File x

| e |
re/trasmettitore, permettera anchg
alle aziende di piccols/medie di-
mensioni di usufruire dei vantaggi di
questi sisteml, che prima potevano
essere realizzati solo con elaborato-
ri pit potentl.

Msi Data italias.r.l. :

Via Cristoforo Colombo, 49
20090 Trezzano s/n (MI)

| Tel. 02/4459056

Telex 314364

er utenti
e rivenditori:
Software Express

La Southern European Computer di
Montorfano (CO) tel. 0341/200621,
telex 3840422 WTC-SEC, annuncia
che dal 1 febbraic e operante una
nuova iniziativa per I'ltalia e I'Europa
rivolta agli utenti e ai rivenditori di
personal computer: Software Ex-
press.

L‘azione, che fa capo a centri in Eu-
ropa e negli Stati Unifi per la selezio-
ne,.la valutazione e lo smistamento
dei prodotti pit recenti e della ulti-
missima tecnologia cosi come ven-
gono annunciatl e presentati sul
mercato Usa, acconsente quindi la
disponibllita della migliore e piu am-
pia gamma di prodotti per i perso-
nal computer di Apple, Atari, Com- |
modore, Digital, Hewlett Packard,
Sinclair, Texas Instruments e lom.

Le applicazioni riguardano tutta la
produzione di software di sistema
quali sistemi operativi, linguaggi e
utilita e di software applicativo qua-
li moduli di produttivita individuale,
videoscrittura, gestione dati, grafi-
ca, comunicazioni, educazione,
giochi, applicazioni finanziarie, ge-
stlone commerciale, applicazioni in-
dustriall, applicazioni speciali, ge-
stione personale, applicazion! inte-
grate, calcolo.

Il servizio dispone del piti completo
e agglornato inventario di titoli soft-
ware, accessori hardware, supporti
magneticl, librl e riviste pronti da es-
sere speditl a prezzl che sono vera-
mente competitivi,

Viene inoltre applicata una politica
di vendita o riforno del prodotto
entro un periodo di 30 gg, scontl
per quantita, supporto tecnico
commerciale, avanzamento ordin,
e periodo di valutazions del pro-
dotfo In maniera da portare al

cliente Il prodotto effettivamente
desiderato,




p‘
-
Un regolare malling settimanale
permette ai rivenditori un continuo
aggiornamento sullo stato dell'arte
dei prodotti, la classifica del titoll pit
venduti e di quelli pit promettenti.

I titoli pit richiesti tra il nuovo softwa-
re della quarta generazione, Visi-on
della Visicorp a Lit. 200,000, Lotus
1-2-3, Pfs File, Hes Writer per Com-
modore 64, Microsoft Word e |l
Flight Simulator Microsoft per | gio-
chi.

Notevole richiesta per gli accessori
harware quali le schede multifunzio-
ne di memoria, grafiche, colore e
unitd a dischi rigidi Winchester 15
MByte inferne con nastro per co-
pia.

Southern European Computer
Montorfano (CO)

Tel. 031/200621

Telex 340422

5N un nuovo modello

F oggi disponibile un nuovo model-
> della linea Aquarius: Aquarius |l
ssirufto e distribuito dal gruppo
“'etamente compatibile con |l
iznte modello questo home
Lior di categoria economica
Jotato di  tastiera standard
QWERTY e linguaggio residente Ba-
sic Microsoft esteso. Grosse novitd
anche per quanto riguarda le
espansioni di sistema. Aquarius I,
che in configurazione base utilizza
12 kb ROM e 20 kb RAM, pud arri-
vare ad un massimo di 64 kb RAM
grazie ad apposite cartucce di me-
moria. E anche possibile collegare
questo home ad unita floppy disk
ed a modem telefonico mentre,
per quanto concerne Il sistema
operativo, sara dotato di CP/M. Fra
le curlosita rileviamo anche una in-
terfaccia che consente al compu-
ter piccole applicazioni domestiche
quali la regolazione ed il controllo di
elettrodomestici, luci di casa ed al-
tro. E disponibile anche una nuova
stampante a 4 colorl che consente
I'hard-copy del video il quale, ricor-
diamo, supporta una potente grafi-
ca ad alta risoluzione (192 x 320 pi-
xel).
AEque
Via San Gallo 16 b/r
50129 Firenze
Tel (055) 295361
Telex 571034 |
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E ii amichevoli
i sistemi
del futuro

La soddisfazione degli utenti, grandi
e piccoli, sta rapidamente diven-
tando un fattore competivito deci-
sivo. Questo & uno dei motivi per
cui l'industria dell'informazione si sta
interessanto, in modo crescente,
ad un campo della psicologia ap-
plicata chiamato «fattori umanis,
strettamente legato all’ergonomia.
Il problema principale che gli ad-
detti al settore devono risolvere &
quello di stabilire un corretto metro
di misura per valutare la <facilita
d‘uso». Lo stato attuale delle co-
noscenze € sufficientemente consi-
stente per quando riguarda |’‘antro-
pometrica ed i metodi per migliora-
re la produttivita dell’operatore nel-
I'uso di tastiere, video, etc. | fattori
come [‘affaticamento visivo, il ru-
more e I'emissione di calore vengo-
no considerati in modo molto serio
sia dal fabbricanti che dalle agen-
zie governative specializzate nei
vari paesi. Le aree dove si concen-
treranno gli sforzi per migliorare il li-
vello di «<amicizia verso l'utentes e la
facilita d'uso sono: visualizzatori,
stampatrici, riconoscimento ottico
del caratteri, riconoscimento/sintesi
della voce e applicazioni software
«integrate».

Visualizzatori. Come dispositivo
d‘uscita, il video e l'unita che sta
cambiando [linterfaccia uomo-
macchina pit di ogni altro: offre la
possibilita di visualizzare la grafica,
figure anche animate, ed immagini
a colori. Questo particolare aspet-
to di «amicizia» ha stimolato la do-
manda per stampatrici a punti indi-
rizzabili per pareggiare la capacita
del video piu avanzati.
Stampatrici. La stampatrice a ma-
trice di punti, in cui un reticolo verti-
cale di elementi a punto si muove
orizzontalmente per produrre | ca-
ratteri, domina il mercato per i ter-
minali. Sono in sviluppo, od in conti-
nuo miglioramento delle tecnologie
alternative per la redlizzazione di
stampatrici plt efficienti, come
quelle che non necessitano di per-
cuofere un nasfro inchiostrato per
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produrre la stampa di un carattere.
Esempi sono I'elettroerosione, che
produce i caratteri bruciando della
areole su di un foglio di carta spe-
ciale, la eleftrofotografia a laser
(versione piu sofisticata della xero-
grafia) e la stampa a getto d'in-
chiostro. Quest‘ultima € forse la pid
semplice e la piu versatile di tutte:
qui piccole gocce d’inchiostro ven-
gono spruzzate sulla carta alla ve-
locitd di 100.000 al secondo, per
formare un fipo di carattere stam-
pato della stessa qualita di quelli
prodotti dalle macchine per scrive-
re. Sono stati realizzati dei prototipi
di stampatrici a getto d’inchiostro
formate da 256 ugelli, incisi nel sili-
cio medianie tecniche simili a quel-
le impiegate per la fabbricazione
dei semiconduttori: questo tipo di
stampatrice presenta il vantaggio
della velocita, circa proporzionale
al numero degli ugelli moltiplicati
per la velocita di espulsione delle
gocce in ogni ugello,

Riconoscimento ottico dei caratte-
ri. Le informazioni sono solitamente
immesse nell’'elaboratore attraver-
so la tastiera, anche se queste non
sono il modo piu naturale di comu-
nicazione umana. Sarebbe piu faci-
le comunicare con l‘elaboratore
attraverso il riconoscimento diretto
della scrittura umana. Per la meta
degli anni 80, il riconoscimento otti-
co a scansione della scrittura uma-
na dovrebbe essere presente in
una ampia gamma di applicazioni.

Riconoscimento/sintesi della vo-
ce. Per gli utenti umani, il modo piu
naturale di comunicare € attraver-
so il parlato. Oggi gli elaboratori
possono parlare abbastanza bene
ma, come succede anche a molti
di noi, tfrovano difficile ascoltare
dato che, per orq, il iconoscimento
della voce é un problema di difficile
soluzione. Il riconoscimento di un di-
scorso confinuo da parfe dell'ela-

Prenota
PC Club
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boratore & stato dimostrato in labo-
ratorio ma il tempo necessario &
ancora eccessivo. La macchina
per scrivere che ascolta e batte
quello che vogliamo, ad un costo
ragionevole, & ancora lontana.

Applicazioni software «infegra.t_e»..
Negli Usa, fin dalle prime apparizioni
del «personalx, molii manager e
professionisti, che avevano iniziato
con entusiasmo ad utilizzare il nuo-
vo mezzo, ebbero a volte espe-
rienze frustranti, non a causa di limi-
tazioni personali o delle caratteristi-
che tecniche della macchina di lo-
ro scelta, ma per il software appli-
cativo, cioé i programmi che de-
terminano cosa si pud, e gquanto
facilmente, fare con I'elaboratore.
Le applicazioni software del futuro
saranno sicuramente «integrate», in
grado cioé di combinare diverse
sotto-applicazioni come | «fogli
elettronici», la costruzione di grafici
e l'elaborazione dei testi, in modo
da ridurre il tempo di apprendimen-
to e di velocizzare le attivitd, che

'~ comportano la gestione dei docu-

menti cartacei.

«Integrazione» &€ una parola chiave
nello sviluppo di programmi appli-
cativi veramente efficaci ed impli-
ca soprattutto la possibilita di tra-
sferire i dati chiave da una sottoap-
plicazione all'altra, per poter essere
elaborati nel modo pit semplice.
Quest‘ultimo aspetto é forse il pit
importante di tutti, in una ottica di
sviluppo reale di sistemi «amichevo-
li»: le tecnologie dell’hardware sono
alla base di miglioramenti in presta-
zloni spesso stupefacenti ma Il soft-
ware e il ponte fra la macchina e
I'utente, I'utensile che mette a di-
s$posizione la potenza di elaborazio-
ne del computer. Il raggiungimento
di un livello di facilitq di implego da
parte dell'utente veramente effica-
ce ed operativo & un obiettivo pri-
mario nello sviluppo dei sistemi. In-
vece di costruire come nel passato
macchine sempre pll potenti e ve-
locl, sl cerca di sfruttare la plena
potenza dell’'elaboratore attraver-
SO Una progettazione del software
che consenta al sistemi di mante-
nere le loro promesse, cioa di ese-
gui{e i compiti loro affidati molto pit
facilmente ed efficacemente che
con altri mezzl, [




otografare la grafica
dell’elaboratore '

Il mercato delle applicazioni specia-
li per personal & In continua espan-
sione, a causa del proliferare di
prodotti speciali collegabilli e della
circuiteria aggiuntiva. Questl pro-
dotti hanno lo scopo di ampliare sia
la gamma degli usl possibili che le
prestazioni dei personal. In questo
numero vedremo in dettaglio una
speciale Polaroid per fotografare le
forme d’onda visualizzate da oscil-
loscopi o la grafica da elaboratore
ed un dispositivo per consentire a
piu utenti di PC IBM di comunicare
fra di loro, a voce, per telefono.

Un sistema, inclusivo di una macchi-
na fotografica Polaroid S$X-70, il
GDS-1000, offre, un‘alternativa a
basso costo per la riproduzione fo-
tografica di grafica di elaboratore
o forme d'onda visualizzate dagll
schermi degli oscilloscopi. La mac-
china & completamente automati-
ca ed é equipaggiata con un para-
luce ottico che si adatta ad ogni
schermo visualizzatore, da quello
degli oscilloscopi ai video-monitors
da 26 pollici. Impiegando la specia-
le pellicola «Super-Color Time-Zeros,

€ possibile riprodurre fino a 70 sfu- .

mature, con buoni livelli di chiarez-
za, di risoluzione e saturazione del
colore.

L'utente deve semplicemente posi-
zionare la macchina fotografica ed
il parasole contro 1o schermo e pre-

mere il bottone di scatto: il film fo- -

tografico appare automaticamen-
te dalla macchina e si sviluppa In
circa 2 minuti, Il fabbricante & la
Graphic Dispaly System Ltd. (Bright-
Haven, Robin’s Lane, Lolworth,
Cambs. CB3 8 HH, Inghilterra.

Tel, (0954) - 81074.

Telefonare al PC Ibm

II dispositivo Serie V1000 consente
la comunicazione a voce, a due
vie, fra utenti multipli di PC Ibm, me-
diante telefono a pulsanti.

SI possono cenfigurare fino ad 8
canall, controllat! a software; per la
trasmissione di datl od a voce. In
questa unitd, la possibilita di rispon-
dere a voce é& basata sul sistema

Micro Bazar
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differenziale adattivo PCM. Un vo-
cabolario da 1300 parole, sviluppa-
to con la tecnica di codificazione a
predizione lineare, & offerto come
opzione: nel caso della trasmissione
datl, l'utente pud scegliere Il mo-
dem fra | tipl Bell 103 a 300 bps (bit
al secondo) od il 202 a 1200 bps e
fra il supporto GPIB o IIBM 3270.
Una ulteriore scelta pud essere
operata fra il sistemna operativo MS-
DOS 2.2 ed Il Concurrent CP/M.

Fislcamente, questo dispositivo & al-

" loggiato in un contenitore da 39 x

80-x 41 cm, e viene collegato da
cavi flessiblli platti ad uno degli zoc-
coll di espansione del PC IBM. Una
memoria RAM opzionale da 256 ki-
lobytes pud Iincludere dati sia per |l

parlato che per programmi. La ver- .
slone ad 8 canall costa 7315 dollari
‘€ l'opzione per | slsteml operativi
1500 dollari,

Il fabbricante & la Vynet (160B Al-
bright Way, los Gatos, California,
95050. Tel. (408) - 370 - 0555).

Per finire, una notizia Interessante
per chi ama l'uso veramente «ami-
chevole» dello schermo  «Soft
Touch» un dispositivo per aggiunge-
re |a selezione a «tocco» sullo scher-
mo di APPLE Il+ o di APPLE IIE. Il di-
spositivo é redlizzato dalla CTA.
New Product Division - Albuquerque
1704 di Moon N.E.:- New Mexico
87112 - USA tel. (505) 298-0942. La
CTA sta preparando una versione
di SoftTouch anche per il PC IBM.

Opzioni che migliorano il PC Ibm

Realizzare una macchina che fosse completamente compatibile con il
PC IBM non era sufficiente per la Multitech Industrial, una industria elet-
tronica di Taiwan, che ha progettato ed Immesso sul mercato un per-
sonal che non si limita a far «girare» il software scritto per la sua contro-
parte pit famosa, ma che offre una serie di opzioni standard che ne
migliorano le prestazioni. Anche se viene fornito con il microprocessore
standard 8088 ed il sistema operativo MS-DOS 2.0, I'MPF-PC contiene
128 kilobytes di memoria interna (64 kilobytes sono standard nel PC
IBM), una interfaccia tipo RS-232C ed un adattatore per la grafica a
colori (opziondli con il PC IBM). In caso di necessita, Ia memoria del
personal MPF-PC puo essere espansa a 256 kilobytes sulla piastra princi-
pale stessa. Il processore funziona alla stessa velocita del Suo «model-
lo»-4.77 megahertz-e pud essere connesso ad un processore matema-
tico opzionale, I'8087. Pud inoltre indirizzare pid di 4 megabyte di me-
moria inferna e dispone di circuiteria speciale che gestisce quattro
canali DMA - Direct Memory Address - Accesso Diretto alla memoria -
tre canall per la connessione di contatori/generatori di tempificazioni
ed otto livelll di interruzione a prioritda. Un esame plu attento della micro-
piastrina complementare del PC-MPF rivela otto kilobytes di ROM, sei
dei quali contengono i sistema di controllo Immissione/Emissione - BIOS -
© due contengono | programmi di autidiagnosi e di parita. Le ulteriori
possibilita di espansione sono assicurate dai cinque zoccoli presenti sulla
plastra principale, che possono accettare la maggior parte delle pla-
stre di interfaccla periferica valide anche per il PC-IBM. In ogni caso,
dato che la circuiteria di controllo per comunicazionl serlale/parallela e
per le unita a dischetti flessibili & ricavata sulla piastra principale, gli
zoceoli sono liberl per la circuiteria aggiuntiva prodotta da fomitori spe-
clalizzatl. L'adattatore per la grafica a colori pud gestire sla il testo che
la visualizzazione grafica ad alta risoluzione. Per la visuadlizzazione del
testo, I'utente pud scegliere fra 16 colori per il primo plano ed 8 per lo
sfondo, oltre alle opzioni di sottolineatura, alta intensita e video inverti-
to. Il gruppo dei 256 caratter disponibili include 96 ASCII, 15 di edizione,
48 speciali e 15 di tipo scientifico.

Un‘ulfima informazione, l'indirizzo del fabbricante: Multitech Industrial
Corp. 315 Fu Hsing North Road - Taipei 104 Taiwan, tel. (02) - 4022.
Telex: 19162 multiic. ' : &)
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i mm Software Clinic

onversioni,
mappa di memoria

e Spectrum Issue 3

Molto bene, ragazzi, l'invito fattovi
di far sentire la vostra voce non &
caduto nel vuoto, a quanto vedo...
continuate cosi. Ci sono ovviamen-
te richieste che non potremo sod-
disfare (per i miracoli ci stiamo at-
trezzando...) come quella di Edoar-
do Galatola, che cl chiede se pos-
siamo pubblicare le ROM disassem-
blate dei computer piu diffusi. Pos-
so comungue rispondergli che mol-
te sono gia disponibili su libri in ingle-
se (es: The Complete SPECTRUM
ROM Disassembly) ed in italiano (es:
Il sistema operativo del C-64 e cioé
del COMMODORE 64). Per quanto
riguarda poi la traducibilita da un
BASIC all‘altro delle terribili PEEK e
POKE qualcosa vedrete negli arti-
coli gla accennati in un numero
precedente di Software Clinic e
che riguardano la conversione dei
programmi da Spectrum a Com-
modore prima € da Commodore a
* Spectrum pol. Le persone Interes-
safe a questo appassionante argo-
mento potranno tfrovare degli
spunti utili, anche se non possiedo-
no né lo Spectrum né il Commodo-
re, in quanto mi sforzero di spiegare
come lavorano le varie istruzioni
BASIC che non sono in comune tra i
due computers ed anche | PEEK &
POKE piu usati nei varl listati.

Dal tono delle lettere su questo ar-
gomento capisco che gli appassio-
nati del linguaggio macchina sono
in forfe ascesa.

Mauro Venturelli, un appassionato
dl linguaggio macchina, ci chiede
tra I'altro (per alcune risposte lo rin-
viamo alla rubrica Trucchi) se c’é
una tecnica, o un libro, che per-
metta di comprendere la mappa
della memoria ed Il significato d
cerfe locazioni di memoria, e come
si fa ad individuare, nell’‘area ROM,
le routines in linguaggio macchina
che corrispondono a ciascuna istru-
zione. Rispondo: il punfo di parten-
za é l'ormal noto PCMON, pubbli-
cafo in fre puntate sulla nostfra rivi-
sta (anche se ai possessori di un
computer basato sullo Z80 e utile
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solo la prima parie) e che presto
ripubblicheremo pit ampio e con
alcuni suggerimenti arrvati dail let-
tori in «Tutto COMMODORE-. |l lista-
to & piuttosto semplice e la conver-
sione a qualungue BASIC altrettan-
to, per cui darsi da fare per avere |
programma in oggetto disponibile
sul proprio computer (se poi non ci
riuscite potete sempre chiamare la
nostra ‘Software Clinic’ ... scusate la
pubblicita...).

Una volta che avete a disposizione
il PCMON comincia Il lungo, pazien-
te lavoro di esplorazione della me-
moria del vostro computer. Se ave-
te un computer basato su 6502
scoverete nella pagina zero un
sacco di puntatori. Se poi il vostro
BASIC & Microsoft, trovato uho tro-
vati tutti, In quanto sono quasi sem-
pre nella stessa sequenza. (dopo il
puntatore ad inizio programma tro-
vate quello a inizio variabili, dope di
questo il puntatore a inizio degli ar-
rays e cosi via). Se avete un pro-
cesso Z80 vi converra cominciare
ad analizzare la RAM appena dopo
I‘area ROM o alla fine dell'area
RAM stessa. :
Ognl volta che trovate qualcosa
che vi sembri un indirizzo, andate
subito a verificare quell'indirizzo.

Un altro modo di esplorare & quello
di scoprire come viene scritto in
memoria il programma BASIC. Ag-
giungete una REM al PCMON con
una serie di numerl o lettere tutti
uguali e cominciate a «spazzolare»
la memoria. Se poi volete proprio
scoprire come lavora la vostra
ROM, dovete senz'altro muhirvi di
un Disassembiler. Il punto di parten-
za in questo caso é l'indirizzo che
legge Il computer dopo aver avuto
un RESET. Partite di li e sorbitevl tutta
la inizializzazione del sistema, per
poi arrivare alla gestione vera e
propria delle periferiche. La plt im-

 portante sotto questo.punto di vi-

sta & la tastlera. Provate ad Imma-
ginare di baftere un comando e
segulte cosa fa Il software. Quan-
do, dopo circa otto o nove istruzio-
ni, vi slete stancatl, cercate dl sco-
prire un buon libro sul vostro com-
puter ed avrete risolto buona parte
dei vostri_problemi. Scherzl d parte

diclamo sublto che & un lavoro ve-

ramente improbo, anche se ac-
cresce a dismisura la vostra co-
noscenza della macchina e del
software in generale.

Cercheremo, per quanto ci riguar-
da, di fornirvl quelle informazion| sui
vari BASIC che potrebbero rivelarsi
utill per una migliore comprensione
di questo affascinante linguaggio.

Spectrum Issue 3

Come forse tutti ormal sanno, lo
Spectrum & arrivato alla terza edi-
Zione, e si mormora che qualche
programma che girava tranquilla-
mente nelle precedenti versioni ab-
bia invece grosse difficolta nella
terza. Il queslto (su cosa & cambia-
to) lo ha posto Maurizio Verdi, ve-
diamo subito cosa sl pud risponde-
re in proposito. Dopo le voci, voci-
ne, sofflate o vociotte varie sulle di-
versitd e/o problemi dell’issue 3, la
Sinclair ha finalmente detto la suaq,
rispondendo ad una domanda simi-
le a quella del nostro lettore su una
rivista inglese a larga diffusione. Ve-
diamo, in sintesl cosa dice Alison
Maguire, Software Manager della
Sinclair Research: «n linea con la
nostra politica di costante migliora-
mento dei nostrl prodotti, abbiamo
fatto, di volta in volta, cambi allo
Spectrum. Abbiamo sempre avuto
cura che questi cambi non creino
conflitti con la documentazione
pubblicata o alterino le normali
operazioni.dello Spectrum. Perd al-
cunl sviluppatorl di software hanno
fatfo delle assunzioni sullo Spectrum
che noi non supponiamo né docu-

.mentiamo. Hanno assunto che | va-

lori nel tre bits di alto ordine quando
un byte é letto dalla tastiera usan-
do Il comando IN, siano sempre
uguali a 1 (uno).

Nel manuale dello Sinclair ZX Spe-
ctrum si dice che | bits da DO a D4
sono per i cinque tasti nella mezza
rlga che sl sta leggendo.

Sl dice anche che D& é il valore
dell’entrata EAR, mentre D5 e D7
non sono menzionatl, Il modo cor-
retto per leggere questo byte & di
smascherares | fre bits non usati, co-
sl che sl sia certi che Il loro valore
possa essere 1 o 0, I valore de| by-
te completo pud cosi ‘essere testa-




«Adventure» - Listato Commodore 64

9310 DATA 7,16 18:8,8, slﬂ’ﬂ)ﬁllel'ziﬂ' 11,4,9,8,6,8,12 'ﬂrﬁvﬁyﬂyﬂv.
4,0,0,8,9,8 '

9389 RZH == DESIRIZIONI OGGETTI

2390 DATA "NCRD","SUD","OVEST","EST"

9400 DATA "OROLOGIO Di POLSO/ORCLOGIO/","DRAGO MAGENTA SPUTAFUOCO,/
DRAGO/" ;

9410 DATA "GANRRATORE PORTATILE/GENERATORE/","ALBERO DI LEGNO.
ROSSO/ALBERO/"

2420 DATA "LASTRA DI 3RANITO/LASTRA","PORTONE DI LEGNO SPESS0/
PORTONZ/"

2430 DATA "SEGA ELETTRICA/SEGA/","SPECCHIO COLOR PORPORA/SPECCHIO/ "

GETTONE/"

9450 DATA "COLTELLO Di 3URRO/COLTELLO/","PUGNALE AFPILATISSIiO/
PUGNALE/"

9460 DATA "ELWETTO DI SICUREZZA/ELIETTO/,"ASCIA AFFILATA/ASCIA/"
15S RSl Exx NUMERO STANZA OGGETTI
9470 DATA ﬁ,ﬂ,ﬂ,ﬁ,3,4,2,16,13,12,11,195,15,14,5,;5,7',_25

10 correttamente, perché la sola
parte variabile & quella che riguar-

da i tasti, Avefe un problema
Assumere che i bits D5, D6 e D7 sia-
no sempre a uno & stato estrema- con un listato?

mente incauto, perché cid non &
detto che sia valido per ogni Spe-
ctrum. Nell'lssue 3, perd, & diventa- Un programma
to molto pid evidente, in quanto Dé
€ messo al 0 (zero) quando non c’é
segnale proveniente dal registrato-
re. :
Devo sottolineare che, dal nostro
punto di vista, & estremamente pe- PC Club
ricoloso assumere valorl di bits che
sono instabili o non dichiarati; e rac- é a vosira
-comandiamo vivamente alle soft-
ware-house di rispedire | programmi 2 ro6 ]
corretti per ogni versione in cui han- d:spomzxone.
no fatto queste assunzioni al pil
presto possibile»,

che non gira?

Bene, ragazzi torniamo in Italia, con Scrivete a:

questo intervento direl molto chiari-

ficatore, vi saluto e... arrisentircibit. Alfa Linea

Una precisazione PC Club -

Nella prima puntata di «Scrivetevi le S

vostre avventure», pubblicata nel «Software Clinic»

N, 3 del 15 febbraio 1984 di PC

Club, appariva il listato per il Com- Piazza Cavour. 2
3

modore 64, per un errore In fase di
fotografia il programma & stato :
pubblicato Incompleto. Ci scusia- 20121 Milano
mo con i lettori e pubblichiomo le
istruzioni mancanti, [ |

9440 DATA "RIFLETTORZ VERDE/RIFLETTORE/" ,"GRITONE DA 1@ GULDEN/ S ‘

NOVITA

BUFFER PER QUALUNQUE -
STAMPANTE CON STANDARD
CENTRONICS

Permette di memorizzare immedia-
tamente 8000 lettere in uscita dal
calcolatore e di inviarle successiva-
mente alla stampante. Potete cosi
usare il calcolatore mentre la stam-

pante lavora. * L. 250.000

ICOm

34170 Gorizia - Via Angiolina, 23
Telefono 0481-30909

VENDITA PER
CORRISPONDENZA

PER APPLE Il E

Espansione di 64 K di memoria e 80 colonne
sul video L. 198.000

Accessori per Apple Il — Lemon — Orange
— AVT — ecc.

Drive §" con doppio controller L. 770.000
Drive aggiuntivo L. 680.000
Interfaccia stampante standard

Centronics L. 80.000
Interfaccia stampante standard Centronics
Par Epson con grafica - 1. 130.000
nterfaccia stampante standard Centronics
per ITOH con grafica . L. 130.000
Espansione di memoria 16 K

language card L. 89.000
Espansione di memoria

16 K maxiram L. 150.000

Espansione di 128 K RAM disk L. 420.000
Interfaccia seriale RS-232-C

bidirezionale L. 160.000
Scheda Z80 L. 180.000
Interfaccia stampante Centronics grafica uni-
versale . 150.000

80 col. con soft-switch L. 240.000
Abbiamo inoltre :

SPECTRUM 16 K e 48 K a prezzi interessan-
tissimi — telefonateci per il prezzo

Casio PB-100 L. 130.000
Hei;stratore
SANYO DATA RECORDER L. 120.000

Flopfy Memorex di tutti i tipi s
Confezione 10 Memores sf sd L. 55.000

Chiedeteci il nostro vasto elenco di program-
mi per Spectrum

* NOTA BENE: Tutti i prezzi indicati sono
COMPRENSIVI DI L.V.A. e di spese di spedi-
zione a mezzo pacco postale urgente.
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Il personal
in profumeria

di Marinella Zetti

ra profumi, creme,
deodoranti e bigiotteria
nella profumeria Monevi
di Miano spicca un
ospite insolito: un Com-
modore 64 con due
floppy 4040 e una stampante mo-
dello 1361, 132 colonne, 150 cps
biderenzionale ottimizzata.
Carlo Moneyi, il titolare, e un ap-
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passionato di elettronica e possie-
de un personal da sempre. Nella
sua precedente attivita,. dirigente
in societa di cosmeticl, lo utilizzava
come complemento per redigire e
aggiornare lo scadenziario clienti e,
nei ritagll di tempo, per giocare
con il figlio; con I'‘acquisto della pro-
fumeria ha raddoppiato il drive dei
floppy e, dopo un anno di tirocinio

nel retro, nel 1984 lo ha finalmente
«assunto», Adesso il personal si pa-
voneggia fra Valentino e Yves
Saint Laurent,

~ Cosa gestisce il Commodore 64?2

«Essenzialmente il magazzino che in
una profumeria & il lavoro pit com-
plesso. Parliame di profumi, ad
esempio la Lancome e un marchio
con cinque profumazioni trg
maschile e femminile, di ogni profu-
mazione vengono fornite spray,
normale, eau de foilette e parfum
de toilette seguono poi la linea per
il bagno e per la barba, infine i vari
formati, il tutto comporta almeno
35 voci. Veniamo ora al reparto

- cosmesl dove ognl societd media

origina circa 350 voci, perché un
rossetto della stessa casa pus ave-
re frenta colorazioni diverse, lo stes-
so vale per gli smalti per unghie e
per gli ombretti per gii occhl. Noi
abbiamo sette case complete e
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alcune dalfre che cl forniscono solo
prodotli specifici, questo comporta
un numero enorme df voci e una
infinita di sottovoci.
La gestione di un simile magazzino
senza l'ausilio delle nuove fecnolo-
gle richiede molto spazio e un ordi-
ne perfetto per poter visudlizzare la
situazione al momento dei riordini,
oppure molto tempo per redigere
un consutivo reale delle scorfe,
Senza l‘aiuto- del Commodore é
molto facile ordinare pezzi in
eccesso e dimenticare i prodotti fi-
niti; I computer mi fornisce una si-
fuazione mensile precisa e senza
errori suddivisa casa per casa e, se
ne ho necessita, per gruppi mer-
ceologici. Il programma prevede
anche una scorta minima e nel ta-
bulato vengono evidenziati i pro-
dotti sotto-scorta e il venduto.
Questo mi permette di analizzare
statisticamente I‘andamento delle
vendite e decidere in base alle ri-
chieste delle mie clientl quali pro-
c/ottl ordinare e quali invece elimi-
nare.
Un alfro programma mi fornisce un
istogramma delle vendite nei vari
mesi dell’anno, cosi posso analizza-
re ancor meglio i dafti e fare previ-
sioni di acquisto piu oculate.
Non mancano le procedure per le
scadenze del pagamenti e I'agen-
da, infine un programma divertente
e utile allo stesso tempo: <idee re-
galo». L'ho readlizzato pensando ai
clienti che non sanno mai cosa re-
galare e vengono a chiedere con-
sigho In profumerla; il computer for-
nisce un tabulato con I'elenco degli
oggetti per fasce di prezzo, cosi é
possibile consigliare i clienti nel mo-
do migliore e senza olfrepassare la
somma che avevano destinato di
spenderes».

Chi ha realizzato | programmi?

«| programma di gestione del ma-
gazzino I'ha realizzato la Leoni Infor-
matica; é molto flessibile forse an-
drebbe ritoccato da qualche par-
fe, secondo me ci sono troppi ri-
chiami lo lo renderei pitu schemati-
co, meno enfatizzato, naturalmen-
te queste sono Inezle la valldita del-
la procedura ¢ indiscutiblle.

Gli altri piu semplici i ho preparati

Nella pcxgind accanto;
Carlo Monevi; in questa:
il tabulato per i riordini

STAMPAR RIORDINMI

IN DATA 22/82/84 PAG. 1

COD. DESCRIZIONE IVA

FRO. .

F.LIST G ESI

()
=

9 EX.EYE MRSQUE 25 38 HRU
2€ SL.COMTOURLIFT 28 28. HRU
41 SD.CLEAMSER C.1868 18 HRU
4% SO.HERBAL LOT.286 18 HRU
47 SO.EMULSION, 186 38 HRU
48 SO.DAY BRONZE 508 28 HRU
66 BIO MWASHING GRAIN 18 HRU
62 BIO CLAR.MASK 68 28 HRU
76 BIO SHAMPOO 288 18 HRU

7€ M.,RESFONSE 56 322 HRU
77 M.RESPOMSE 188 38 HRU
S8 CLERH AND DRY 18 HRU

S2 FIRMING GEL .208 328 HRU

82 BODY SMOOTH 2006 38 HRU
1ga RAFPID TAM OIL 125 18 HRU
181 RCCEL.GEL 2 50 18 HRU
182 RACCEL.LOT. 4 125 18 HRU
184 ACCEL.LOT,, 4 258 18 HRU
165 FARCE CREAM "6 S0 18 HRU
1@g SN BLOCK STICK 12 HRU
163 AFTER S.BALM 125 (2 HRU
116 AFTER S.EBALM 2SS9 18 HRU
111 TAM IN-A-MINUTE 38 HRU
117 SHAMFOO GENTLE26@ 12 HRU
118 SHAMFOO OILY 200 18 HRU
112 SHAMPOOQ DRY 28a 18 HRU
121 SHAMFPOO DAHDR.208 18 HRU
122 GENTLE CONDIT.288 18 HRU
161 FLUIDE MAT 12 28 HRU
1?5 LIAUID SILK F. €66 38 HRU
126 SILKEN FINISH 48 38 HRU
127 ° SILKEM FINISH 57 38 HRU
122 SILKEN FIMISH €&1 28 HRU
198 SILKEN FINISH €8 38 HRU
192 LOOSE FWD. MEDIUM 3& HRU
28 FARD SOLEIL 61 3 HRLI
20g  FRRD SOLEIL 88 38 HRU
213 FPOWDER BLUSH 62 38 HRU
212 POWDER BLUSH 12 22 HERU
212 FOWDER BLUSH 16 32 HRU
221 EYESHARDOW DUD 64 22 HRU
222 EYESHADOW DUQ 08 3 HRU
225 EYESHROOW DO 12 28 HRU
227 EYESHADOW MONO 28 38 HRU
228 EYESHADOMW MOHO 21 322 HRU
222 EYESHADOW MONO 33 328 HRU
220 EYESHADOW MONO 14 38 HRU
23 EYESHADOW MONO 21 32 HRLU
235 EYESHRDOM MONO 22 25 HRU
2329 EYESHADOW MONO 65 32 HRU
244 EYESHAOOW MONO 87 38 HRU
255 KHOL PENCIL BLACK 38 HRU
256  KHOL PENCIL BROWM 38 HRU
257 KHOL PENCIL EBLUE 28 HRU
EYELIHNER BLACK HRU
EYELINER BROWN HRU

da solo, non puo immaginare quale
soddisfazione possa dare lo studio
di un programma, passo dopo pas-
so € una un bellissimo gioco per te-
nersi In esercizio».

Come hanno reagito i clienti al
personal?

«Direl con .molto inferesse: non
commentano, perc tutti lo notano.
| pit sensibili sono stati i rappresen-
tanti della case che mi riforniscono,
colpiti dalla organizzazione e dalla-
funzionalita di questa macchina, si-
curamente ha contribuito a dare
una buona Immagine della mia
profumeria. '

Il direttore della banca dove abbia-
mo Il contfo del negozio é stato pid
di mezz'ora a vederio lavorare, ha
voluto spiegazioni e delucidazioni,
ed é rimasto molto Impressionato
dalla precisione e dalla frasparenza

36090 Baz 2  z %
21504 905 2 T
12886 B3 4 6 IR
16006 231 5 € D
26680 903 1 2 R
16000 aa2 € £ IEEEEEEES!
110886 a0 5 & NS
14868 a4 S £ . I\

£080a 167 3z I
15806 8032 CHERCHN ]
24006 8632 8 = I
13066 182 5 € IR
25608 0G5 2 3 I
26003 132 ¢ = Y
10606 B1% 1 3 T

8066 a1z 1 e 41915
12000 @13 & & I
20006 12 3z =
16006 813 g 6 G

9509 12 g & I
12660 812 8 & I

26668 513 TG BEY

1860a 813 6 3 I
2600 167 3z & |
2860 ia7 5 & I
£086 167 g 3 )
2608 187 1 6
8008 167 2 & I

2006% aas z 2

15008 Qa9 2 3

15084 @e2 RN O

15006 aas .2 3 !

15686 aag 3.3 1%

1566a k] 2 'z

12060 289 3 &

165064 aaa a 3

16586 aaa 3 T

16506 663 1 2 S

16566 - ags D50

16586 263 O i

12090 oeg 1 2 I

13903 ags 2 =

12000 [} 2 3

1250a oS a2 S

12500 208 1 2 I

12509 @as 2 2 IS

12500 (olat=d 2 3

12509 ass 1 2 I\

12500 262 1 2 ¢

12504 Gas 3 '3 T

‘12508 G2 1 i
5664 eas 3 2 EE=l
5004 aes 2 '3
saaa oag : 2 Y
12008 6 2 )
12060 =2 2 r5T5Y%)

delle informazionl». Insomma se
—avrd un fido sapro che il mefifo € al
50% del personal.

1 progetti futuri?

«Una idea interessante e la scheda
personale con i dati che riguarda-
no Il tipo di pelle, I'eta. gli eventuali
difetti, il colore dei capelli e degli
occhi, da immettere nel computer
per avere la linea di prodotti da
consigliare alla cliente.

Un alfro progetto e una scheda per
| campioni regalati per verificare la
reale utilita dell'omaggio in termini
di acquisti.

Le profumerie a Milano sono tantfe
e vendono pid o meno gli stessi
prodotti noi tentlamo la strada del-
la speclalizzazione e della tecnolo-
gla per offrire ai nostri clienti un ser-
vizio piu accurato e personaiizza-
fo», : ‘ |
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PERSONAL COMPUTER PRODUCTS

Pl

SPECTRUM E7X81, MARCHI REGISTRATI SINCLAIR RESEARCH LTD

SINCLAIR SPECTRUM MATERIALE PER ZX81

16K RAM di memoria + 1 cassetta omaggio con 10 gio- 16K RAW, espansine i memoin cod. SR16K L 72.000

chi : ; L. 315.000 32K RAM, espansions di memana cod, SR3Z2K L 115.000

48K RAM di memonia+ | cassetta omaggio con. 10 gio- 54K RAM, espansione & memara cod. SRGAK L. 165.000

chi L 365000 Interfaccia per stampante ad impario cod. ISB1 L 75.000

80K RAM di memona + | cassetta omaggio con 10 gio- y Tastiera @ pressione (dseniamente sosttuble a quela

chi L. 435000 angnale senra bisogno di modiche) cod. ST 100 L. 49.000

MATERIALE PER SPECTRUM STAMPANTI AD IMPATTO

Interfaccia RS232/parallela - L. 90.000 Seiosha 80 colarme mod. GP 100-A L. 530,000

Interfaccia parallela Centronics con Eprom L. 120.000 O 80 colonne mad. jt B0 L. 530.000

Tavoletta grafica L. 140.000. 0b 80 colonse mad. j 82 L. 730.000

Tastiera ﬂmfﬂss'oflale L. 140.000 Epson 807132 cojonne mod. RX 80 L. 840.000

Kappa 48, espansione 48K RAM L. 81.000

Programmatore di Eprom L. 160.000 MONITOR

Superface, iniertaceia per joysuick, registratore, generatore

di suoni & sintetizzalore vocale L, 145,000 12 policy, alta nsoluzone, losfon verd, cod. M12V L. 230.000
12 polkci, aha nsoiuzona, foston galh cod. M12G L. 240.000

NOVITA IN ARRIVO 12 poficy, alta rsoluzone, fostor ambra cod: M12A L. 240,000

Microdnve

Interfaccia per microdnve ed RS232

Madulo con porte I/0, convertitore analogico digitale e modem Sino al 15/1/:84 ad ognl confezlone di Spectrum SR

allegato un buono sconto del 10%-su tutti ali articoli di
nostra produzione e det.25% sul software che com-
mercializziamo.

Le richieste devono essere indirizzate a: SANDY — FIECI BREVETTI Via Monterosa, 22 — 20030 SENAGO (M) - Tel. 02-9985407
Ai prezzi sopraelencati dovra essere aggiunta I'aliquota IVA 18% + costa spedizione.
Per richieste con pagamento anticipato la spedizione é gratuita.



iocare

al totocalcio
e gestire
la corrispondenza

Il software che vi proponiamo in
questo numero e prodotto dalla
DATA.B di Milano.

ANTX - Questo pacchetto consen-
te la gestione di un archivio ana-

. grafico finalizzato allinvio di corri-

spondenza. La catalogazione delle
posizioni anagrafiche avviene con
criteri tall da consentire |'estrazione
selettiva degli indirizzi in base a cri-
ieri personalizzati dall’'utente.
inoltre & possibile memorizzare per
ciascuna posizione in archivio un
profilo e delle note caratteristiche.
Il pacchetto permette di ottenere
la stampa degli indirizzi su buste o
elicheite autoadesive e la produ-
zione automatica di lettere perso-
nalizzate usando il <MAIL MERGE=,
Tutte le operazioni di aggiornamen-
o e stampa degli archivi e le ope-
razioni di estrazione degli indirizzi so-
no guidate da maschere interatti-
ve.

ATX non richlede alcuna fase di
«sort» in quanto i suoi archivi hanno
una struttura di tipo data base, ed
& in grado di gestire oltre 30.000
posizioni anagrafiche.

Sistemi e configurazioni — ATX & di-
sponiblle per minicomputers dotati
di sistema operativo CP/M o MP/M
con 64 K di memoria centrale. E
consigliabile l'istallazione su macchi-
ne dotate dl Hard Disk.

Linguaggio - il pacchetto & costi-
tuito da circa 6000 Statements
PL/i-80 strutturati In 7 rami di overlay
e sl avvale dellACCESS MANAGER
per la gestione dei files.

Il prezzo & Lit. 430.000 + Iva.

LAST TOTO - Questo pacchetto
consente la generazione di ssistemi
ridottl» sulla base di criteri e scelte
personalizzati da ciascun glocato-
re.

Per ogni tipo di gioco & previsto un
archivio differente per memorizzare
| parametri secondo cul verranno

a cura di
Ernesto Sagramoso

effettuate le riduzioni. Tutte le ope-
razioni di aggiornamento degll ar-
chivi (inserimento, variazione, can-
cellazione e controllo dei parame-
tri) sono guidate du maschere vi-
deo.

Con altrettanio semplici comandi
guidati il giocatore pud immettere |l
sistema da sviluppare e ottenere, a
scelta, le combinazioni da glocare
€ quelle eliminate su video, stam-
pante oppure su disco.

Sistemi e configurazioni - Il prodotto
& disponibile per mini e personal
computer con sistema operativo
CP/M ed almeno 48 K utente di
memoria centrale ed una unita
floppy disk.

Linguaggio - Il pacchetto & costi-
tuito da oltre 2000 istruzioni PL/I-80
ed & In grado di sviluppare circa
10.000 combinazioni/ora (cpu Z80B

con clock da 3.75 MHz). Sono an- -

che disponiblli le versioni MS/DOS e

CP/M-86. |l pacchetto pud essere
anche ufilizzato dagli utenti del VIC
20 e del Commodore 64 previo
adattamento Hardware per utilizza-

re il CP/M.
Il prezzo di vendita al pubblico & di
L. 165.000 + Iva. B

Da questo numero
in PC Club

due nuove rubriche

«tuttocommodore»
e

«tuttosinclair»
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Progetti di software intermedio .

Ordinare
gli archivi

di Leonardo Felician

In questo numero un sort
generalizzato di archivi,
nelle due fasi:

preparazione e redlizzazione

iamo giuntl la volta

scorsa alla definizione
degli obiettivi che una
procedura di selezione o
sort deve prefiggersi,
nonché a distinguere i ri-
sultati del sort in due grandi tipolo-
gie, che comportano [‘emissione in
output del record dell’archivio In in-
put oppure soltanto dei suoi indirizzl:
in questo secondo caso si parla di
sort addrout.

Attacchiamo allora con le specifi-
che di questo utlle progetto dl soft-
ware «infermedio» (a meta strada
tra il software di base e quello ap-
plicativo), volto a redlizzare una
procedura generalizzata e para-
mefrica per permettere |‘ordina-
mento dei vostri archivl. Per render-
la modulare e semplice da usare
anche nelle mani di un utente ine-
sperto (la vostra impiegata In uffi-
cio, oppure |l fratellino o la mamma
a casa, cul lasciate dei lavori da fa-
re sul calcolatore quando siete al-
irove impegnati), desiderlamo se-
parare la procedura in due passi di-
versi:

— la preparazione di un lavoro di

sort

— I'esecuzione di un lavoro di sort,

E chiaro che la prima fase, la pre-
parazione, va eseguita una volta
per tufte, defifiendo con cura gli
archivi usatl e | campl Interessatl: &
pertanto necessario, se non essere
informatici patentatl, perlomeno
conoscere la struttura del tracciato
record dell‘archivio su cul si lavora e
le possibilita offerte dalla procedu-
ra dl sort. ll-secondo passo, al con-
trario, cioé I'esecuzione dei lavori, &
del futto semplice da usare e pud
essere richiamatfo — sempre con lo
stesso, limitato, sforzo — quante vol-
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te sl vuole. Detto comunque che
non puo eseguirsi un lavoro di sort
senza prima aver fatto la sua pre-
parazione, vediamo subito come
operare,

La fig. 1 ripeorta il diagramma a
blocchi della procedura. di prepa-
razione del sort (quindi del passo 1),
che per brevita chiameremo «PRE-
SORT». Obiettivo di questa fase &
quello di emettere una mappa di
scelte possiblle (fig. 2), che oppor-
tunamente riempita e validata dia
origine ad alcuni record su un archi-
vio di servizio, che abbiamo chia-

mato «SORTS», che contiene le
definizionl di TUTTI I lavorl di sort che
abbiamo preparato. In definitiva il
programma «PRESORT» & abbastan-
za semplice da realizzare, in Basic o
in qualsiasl altro linguaggio (il pro-
getto sl applica bene a qualsiasi
calcolatore sprovvisto di sori nel
suo software di base, quindi ci si
pud rimboccare le mani anche se
non si lavora su un Personal), per-
ché deve semplicemente valldare
una mappa e scrivere del record su
un archivio, «SORTS» appunto, il cui
tracciato record € riportato in fig.
3.
Poiché - l'‘avevamo premesso -
desideriamo fondare questa appli-
cazione sulla struttura di archivi a in-
dici interni descritta nel numerti scor-
si, compare a questo punto anche
I'archivio Dizionario Datl, e non & un
caso, In guanto questo definisce
tutti i fracciati record degli archivi
che sonc oggetto della selezione,
e sul quali desideriamo lavorare. La
struttura a indici & essenziale, ai fini
della tecnica di ordinamento usata
nel passo due della procedura, e
quindl non possiamo derogare ad
essa: chi dispone di una struttura a

- Indici diversa dalla nostra pud co-

mungue modificare dove necessa-
rio questa traccia di lavoro e porta-
re avanti ugualmente |l progetto.

R < > Preparazione
del Sort
ARCHIVIO D.D.
PROGRAMMA VIDEO
«PRESORT»

SORTS

g

Fig.1 - Diagrammaa blocchi del programma «PRESORT»




SOFTWARE PREPARAZIONE DEI SORT P.C. CLUB
INTERMEDIO 15/03/84
SPECIFICHE DEL SORT (TESTATA)
Sigla Sort XX Archivio di Output Sort XXXXXXXX Device Output X
- Sigla D.D. XX Archivio di Input Sort  XXXXXXXX Tipo di Sort X
SPECIFICHE DEI CAMPJ (DETTAGLIO)
Posiz. Aggancio Descrizione contenuto Sel Incl. Dal Al
Relat. sul D.D. campo Omiss. Valcre Valore ik
1 XX XXXXXXXRXXXXXXXXKXRXXX X X XXXXXX XXXXXX
2 XX D9.0,0.0.0.0.0.9.0.0.6.0,6.0.0.6.0.6.0. G ¢ X XXX XXXXXX
4 D3 XXXXXXXXXXAXXXKKKKKK X X XN X
5 XX P9.6.9,6.0,0.0.0.0.0.0.0/6.00.0:0.6.0. G ¢ X IXXXXX  XXXXXX
8 XX ).0.:0.0,0.0.0.0,0,0.0.0.0.0.0:0.0.0.0.0. G § X XXXX  XXXXXX
9 XX AXXXXXXXAXKXKKKKKKKK X X+ XKXRNK O SO0TE
10 XX XXXXXXXXXXXXXXXXXKXX X X XXXXXX  XXXXXX
Messaggi:
Note INVIO per validazione e scrittura su SORTS - Fl per cancellare

Non cosi per quanto riguarda il di-
zionario datl; poilché desideriamo
ottenere una procedura di sort ve-
ramente facile da usare, dobbia-
mo trovar descrittl da qualche par-
te | campl presentl negli archivi: il
D.D. serviva esattamente a questo
scopo, quello di catalegare in ma-
niera definitiva e univoca | tracciati
record di tuttl gli archivi presenti sul-

la nostra macchina. Si tenga pre-
sente che in grossi centri di calcolo
il Dizionario Dati & uno strumento at-
tivo e ferreo di controllo e di aiuto
per | programmatori, che devono
fare costantemente riferimento ad
esso. Commento owvvio: poiché
«SORTS» & anch’esso un archivio co-
me gli altri, anche il suo tracciato
record dovra essere descritto, co-

Fig. 2 - Mappa delle scelte per preparazione del sort.

me gli altri, sul Dizionario Dati.

Va osservato a questo punto |l
tracciato record di «<SORTS», riporta-
to come gia osservato in fig. 3.
Ogni lavoro di sort «preparatos,
cioé definito su questo archivio, &
contraddistinto da una diversa «si-
gla», cosi come nel Dizionario Dati
ciascun archivio era contraddistinto
da una sigla diversa. Sara tramite
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o
sieta| 8 SIGLA TIPO | DEVICE NOME RECORD DI
SORY | & D.D. DI DI ARCHIVIO
% RICHIA- | SORT | ouTPuT OUTPUT TESTATA
= MATO -
00
\
2 2 2 1 1 6
- ~
B Z
SIGLA | O - CODICE o INCLUS. DAL AL
SORT | & | AGGANCIO | § | oMIss. | VALORE . VALORE RECORD
; ~ su = DI DETTAGLIO
: D.D. @
J

Fig. 3 - Tracciato record dell’archivio SORTS: sono

questa -sigla che l'utente finale,
quello inesperto ed Ignaro della
struttura che sta sotto a questa ap-
plicazione, richiamera I'esecuzione
(passo 2) della selezione desidera-
ta: e nulla vieta che la sigla stessa
sla <passata» dal menu al program-
ma di sort, evitando all’'utente an-
che la fatica di ricordarsi o ricercarsi
la sigla voluta.

La chiave dell’archivio

La chiave dell‘archivio «SORTS» (che
e a indici esso stesso) & composta
dunque da SIGLA + PROGRESSIVO,
dove Il progressivo & 00 per il re-
cord che descrive gli archivi usati e
altre informazioni generali sulla sele-
zione, mentre varia da 01 in su per
specificare | campi di selezione.
Come da figura, descriviamo sepa-
ratamente Il contenuto del traccia-
to record di «SORTS» per il record di
testata (quello con progressivo 00)
e di deftaglio. Nel record di testa-
ta, dunque; vanno memorizzate le
informazionl seguenti:
= Sigla di aggancio sul Dizionazio
Dati: ogni archivio & definito sul D.D,
per mezzo df una sigla, quindi & suf-
ficiente specificarla una volta per
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riporiate le lunghezze indicative dei campi.

poter ottenere tutte le informazioni
sul'archivio: nome, lunghezza re-
cord, posizione, contenuto, detta-
glio dei campi del suo record;

- Tipo di sort da eseguire: blan-
k=normale, A=addrout;

= Device di output  dell’archivio
creato: specifica se Il drive su cul
mettere |‘archivio di output del sort
& A oppure B;

= Nome dell’archivio creato; & |l
nome dell‘archivio In output dalla
procedura di sort,

Sul record di dettaglio che specifi-
cano il sort (progressivo da 01 In
avantl), invece, Il significato dei
campi del tracciato record é |l se-
guente:

- Aggancio sul D.D.: specifica Il
progressivo di riferimento per I'ag-
gancio al singolo campo del D.D.,
come sard chiaro con l'esemplo
che segue;

= Selezione: S=campo su cul fare Il
sort; blank=campo su cul non fare
sort (serve solo per testare inclusio-
ni/omission)

= Immissione/Omissione: |=Immis-
sione, O=omissione: condizloni di
scelta («sfusione») di record In base
ai valorl del campo In questione;

~ Dal Valore: valore limlte inferiore
per condizioni di 1/0;

= Al valore: valore limite superiore
per condizioni di I/0.

Va ricordato che tramite la proce-
dura di selezione desideriamo rea-
lizzare anche Il passo di «sfusione»,
cloé l'inclusione o I‘omissione solo di
determinati record dell’archivio di
inpuf, in base a condizionl specifi-
cate, per cui i campi specificati a
dettaglio possono essere di selezio-
ne, di inclusione/omissione o en-
tframbe e cose,

Riteniamo a questo punto che I'uni-
co modo per assimilare questi con-
cefti — che costituiscono I'analisi
della procedura di sort, necessaria
prima di gettarsi a capofitto nella
programmazione ~ sia di osservare
con cura la fig. 4 e di leggerla co-
me un esercizio. In essa si tfrova uno
spezzone dell'archivio 'D.D. e del-
Iarchivio SORTS. Si chiede di deter-
minare cosa sia richiesto di fare nel
lavoro di sort descritto dallg sigla LF:
la risposta e riportata In fondo al-
I‘articolo,

Premettiamo soltanto che deside-
riamo fare una pausa g questo
punto, rimandando g prossimo nu-
mero la discussione del programma



TR
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che effettua il sort vero e proprio
(passo 2), paghl per ora di aver
compreso il meccanisme di prepa-
razione del lavoro dl sort, la struttu-
ra delimportante archivio di ap-
poggio dei tracciati di selezione
catalogati («<SORTS») e la mappa fil-
tro riportata di precedenza, che ha
bisogno ancora di qualche com-
mento: la sigla del lavoro di sort de-
ve essere fornita a priori ad esem-
pic passata da menu o letta da
una mappa precedente. | campi
sottolineati nella mappa sono cam-
pi di solo output (cloé non modifi-
cabili da parte dell'utente), mentre
quelli contornati sono di input/ou-
tput: vale a dire, vengono proposti
con i valori tfrovati su «$SORTS» se non
€ la prima volta che si esegue que-
sto programma, altrimenti vengono
proposti a blanck. In entrambl i casi
possono essere variatl dall’'utente.
Le righe di dettaglio della mappa
(tante quante possono stare sul vo-
stro video evidentemente) richie-
dono il progressivo di aggancio sul
D.D. dei campi voluti: ecco per
compllare correttamente la map-
pa delle sceite & ufile avere sotto
mano un listato del D.D. che descri-
va | varl campi presenti sul record.
A fronte del codice di aggancio, su
video verra sparata una decodifi-
ca, in modo da far vedere a chi
opera se si tfratta proprio del cam-
po desiderato o se si & incorsi in un
errore. Le successive colonne Sele-
zione,Inclusione/Omissione, Dal va-
lore, Al valore chiedono semplice-
mente i campl come da tracciato
record di «SORTS».
Rlepilogando. dunque, I| program-
ma «PRESORT» sulla cui redlizzazio-
ne Vi lasciamo impegnatl, si pro-
pone soltanto di scrivere o aggior-
nare uno spezzone dell’archivio
~ «SORTS», il cul fracciato & riporta-
to. Tramite la mappa di richiests,
che deve essere controllata in ma-

niera ferrea, evidenziando messag-

gl di errore dove necessarlo, ven-

gono accettate tutte le scelte ne-

cessarle al successivo programma
di selezlone vera e propria per por-
tare a termine il suo lavoro. L'ese-
cuzione della preparazione, come
detto, & obbligatoria prima dell’e-
secuzione ed & da essa Indipen-
dente. Al programmatorl pit che
ablli disposti a lanclarsl In questo la-
voro un arrivedercl fino alla conclu-
sione sul prossimo numero.

CONTENUTO ARCHIVIO D.D.

BS 16 RS O W O O P s e |

CB 00 . Archivio dei Lettordi I B 128‘I
CB 01 Codice : 4
CB 02 .| Cognome 20
CB 03 que 20
"CB 04 Indirizzo 25
CB.. 05 1 G AP, - 5
CB: == 06 Citta 20
CB 07 Provincia 2
CB ‘ 08 Punteggio gioco n. 1. £ 6
CB 09 Punteggio gioco m. 2 : -6
CONfENUTO ARCHIVIO SORTS

GH oL R e S e

LE S 00 ekens LA PROVA

LF 01 09 5 |1 500 999999
LE 0l
‘.I.F 03 0} 0 0 0

v %0 S Tt »

Fig. 4 - Esempio di definizione di un lavoro dl sort.

Spiegazione esempio
di figura 4.

Il lavoro di sort LF lavora sull‘archivio
del lettori producendo un sort di soll
indirizzl (addrout) In output su un ar-
chivio di nome PROVA sul device
‘B,

L'ordinamento & eseguito rispetti-
vamente sul campl «Punteggio glo-
co 2» e «Cognome=. Le condizionl
di ssfusione» sono tali che vengono
consideratl per |'output solo | re-
cord che hanno punteggio nel gio-
co 1 maggilore di 500 e puntegglo
nel gioco 2 diverso da zero. [}
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prite-Editor grafico
per il Commodore 64

Prima di passare alla descrizione del
listato di Enzo Farina di Grugliasco
facciamo una piccola introduzione
Iratta dall’articolo a cui si riferisce I
lettore cioé <Uno Sprite Editor per
gestire la grafica» apparso sul n, 3
del 15 seftembre 1983 di PC Club.
Per prima cosa ricordiamo che uno
Sprite & un‘entita ad alta risocluzione
costituita da 21 righe di 24 punti
ciascuna. Ogni Sprite (fino ad un
massimo di otto contemporanea-
mente) é gestito dall'integrato che
si cura della gestione video (Video
Interface Chip). Per programmarne
uno bisogna definire la sequenza di
byte, selezionare il colore e sceglie-
re la posizione. Cambiando i valori
di X e Y é possibile muovere Io Spri-
te.

II' programma presentato permet-
teva di cosfruire velocemente uno
Sprite, visudlizzandolo mentre Io sl

sta creando, correggerlo e memo-

a cura di
Ernesto Sagramoso

rizzarlo su nastro. Per ulteriori chiari-
menti consigliamo comungue di
leggere I'articolo in questione.
Passiamo ora al programma invia-
toci dal nostro lettore, Le modifiche
consigliate al programma originale
consentono la programmazione
degli Sprite anche in alta risoluzione
e non solo In multicolor. ‘

" L'opzione viene richiesta allinizio, e

non pud essere modificata durante
I'Editing:: il disegno si ottiene digitan-
do il «2» (1 e 3 sono inattivi e non
compaiono del resto neanche nel
menu); per il resto l'uso & invariato.
Pubblichiamo nel riguardo I'elenco

delle linee da modificare o da Inse-

rire ex novo o da cancellare,

‘orologio
sveglia
con il VIC 20

Prendo spunto dalla lettera di Mas-
simo Roberto Garibaldi per pregare
cortesemente i nostri lettori di alle-
gare al listato del programma una

Listato Sprite Editor

20 V=53248:POKE V+21,0:POKE V+23,0:POKE V+29,0:POKE V+28, 0:RESTORE

21 FOR X=0TO15:READ A$(X) :NEXT

30 FOR X=1T021:FORC=1T024:A(R,C)=46:NEXT:NEXT:FOR X=1T063:B(X)=0:NEXT
50 FOR X=1T063:POKE 831+X,B(X) :NEXT:POKE V+21,4
§1 PRINT "(cir)(cg)(rev) MODE(cg) ":PRINT “M MULTICOLOR"

52 PRINT “H HI-RES*
53 GET A$:1F A$="" THEN 53

54 IF A$="M* THEN POKE V+28,4:CH=2:G0T0 &0
55 IF As$="H" THEN POKE V+28,0:CM=1:G0TO &0

56 GOTO. 53

70 PRINT®“<= CAN.":IF CM=1 THEN PRINT "2 SC - BLU CH. ":GOTO 90
1860 R=84X+(Y-1)*%40:C=A(Y,X) :POKE R,C:IF CM=2 THEN POKE R+1,C
180 IF A$="(cd)" THEN X=X+CM:IF X>24 THEN X=1

185 TF As$="(cs)" THEN X=X-CM:IF X<¢1 THEN X=23

190 IF A$="<=" THEN A(Y,X)=44:IF CM=2 THEN A(Y,X+1)=48

195 IF A$>*0" AND A$<“4“ AND CM=2 THEN NR=48+VAL (A9) :A(Y,X)=R:

A(Y,X+1)=R

196 IF A$="2" AND CHM=1 THEN A(Y,X)=50
290 R=S+X+(Y~1)x40:C=(A(Y,X)+128) :POKE R,C:IF CH=2 THEN POKE R+}1,C

291 GOTO 150
300 IF CM=2 THEN 312

302 Y=0:FOR R=1 TO 21:FOR X=0 TO 2:Y=Y+1:B(Y)=0:FOR C=0 TO 7:

JIF A(R,X%x8+C+1)<>S0 THEN 306
304 B(Y)=B(Y) OR 2 (7-C)

304 NEXT:NEXT:NEXT:FOR X=1 TO 63:POKE 831+X,B(X) :NEXT:C0TO 140

312 come la linea del progranmma originale
3i4 " - " L] " "

316 L " " ) "

310 cancellare

320 =

330 PRINT “(home) (16 cg)(rev)“As": SI1 0 NO"

410 POKE V4R,C:PRINT" (home)
411 IF R=33 THEN 450

412 IF R=41 THEN 440

413 RETURN

418 IF R=33 THEN 450

ST O o O B RS T R
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{3 cg)“i:IF CH=2 THEN 418

adeguata spiegazione del suo fun-
zionamento, sia per aiutare i lettor
a capime il meccanismo (copiare
pedestremente un programma
non aiuta sicuramente ad imparare
a programmare) sia per aiutare il
sottascritto a verificarne il funziona-
mento. .
Passiamo ora al programma: del
nostro lettore che ricordiamo ha
gid inviato una realizzazione per il
VIC 20 presentata su un preceden-
te numere di P.C. Club.

Il nuovo listato tratta di un orologio
sveglia che si inserisce In° perma-
nenza nell’‘angolo superiore destro
dello schermo e pud quindi essere
utilizzato durante I'esecuzione o la
redlizzazione di programmi per te-
ner conto del tempo impiegato,
Ooppure come sveglia vera e pro-

_pria. Il programma, interamente in

linguaggio macchina, basa il suo
funzionamento sulla modifica delle
routine di interrupt permettendo il
continuo aggiornamento basato
sul clock esterno.

A questo punto aggiungiamo due
righe: pud accadere che, anche
battendo correttamente il pro-
gramma, quando si imposta SYS$
832, non si veda comparire alcun
orologio. Niente paura, non & || pro-
gramma che non funziona, sono so-
lo le cifre dell’orologio che hanno lo
stesso colore dello sfondo del te-
leschermo, e quindi & sufficiente di-
gitare POKE 982, n (n = numero del

_colore desiderato).

Avete realizzato
un listato?
Una routine?
Inviatelo a
Alfa Linea
PC Club -
Superbyte

Piazza Cavour, 2
20121 Milano.

I migliori programmj
verranno pubblicati
e I’aufore
ricevera un regalo,
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13w
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303 A3 DDAG RS
SAND G N L

=
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23 f
30
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188

AFHZ LETHEMRS="P" i H=H=-12:30TO0284@

B Mt TNT (M2 12 %6
A CESERSSPOKED+T, 135 FOKEC+S, H FPOKEC+2,M:FOKEC, 1 :POKEC47 B REM SVEGL IR
1 RPOKES4Z73, 95 POKES4278, 244 POKES4276E, 21

5 DRTHET4-¢~4 234,142, 2 13338949641?3;11422611?9341.13:2431ﬁ5;48

A IATA4L . 16, 2460, 2, 162,49, 142,65, 4.173, 10,220, 170,41, 15, 185, 43

A DATAS, 141, 79,4, 162, 54, 157,24, 4,202,288, 250, 169,58, 141,68, 4

A OMTRIST . 85,216,202, 208, 256, 78, 157, 2, 126, 169, 49,234, 141,20, 3, 162

A DATR189,225,2, 157,33, 4,202, 2088, 247 :1@:-19?-2W1-4 2RR, 5, 142,225
A THTHZ, 142,24, 212,75, 49,254, 8,1,12,1,18.13

Listato orologio sveglia

ciEax M. RJIS. SOFTHWARE CELlED> 292, 2S203E
AT e Y T e i SR

GosUB21@ '

PRINT"To# 1. TEMPD HOM RSFETTAR sxE"

FRIWT"ISTRUZIONT PER L OROLOGTIO: A"

PRINT"SYS 832 'ACCENTIE

FRIMNT"SYS 954 FSFEGHE

FRIMT"POKE 982,M :CAMBIA COLORE

FRINT"F1 ° ‘SFPEGHE SVEGLIR"

BOSURIEE  EWT

REM LE ROUTIMES FOSSOND ESSERE USATE IMDIFEMDEMT]
CH=8:FORI=332T016838

RERDA: FOKET, A CH=CH+A | NEXT

FORI=&73TOV42: RERDA: POKEL , A: CH=CH+A: NEHT
IFCH-23588THENFRINT "OWHOA. . . DATA ERROR" :STOR: WOTE CHECKSLM
THPUT" sl AM 0 R 2" 8% TNFUT"M ORA 2" H

FRIMT"BE DIGITA IL MIHUTO DI PRRTENZA"

FRIMT" PREMI RETURM PER INIZIARREX'

IFH>STHEMH=H+E  EEM COMYERSIONE IM BCL
TFLEFT#(R%, 1 ia"R"THEMH=H+1 24

C=5R328  POKEC+3, H POKEC+1 ., &

THRLITH : M=+ THT (AL 80 %6 R ;
POREC+Z, M POKEC, B SYSB3Z2 ' PRINT" B SE MOM YA BEME, -PREMI UM TRSTO
FORI=1TOig@a: TFPEEkfISSbTHEHHDkEIQB B SYS994  GOTOZSE

MEZT :RETURM

FREIMTAUMDIO “JOT LA SVEGLIR?HY

IMRUTAM O PM"As: H$=LEF1$VH$J1'

IWHFUT"A CHE ORAZ":H

IFM31Z2THEMRS="F" i H=H~12: E0TO2SA

HeH=~E# H:9 )~ 28#AE="F" 3 i REM COMVERTE TH BCD E METTE IMDICATORE BiisFM
IMRPUT"® CHE MIMUTO" M’ '

FOKES4287., 2 POKES425@, 17 :REM SUOND-
RETLIRM '
DRATRIiZE, 173, 20,3, 162 89,284;234;234;142;2@;341?~.hi 2182, 3

THTAL4 . 67,4, 138, 16,4, 162,16, 16,2, 162,1.,142,77.:4, 162,32
URTHI4L P, 4, 138,74, 74;?4;?4424:1@5448;141369;4;1?3:9:229
TRTRI7ZE, 41,15, 185,45,141.73.,4,138.,74,74. 74, ?4.! G, 185,48, 141
DRATH?PZ . 4. 173, 8, 228, 185, 48, 141, 75.: 4., 169, 34;141 Boad,i41,78
TETALEGL .71, 4;1&- 45, 141,73,4,189,13, 141,734,169, 1. 182,12
jJHTHZ:“-"Jd,‘*J 1411 j. i -.'5. 58 qb

NATARLI7T3, 13, 229,41, 4,240, 3, 141, 22@--.171-225»2.24ﬂ.4ﬁ 185, 162
DATALEE, 1885, 185, 41,12, 141, 32,208,4),4, 141,24, 212,2468. 11, 182.3

FEARDY .
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La «prova su stradan»

La tecnologia
dell’ink-jet: PT88

"di Ernesto Sagramoso

' > il principio di ‘ mento

- d’inchiostro e il principio di funzionan
éine]ic]:? géggtt:tonte Siemens. Velocita di stcxmpa.,‘an\}%_znﬁ
possibilita grafiche e silenziosita i vantaggl piu e .

30 PC Club

differenza del mon-
do dei personal com-
pufer, quello delle
stampanti & abba-
stanza sconosciuto al
grande pubblico, che
considera: ancora questo compo-
nente un accessorio e non ung par-
te essenziale di un ogni sistema, La
scelta di un modello molte volte
PO si basa pit sul prezzo che su altri
fattori (speciaimente per I'utilizzato-
re privato) e spesso, dopo qualche
mese d’uso, ¢ s accorge di avere
esigenze diverse. Per meglio aiuta-
re I nostri lettori cercheremo quindi
di ben inquadrare ung stampante;
la SIEMENS PT-88,




+

o

- La Macchina

Si tratta di un modello a getto d'in-
chiostro molto veloce (160 caratte-
ri al secondo) con un nutrito set di
caratteri, possibilitd di stampa grafi-
ca e trascinamento sia a trattore
che a frizione.

Il principio di funzionamento, ink-jet,
€ sicuramente sconosciuto a molti
lettorl: spendiamo due parole per
spiegarne il meccanismo. A ‘diffe-
renza dei modelli tradizionali, in pos-
sesso di aghi che, battendo su un
nastro inchiostrato, formano i carat-
teri (come le macchine per scrivere
per intenderci), questa macchina
utilizza dei piccoli ugelli collegati ad
un serbatoio d‘inchiostro e circon-
dati da un frasduttore piezocerami-
co. Attraverso questi ugelli scorre
l'inchiostro che, comandato dal
trasduttore piezoceramico, viene
«gettato» in piccole gocce sulla
carta per formare i caratteri.
Questa nuova tecnologia offre al-
cuni vantaggi rispetto ai modelli ad
impatto, a partire dalla maggior si-
lenziosita e dalla miglior definizione.
Durante |la stampa infatti non si av-
verte altro rumore di quello prodot-
fo dal carrello che si sposta avanti
e indietro, caratteristica utilissima
non solo per chi utilizza il computer
in casa ma anche per chi deve la-
vorare mentre €& in funzione la
stampante. L'unica vera limitazione
rimane  l'impossibilita di utilizzare
qualsiasi tipo di carta. Se infatti la
carta non ha delle particolari carat-
teristiche di assorbimenio dell'in-
chiostro, si otterranno dei caratteri
tremolanti, composti da goccioline
«sbavate». Questo tipo di supporto
si trova comunque molto facilmen-
te in commercio, @ qualora sorga-
no problemi di approvvigionamen-
to & sufficiente interpellare la Sie-
mens Elettra-S.p.A.

Esteriormente questa stampante si
resenta di un bel colore avorio ac-
compagnato dal grigio scuro della
parte superiore. | comandi principali
sono posizionati, come ormai nella
magglor parte del modelli, sulla' de-
stra del gusco superiore, vicino alla
manopola per far avanzare ma-
nualmente la carta. Oltre al tasto

Nella pagina accanto:
la stampante
Siemens PT 88

-| Interfacce:

per escludere/inserire il controlio
tramite computer, troviamo i pul-
santi per far avanzare la carta una
linea alla volta (LF) oppure fino al
foglio seguente (FF). Quando la
carta finisce si accende la spia
«Alarm Select» e incomincia a suo-
nare un fastidioso cicalino d’allar-
me. Sul retro, oltre al selettore d'ali-
mentazione, troviamo la presa di
collegamento col computer. A
questo riguardo ricordiamo che &
disponibile sia un'interfaccia seriale
RS 232 che parallela Centronics
(montate su schede da inserire nel-
la stampante).

L'internc mostra una cosfruzione
molto robusta ed affidabile. La
meccanica di trascinamento della
carta (ricordiamo che & possiblle
utilizzare sla i fogli singoli sia | moduli
continul) utilizza un grosso rullo in
plastica e due guide dentate, mos-
se framite ingranaggi. La festina di
stampa & montata su due guide ci-
lindriche, ed.& mossa, insieme al
serbatoio dell'inchiostro, da una ro-
busta cinghia dentata collegata di-
rettamente al motore di frascina-
mento.

Tutti | circuiti elettronici sono cablati
su una basetia in vetronite monta-
ta orizzontalmente sul fondo dello
chassis.

Prestazioni

La velocita di stampa é veramente
notevole, e, per tradurre in termini
pit concreti le parole 160 caratteri
al secondo», ricordiamo che una
cartella di testo (60 colonne per 30
righe) viene stampata Il circa 18 se-
condi. Se si vuole rendere la stam-
pante pil indipendente dal com-
puter & anche disponibile un buffer
di circa 3 KBytes (in questo modo si
pud utilizzare il computer mentre la
macchina stampa).

| caratteri disponibill- sono pid che
sufficienti per qualsiasi esigenza, tro-
viamo infatti le letlere espanse,
compresse, normali ed inoltre, futti
i tipi di caratteri possono essere sot-
tolineati. Per meglio rendersi conto
delle possibilita, ma soprattutto del-
I‘'ottima qualitd di stampa, convie-
ne comunque osservare attenta-
mente le illustrazioni riportate.

Le possibilita grafiche di questo mo-
dello sono molto ampie, & possibile
infatti comandare la stampa ' di
ogni singolo ugello per le creazioni
di qualsiasi simbolo grafico (di sim-
boli gia definiti ne esiste uno solo,
un rettangolino a pallini) o Fhard-
copy del video con diverse densita
di stampa. In questo caso pero si
ha il funzionamento monodireziona-

Caratteristiche Techniche

Stampa:
Matrice di stampa: 9x9@
Grandezza caratteri:
Direzione di stampa:
Velocita di stampa:.
Passo di scrittura:
le)

Rumore:

Inchiostro:

Durata della cartuccia:
Avanzamento carta:
Interlinee:

Larghezza carta:

Prezzo al pubblico:

seriale RS232C
parallela centronics
a getto d’inchiostro

2.5%x2.1 mm

bidirezionale ottimizzata

150 caratteri/sec.

10, 12, 17 caratteri per pollice (scrit. norma-

5, 6, 8.5 caratteri per pollice (scrit. espansa)
= < 50 dB

nero, resistente alla luce

5.000.000 caratteri

Moduli continui o foglio singolo

6 o 8 per pollice o

programmabili da 1/72 a 99/72 per pollice
da 124 a 250 mm

Note: suoneria, generatore di caratteri
Dimensioni: 410x310x140
Peso: 7.5 Kg

L. 1.690.000 + IVA (compresa di mTerfcccio
cavo d’‘alimentazione e di collegamento
col computer).
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made in italy

personal kid

PUBLIESSE SYSTEM AN - FOTO! LAMPONE

I PIU DEL PERSONAL KID R | PREZZI DEL PERSONAL KiD '

GARANZIA 1 ANNO : IVA esclusa garanzia 1 anno
PAD NUMERICO ESTESO KID 2010 (48 Kb, tastiera incorporata) L 1,210,000
CARATTERI MINUSCOLI KID 20208 (48 Kb, monitor 12" incorp.. fas!. separata] L. 1,500,000

KID 20308 (48 Kb, monitor 12" e drive 5" incorp. fast. sep) L. 2.300.000
KID 20405 (48 Kb, monilor 10" e due drive 5" incorp, fast. sep) L 3.000.000

CONTROLLO DIRETTO DEL CURSORE

TASTI FUNZIONALI
REPEAT AUTOMATICO PER PERIFERICHE E INTERFACCE

EPROM UTENTE RICHIEDERE IL LISTINO COMPLETO

CPU 6502 RAM 48Kb espandible 0 64 Ko . S CERCASI CONCESSIONARI

= 1 7/ N
ROM 14 Kb - BASIC residente / N

Compofibile AFPLE (marchio reg. APPLE Computer) / N
/~ Speft. SIPREL N

/7 oradirel ricevere: N

/ [ Ind. Concess. di Zona
7/ [ Documentozione [ Listino Prezzi

% SIPREL .
Ve

Via Di Vittario, B2 Tel. (071) BD46305
0020 CANDIA - ANCONA — PERSONAL KD £ FHODOTIO E GARANTITO DALLA $iPREL 31




Prova di stampa della PT 88

I NHETIR T ) HH o, — . ATOLBRILHSHT7TERT:: gE=>""Sa0BCDEFGH

I JRKLMNOPARSTUVIWX Y ZASL - "abocdefaghi Jk lmonop

e el — e ol I LW BV Sl Wt ) B

PURSAE T () *+,—. /0123456789 ;<=3?8ABCDEFGHI JKLMNOPRRSTUVWXYZAGU~_*abcdefghi jklmnop
grstuvwiyzaouf s :

[ "HEALE T () #+,—, /0123456789 3<=>7EABCDEFGHI JKLMNOPRRSTUVWXYZ A5 ° abedefghi ‘{I&lmnDD-

grstuvwxysaouiE

le, con conseguente perdita di ve-
loclita.

Vogliamo sottolineare la comple-
tezza del manuale distruzioni
(completamente in Italiano) nel
quale sono dettagliatamente spie-
gate futte le possibilita della stam-
pante.

Conclusioni

La particolarita che plu colpisce In
questa stampante & sicuramente la
silenziosita legata ad un’alta velocl-
ta di stampa. L'unico scotto che bi-

PUHSZAE T () ¥+, —. /0123456787t 3<=>?8§ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZABU" _

LSRG () #4,-, /01234567891 § =>?5ABCDEFGHI JKLNOPGRSTUVWXYZX6U* _* abedefghi jk1mnopqrs tuywxyzadiin%

sogna pagare consiste come gid
detto, nel fatto di poter utillzzare so-
lo un tipo di carta speciale. Questa
caratteristica, per molte applicazio-
ni Ininfluente, pud sicuramente limi-
tarne l'uso (ricordiame anche che,
causa |l tipo di stampa, non & possi-
blle ottenere piu copie dello stesso
documento tramite ' carta-carbo-
ne) in quelle situazioni In cui & ne-
cessario utllizzare modull prestam-
pati.

Il prezzo di vendita e particolar-
mente allettante sia rapportato al-
la qualita del caratterl che all’alta
velocita di stampa. [ |

Piccoli Annunci:
il punto
di ritrovo

dei lettori

a pag. 78
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- 11 listato - vincitore del concorso «Vinci un Commodore 64»

Simulare
’istruzione

PLOT

di Walter Pistarini

Il programma di Paolo Peranzoni & interamente

in linguaggio macchina e vuole colmare

una grossa lacuna

del Bgsic del Commodore 64:

l'istruzione PLOT/DRAW. E molto veloce e
relativamente facile da usare. T

ccocl al momento fatl-
dico della premiazione.
Diciamo sublto che la
scelta é stata molto diffi-
clle, cl sarebbero voluti
5 ‘almeno dieci COMMO-
DORE 64 per premiare | programml
ricevuti. Purtroppo abblamo dovu-
to fare delle scelte, e vediamo
quali sono statl | criterl che hanno
guidato la selezione dei program-
mi:
1) Originalita del programma e-sua
validita
2) Documentazione allegata
3) Caratteristiche tecniche (occu-
pazione dl memoria, velocita etfc.)
4) |l tutto in funzione del tlpo ‘di
computer usato.
Vorremmo spendere qualche paro-
la su alcuni del punti cltati. L'origina-
litd: & un tasto dolente. Cl slamo
accortl, infatti, che alcuni del parte-
cipanti hanno spedito programmi
coplati da altre riviste (soprattutto
straniere). Clo & molto deprecablle.
Abbiame cercato, quando lo ab-
biamo accertato, di escludere |
programmi incriminatl, Ovviamente
il concetto non si applica se é stata
«copiata» solo I'ldea del program-
ma ma non lo sviluppo. La docu-
mentazione. Tasto piu dolente del
primo. Nel <bando di concorso» era
richlesta la documentazione. Lasclo
a voi decldere se Il semplice listato
sla da considerarsl «documentazio-
ne», Ricordatevl che quando una ri-
vista pubblica un listato di program-
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ma, cié deve servire anche come
spunto di studio per successivi dello
stesso e non solo per il suo utllizzo. A
questo proposito vedremo In un fu-
turo di pubblicare una =«guida al
programmatore», ma & ovvio gia
fin d'ora che oltre ai listato & quan-
tomeno utlle avere una spiegazio-
ne di come lavora il programma,
con eventualmente dei diagrammi
di flusso (flow-chart), tabelle o aliro,
una lista delle variabili usate dal
programma (almeno delle pit Im-
portantl) ed Infine una guida all’uso.

Sulla documentazione moltl parte--

clpanti sl sono glocati la possibilita
di essere scelfi.

I programmi pervenuti

La parte del leone I'hanno faitq,
nell‘ordine, il VIC-20, lo SPECTRUM e
il COMMODORE 64. Comungue
quasi tutti i computers presenti sul
mercato Itallano sono stati degna-
mente . rappresentati, non sono
mancati infattl i varl Apple, Olivettl,
Sharp, HP (calcolatricl programma-
bill e non), IBM (anche con grossi
slstemi quall il System/360 e la Serie
1,), lo ZX-81, PET CASIO, Tl 99/4A,
MDS, SHINE e CBM, Come linguaggl
usati Il BASIC ha dettato legge, ma
non sono mancati Il PASCAL, i CO-
BOL ed il MOBOL, oltre a qualche
programma In linguaggio macchi-
na (6502).

Per quanto riguarda I vincltorl, visto
I‘alto numero di adeslonl e la diffl-

colta oggettiva di premiare solo un
programma, abblamo Istituito, oltre
al COMMODORE 64, altrl sette pre-
mi di consolazione, costitulti da una
bella confezione di dischetti dacin-
que pollicl. Ecco | sette bravissimi:
Gianfranco Bentivoglio di Monte-
casslano, Plerluigl Ferlazzo di Paler-
mo, Antonio Macrino di Formia, An-
tonlo Martino di Milano, Valerio Mi-
lanesi di Bologna, Emilio Sarcina di
Cologno Monzese e Luca Toschl di
Milano. | listati del sette premiati
verranno pubblicati nei prossimi nu-

.meri di PC Club.

Con |‘'ultimo nome (in ordine alfa-
betico e non di <merito») si chiude il
primo concorso Iindetto da PC
Club. Dalle lettere che vediamo ar-
fivare si nota che anche <«Piazza de-
gli Affari» e «Explorer» stanno riscuo-
tendo un grosso successo. Non
possiamo che essere orgogliosi
mentre tutta questa partecipazio-
ne ci spinge a cercare di migliorare,
e contlamo di farlo con il vostro aiu-
to. Continuate a seguirci come
avete sempre fatto e ne vedrete i

risultatl,
Non scagliate le vostre ire sugli

esperti o sulla redazione se non
compare il vostro. nome o se vi
sembra che il programma che voi
avete inviato sla plu bello o meglio
realizzato di quell premlati. Come
abbiamo gia detto la selezione &
stata molto difficoltosa e qualche
programma pur degno & stato ell-
minato a causa del numero di pre-
mi a disposizione.

Il vincitore

Eccoci al momento tanto atteso: |l
vincitore del COMMODORE 64 &
Paolo Peranzonl di Padova, con il
suo programma che colma una
grossa lacuna del BASIC del C-64, e
cioé [lstruzione PLOT/DRAW. E un
programma Iinteramente in linguag-
gio macchina (quindi OK come oc-
cupazione di memoria e velocitd),
e originale ed & ad alto contenuto
fecnico. La documentazione & ab-
bastanza completa, I'uso & relati-
vamente faclle (una volta capite le
regole di «attivazione» basta dare
un SYS... e le coordinate) ed & ve-
ramente molto veloce.

molto veloce,

Adesso passiamo la penna al vinel-
tore ed dlla sua descrizione de| pro-
gramma.

Il programma In linguaggio macchi-
na per COMMODORE 64 ha lo sco-
po di simulare I'lstruzione PLOT, pur-




Fig. 1 - Diagramma di fiusso del programma L.M. disassemblato‘

T INIZIO

: RNA
virgola\ NO ///Z:T\\\NO R:TOQ

? o )
SIY SI
Legge X, lo arrotondsa pegge X1, 1o arroton-
lo memorizza e lo da, gli sottrae X pPre
trasforma in intero cedente; memorizza ri
sultato A X
| f
Come sopra per Y Come sopra per Y
Subroutine
PLOT
i el WO ATA X S A ] N ST
?
N =4 Y| N = |4 x|

Calcola e
memorizza

Ax'= Ax/N
Avt=Av/

Y

N& =" Net=

Subroutine
PLOT

¥Y=Y+A4Y X=X +4%
emorizza e memorizza e |_NO
trasf. in inter¢ trasf. in intero

SI

Arrotonda
all' intero

XedyY fipali
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Fig. 2 - Diagramma di flusso della subroutine PLOT.

INIZIO T SUBR. PLOT

BASE = séﬁﬁﬂ

: RITORNA
P&y<Lion, NO <
?
ST
BASE = BASE + 4¢ % (245
AND (199 - Y))
<X <3195 “NO R{;ﬂozm
?
S

BAS3Z + X AND 504 +

BASE =
Y AND 7

niTORNA

Abilita flag
tracciamento segm.

4 CONT = CONT - 1
Preleva contenuto di
(BASE), fa OR con A
A = A/2 NO S pinette i1 risultato

in (BASE)

- - -——
S SR

36 PC Club



cggz
Cog4
cgg7
cgga
cggp
C@EF
cg11
Cg13
CP15
Ccg17
C@19
C@1B
cgic
o7 )
cgap
cgol
cg23
C@25
Cgzs
CE2e
cgag
Cg28
@D
sdz2w
C@3g
c@s1
Cg33
C@34
C@35
C@38
C@3A
cgac
CZ3D
Cg3F
Cg41
Cc@43
cg45
cga7
CP49
C@4B
C@4D
C@4E
cgsg
cgs2
Cg53

NOINC

LDX
LDY
JSR
JSR
JSR
LDA
STA
LDA
STA
LDA
BNE
LDA
SEC
SBC
BCC
TAY
AND
STA
LSR
ROR
ROR
ROR
ADC
ROR
R0R
ROR
ROR
ROR
ROR
ADC
STA
LDA
LSR
BNE
LDA
BCC

- INC
CMP

BCS
AND
STA
TYA
AND
ADC
TAY
LDA

HIAC
E3g2
EBBD4
$B849
$B1BF
B3 ZP
$22

E36d
$23

$64

3cgea

BIC7

365
scge4

EIFE
365

322

322
365

522
322

522
3§23
323
§15

gECP64
814
$CP49
§23
B34g
scgea
HIF8
$65

B3g7
365

314

Programma in L.M. disassemblato.

. cggg Pror

strasf. Acci in. Accs

;jsomma @#.5 ad ACC1

jtrasf. fl. point in intero
- :

’

’ y -
;puntatore'origine schermo grafico -
ibyte alto coord. Y

jse #4 va a RETURN

ydecimale 199

;inverte coord. Y

iS€ negativo va a RETURN
jsalva A in Y

ymaschera i tre bit piu bassi

jla routine che segue, fino a 3Icg3o9,

7 moltiplica l'accumulatore per 4

ed aggiungs il risultato al puntatore
dello schermo grafico; & scritta Der
esteso, senza fare uso di cicli, per
renderla piu veloce’

S0 e (S . S M e . S . e e S S 5 e e e e e W S S s e s

;jbyte alto coord. X

ME WE WE Ve W N MY wE s ws e

;se maggiore di 1 va a RETURN
ybyte basso coord. X g
ise X minore di 256 non incrementa 323

jconfr, X con 32¢(dec.) :
iSe maggiore o ugmale va a RETURN
jmaschera i tre bit piu bassi

;richiama Y in A
imaschera i cinque bit pid ailti

strasf. A in Y (offset per ind. indiretto)
sbyte basso X ”
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c@gs55 - AND
C@57 TAX
C@gs8 LDA
Cg5A LOOP DEX
Cg5B BMI
Cg5D LSR
C@5E BNE
Cgegd LPEND ORA
cge62 STA

Cg64 RETURN LDX
C@56 RET2 SIX
Ccg68 GLC
Cg69 RET1 RTS
Cg6A CLEAR LDA

cgsc LDX
CP6E LDY
cg7¢ EGLE
EPFL - 318 STy
CP73 LDY
Cd75 SHY
G@77 ' LOGEL. - STA
cg79 INY
Cg7A BNE
c@7c INC
C@7E DEX
CPTF BNE
c@81 BCS
Cgs3 LDA
cges LDX
cg87 LDY
Cg&a 3BC
Cpea BCS
GZSC 'START ' LDY
CP8E LDA
cgog CMP
cg92 : BNE
C@94 SINGLE JSR
cga7 JSR
cgoa JSR
C@9D JSR
CPap@ LDX
cgaz LDY
CgA4 JSR
CPAT JSR
CAAA 8TY
cgac STA
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E3g7
E38F .

scgegd

sC@5A
(s22),Y
(§22),Y
HIFF
SFE

B3 PP
K320
H360

5§15

B3P
314
(3a4): ¥

$C@77
315

$CP77
3CP66
342
B304
HE5C

scg71

HIgP
($74),Y

HI2C

SC@BF
57073
$ADSA
$B849
§BCCC
HIAT7
BIg2
8$BBD4
§B1AA
314
$15

smaschera i cinque bit pih alti
sroutine per settare il bit corrispon_
dente al punto da accendere (Eino

a RETURN escluso)

L3
’
0
’
.
7
.
’
4
7

; ——————————————————————————————————

sabilita tracciamento segmenti

;jritorna alla routine chiamante

;jquesta routine (Ffino a ICPBB ) pulisce

; lo schermo grafico e predispone 1la
mappa colore

s we wus we

colori sfondo e punto

S MET N WE WE e WE Wy We Wy we wp

D e o e e s e e T e s S A T G S e S G . S S e o o e e S G S s S g

spunto di ingresso routine
sanalizza carattere seguente SYSPL
;jcarattere 'virgola'

;Se non & 'virgola' va a NOCOM
;legge un carattere

1 legge coord. X

;jaggiunge .5 per arrotondare
;Pprende la parte intera

. :

:

jtrasferisce ACCl in ACCS

; trasforma fl.point in intero

;verifica virgola
;legge coord. Y




N e

cgdB4
CgB7
C@BA
C@BD
C@BF
cgci
cgc3
c@cs
cgcT
C@gcA
cgco
Ccgpg
CgD3
C@gD5
cgp7
cgba
CcgD:z
C@DRE

Cge1l

CPE4
COE7
COEA
C@ED
CZBF
CgFr1
CPr4
CAFT
Cgra
C@rB
C@rD
C1z#
cige
Cclg4
C146
Cc1¢8
ClgA
C1¢gD
ClgZE
ci1id
Clla

NOCOM

Cllg

G117
Cl1lA
clie
Clls
C1l2g

MAG

JSR
JSR
JSR

- BCC

CMP
BNE
LDA

‘BEQ

JSR
JSR
JSR
JSR
LDA
LDY
Js®
LDX
LDY

JSR

JSR
JSR
JSR
JSR
LDA
LDY
ISR
JSR
LSR
LDA
LDY
JSR
LOA
AND

STA

LDA

LDY"

JSR
ASL
BCC
LDA
LDY

JSR

JSR
SHi G
STA

BNE
TAX

§B849

3BCCC-

{of4)1)
scgsc
HIA4
§CP69
SFE -
$C@94
32073
SADSA
§B849
$BCCC
HIAT7
HIg2
$B85@
$B1
gg@2
$BBD4
SAEFD

-FADBA

$B849
$BCCC
HIAC
HIg2
§B&50
$BBC7
366
H3B1
HEg2
$BABC
36A
HI7F
36A
HI69
BEgP

EBCS5B

3C11r7
EI69

B3gP

§BBA2

$B1AA
$4B
$4C
3C126

;aggiunge .5

;Parte intera

;va alla subr. PLOT

;torna a START

ycodice BASIC comando TO :

;se non & 'TO' va a RET1 {ritorna)
;flag abilitazione tracciamento segm.
jse =@ va a SINGLE (ignora TO)
ylegge un carattere

;legge coord, X

jaggiunge .5

iparte intera

;ACC5-ACC1 in ACCl ' |

;trasferisce ACCL: in AGCT
jverifica virgola

slegge coord, Y

3ted
jparte intera

;ACC6-ACC1 in AcCCl
;ACC1 in ACC4 :
;yvalore assoluto di ACCl

strasferisce ACC7 in ACC2

; primo byte mantissa ACC2
;jmaschera il bit piu alto

;confronta ACCL con ACC2

;se ACCl e maggiore di ACC2 va a MAG

j trasferisce ACC2 in ACCI
; trasforma fl.point in intero
;contatore passi tracciamento

’
jse maggiore di Z va a DRAW

-
’
.
7

torna a START
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Cl26
cl29
cl2ac
Cl2E
c13g
‘Cl33
C135
C137
Cl3A
cl3C
Cl3E
Cl41
Cl43
C145
C148
C14B
C14D
Cl4F
j 151
Gl53
C155
C157
C159
C15C
C15E
c168
C163
C165
Cl67
ciea
C16D
c17g¢
Ccl72
Cl74
C176
C178
C17B
C17D
Cl7F
cl82
C185
C187
C189
C18B
C18E
cl191
Cl194

DRAW

LOOP2

START1

JSR
JSR
LDA
LDY
JSR
LDX
LDY
JSR
LDA
LDY
JSR
LDA
LDY
JSR
JSR
LDA
BNE
DEC
BMI
DEC
LDA
LDY
JSR
LDA
LDY
JSR
LDX
LDY
JSR
JSR
JSR
STY
STA
LDA
LDY
JSR
LDA
LDY
JSR
JSR
BCC
LDA
LDY
JSR
JSR
JSR
LDX

- LDY

$B391
$BBCA
HSB1
H3g2
SBBJF
ESBl
B3g2
3$BBD4
B357
H3 PP
§BBA2
H35C
BP
SBBEF
SBBC7
$4B
§C153
34C
3$C187
I4B
H3B1
H3g2
§BBA2
HIA7
BIg2
3850
H3AT
H3Ig2
SBBD4
$8849
§B1AA
314
815
H35C
B3gP
$BBA2
BIAC
H3@2
$B8598
5CoPP
§C14B
H3A7
H3g2

§BBA2.

8B849
§BCCC
HSA7
H3g2

:trasforma intero in fl. point
strasferisce ACCl in ACC3

s ACCT/ACCL in ACC1
;trasferisce ACCl in ACC7
strasferisce ACC3 in ACCl

$AGC4/ACCY dn ACCL
;ACC1l in ACC4

we we

:decrementa contatore passi (byte alto)
;se il trcciamento & finito va 'a START1
;decrementa contatore passi (byte basso)

s trasferisce ACC7 in ACCl
; ACC5-ACC1l in ACCI

strasferisce ACCl in ACCS

1teD
s trasforma fl.point in intero

s trasferisce ACC4 in ACCl

: ACC6-ACC1 in ACCl

s;va alla subr. PLOT

sva a LOOP2

;questaroutine(fino alla fine) arrotonda
all'intero il contenuto di ACCS5 e di
ACC6 , che contengono le coordinate

X ed Y dell'ultimo punto disegnato

Me we Wwe ws ws we
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Ccl98 JSR $BBD4 ;

C1l9B LDA EIAC :

C19D LDY H3@2 ;

Cl9F JSR 3BBA2 ;

ClA2 JSR $BB849 H

C1lAS5 JSR $BCCC s

ClA8 LDX HSAC ; =

ClAA LDY H3@2 :

ClAC JSR §BBA2 s =

CLAF JMP 3Cg8C jomm—————— FINE ROUTINE L.M. =-————- ———

troppo assente dal BASIC COM-
MODORE, viene usato il comando
SYS per chiamare la routine in IL.m.,
per cui, dopo aver posto PL=49292
(vedi programma BASIC dimostrati-
vo, linea 80), la sintassi del coman-
do é:

SYSPL, X, Y per disegnare il punto
coordinate (X, Y), dove X ed Y
stanno per qualunque espressione
algebrica calcolabile in BASIC

Note e commenti ai programmi

Il programma in .m. si sviluppa secondo Il diagramma di flusso in figura 4
nel quale X, Y indicano le coordinate del punto da disegnare (o dell‘ini-
zio del segmento nel caso di SYSPL TO) e X4, Y4 le coordinate della fine
del segmento; N rappresenta il numero di passi necessari per il fraccla-

‘mento, mentre AX' e AY' rappresentano all incrementi delle due varla-

blli ad ogni passo.
Le diverse quantitd da memorizzare vengono sistemate In blocchi da

oppure bytes ciascuno, denominati ACC3, ACC4, ecc., in analogla con ACC1
SYSPL, X, Y, X1, Y1,... per disegna- e ACC2 (primo e secondo float. acc.). Gli indirizzi di partenza e i conte-
re pid punti nuti sono: e

oppure ; ;

$YSPL, X, Y TO X1, Y1 per disegna- ACC3 da $g2 57 contiene N prima dellq trasf. in intero

e il segmento che unisce (X, Y) | ACC4 da $@@ 5C . contiene AY e poi AY

con (X1, Y1) ACCS5 da $@ 2A7 contiene X dell'ultimo punto

oppure ACC6 da $@ 2AC contiene Y S sa

SYSPL, X, Y TO X1, Y1 TO X2, Y2 ACC7 da $2 2B1 contiene AX e pol AX

TO... per disegnare piu segmenti
consecutivi.

Il comando SYSPL TO X, Y... fraccia
un segmento dall’ultimo punto pre-
cedentemente disegnato fino ad
(X, Y); se non & ancora stato di-
segnato nessun punfo, oppure se e
stato azzerato Il flag di abilitazione
tracclamento  segmenti  (locaz.
$FE), Il comando equivale a SYSPL,
XY

Si possono liberamente mescolare
le due modalita (singoli punti e seg-
menti) In una stessa Istruzione, pur-
ché ovviamente non si ecceda la
lunghezza di 80 caratteri dl una li-
nea BASIC.

Prima di poter usare [lstruzione
SYSPL & necessario:

1) Caricare la roufine in L.m. in me-
moria: clo & realizzato dal program-
ma BASIC mediante la lettura di
una serie di DATA decimali.

2) Pulire la pagina grafica presce_lig
e riempire la mappa colore; clo e
effettuato da una routine in Lm.,

Per il contatore dei passi si utilizzano pol le locazioni $4B e $4C; alire
locazioni che non interferiscono col BASIC sono usate per passare pa-
rametri. .

La locazione $@ 2 & usata per Il codice colore (semi-byte alto = colore
punto, semi-byte basso = colore sfondo). :

| varl arrotondamenti all'intero si rendono necessari sia per garantire
una corretta rappresentazione cartesiana (per inciso: l'origine & in bas-
so a sinistra, e gli assl orientati come di consueto), sla per evitare irego-
larita nel tracclamento del segmentl.

Il diagramma di flusso della subroutine PLOT & mostrato In figura 2,
L’algoritmo usato riprende noti metodi proposti, in BASIC, anche dal
manuale COMMODORE, con qualche miglioramento legato all‘'uso del-
le funzionl logiche. Il puntatore alla memoria di schermo e costitulto
dalle locazioni $22 e $23.

Il programma BASIC oltre a caricare la routine In L.m., costitulsce una
dimostrazione dell’'uso di questa istruzione; disegna una serie di quadrati
concentrici, & poi una figura di Lissajus. La scelta del colore (codice 2a
7 = punti grigio-medio su sfondo griglo-chiaro) & legata all‘'uso di un
monitor monocromatico a. fosfori verdi, dove offre risultati soddisfacenti
senza dover modificare luminosita e contrasto rispetto alla pagina te-:
sto: su un televisore a colori si possono usare alire combinazionl, tenen-
do presente perd che spesso insorgono aberrazionl cromatiche.
Ultima annotazione: la somma del DATA (utile per un controllo di esat-
tezza) deve dare 50830. ;
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Listato programma Basic

37

39

41
43

REM ————n PLOT ——~—- '

DATA 162,172,164,2,32,212,187,32,73,184,32,191,177,169,8,133,
34,169,96,133535 ' ‘

DATA 165,188,206,75,169,199,56,229,101,144,6€,168,41,248

DATA 133,101,74,1082,34,166,1082,34,1%1,1%1,106,182,34,1%6,122,
34,196,1082,34 .

BATA AL, 35 ,133,85,165. 21,74,2¢8,37,165'2ﬁ,144,6’23¢'35

DATA 201,64,176,27,41,24€,133,101,152,41,7,1%1,101,16¢8,165,28

DATA 41,7,178,169,128,2¢2,4€,3,74,288,254,17,34,145,34,162,
255,134,254, 24,56 ;

28] ==~===CLEAR=———=—=—

3 DATA 159,8,162,32,16f,56,24,132,21,167,8,132,28,145, 28, 2¢F,

2¢€ , 251

DATA 23¢,21,2¢2,2ﬁ8,246,176,227,165,2,152,4,16¢,92,55,174;229

A5H

g LD o e ssi

€ REM

DATa 168,8,177,122,201,44,208,43,32,115,4,32,13¢,173,22,73, 184,
32,204,1¢¢ DR

DATA 162,167,168,2,32,212,187,32,17¢,177,132,28,133,21,32, 253,
174,32,7198.173

DATA 32’73,18403272p41188p32)p7192,144,2ﬁ5,2ﬂ1,154,2’@8’166,165'

. 254,248, 205

DATA 32,115,0,32,138,173,32,73,184,32,204,188,169,167,15%,2,
32,60,1€4,162,177

DATA 16¢,2,32,212,187,32,253,174,32,138,173,32,73,184,32, 274,
.168,169,172,1690 :

DATA 2,32,€0,184,32,199,187,76,162,169,177,168,2,32,140,1¢86,
165,106,41,127 :

DATA 133,146,169,105,16¢,4,32,91,1€¢,10,144,7,169,105,164,4,
80 060157 .

REM ————- MaG ————

DATA 32,176,177,132,75,133,76,20¢,6,178,20¢€,3,76,140,192, 32,

elasy 090,00 000 18

DATA 169,177,16f¢,2,32,15,187,162,177,168,2,32,212,167,169, 87,
160,0,32,162,187

bATA 169,92,1684,8,32,15,167,32,199,187,165,75,206,4,196,76, 48,
52,198,75 _ _

DATA 1;9.177,16¢,2,32,162,187,169,167,16¢52,32,8¢,184,162,157,
164, 2 : . e

DATA 3.2,212,187,32',73,184-.3.9.'.1713,177,132,2;15,133,,23_,159,92,16'6"ﬁ

DATA 32:162;187|1697172,16ﬁ,2,32,8¢,184,32,ﬂ,192,'144'196
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R R .

45
47

49
58
51
52
59
60
69
7
79
&9

o)

a9
108
109
1198
128

3
(139

R
¥

158
1159
{168
178
160
190
209

che viene chlamata dal BASIC me-
diante il comando SYSCL (ved li-
stato, linee 70, 110 e 140).

3) Predisporre Il chip VIC Il per la
grafica: cid & ottenuto con le linee

DATA 169,167,164,2,32,162,187,32,73,184,32,204,188,162,167,
168,2,32,212,187 _ ;

DATA 169,172,1684,2,32,162,187,32,73,184,32,204,188,162,172,
168,2,32,212,187

DATA 76,140,192

REM —===-= FINE ROUTINE L.M. ====—

REM

REM {

REM ————— CARICA ROUTINE L.M, ==——= - _

FOR I=49152 TO 49585: READ P: POKE I,P:NEXT

REM -—-—- DEFINISCE CHIAMATE SUBR. E PULISCE SCHERMO GRAFICO -——-

PL=49292: CL=49258: SYSCL

REM =—=—m INIZIALIZZA VIC ITI —=——-

VI=53248: M=VI+17: AD=VI+24: CI=56576

POKE M,PsEK(M) OR 32: POKE AD,73#16+8: POKE CI, PEEK(CI) AND 254

REM ——eem SCELTA COLORI ————=

POKE 2,2@7

REM =m=m—m DISSGNA QUADRATI —=——=

SYSCL: FN2 I=8 TO 8¢ STEP &

3Y3FL,168+I,180+I TO 16@+I,18@-1 TO 16¢-1,14@-1 TO 16@-I,1F¢+I
TO 168+1,100+1: NEXT

20¢ I=g TO 1@@@: NBXT

REM —=———m— DISEGNA FIGURE LISSAJUS ————=

SYSC%: FOR I=@ TO 1€9: SY3PL TO 16@+15£%SIN(I/6),1P0+9¢=%C0S(1/18):
NEXT

20z I=g TO 1@@g@: NEXT

REM ————- RIPRISTINA 3CHEERIO TESTO ——=-—-=

POKE M,PEEK(¥) AND 223: POKE AD,21: POKE CI,PEEK(CI) OR 1

PRINT CHRE(147) TAB(2@7)"PER RIPETERE PREMI UN TASTO"

PRINT TAB(21@)"PER USCIRE PREMI STOP"

GET KI: IF K§="" GOTO 19¢

RUN 78 :

Nel prossimo numero

80 e 90 del programma BASIC: non g
ho implementato questa routine In dl Pc CIU,b

I.m. dato che non ci sono probleml

d] I ® . - - o -
I p\;ggrfzi:r?ma in Lm. fa largo uso di |8 in edicola il 15 apnle 1984

routines del BASIC; per individuare |
puntl di Ingresso dl tall routines mi
sono servito del libro VIC REVEALED
di Nick Hampshire, dato che Il BASIC
del due computer & uguale, a par-
te le zone di memoria; purtroppo I
libro & ricco di inesattezze che ren-
dono faticoso un corretto uso delle
ruotines elencate, [ |

la «Prova su strada»
del COMMODORE SX-64
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IN CASO DI
BLACK-OUT
W

SE LA CORRENTE SALTA
0 HA SBALZI IMPROVVISI

]

| BATTERY BACK-UP 2250/S

SALVA IL VOSTRO COMPUTER E I VOSTRI DATI

Il BATTERY BACK-UP 2250/S & un accessorio indispensabile a PERSONAL COMPUTERS, REGISTRA-
TORI DI CASSA, ELETTROMEDICALI, RETI TELEFONICHE LOCALLI, ecc. per poter funzionare senza in- -
terruzioni anche In assenza di corrente o sbalzi di tensione. Lavora con onda di corrente sinusoidale
stabilizzata, con nessuna manutenzione, massima affidabilita. E un sistema di notevole potenza, mail

. 8uo prezzo @ meno della meta di prodotti analoghi.

HARDE
SOFTUI R

SUSIEMS

B 47037 Rimini / Via Valturio 43 / Tel. 0541/773343/777361




Basic a volonta

Inserire

una nuovda
istruzione

di Gian Roberto Negri

uattordicesima
puntata... Pronti per
cominciare?... Sii?...
Allora VIA! Si va ad
incominciare. Ad
essere sinceri que-
sto inizio si avvicina molto all’inizio
degli spettacoli del Circo America-
no o giu di fi... Comungue bando ai
onvenenvoli ed ai preamboli e
continuiamo nella nostra analisi del
SIC e delle sue parole chiave.
Jlla precedente puntata aveva-
o lasciato in sospeso una istruzio-
= nel programmino, istruzione che
srviva a non fare andare in errore |l
rogrammino, Tale condizione si
cerificava nel caso fosse stata ri-
“hiasta una VARIABILE AD INDICE
<on INDICE superiore al numero in-
dicato nellistruzione 15 dopo la va-
riabile AS e messo tra parentesi. Ma
vediamo passo, passo dove e co-
me si verificava; riprendiamo quindi
il nostro programmino com'é ripor-
tato in figura 1. Le istruzioni che ci
interessano sono precisamente la
40, la 50, la 60 la 70 e la 80, Nella
prima mediante la parola chiave
LET veniva incrementata la variabi-
le | che veniva poi usata nellistru-
zione 50 come indice nella VARIABI-
LE AD INDICE che espressamente ci
interessava. Le istruzioni 60, 70 ed
80 servivano per domandare se
desideravamo immettere altri nomi
ed in caso affermativo facevano
tornare all’istruzione 20 dove veniva
richiesta l'immissione di un altro no-
me. Se perd immettevamo dieci
nomi ed alla domanda prodotta
dalle istruzioni 60 e 70 rispondeva-
mo con un «Sk al tentativo di im-
mettere l'undicesimo nome il Pro-
grammino dava decisamente erro-
re. Questo a causa del fatto che il
contenuto della variabile numerica
|, contenuto che veniva incremen-
tato nellistruzione 40, si veniva a

trovare il valore numerico 11. Ora
quando ‘il nostro fido computer,
nellistruzione 50 tentava di caricare
il valore che si trovava nella variabi-
le di tipo alfanumerico A$ nella va-
riabile ad indice AS()), essendo il va-
lore numerico dell'indice | superiore
al numero delle variabili ad indice
DIMENSIONATO mediante la parola
chiave DIM nellistruzione 15 a 10, il
programma dava errore a causa
del fatto che la variabile ad indice
AS$11 non esisteva. Sarebbe come
dire di voler far stare una valigia lar-
ga 60 centfimetri In un bagagliaio
largo solo 55 centimetri. In futte le
maniere che si tenti di farcela en-
trare non si riesce, perché & ovvia-
mente pid larga. Questo & un pro-
blema piuttosto infido che, a prima
vista non si nota e si manifesta
quando l'indice della variabile su-
pera il numero delle variabili definito
(DIMENSIONATO) in precedenza. Or
dunque vediamo percid dove e
come poter ovviare a questo deci-
samente fastidioso inconveniente.
Andiamo percio ad individuare il
punto del programma dove poter
inserire la nostra nuova istruzione. i
punto che si presta maggiormente
al nostro caso & quello situato tra
I'istruzione 50 e l'istruzione 60 e que-
sto a causa del fatto che in questo
punto & possibile controliare se il va-
lore numerico della variabile ad in-
dice (il numero della variabile da ri-

cercare per infenderci) abbia rag-

giunto il massimo numero delle va-
riabili ad indice senza dare errore.
Ecco quindi riportato in figura 2 il
nostro programmino ormai modifi-
cato e quindi oftimamente funzio-
nante.

L‘istruzione nuova € la 55 dove me-
diante le parcle chiave IF e THEN
viene controllato se nella variabile
di tipo numerico «», variabile che
corrisponde al nostro indice, Vi sia

contenuto il numero 10 ed in fal
caso mediante la parcla chiave
GOTO viene effeftuato un salto al-
l'istruzione 100. Vengono evitate in
tal modo le istruzioni 60, 70, 80 e 90;
mentre vengono eseguite le istru-
zioni 100, 110, 120, 130, 140 e 180
che, se ben tutti ricordiamo servo-
no a far stampare i vari nomi con-
tenuti nelle variabili ad indice che
vanno da A$41 ad A$10.

Bene lasciamo quindi il nostro pro-
grammino ormai modificato e pas-
siamo ad andlizzare un aliro pro-
gramma. In figura 3 é riportata la
prima parte rimandando percio alla
prossima puntata il seguito. Questo
ovviamente a causa del fatto che,
essendo il programma un po’ piu
lungo del solito, non sarebbe ba-
stato lo spazio. Esso racchiude uno
degli usi pit imporfanti della parola
chiave DIM, quello cioé di permet-
tere di IMMETTERE, VARIARE e
STAMPARE dei dati. Anche i grossi
programmi GESTIONALI fatti su Per-
sonal computer utilizzano tale tec-
nica. Ecco quindi la base per poter
realizzare programmi assai pid sofi-
sticati e con molte pill istruzioni. Pre-
messo questo passiamo decisa-
mente alla sua analisi dettagliata.
Iniziamo dall’istruzione 10 dove me-
diante la parola chiave REM si dice
al nostro computer di non fare nul-
lal... Non sono diventato improvvi-
samente pazzo!l... Questa parola
chiave ha un uso ben specifico e
molto importante. Quello di poter
inserire del commenti tra una istru-
zione .e l'altra del programma. In-
fatti se analizziamo pit dettagliata-
mente listruzione 10, poiremo os-
servare come dopo la parola chia-
ve REM vi sia scritto un commento
e nel nostro caso «***"INIZIO PRO-
GRAMMA****», Limportanza dei
commenti all’interno dei programmi
& particolarmente sentita da chi,
dopo qualche mese voglia ripren-
dere in manc un programma con
molte istruzioni. Se in esso non Vi so-
no commenti sard molto difficile o
quantomeno ci vorrd molto tempo
per riuscire a comprendere cosa
faccla e come funzioni. Ritornando
all'analisi del nostro programma, I'i-
struzione 20 mediante la parola
chiave DIM DIMENSIONA la VARIABI-
LE AD INDICE AS al numero 10. Dice
in poche parole al nostro fido mi-
crocomputer di preparare 10 con-
tenitori chiamati A$ pid un numero
progressivo che va da 41 a 10. L'
struzione 30 mediante la parola
chiave HOME cancella quanto
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18 PRIAT "GESTIONE NOMI"

15 DIM A%C 180

26 PRINT "IMMETTIAMO UMW NOME "
38 IWPUT A%

48 LET I =1 + 1

58 LET R$CII = A%

B IF I = 18 THEN

68 PRIMT "AMCORAR "

78  INPUT B4

2@ IF B% = "SI" THEN

98 PRINT

16 PRIWT "ECCO I WOMI IMMEZSI "
118 FOR A =1T0O I

12@ PRINT H®CA

138 HEXT A

148  PRINT

158

GOTO 1689

PRINT "PANE E[l INFORMATICH FEE TUTTI!!!“
Figura 1

GOTO 2@

18 PRINT "GESTIONE MOMI™
15 DIM AHC18)

20 PRINT "IMMETTIAMO UM MOME “;
38  INPUT A%

dEitl BT T os 1 4]

58 LET A%CI) = A%

680 PRINT "ANCORA ",

78 INFUT ES%

B8 IF BY = "SI"

98  PRINT

198  PRINT

fIREERR H a1 T T

128 PRIMT R®CA2

13  NEAT A

148 PRINT

158

stampato in quel momento a vi-
deo. In questo programma & stata
usata la parola chiave HOME poi-
ché il computer sul quale I pro-
gramma e stato provato, un Perso-
nal Kid per cancellare il video vuole
questa parola chiave, E ovvio che
essa dovra essere sostituita con
quella richlesta dal particolare
computer in vostro possesso, Ad
esemplo lo ZX Speectrum vuole la
parola chiave CLS mentre il Com-
modore 64 vucle CLR. Ritornando
al nostro programma la cancella-
zlone del video sl rende necessaria
per far posto via, via a sempre nuo-
vi messaggl. Listruzione 40 median-
fe la parola chiave PRINT crea lo
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THEM GOTOD 2@
"ECCO I MOMI IMMEZSI:™

PRINT "PAME EC IMFORMATICA PER TUTTI!!I®
Figura 2

spazio di unariga a video. L'istruzio-
ne 50 mediante la parola chiave
PRINT stampa a video la costante
«MENU~, Le istruzioni 60 e 70 creano
ognuna uno spazio di una riga a vi-
deo. L'Istruzione 80 mediante la pa-
rola chiave PRINT stampa a video
la costante «1) IMMISSIONE». Le
istruzioni 90 e 100 come le istruzionl
60 e 70 mediante la parola chiave
PRINT creano ognuna lo spazio di
una riga a video. L'istruzione 110
mediante la parola chiave PRINT
stampa a video la costante «2) VA-
RIAZIONE», Le istruzioni 120 e 130
analogamente alle istruzioni 60, 70,
90 e 100 mediante le Parole chiave
PRINT creano ognuna lo spazio di

B~

una riga .a video. L'istruzione 140
mediante la parola chiave PRINT
stampa a video la costante «3)
STAMPA». Le -Istruzioni 150 e 160
mediante la parola chiave PRINT
creano ognund lo spazio di una ri-
ga a video. L'istruzione 170 me-
diante la parola chiave PRINT stam-
pa a video la costante «4) FINE». Le
istruzionl 180 e 190 mediante le pa-
rola chiave PRINT creano ognuna lo
spazlo di una riga a video. L'istruzio-
ne 200 mediante la parola chiave
PRINT stampa a video la costante
«MMETTERE SCELTA— >» ed il pun-
to e virgola posto dlla fine fa in mo-
do che-ll punto interrogativo pro-
dotto dall'istruzione 2410 venga
stampato sulla medesima riga. L‘i-
struzione 210 mediante la parola
chlave INPUT fa fermare il compu-
ter ed attende che vengano im-
messi del dati e nel nostro case un
numero compreso tra 1 e 4. Que-
sta prima parte di programma &
quella che si occupa di stampare a
video il MENU in cui sono evidenzia-

- te le varie scelte possibill ed il mes-

saggio che richiede di farne una.
Un esempio di come venga stam-
pato e riportato In figura 4 dove, si
pud notare osservandolo & stata
scelta la VARIAZIONE battendo alla
richiesta «MMETTERE SCELTA-= > ||
numero 2. Passiamo ora ad analiz-
zare la parte di programma che si
occupa di controllare le scelte ef-
fettuate e di smistarle alle varie par-
fi- di programma interessate. Inizia-
mo dall’istruzione 245 dove la paro-
la chlave REM in questo caso priva
di commenti serve solamente per
creare unc spazio tra le righe del
programma. L'istruzione 220 sem-
pre medlante la parola chiave REM
serve per creare un commento nel
programma ed | questo caso il
commento ***CONTROLLO SCEL-
TE®***. L'istruzione 230 mediante le
parole chiave IF e THEN controlla
che nella variabile numerica A non
vi sla contenuto un numero inferlore
0 superiore al numero delle scelte
previste dal menu. Nel caso che
nella variabile A vi fosse contenuto
un nuMero non compreso tra le va-
rle scelte del menu mediante la pa-
rola chiave GOTO verrebbe effet-
tuato un salto all’istruzione 30 dove
mediante la parola chiave HOME
verrebbe cancellato il video e me-
diante le Istruzioni che vanno dalla



] e

40 alla 210, verrebbe ristampato a
video il menu per dare la possibillta
di immettere una scelta esistente. E
interessante notare che questo ci-
clo verra eseguito sino a quando
nella variabile A non vi sia finalmen-
te contenuto un valore esistente
tra le varie scelte previste dal me-
nu. In poche parole & un ciclo che
serve per controllare gl errori di
scelta da parte di chi usa Il pro-
gramma. E estremamente Impor-
tante controllare, ovviamente nei li-
mitl del possibile, gli errori che si
possono verificare. Questa & una
caratteristica che distingue | pro-
grammi gestionali da quelli del prin-

cipianti. E poiché noi siamo ormal -

degli autenticl professionisti, abbla-
mo appunto inserito questo control-
o nel nostro programma. L'istruzio-
ne 240 mediante le parole chlave
|F e THEN controlla che nella. varlabl-
le di tipo numerico A via sia conte-
nuio il numero o valore 1 ed in tal
caso mediante la parola GOSUB ef-
fettua un salto “all’istruzione 1000;
istruzione alla quale appunto Iinizia
lct SUBROUTINE. L'istruzione 250 me-
diante le parole chiave IF e THEN
controlla che nella variabile A vi sia
contenuto il valore 2 ed In tal caso
mediante la parola chiave GOSUB
effettua un salto all'lstruzione 2000
dove tale SUBROUTINE Inizla. L'istru-
zione 260 mediante le parole chia-
ve IF e THEN controlla che nella va-
riablle A vi sia contenuto il valore 3
ed in tal caso mediante la parola
chiave GOSUB effettua un salto al-
I'istruzione 3000 dove appunto tale
SUBROUTINE Inizla. L'istruzione 270
mediante le parole chiave IF e
THEN controlla che nella varlablle A
vl sia contenuto Il valore 4 ed In tal
caso mediante la parola chlave
GOTO effettua un salto all’istruzione
4000, Istruzione alla quale questo
programma termina essendo la
scelta 4 corrispondente alla parola
FINE. E Interessante notare come
ad ogni scelta corrisponda una SU-
BROUTINE; solo cosi & Infatti possibile
creare del programmi In cul ogni
parte sla facllmente individuabille.
Infattl abbiamo dall’lstruzione 1000
In pol la SUBROUTINE che sl occupa
dsll'IMMISSIONE, dall’istruzione 2000
In poi la SUBROUTINE che sl occupa
della VARIAZIONE ed Infine dall‘lstru-
zlone 3000 in pol la SUBROUTINE che

sl occupa della STAMPA. Per que- .

128 PRIMT
128 PRINT

158 PRIMT
168 PRIMT

156 PRINT
198  FRIMT

218  IMPUT R

215 - REM

220 REM #4%

233 IF A 4 1 OR A
243 IF A = 1 THEN
P58 IF A = 2 THEM
268 1IF A = 3 THEN
278 IF A = 4 THEN

FEXXIMIZI0 PROGEAMMA®EEE

MEHLI’ %

19 REM
28 DIM FSC18)

2@ HOME

4% PRINT

5@ PRIMT "

68 PRIMT

78 PRINT

50 PRINT " 1) IMMISSIOME “
9% PRIMT

168 PRIMT

118 PRIMT " 2 YARIAZIOME ®

148 PRIWT " 32 STRAMPA "

178 PRIMT " 43 FINE "

288 PRIWT " IMMETTEEEISCELIH—~}"J

FHCOMTROLLD SCELTEX®EX

2 4 THEW GOTO 38
GOZUE 1668
LOSUE 2896
LOSUE 2804
GOTO 4865

Figura 3

ME_ZHU 5
13 IMM I SSI0ME
23 YWARIAZIOME
3> STAMPA

42 FINE

sta puntata direl che & meglio fer-
marci altriment! ¢l ritroviamo tutti

‘con poche Idee ma molto ben

confuse per cul al grido del nosiro
motto PANE ED INFORMATICA PER

IMMETTERE SCELTA--372
Figura 4 :

TUTTII... Vi saluto, rimandandovi al-
la prossima puntata dove continue-
remo ad analizzare le altre partl
componentl I nostro SUPERPRO-
GRAMMALL... |
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DELL
INFORMATICA

1984

Quartiere Fiera di Milano

(reception riservata con ingresso da via Gattamelata)

14-18 aprile 1984

L’'unica mostra nazionale interamente ed unicamente dedicata all’informatica.
L’'appuntamento di primavera scelto dall’utenza.

1979 m

1980 Eredly

1981 10.500

1982 18.000
1983 30.000
1984

VISITATOR! SALONE DELL'INFORMATICA

6° salone nazionale
per I'elaborazione e trasmissione
dei dati e dei messaggi.

Mini - personal - home computer - Segreteria e informazioni:
software - accessori - apparecchiature ( E.P.l. - Ente Promozione Informatica
per l'automazione dell'ufficio - sistemi e ) 20139 MILANO - Via Marochetti, 27
servizi di telematica. tel. (02) 56.93.973 - 53.98.267




SUPERSLOT

Casin styie action jund @e Ln Vegn il
ar Atante City
97

W15 WATH R W THOUT JOT STICKY VIC 1904

(= commodore

COMPUTER

= Computer Games &

d cura di
Ernesto Sagramoso

che compare lo schermo della slot
macchine con tutti | suoi frutti colo-
rafi. All'inizio si parte con ottanta
monete, mentre se ne vincono al-
tre in funzione degli accoppiamenti
che si otftengono «tirando la mano-
vellar, i

Per giocare con questa cassetta
non sono necessari né paddle né
Joystick (& comungue possibile usa-
re un ioystick), basta infatti preme-
re il tasto «C» per decidere la pun-
tata e quello «P» per tirare la mano-
vella. || gioco & divertente, a condi-
zione ovviamente che sl sia accani-
ti giocatori di Slot Machine, e non
risente affatto dell’adattamento a
computer games.

Grafica: 000 - Difficolta: non giudi-
cabile - Originalita: 000)

Cassetta: Commodore
Titolo: Cosmic Superslot
Per: Vic 20

Prezzo L.: 49.000

Il gioco cosiddetto d’azzardo ha
sempre esercitato un grosso fasci-
no su moltissime persone, attratte
dal brivido del rischio pit che dalla
possibilitd di vincere ingentisomme.
| casind di tutto il mondo sono infatti
sempre affollati ad ogni ora del
giorno, ma purtroppo non si frova-
no in tutte le cittd e per di pid non

permettono lingresso ai ragazzl.

Niente di meglio quindi di una Slot
Machine personale, da poter utiliz-
zare quando meglio ¢l aggrada, e

per di pil senza rischiare di perdere

nessun gruzzolo di denaro.

Le fasl di gloco sono molto semplicl,
per prima cosa sl inserisce la car-
tuccia nel VIC 20, sl accende |l
computer e si centra esattamente
lo schermo framite Il pulsante
«CRSR» (quello con le due frecce
orizzontall per intenderci). A quesfo
punto compariranno le scritte del
caso, che annunciano il nostro in-
gresso nel «COMMODORE CASI-
NO'». Ora basta premere Il tasto «fl»

=TT s =

e any

The Frieadly Computer
No acceptaricd required! v
Plogs durectly intayear VIC 20

VIC [
AVENGER §

"TTWCORS WITH OF WITHOUT 0% STICK VIC 1901

% commaodore

COMPUTER

Cassetta: Commodore
Titolo: Vic Avanger
Per: Vic 20

Prezzo: 49.000

Nonostante il titolo sconosciufo,
questa cassetta contiene un gioco
super collaudato, si tratta infatti del-
lo Space Invaders, noto a fufii gli
assidui frequentatori di sale da gio-
co di-qualche anno fa. Questo pe-
roé non € un aspetto negativo, anzi,
il gioco é infatfi molto divertente, e
sara sicuramente apprezzato an-
che da chi lo conosce gia.

Passiamo ora alla presentazione ve-
ra e propria; lo scopo del gioco &
di difendere il nostro pianeta dall’in-
vasione di un‘esercito di mostruosi
extraterrestri che, divisi in varie on-
date, scendono compatti dal cielo.
Le difficolta, perd non finiscono qui,
dobbiamo infatti difenderci anche
dalla tempesta di proiettili che gli
alieni ci riversano addosso, avendo
come unico riparo quattro fortini.
Questi ultimi sono purtroppo molio
fragili e si sgretolano sotto i colpi
del nemico lasciandoci dopo poco
tempo in balia del suoi colpi (di
contro perd possiamo manovrare
pil liberamente). La migliore strate-
gia di gioco consiste nel distrugge-

re le colonne pil esterne di mostri,

facendo ovviamente aitenzione
che la riga pit bassa non si posi sul
nostro pianeta (in questo caso in-
fatti si perde il gioco),’in modo che
impieghino piu tfempo per calare
sulla terra (e possiame quindi di-
struggerli pit tranquillamente).

Se non si possiede il joystick & possi-
bile giocare utilizzando i comandi
della tastiera, e pit precisamente
quelio «A» per sparare e quelli «L» e
<» per muoversi a sinistra e a desira.

_(Grafica: 000 - Difficolta: 000 - Ori~

ginalita: 00). =

Nel prossimo numero
in edicola
il 15 aprile 1984
Come archiviare

e stampare disegni
in Basic Microsoft
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[MzZ8okx 1l

Catalogare

le cassette.

Questo piccolo programma in lin-
guaggio macchina potra essere
molto utile a tutti coloro che possie-
dono un MZ 80K, e che, come me,
non sanno mai gquello che conten-
gono le loro cassette di esperimen-
to. '
Una volta lanciato il programma,

Trucchi

a cura di
Edoardo Piva

TALOGO (é il suo nome), ora si oc-
cupa di tutto. ;

Dal momento che'un programma
e trovato, si fissa sullo schermo:

— il numero da fissare su questa cas-
setta (primo, secondo, terzo ecc.),
attenzione, questo contatore non
€ azzerato che dopo un nuovo lan-
clo di programma;

— il titolo del Archivio;

— il tipo di questo archivio: 01 (pro-
gramma in linguaggio macchina),

(archivio uscente dal raccoglitore
SP 240);

— il taglio di questo archivio (in esa
e decimali); ‘

— l'indirizzo di inizio di questo archi-
vio (esa e decimali):;

— |'Indirizzo della fine di questo ar-
chivio (esa e decimall): ;
— I'indirizzo di lancio di questo archi-
vio (esa e decimali); questo indiriz-
zo viene utilizzato solo se |'archivio
& un programma in linguaggio

Pigzche la CGSS?ﬂU Tib:feftioscg L"A%‘ 02 (programma Basic), 03 (archivio  macchina.
effore e premeie sul 1asio d‘argomento Basic), 04 (archivio
del registratore; il programma CA- ‘Edi Questo programma catalogo de-
g prog uscente dall'Editfore SP 2202), 05 o ocsere  lanciato in AOOOH
3 = (40960D); per ritornare sul monitor e
Programma catalogo in linguaggio macchina per MZ80K | sufficiente premere su «BREAK.
L L s b ) «CATALOGO» domanda al monitor
28(1)8 gg ?2 g? Q(E» E’g ES ;.[15 “., 173-.1 E;_ ] di leggere l'intestazione.del primo
2 o 3 L] D2 e 2k 1 =
Al 3£ o8 32 75 T 11 79 A = e ichtedcr;to cheCfr?i%rc sulla casset-
10 2 il R 2
A0ZH" SE 01 52 72 )1 11 87 AL i Btoo A a, framite un CALL 0027 H. Pol, CA
ADIG €D 15 Db ZE 0D 32 7L A1 o Fa TALOGO, incrementa un contatore
Agx0 E'g ;’E o8 o éé 78 a1 T d‘utilizzo con DAA, imprime il titolo
10 LD ! H L irl
Ao38 & £c cF ?S EL‘; [c:b }l,? So ; ?Slluogzhileoﬁleﬁlcal all'indirizzo 10 F
10 ) 10 ) L L
FaleX-Xel A2 CD 1S 0O L:'s &0 0 CD st ) Aoy poie 90 'ndIrIZ%o 4.OF(.JH' L
AOsE  IE 00 CD 06 GO €D ne do - ieasis taglio letto all’indirizzo d'inizio + il ta-
\_‘_ LAAI I‘ r . ' ' ¥ v
AO78 ARG CD AB AG CD BE AG CD niys‘aa glio dell‘archivio -1 e lindirizzo di
Eggg e S h s e lancio letto in 1106H-1107H (vedere
090 A1 11 F9 Al CD 1S OO0 CD a-la‘w_® 1’01 n. 50).
AQ98 3I4 A1 C9 CD ws OL 11 95 fart___s
AgA0 AL CD Is oo 11 Pl 10 €D at._—e_t Se Immettete questo programma
() QO b Sl | g s i
AOEG AT CD 15 00 3R Fo 10 €D 2k it con il linguaggio macchina SP2001
ASCe Al £b 13 Go %'E;\ %% 02 2,‘) a::___"_"[';: e volete vedere il vostro program-
—at‘_a i i
e Bl £ S g o I tempo i carcare i menfr,
5B 0 CD 11 AT TAT re il monitor
AQEQ iA A1 C9 -CD 11 ES —aptol == ' 7 Y
ROES - AT Ch 72 GO 58 64 11 FD a3t sz eccovi un‘astuzia che vi permette-
AOF O 4B 02 J1 09 2B EB CD 11 . k_. _+-*t_ I'd di farlo
AOF8 Al CD 1A Al C9 CD 06 GO at‘t_aF‘,__ t
ALOU 11 1E AZ CD 15 L0U EL OH e | ,lu
21l AR REL mallg L
BB Al oricio s s B L FROM 7 AGOO TO 5 A 22
o0 7 (S, 1
Al128 11 72 A1 CD 15 C0 3SE 29 —fa ‘-i_;-!a FROM ? ACQO TO ? A22D
AIS0 CD 12 00 C9 F5 OF OF OF . rd o ¥ RECORD PLAY
(V] a3 2 00 e e )
aizg E? Bg EB gé :E\? Q? [1:; .‘:’é _Ll_j_L;;__rL 2°) non premete su RECORD PLAY,
] 7] i ol aso '
HER R IR A T =N It
(4] 2 (8] —m a
A12G FF EF SE 2F ES D5 El 3C  -m2/=8m 3°) pol enfrate e formate un pro-
A148 0% 38 FC ED 42 EE Ei 77 _B4B7ex gramma di questo tipo.
ALZ0 2X €9 00 OO0 QO Q0 00 0D #HP__ ' ) 5
2128 9223 28 22 28 2R A5 AR S s s e
2 2 < 2 Z 2 v 2 = 1
NEER ol A s nl g An SRl b R e -
o5 e i) S =
Al198 T;’b' 95 ’Zt‘l 20 l2-._1 50 20 2% re k 2003 ?2 06 11 LD (4‘106 H)' HL' ve-
AtAg  zo 26 20 20 30 20 2¢ 3A : dere I'01 n. 50
oD S 2 20 200 20 & i
AlEC 20 :;:s;. 20 20 20 20 20 20 SFET 2006 CD 21 00 CALL 0021 H: scrive
20 2 20 3 0 5 ‘
higo f;‘ta B(g g\:, 20 ‘:’,‘:., “?:E.' 20 20 1le 22 I'indirizzo dopo 10 F OH
20 20 20 20 20 20 20 3 3 - Y
e e e mae i
‘ g S0 : p &) u ebu a >
‘BLEO 986 20 20 A wD 41 9C 9D t  : _Ad :
'-gf?;%g 32 A3 A4 99 b 3¢ 952 20 esal Bdr 200 C C 3 60 12 JP 1260 H; ritorno
a 20 IS P 2
AiFo 0B 96 AL 97 58 ‘3?’ 52 ap la dinm o al linguaggio macchina,
21 2 S & 2 2 =
i e el
210 20 sl 1 1 20 2 y
A218 2A XA 0D 41 YU %D Y. A4 #%_Adres G n fissl WRITING CATALO-
AZ20 A4 9T 0 LB A1 Hu 9F 92 se lance O dopo che avete premuto | tasti
NeaH itaiR ey ois e 29, 30 0P 90 vmen b g RECORD. e PLAY del registratore

Questa astuzia & valida per altri

R TR AN DY L B
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programmi: & sufficiente piazzare
I'Indirizzo di lancio del programma
in 2001 H-2002 H (oppure tutt‘altro
indirizzo, poiché non importa dove
questo programma pud essere
piazzato nella MEV utilizzatrice).

LTI99/A —|
Grafici
senza programma

In generale, cercare di scavalcare
un‘istruzione lecita del Tl - Basic, cor-
risponde ad esporsi a BAD ARGU-
MENT o ad INCORRECT STATEMENT.
E pertanto per owvviare l'inconve-
niente, fate cosi:

a) battete 1 REM e fate CTLRQ fino
al suono bip;

b) fate ENTER, pol stampate la linea
1.1l TI 99/4A Fissa, allora, una serie
di UNTRACE fino alla comparsa di
un riguadro colorato; :

c) manovrate la barra staziatrice fi-
No a quando gli UNTRACE sparisco-
nc: manovratela ancora per veder

-

. apparire del disegni estranel.

Se sl ha un suono bip, fate FTCN
ERASE e continuate.

Pud essere che rimarrete meravi-
gliati nel veder apparire sullo scher-
mo dei grafici che si sovrappongo-
no, ed il colore individuale dei 192
punti dell‘altezza dello schermo.
Sappiate che slete nella viva me-
moria dello schermo. ,
Questa & accessibile tramite il BA-
SIC-esteso e in modo pild generale
tramite I'assembler con il modulo
Minl-memoria.

INEW BRAIN ]
Scrren Dump

Questo & un programma di texi-
editing e sebbene non sia molto
complicato e interessante e dimo-
stra il modo di indirizzare la memoria
per I'apertura dello schermo. Il pro-
gramma puo lavorare sia con 40
che con 80 caratteri per linea, e

voi potete selezionare le linee che

volete stampare. _

| byte 92 e 93 contengono l'indiriz-
zo dell'area dati dello schermo,
calcolata alla linea 60030.

La linea 60070 calcola la locazione
di memoria del primo byte del buf-
fer dello schermo; Il primo byte del-
I‘area dati dello schermo pud esse-
re calcolato per contenere una of-
fset. :

Le domande appaiono sullo scher-
mo VF del modello AD.

Se possedete un modello A toglie-
te la linea 60010 e rimuovete tutti |
riferimenti alla successiva E3 per
mostrare sullo schermo video i sug-
gerimenti.

Per usare il programma, aprire la
successione 0 con una linea suffi-
cientemente ampia e con i numeri
di linea. Per stampare una porzione
di programma, o un output video
creata con un programma, carica-
re il programma usando Merge; il
programma non deve avere nu-
meri di linea superiori a 60000. Quin-
di pofete avviare lo Screen dump
battendo GOTO 60005.

Scrivere telex direttamente sul terminale
e poterli spedire in modo del tutto automatico.
E la gestione pit facile e meno costosa
delle comunicazioni: la linea di dispositivi
OPEN CHANNEL.*

OPEN CHANNEL e Personal Computer IBM,
per non dipendere dagli elaboratori centrali.
Il prezzo: inferiore a quéllo delle soluzioni
di sola automazione del felex; e in piti la
possibilita di utilizzare un potente computer

" per ogni altro lavoro.
OPEN CHANNEL & anche altri modelli per
problemi pil: «grandi»; con la competenza
degli specialisti in comunicazioni. &

Soluzioni semplici,
efficaci, concrete
¢ soprattutto «chiavi in mano»

§
Qe

* OPEN CHANNEL & una linea di prodotti italiaﬁi
progettati e brevettali da

@ |TC INFORMATICA s.1.1.- Viale Montegrappa
27100 PAVIA ITALY - Tel. 0382/419300
Talex 310408 ITC1 1 340215 |TC2 1 323623 ITCA |

-




Screen Dump

60005 REM "SCREEN DUMP" BY A.A.ATKINS

60010 CLOSE£3:0PEN£3,3 .

60020 CLOSE4£8:0PEN%8, 8, "1200"

60030 TV=PEEK(92)+2564PEEK(93):REM INDIRIZZO DI MEMORIA DEL YIDEO
60040 ML=PEEK(TV+4): REM NUMERO DI LINEE DEL VIDEO CONTEﬁUTE NEL .BUFFER
60050 CH=PEEK(TV+5):REM NUMERO DI CARATTERI SUL VIDEO PER LINEA
60060 GL=PEEK(TV+6):REM BYTES TOTALI PER LINEA

60070 TV=TV+PEEK(TV)+5:REM PRIMA LOCAZIONE DEL BUFFER VIDEO

60080 PRINT£3, "PRIMO NUMERO DI LINEA®?"

60090 INPUT£3,FL '

60100 FL=INT(FL) :

60110 IF FL{O OR FL)ML THEN PRINT%3,"INGRESSO SBAGLIATO":GOTO 90
60120 PRINT%3, "PROSSIMO NUMRO DI LINEA?"™

60130 INPUT%3,EN

60140 EN=INT (EN) S

60150 IF ENCFL OR ENOML THEN PRINT3,"INGRESSO SBAGLIATO":GOTO 130
60170 FOR I=FL TO EN

60180 FOR J=0 TO CH-1

60190 PRINT£8,CHRE(PEEK(TV+GL+(I-1)+J))s

60200 NEXT J

60210 PRINT%8

60220 NEXT I ;

60230 CLOSE%3:CLOSE£8:END /

Aprire i files in Pascal

program zetfildemos

var
line: string; _
infiley,outfile:file of char;

procedure diskerrormesage(whicherror:integer);

T e T e T S
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Aprire i files in Pascal

case whicherror of
O:Writeln('file aperto');
3:Writeln('operazione illegale per questa device!');
T:Writeln('nome file illegale (troppo lungo?) ')
9:Writeln('volume (Device) non in linea')s
10:Writeln('file non trovato nel direttorio');

64:Writeln('errore di Device (non specificata)')
end

end;

Tunction fileopened:boolean;
var

filename:string;

begin
fileopened:=false;
write('Dammi il nome file!);
readln(filename);
(=BI-#)
reset(infile,filename);
if (ioresult<>0) then begin
filename:=concat(filename, '.text');
reset(infile, filename)
end;
if (dioresult=0) then
fileopened:=true;
diskerrormessage(ioresult)
(€ ST+#)
end;

begin (# programma principalex)
page (output); ‘
" repeat :

(* nientex)
until(fileopened);
rewrite(outfile, '€6:');
repeat

readln(infile,liner);

; writeln(outfile,line)
until (eof(infile));
close(infile);
close(outfile)

PC Club 53




Rimuovere i commenti

program stripper;

var
NEWLINE:char;
thischar,lastchar:char;
infile,outfile:file of char;
line:arrayl(0..254] of char;
linelength:integer;

procedure openfiles;

var
filename:stringl15]1;

begin ik
page(output);
write('File da leggere?');
readln(filename);
reset(infile, filename);
writeln; :
write('Pile da riscrivere?!');
readln(filename); ;
rewrite(outfile, filename)

end;

procedure blankline;

var
count:integer;

begin
for count:=0 to 254 do

linelcount:=' ';

linelength:= ;

ends; ‘

procedure putlines
VRT o et
count:integers;
begin
count:=03
repeat
count:=count+l
until (line countl4>' ');
if (linelcountl=NXWLINE) then
" (% fare nulla%)
else bezin
for count:=1l to linelength-l do
write(outfile,linelcountl);
writeln(outfile)

ends;
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| APPLE \ |
Rimuovere 1 commenti

Ogni buon programmatore in Ap-
plesoft sa di poter veloclzzare | pro-
grammi Applesoft tramite la rimo-
zZlone di tutte le REMs. Al contrario,
ogni buon programmatore Pascal,
sa di non poter-assolutamente spo-
stare le linee commento del pro-
gramml polché, una volta che |l
compllatore ha finito il suo pro-
gramma, il testo & completamente
ridondante.

Ecco, allora, un programma che
pud rimuovere tuttl | commenti e le
linee bianche da un programma
Pascal. Questa & una buona ragio-
ne per usarlo quando vi trovate in
difficoltd modificando un program-
ma ben commentato e lungo 200
pagine.

Se vl conviene otfenere manual-
menfe un’operazione, potreste tro-
vare che tutti- questi commentl oc-
cupino troppo. tempo perché |l

. compllatore li legga. Inoltre, se de-

cldete di avere tutto Il programma
in memoria, mentre lo redigete il
tempo Impiegato per una semplice
operazione di Ricerca — e — Rim-
plazza diventa enorme. Questo
progamma togll-commentl, sebbe-
ne usa un metodo poco complica-
to, e di per sé esplicativo. Il file di
Ingresso & lefto un carattere alla
volta, con un unico carattere ral-
lentato dal Buffer di uscita tra la let-
tura e la copiatura.

FInché listruzione da leggere &
READ Invece che READLN, & neces-
sario controllare la fine dl ogni lineq,
e inserire un Fine linea segnandolo
dentro Il Buffer di uscita (scegliendo
arbitrariamente con chr (2)). Il per-
ché di un unico carattere rallenta-
to, & la facllita di controllare la par-
te del commento ‘(*',allora legge |
caratterl fino al palo di segnatori di
fine commento ‘*); successiva-
mente & necessarlo passare oltre la
fine del commento per leggere
due o pli caratterl,

Allora la linea é scritta un carattere
alla volta (fino a, ma escludendo |
segnalatorl di fine linea), nel file di
usclta, Tuttavia se il primo carattere
non spazio nella linea é il segnatore
dl fine linea, la linea & bianca e non
vlene scritta.



E<

Le limitazioni: il programma non
esegue un controllo errori In 1/0, e
non permette che la linea del vo-

stro file-text contenga piu di 254

caratteri.

Aprire i files
in Pascal

Sebbene molti utilizzatori dell’Apple
hanno, per ora, preso familiarita
con le istruzioni ONERR GOTO e PO-
KE 216, O, che aiutano nel proget-
to di programmi Applesoft di cra-
shproof, le corrispondenti tecniche
Pascal non sono ancora arrivate al-
la ribalta. Il programma che trove-
refe di seguito € un esempio di co-
sG puo essere fatto.
La orincipale operazione & quella di
aiire un file. Cosi un ulteriore lavo-
ro el programma é quello di co-
iz il file sulla stampante. (Da no-
Tar= che per questa parte non &
st~ o fatta alcuna crashproof).
F aiutarvi a trovare gli errori, il
P> al ha un «compilatore opziona-
e _he vi facilita e permette di da-
re i compilatore il tempo di agire.
Nt programma le linee (*SI-*) e
("4 ") inviano messaggi al compila-
toi2 per poter interrompere (-) e
allora inserisce casualmente in (+) il
normale generatore di codice di
errore |/0.
Cosi il programma non pué distrug-
gere un risultato se voi gli dite di fa-
re alcune operazioni sbagliate di
I/O, ma passa attraverso i codice
con (*SI-*) e ("SI+*); Invece puo cer-
care di fare cid che dli si & detto e
ritorna a calcelare in una variabile
chiamata IORESULT, indicando cosa
accade. : :
La variabile IORESULT puo essere ze-
ro per una legale operazione di
I/O, o altrimenti diverso da zero. (|
normali calcoli di errore sono ripor-
tatl nella pagina 133 del manuale
che si riferisce al linguaggio).
Sarebbe sicuramente troppo per
voi accertare che Il programma in-
terpretl e manovri IORESULT nel mo-
do idoneo. Affinché abblate sicura-
mente il tempo di aprire Il file senza
causare una distruzione nel pro-
gramma, |l prossimo passo sara
quello di dare all’operatore una se-
conda possibllita (una terza possibl-
litd ecc. ecc.). Il modo migliore per

Rimuovere i commenti

blankline
end;

begin

else begin

end
end;

bezin
repeat

ends;

begin
NSWLINE:=chr(2);
blanklines
openfiles;
‘repeat

then begin

end;

putlines;

close(infile);

end.,

fare cid & di agprire il file con una
funzione Boolean, la quale diventa
vera se Il file & stato aperto, e falsa

se alcune cose sono state sbaglia-

te.

procedure killcomment;

procedure getnextchar(var whichchar:char);

if not(eoln(infile)) then
read(infile,whichchar)

readln(infile);
whichchar:=NEWLINE

lastchar:=thischar;
getnextchar(thischar);
until (lastchar='#') and (thischar=')')

getnextchar(lastchar);

getnextchar(thischar);
if (lastchar='(') and (thischar='#%"')

killcomment;
getnextchar(lastchar);
getnextchar(thischar)

linelength:=linelength+l;
linellinelengthJ:=lastchar;
if (lastchar=NEWLINE) then

lastchar:=thischar
until (eof(infile));

close(outfile,lock)

Se fate questo, il programma potra
essere richiamato semplicemente
con REPEAT, fino ad allora 'apertu-
ra del file (file-opening) funziona
con TRUE. @
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udi»
un delizioso pupo
da imboccare

Chi crede che l'impegno, non cer-
to da poce che abbiamo assunto
con i due giochi di ludotica ci co-
stringa a trascurare i giochi-proget-
to, si sbaglia perché, anche se rare-
fatfi, i progetti proposti (da Scatola
Nera a Lift Boy) sono anzi sempre
piu impegnativi, Per questa volta,
per la delizia delle nostre lettrici, dei
padri di famiglia, dei ragazzini che
non sanno come proteggere il pro-
prio Personal dall‘aggressione del
fratellino minore, un gioco-avventu-
ra di ambientazione assolutamente
originale, che forse lascerd senza
parole i fanatici dei giochi «<Arca-
de», ma che siamo certi dard un
sacco di soddisfazioni a quanti (e
visti i due terminalini crediamo sa-
ranno soprattutto i pit che abili) si
accingeranno a realizzarlo e giocar-
lo.

a cura di
Leonardo Felician

Dudi & un delizioso pupo che ha
appena compiuto un anno di eta.
Grazie al Clelo di buona salute e di
buon umore, non per questo non
dad il suo daffare @ mamma e pa-
pa: vi proponiamo di aiutarli a dar
da mangiare al piccolo in modo
che continui a crescere col ritmo
giusto. Il gioco si svolge sulle fre
mappe video riportate in fig. 1. An-
che se «DUDI> non & affatto un
bambino capriccioso, dargli da
mangiare € una specie di avventu-
ra, come risulta evidente dalle se-
guentl «regole del gioco», frutto di
un lungo e accurato studio:

1. Il pasto per il bambino va innanzi-
tutto preparato, scegliendo i quan-
titativi voluti dei cibi che fanno par-
te della sua alimentazione, riportati
in fig. 2.

2. Ogni cibo ha un suo contenuto
calorico unitario (I'unita di misura & il
«cucchiaino») e un suo indice di
gradimento da parte del bambino,
espresso come probabilitd che il
pupo apra la bocca quando gli si
presenta un certo alimento.

3. Nella preparazione della pappa
bisogna scegliersi gli ingredienti in
modo che la somma totale del va-
lore nufritivo (contenuto calorico

Componenti della pappa
Alimento Valore Nutrit. Indice
Unitario Gradim. (%)
Briciole di pane 2 95
Puré di patate 5 Q0
Ragu di carne macinata 10 80
Omogeneizzati (carne o frutta) 10 . 70
Pastina (Stelline n. 0) 458 60
Passato di verduta 15 50
Fig. 2 - Valore nutritivo e indici di gradimento dei
componenti della pappa.

Fabbisogno nutritivo del bambino

Calorie Risultafo

550-600 Indigestione in vista: preparatevi a una nottata difficile.
500-549 Pupo satollo. Cambiare il pannolino e metterio a letto.,
480-499 Mangiato meno del solito, ma forse non aveva fame,
400-449 Cosi non aumenta il peso: il pediatra vi sgriderd.
300-399 Pupo affamato e insoddisfatto. Piangerd a lungo.
200-299 Molto male: preparate un biberon di rinforzo.

meno di 200 L’Associazione Mamme, il WWF, Amnesty International e
Pannella vi denunceranno per denutrizione di minore,

|Fig.3 - Lo «scoren i
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unzione della

unitario x quantitad preparata) del
pasto sia di 600 calorie.

4. Questo valcre € lievemente
maggiore del fabbisogno nutritivo
del bambino, che é riportato in fig.
3. Questa stessa tabella vi da uno
«score» della vostra prestazione nel
gioco: I'obiettivo & di far mangiare
il bambino a sufficienza, ma non
troppo.

5. |l gioco presenta vincoli di tempo
(dopo la pappa del pupo dovete
preparare il pranzo per voi): per-
tanto avete a disposizione soltanto
55 «<imboccate» prima di finire in ga-
me over per fempo.

6. Ad ogni singola imboccata il
bambino pud aprire o tener chiusc
la bocca, facendovi rovesciare |
pappa sul bavaglino o sul seggiolc
ne, con il risultato di avervi fatio
perdere tempo e cibo. La probat
lita e pilotata dalla tabella degli a!
menti: attenzione, perd, depo un 1
fiuto la probabilitd nel ripresentare
un cucchiaino con lo stesso alimer
to cala del 20%.

7. Dopo il 25° turno di imboccatc
pupo comincia ad agitarsi perch-
& stufo di stare sul seggiolone: tuti
le probabilita calano del 5%.

8. Dopo quattro rifiuti (anche se
non consecutivi e di alimenti diversi)
il bambino ha sete. Se non gli si da
da bere un sorso dal bicchierino
con acqua e succo di frutta, che si
suppone sempre pieno, il bambino

1 - La zia distrae il pupo. Sot-
trarre 10% a tutte le probabilita

2 - E arrivata la nonna, Sottrarre
5% solo sui primi tre alimenti,

3 - Non & in casa il papd. Sot-
trarre 5% solo sugli ultimi 3 ali-
menti.

4 - Ha sonno e sbaglia molto.
Sommare 5% solo sugli ultimi 3
alimenti.

5 - L'avete portato ai giardini,
Sommare 5% solo sul primi 3 ali-
menti.

6 - Ha giocato con mamma e
papa tutto il giorno. Sommare
&% su tutto,

Fig. 4 - Scenari del gioco




rifiutera ogni proposta di cibo. E
complto della mamma o del papa
ricordarsi quando & opportuno dar-
gli da bere, e Il calcolatore non lo
dovrd suggerire.

9. Per rendere pil varia la casistica
dei pastl, si introduce all'inizio lo
«scenario» del gioco, come riporta-
to in fig. 4. L'effetto di questo sta in
un‘alterazione (in pit o In meno)
degli indici di gradimento, che vale
per tutio il gioco.

Consigli di realizzazione

Fin qul I'ambientazione del gloco:

confidiamo perd, proprio perché si
tratta di un progetto da due termi-
nalini, che clascuno sard in grado di
calibrare | parametri e le tabelle del
gioco per renderlo piacevole ed in-
feressante. Chi ha esperlenza diret-
ta di simill faccende probabiimente
poird sostituire | cibi e i coefficienti
di gradimento di sua conoscenza,
con |l risultato di far avvicinare final-
mente la moglie al Personal che
magari ha sempre odiato.

Il problema piu serlo, naturalmente,
non é ne il flusso del programma,
né Il contacucchiaiate che bisogna
inserire nel loop (non dimenticate
‘unitd di misura): bisogna invece
trovare una soluzione grafica de-
cente, non come la nostra, per ri-
produrre sullo schermo la bocca
del bambino e magari anche un
cucchiaine che, con quattro co-
mandi direzionali, puo essere guida-
to a prelevare cibo dai «piatti» op-
portuni. Questi ultimi, oltre all‘indica-
Zione del tipo di contenuto, do-
vrebbero riportare la quantita resi-
dua, espressa in numero di cuc-
chialate. Nella mappa dl prepara-
zlone della pappa blsognerebpe
aiutare | genitorl a fare | conti in
modo da preparare un pasto di
esattamente 600 calorie totall. Va
predisposto infine un generatore
casuale che sl estrinsechi Infine nel-
I'apertura o chiusura della bocca
all’arrivo del cucchlaino. :
Lo scenarlo, da scegllere sulla pri-
ma schermata, pud anche essere
lasclato al caso, ma verra comun-
que reso noto al glocatore. Cl sem-
bra veramente, come reallsmo,
che non manchi nulla: salvo Il fatto,
forse, dl memorizzare su diskette |l

E.C CLUR DLDI

sczlty scenario fdo 1 oa B3 :

- L Fer. ccelto. casunle -

Frarorazione Parpa

HiimesnTao Buontita

Byriciols
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Omofeneizzati
Foztipa
Foaszato
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Fig. 1 - Le schermate del gloco
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MLE 1T - CONTGL

iPB DIMF#(22):F*#(BJ)=1:F#(11)=1:FORX=2T022
tFZ% (X )=F#(X—-1 )+F#(X-2 J): NEXT: REMXXF IBONAC
GIxx =

209 Qx=@: INPUT"QUANTI";Qx%: IFQ#<=BTHENEND
218 PRINT:ON2+(Q%=>1 )GOSUB2208,2680: PRINT: G
0T02080 ‘ =
228 T7#=Q%-1:FORX=22TO1STEP—-1: IFT#A>F#(XJT
HENT#=T%-F#(X) .

238 IFT#=F#(XJTHENX=8

248 NEXT:PRINT"GIOCA"T#:: IFT#=1THENPRINT
:RETURN :

258 PRINT"SE E' LECITO; ":PRINT"SENNO'";
268 PRINT"HAI PERSO":RETURN

Listato «Moicani e Conigli»

peso del pupo e farlo crescere,
dandogli da mangiare due volte al

glorno...

C'é veramente spazio, comunque,

per la vostra creativita; prendef_e
questo gioco per quello che e,
ciod una sfida a {eggere» la realta
di ognl glomo in chiave di gioco:
basta solo costrulme le regole.
Trenta giorni di tempo e due termi-
nalini in palio: pubblicheremo co-
mungue le soluzioni ed | commenti
pit originali. Non slate pigril

Prenoia PC Club

in edicola

Listato «Piazza degli Affari» su Commodore 64
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3 REM = 7 3 =
4 REM = PIAZZA DEGLI AFFARI =
5 REH = =
g gg‘} =AHTONIO FONTORIERI PER P.C,CLUE=
8 REM = SU COMMODORE oS4 =
9 REM ========= P e P
18 :

11

168 DIMC#C17)

118 C#car="nnplF
RISV N g gl g glPg gilog IR g gTT1TTR 4 gl T TTTR A TR 4 41 TR 4l
414 -
EAIE g gl 1 g’ 41104 1P 4 J1TTTTR g g1 T1 T g 41T 4 4l
ISEREAEYERGI 11 1P g 4P g 41TR 4 41F 4
3 CE£CS=")bk IDDERBRERL ik " CH(5)="DE IDBRDND L "
CHC7I=" 5 a1 el NI e DO " - CHCE0="1 N DI2Y ™ O I N "

112 CsC2)="nF

L4l -4l 4 4l 4

L 44 414 L =i

By

=iy

Ll A

Ll g gl llg

117 CHC3)=" Lmad®® B S Nt @ DP UF " 5100 ="1DBDNRDNAI pel "
118 CS(119="IDDRRENN] fenl

119 C8C12)="hDBIF

il g1 L4l 4

iy

RIS ICRIER | [P g (1l g TP g IT1 g 17T TR g T T T T g gl
121 C5(14)="0p L4l AN 41 1- 4 4] g gl il

122 C53(15) Rl g g I gl 1] TP ]I gglg NI 4
SRR IO (P dlig QI TITIRg JITITE 4 41T 4P 4 JTTRRT T4 4

124 TFC17)=" ShEEL A"

288 C=1:PRIMT""; | POKES3280, 0: POKES32S1. 8

218 FORI=BTO4:PRIMTMIDS(CSCL7),C, 1y+CH( 1) HEAT (FRINT

228 FORI=STOL11:PRIMTMID$CCHCIP .41, 1) TABCIZOCECT) (HEXT :PRIMT : PRINT
230 FORI=12T016:PRIMTMIDE(CH 175,05, 13+CHC 10 i HELT : PRINT

235 PRINTHMIDECCSC17),C4+1,10+"8) GIOCHIAMO COM P.C.CLUE 1"

235 PRIMTTAEC(3)"BANTONIO POMTORIERI -0382.37173-8";

248 GETA$: IFA$<{>" " THEH994

258 C=C+]1: IFC=13THEHC=1

260 GOTOZ18 !

968 FRIWT"":POKES3280,6:POKES3281,6: M=0

985 FORI=BTOL7:CECIN="" HEXT
918 RESTORE:REARDT:FORI=1TD33: READA$, B% FORJ=GTOT : READA: HEXTJ

928 IFI={16THEHPREIMWT"&":M=1 :

5 b, "t b Sk MM e TEs i
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Sy | A : .
5 posia P.C. CLUB - I.lUDOTICA = PIAZZA DEGLI AFFARI
LISTINO DI BORSA '

Siamo in deblito di risposte ¢ ‘ -
lettorl, ma vogliam opricc?r dg%”éﬂg Codice Titolo Quotazione Turno n. 10
’rre;rsgclj _;’recniczl di pubblicazione ci - '
i iscono rispondere a tam- :
buro battente,- come sarebbe no- 3 Q%IEEIAL ; 4377
stro desiderio. A Gianfranco Lecce- 3 ATARI : 93%2
se di Tonno,' Giovanni Cicero di Bel- 4 BURROUGHS 3685
nasco e aliri lettori che ¢l chiedono 5 - COMMODORE ' 7720
se abbiamo ricevuto i loro tagliandi 6 DATA GENERAL ; 6650
e se ll consideriamo validi malgrado 7 DIGITAL ‘ 41512

- un giomo diritardo nella spedizione, 8 GENIUS 6498
vorremmo dare una risposta rassi- 9 HEWLETT PACKARD : 4432
curante: OK., purché il ritardo non 10 IBM CORPORATION 4836
diventi una abitudine (il calcolatore 11 "MEMOREX . I A9
vigila e controllal). A chi, come Fa- 12 NCR CORPORATION 6786
bio Del Ghianda di San Vincenzo 13 SHARP : 5567
(L) osserva che |l listino non sembra 14 SPERRY A 7005
poi tanto casuale, bensi pseudoca- .15 TEXAS INSTR. 9424
suale pilotato, rispondiamo che for- 16 WANG - 1678
se ha ragione, che il meccanismo 17 XEROX CORP. 5979
non pud far si che chi sbaglia un 18 “HONEYWELL-BULL 71
singolo grosso affare sia tagliato 19 l.C.L. e 4408
fucri dal gioco (sarebbe un gioco 20 NIXDORF COMP. : 9038
non molto interessante), ma che 24 OLYMPIA ' 2479
comungue | listini fino al turno 17 so- 22 PHILIPS : 7747
no stati scritti dal calcolatore e me- 53 ~ SIEMENS DATA 5844
miorizzati nelle «bolle» della sua me- 24 SINCLAIR 9493
moria prima dell'inizio del gioco. T TRIUMPH ALER p 9553
Giovanni Segallini, un nostro lettore 26 LAGOSISTEMI : : 6514
milanese della prima ora, chiede se 27 MAEL 9607
esisterd un diciottesimo turno per «li- 28 OLIVETTI ' A 9073
quidares le partite di azioni sospese 29 SAGA : ; 5030
o come diavolo funzionerd la ven- 30 SAICO 4952
dita automatica di azioni all‘uscita
dal listino. Quest’‘argomento sard

oggetto di un Telex della Consob a

1195
1268
1218
1215
1229
1228
1235

|| 1248

1258
1268
1270
1280
2000
2010
2011
29208
=a3a8
2848
2055
IR
2050

N TS S S Sl A pE e NSOy

PRIMTLEFT$CCUS, I+45 TABCIG~LEMCCHE T s 0 "G CHC T
A=YALCCECT 22 tFORI=1TOT~1
IFAZYALCCEC I+ 2 dTHEMR=YALCCE(I+10 0

MHEXT

I=1

IFARLVYALCCECT D D THEMI=I+1 : GOTO1232H
PRIMTLEFT#cCUS, I+43 i TRBC1G~LEMICE Iy 02 " & CHII )
FORI=1TO18:GETA%: MEXT

GETA%: IFA%="I1" THEHRUM

TFAg="M"THENC=C+1: GUTO1BYS

IFA%="B"THEMZ=C~1: GOTO16885

GOTO1254

PRINT"I14" : POKES3258, 8: FOKES3281,8: N=8: TT=4
PRINT" YEMDITE"

PRINT" ':::::::::::::::!M"
RESTORE :REANT :FORI=1TO3B

REFADA%, B+, D% :FORJ=1TOT : READCH T i HERT
IFD#="a"THEMGOTO2E7E

FRINTTRAECI-LEMCAFI A" "B THE(E2"TLRNMD "D$TARCIS-LENCCHECWALCDFY 20 )CHCVAL S

TT=TT+YALCCHCYALCDED 33t H=h+1 : IFN=18THEMRRIMT "2
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116
117
118
119
| 120
i 121
! 172
i 123

CHC7)=" 1 on® D121 e DIE] e DA DA ' y="1 II NI el N A VAR
CHCF)=" Gl D] S Nt ¥ JPUF " CSC10)="IDRRRRPRI] o= "
IGSREL 1 1T 1 TIPS

CE(12)="nBBIF 41 4 i gl 4 Ll gl
ORISR 1 ¢ 41 1R g TP g 1TV g 1TITIRg gTTR g 4TRg 4l g IRy &
C$(14) ="F i ERF by 414 gl

C §(15) =" PRI F N PRI P I RB R P IRF ST IR
IO T g 4 Tg g TITIRg AT T T TE g g1F g TR T i

124 TFC17)=" ShEE L WAn"

260
210
220
230
235
236
241
258
e 2608
| 508
965
210
920

C=1:PRIMT"(l"; : POKES3280, 8 POKES3281 .8

FORI=BTO4: PRIMTMIDSCCHCLTI,Co 1 )+CHC 10 HEXT (PRIMT

FORI=STO11:PRIMTMIDSCCEC17 . C41, 10 TABCIZOCECT )t HEKT ( PRIMT { FRINT
FORI=12T016:PRIMTIMIDS(CHC175, 00, 13+CH (10 i HEKT i PRINT
PRIMTHID$CCS$C17 s, C+1,12+"H GIOCHIAMO COM P.C.CLUE 1"
PRIMTTAB(3 "BANTONIO POMTORIERI -0382.37173-8"; A
GETA$: IFA$<C>" " THEM99G

C=C+1: IFC=13THEHC=1

GOTO218 ;

PRINT"" :FOKES3280,6: POKES2281, 6 1M=8

FORI=BTOL17:C$CI="" HEKT
RESTORE : READT : FORI=1T0313: FCEFiDH$ B$:FORJ=GTOT:READA: HE/TJ

IFI=16THEHPRINT "&" : M=1

’
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1195

1268

1218
1215
1229
1228
1235
1249
1258
1268
1270
1280
2000
2010
2011
2229
2R38
2549
2H56
IERN)
2068

Nel diluvio di computers, ecco un raggio

di sole. Rainbow, il Personal Computer Digital.

Un computer progettato e costruito
per aiutarvi a svolgere meglio e pit
rapidamente gualsiasi lavoro.

Una gamma di programmi software
appositamente creati per le varie attivita.

Offriamo il pit completo programma
di assistenza oggi disponibile.

Dalladdestramento per luso, alla
manutenzione del Rainbow presso
il vostro ufficio. E una garanzia di 12 mesi.

Psnsateci come alla soluzione ideale.

Digital Equipment SpA.
Vle FTesti 11- 20092 Cinisella B. (MD-Tel. 617961

il Ll

PRIMTLEFT$CCUS, I+45; TABCIB-LEHCCE I Do " Fa"CHCT 2
R=YAL (CHCI) 0 FORI=1TOT-1
IFAZMALCCEC I+ 0 ) THEMAR="YAL.CICE T+ 1 0 5

HE.";T

1= : :
IFACSYALCCEC I D THENI=1+1 : GOTO1238
PRIMTLEFT#cCUS, I+40 i TRBCIO-LEMCCHF T2 20" B2 CH(1)
FORI=1TO18:GETHS MEXT

GETFR4: IFA$="IR" THEHRUN
TFAZ="M"THEHNC=C+1:GUTO1B885
IFA%="B"THENC=C~1:GDOTO1845

GOTO125M

PRINT"IH" : POKES3258, 8 FOKES3281, R N=8:TT=4
PRINT" AR Sl IR VRS SR

PRINTY = ============= == A"
RESTORE :READT : FORI=1TO36

READA%, B%, D4 FORJ=1TOT : READCH LT3 t HERT
IFD$="8"THEMGOTOZEYE

PRINTTRABLR-LEHCA$) 2A%F" "BFiTABCZ2) "TURND "D$TARL2E-LENCCHCVALLIEFD 33 3 CHCWAL K

TT=TT+YALCCECYALCDED 3 3 i e+l i IFN=18THENPRIMT 2"
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Explorer

Meccanismo casuale per | frasferimenti di energla 1turno
Si considerano le estrazioni del lotto Indicato, sulle ruote di BARI, NAPOLI

e VENEZIA.
Stelle Bianche

Stelle Rosse

Stelle Glalle e
a Neutroni

Dividere per 6 il primo estratto della ruota di Bari e
sommare 1 al resto: sl oftlene cosi il primo «dados.
Ripetere per il secondo estratto, ottenendo Il se-
condo «dado». La somma dei 2 dadi é la perdita di
energia nellinterazione

1l terzo estratto della ruota di Bari & Il guadagno di
energia. La meta di questo numero (arrotondata
per difetto) € la perdita di energia nellinterazione,

Per determinare il guadagno o la perdita di energia,
si deve confrontare in tabella la parita dell’energia
posseduta al momento dall’astronave con un nu-
mero. casuale, e ripetere questo «scontro» per 12
riprese. | 12 numeri casuali sono, nell‘ordine, il quarto
e quinto estratto della ruota di Bari, pol | 5 estratti
della ruota di Napoli, poi quelli della ruota di Vene-
zia.

~
pv:

breve, ma se volete un consiglio
amichevole, non crediate di riuscire
a vendere in questo modo piu del
6 pacchetti consentiti per turno,
neanche a fine gloco: vi frovereste
In mano un pugno di mosche! | no-
stri rimbrottl devono aver avuto ef-
fetto, perché «CROSS», ingiusta-
mente trascurato, ha avuto una
«coda» di risposte. Pur avendone
gia pubblicato la soluzione sullo
scorso numero, vogliamo citare i la-
vori ritardatari di due lettorl, che ol-
tre ai listati hanno inviato alcuni
commenti su «come» la macchina
puo giocare. Con questo vogliamo
rispondere anche al matematico
«serio» Claudio Balocchi di Paviq,
che vorrebbe piu spazio per questa
nostra apertura dal mondo dei gio-
chi a quello, ben piu serio, dell’intel-
ligenza artificiale. E un argomento

affascinante, per il quale dobbia-
mo pero trovare tempo e spazio:

Explorer - bollettino per le tribii combattenti

1. PAUPERA LIRAE, la stella gialla di coordinate (14, 1) & stata vittima di
una gigantesca esplosione termonuclare all'inizio del quarto turno e da
questo momento non & pit transitabile. L'esplosione, comungue, non
danneggia le astronavi ivi presenti.

2. Pgr qomodlfd dei giocatori abbiamo ripubblica’fb la tabella dei mec-
canismi casuall di trasferimento di energla. Ricordiamo che le estrazioni
del lofto da prendere in considerazione sono: per il 1° turno di Explorer

quelle

turno quelle del 7/4/84.

116
117
118
IBEE]
120
121
122
123
124
294
218
228
238
235
236
248
258
250
590
985
218
528
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ne riparleremo presto. Per orqg, inve-
ce, ecco l'idea di Vincenzo Leto ci
Pisa, che consiste nel far analizzare
al suo VIC 20 fino a 7 mosse suc-
cessive. a ciascuna possibile, per
tornare poi indietro e scegliere
quella pit vantagglosa. La secon-
da soluzione di «CROSS» viene dai
bergamasco Fulvio Scalabrin, non
nuovo a grossi risultati con il com-
puter applicato all‘area del gioco,
Per ogni mossa iniziale, lasciata per
correttezza all'umano, il suo pro-
gramma considera TUTTI gli sviluppi
possiblli fino alla fine della partita,

del 10/3, per il secondo turno quelle del 24/3 e per |l terzo

CECro=" 4 wal DI e NI e N UM " 5060 ="0 N NIH ™ N N L MR
CHC9)=" Sl ) S Dt e WP UF " 3167 ="1DBRBBRAIE sl "

CHC11I=" PDBRERRE] S "

CS(L2)="mBIF L4 4 4 414 R4 411 4
RICEIE P g 411 g 4104 4111 1Fd—dl 1 Fd-d]l K diea a1k d dld
C$(14) ="NF Iy TN BT 44 g g &

C $(15) =" FEFIBIF P IRBRRP S BB RR P I BF S 7)Y e
C$(i6) =" PIBlV N F I REER P R R P RPN I AR
TFL17)=" IREE WA

C=1:PRIMT"CI"; i POKES3286, 8: FOKES3251,6
FORI=BTO4:PRIMTMIDS(CSC17,Co10+0%C T tHEAT : PRINT
FORI=STOL1:PRIMTMIDSCCE (1P CHl, 10 TABLIZIC$CT ) i HELT i PRIMT : PRINT
FORI=12T016:PRIMTMIDECCH (175,05, 1 )+CHC 1) i HEXT i PRIMT
PRIMTMIDE(CS$(17,CH1,13+"H GIOCHIAMO COM P.C.CLUE 17
PRIMTTAE(3 "BLFNTOMIO POHTORIERI -0382.37173-8";

GETA$: IFA$<:" "THEHSGS

C=C+1: IFC=13THEMHC=1

GOTOZ18 :

FRINT"D": POKES2280, 6: POKES3281,6: M=0

FORI=BTOL7:CECIo="" HEXT

RESTORE : READT : FORI=1T0D38: READAS, B$: FORJ=ATOT : READA : HEXT.J

.
; ) /

_K_—'—



1888
1885
18688
1818
1820
1639
18948
1858
186/
1863
1978
1875
PA7T
1673
1873
1826
1832
1833
1884
1835
16886
1893
1895
l1aa
1118
1128
1128

pels i)
Dgay
2050

Listato «Piazza degli Affari» per COmmodore'64

J3A PRIMTTABC2-LEMCAS ) +M&19) "w"A%; " 11" B%
948 HEXT :
358 PRINT"ZAinBBRRRRBRIGNEOPERAZ IOMT "

IMPUT"REEIRICODICE ";C:PRIMT"D": IFCH2@THEN1986
IFC=BTHEH2368 ;

PRIMT"" : IFC>2ATHENRUN

RESTORE : READT '

FORI=1TOC:READAR$, B4, 0§ FORJ=1TOT : READCS(.J )t MEXT, I

POKES2284@, 3: POKES3281, @: PRIMT " TEi"; TABC 18-LEMCES ) /20 ;

PRINT " Heafii ; :FORI=1TOLEN{E$)+2:FRINT"@"; { HEXT : PRIHT
PRIMTTAB(18-LEH(B$ /25 ; :FORI=1TO2-LEMCAS) (FRIMT EY "; :HEXT :PRINTAS; " & ";B$

PRINTTABC18~LEH(B$) /20 "%i",; :FORI=1TOLEM(E$)+2  PRIMT"="; ' HEAT
PRINT: IFD$<>"8" THENPRINT "wSPACCHETTO" : PRIMT" YEMDUTQ" :PRIMT" TURMO "D$
ClU%="" nIaIx 0T D A AR T s TR AT e AT ATHTA] :

PRIMT:FORI=1TOT :PRIMT"&" TAB:3-LEM(STREC T30 1 TABCIB-LEMCCHC T2 pC$C T i HEXT
IFYALCA%)<18THENS$="AMERICAMA" : G0TD1626

IFYAL{A$ ) <2ETHENS$=" EUROFER":50TO1823

S%=" ITALIAMA"

PRINT"HENh"S$

PRINT"HS"TAEC21 ) "¥BEE" ; : FORL=1TO17 :FRIMT" " HEXT : PRIMT

FORL=1TD25: FRIMTTREC21; :FORM=1TO17 :PRIMT L"; : HEXT :PRIMTYl " HEXT
PRIMT "A&TI" :

PRIMT"S8RN" THBC 130" 108, Bg5_"
FORI=STO1STEP-1:PRIMT"M"TABL 122 I#18; "IL@BG_" : HEXT : PRIMTTABL 17> " MaBg_"
FORI=1TOT:PRIMTCU#,; TABL2B+1);

IFYALCCHCI D 2> 1880808 THEMCE I 2=" 1 BOHHG "

E=VALKC$(I) /5066 : IFE<ITHENL 128

FORJ=1TOE:PRINT"E@ "WI"; :NEXTJ

E=E-IMTC(ED :E=E#7 :ONINTC(EGOTO1138, 1132, 1134, 11326, 1132, 1148, 1142
PRINT"i&@ _":GOTO1158

PRIMT"§®." :GOTO1159

FRIMT" i®<" :GOTO1156

PRINT"i#=":GOTO1158

PRIMT"Eisr®" : GATO1 1564

FRIMT "G ®" :GOTO11548

PRIMT"Gig ®"

MERTI

A A=VALLCHCIH 2 :FORI=1TOT-1 ) 2

IFACYALCCHCI+1 0 b THEMA=YAL CCHCT+1 00
HEXT

H I=1

IFAR<>YALLCELT 22 THEMI=I+1:50T01158
PRIMTLEFTS$<CU$, I+42; TRBCIG-LEMCCECT b " Sa"CECT )
A=YALL(CEC T2 FORI=1TOT-1
IFAZMALCCECI+1 0 ) THEMR=YAL CCECT+1 00

HE®T -

A I=1

IFRCIYALLCSC I ) THEMI=I+1 : GOTO1255
PRINTLEFTHCCUS, T+43 i TABC10-LEMCCHC L)) RECHCIY
FORI=1TO18: GETA$ : MEXT

GETAS: IFA$="II"THEMRUH

IFA$="M"THEMC=C+1: GOTO1B8S

IFA%= "B" THEHS=C~1: GOTD18RS

GO0TO1258

PRINT 732" : POKES3288, 5 FOKES3281, 8: N=: TT=8
PRINT" YEMDIT E"_ ;

PRINT" mmzoms===s=======HRH]"

RESTORE :READT : FORI=1TO30 ‘

READA%, B%, D¢ FORI=1TOT : READCH LI {HERT _

IFn$="0" THEMGOTOZEFE ; : ; ol e
PRIMTTRE{3~LEMCASF))AS" "BFiTHBC(Z2) "TURND "DSTABLRE-LENCCHCVALCIFI DD OCFVALC

TT=TT+YAL CCHCYALCDE) 33 H=M+1: IFH=1STHENFRINT 02"
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2878 NEXT

26886 PRINT"BET O TA L E-: LT
2098 BETA$: IFA$=""THEN2B83&
2188 RUM

- 9983 DATHS

18088 DATAL. AMDAHL . 8, 8538, 45473, 5658, 5674, 5735
18818 DATR2.APPLE.8,8177,3526, 7486,8865, 1819

16828 DATA3,ATARI.B,5587.1,6411,1104, 1530

18838 DATA4. BURROUGHS. 8. 2. 65226, 3888, 3443, 1

18648 DATRS.COMMODORE, B,5489.81598, 573, 27, 2654
18950 DATARG.DATA GEMERAL, A, 7858, 8921, 1369, 8319,5441
18868 DATR?.DIGITAL.H, 2374, 9553, 7286, 5625, 14586
18878 DATHS.GENIE. B. 1965, 820820, 6847, 761, 9887

18688 DATAS.HEWLETT PHCKARD,@,9252,6878, 9150, 7422, 89924
18326 DATA1Y, IEM CORFORATION.®,7235,7181,8256, 8683, ¥a1l

10180 DATAL1,MEMOREX.B,6786, 3341, 5323, 5842, 5045

1119 DATA1E,MCR CORFORATION, B, 6766, 2451,6552,9321, 1165

164128 DATA13,SHARF. B, 1684, 7185, 1343, 3928, 3728

18138 DRTA14.SPERRY, 8, 9787, 8548, 5653, 8301, 5259
18148 DRTR1S, TEXAS INSTR.,8,6548,39089, 2432, £726,5
18150 DATA16,WANG, B, 8895, 273, 8294, 5991 . 6860

18168 DHTALY, XEROK, 8, 1757, 2661, 3565, 176, 5893

18176 DATA18. HONEYWELL-BULL .8, 7684,9382,1747.4.231¢8
18188 DATA13, ICL.B. 4668, 7822, 2764, 1476, 1

18138 DATR28, HIKDORF COMF.,8,1.4816,1288.1312, 2834
18208 DATR21,0LYMPIA, 8, 2422, 26,3272,616561 . 1330 ;
18218 DATR22,PHILIPS. B, 1684,4141,23852, 1635, 5274
18228 DHTA23,SIEMENS DATRA,8.5274,8352, 7779, 15586, 3241
18238 DATA24,SINCLAIR,8.5848, 1217, 3443, 1592, 1115

18248 DATA2S. TRIUMPH ADLER,B.7937,3722,5136, 86208, 7895

18258 DATAZ2E, LAGOSISTEMI. B, 8558.518, 1936, 7257, 1974
18268 DATA27,MAEL. Q. 7?88, 8273, 5344, 7024, 3728
18278 DATH28,0LIVETTI.®, 8446.4262, 25682, 7506, 1447
18288 DATA23,5ACA, B,4724,3136, 9566, 2123, 5335

182598 DATA28,5RIC0, 68,3670, 5897, 6799, 9448, 1497

READY.

mantenendoll in tabella se diffe-
riscono per almeno una mossa del-
l'umano. Questa logica esaustiva
- permette al computer di scegliere,
fin dalla sua prima mossa, la strate-
gia migliore, cioé la prima possibile
tra le seguenti tre;
— quella che ha tuttl | risultat] vin-
centl per la macching;, Indipenden-
temente dalle mosse dell‘'umano:
- quella che ha anche qualche
combinazione che sl risolve In pari-
ta;
— quella che presenta Il minor nu-
mero di sviluppl perdenti per la
macchina.
In alternativa alla terza Ipotes, si
pud ancora programmare il calco-

latore in modo che venga minimiz-_

zato Il punteggio finale di sconfitta,
a parita di possibilitd di perdere
contfro I'umano,

Come si vede, sl tratta di tecniche
molto sifisticate, che portano a un
programma da ben 450 Istruzioni
Basic, ma il limite princlpale & un al-
tro, quello della difflcoltd di genera-
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lizzazione e soprattutto di mole di
memoria richiesta per le tabelle.

Rimando ad altra volta la presenta-
zione di diversi giochi che richidano
simili analisi strategiche (TIC-TAC-
TOE, filetto 3D, Nimb, etc.), aggiun-
glamo il brevissimo listato di «<Moica-
ni e Conigll», di Claudio Baiocchli,
che riprendendo Il problema gia
proposto de «L‘ultimo del Moicanis,
ne da una versione con | numer dij

Fibonacci, In cui il P.C. si limita a .

«suggerire» la mossa all’'umano.

ﬂ lazza degli
Affari» sul
Commeodore 64

Il listato che pubblichiamo questa
volta é proposto da Antonio Ponto-
rierl di Pavia, che ha voluto aggiun-
gere un po’ di atmosfera alle ven-
dite di «Piazza degli Affarl». Scritto

per Commodore 64 (per la gioia
dei molti possessori di questo home
computer), Il programma fornisce
un memo Interattivo e colorato
delllandamento dei listini, azione
per azione, e delle vendite effet-
tuate. Dopo il RUN compare il titolo,
e su pressione di un qualsiasi tasto sl
entra nel mondo colorato di isto-
grammi & quotazioni. Le azioni sono
chiamate per codice, e I'unica ay-
vertenza sta nelle ultime righe di
programma. Alla 9999 il numero di
turnl di cui sl conosce il listino e nelle
successive righe, una per una, le
azioni, con il seguente tracciato:

codice, nome, turno in cui & stata .

venduta (0 se ancora da vendere),
quotazioni successive di tuttl | turni
dl cul sl conosce Il fistino. Crediamo
che moltl appassionati apprezze-
ranno Il lavoro del nostro amico pa-
vese, ma diffidiamo chiunque. di
correre alla tastiera sperando con
ci6 di ottenere previsioni o suggeri-
menti sul listini futuri: ne resterebbe
mortalmente deluso| - |
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Amici con un Commo-
dore questa parte di PC
Club ¢ interamente de-
dicata al vostro compu-
ter. In pratica «una rivi-
sta nella rivista» che vi
proporra ogni quindici
giorni: notizie, giochi,
trucchi e utility per uti-
lizzare meglio il vostro
«2MICOM».

. xford produce
software per

“‘ Commodore 64

o Oxford Computer Systems ha
~rodotto 2 compilatori per aiutare
nroduzione di software per Com-
1 odore 64. Entrambi i programmi
o.rano sulla serie pid grande Com-
modore 8000 e permettono ai pro-
grammatori di compilare codici sor-
genti in codici macchina che gira-
no sul 64. Il primo compilatore, Por-
tspeed, & un potente programma
che consente veloci generazioni di
codici oggetto per il 64 facendo |
cambiamenti necessari per gestire i
diversl indirizzamenti di schermo.
Questo  significa che programmi
con POKE di schermo possono gira-
re sul 64 senza la minima alterazio-
ne.
Il secondo prodotto, X-64, & un in-
tero compillatore che lavora sulle
macchine serie 8000 per produrre
codici macchina del 64,
| programmi possono essere con-
vertitl in codice oggefto senza co-
noscere nulla di programmazione in
assembler,
L'incremento di velocita é dichiara-
to essere tra 100 e 1000 volte supe-
riore all’'esecuzione In Basic.
Portspeed e X-64 compilano in un
tempo medio di circa 2 minufi. |l
costo & di 125 sterline clascuno.

nuovi Commodore
sostituiranno

il C 64?

La Commodore ha cominciato la
promozione per i prodotti previsti
per il prossimo anno. Voci america-
ne ipotizzano il ritiro del CBM 64 ne-
gll Usa per febbraio. La nuova
gamma di prodotti hardware e
software sono descritti nel report fi-
nanziario della compagnia. Premi-
nente nel fascicolo & un nuovo de-
sign con rifiniture pid curate come
tasti riservati al controllo cursore ar-
rangiati in forma che ricorda molto i
micro della NEC. Non sono purfrop-
po riportate informazionl tecniche.
Le voci sul ritiro del 64 dal mercato
sono state accolte con notevole
rammarico da esponenti Commo-
dore inglesi. Ma in America le pro-
spettive potrebbero essere diverse
a causa dell’attesa uscita del PCjr
IBM. Per sostenere la competitivita

Commodore dovra probabilmente.

lanciare un home computer con
architettura a 416 bit. A tale riguar-
da si parla di un probabile uso dello
Zilog Z8000.

nterfaccia
stampante per
VIC 20/ CBM 64

L'interfaccia parallela a basso co-
sto modello 9200 permette il colle-
gamente di ogni periferica tipo
Centronics al bus seriale stampan-
te/ floppy del VIC 20 o CBM 64.
L’'interfaccia non occupa spazio di
memoria ne usa la user port del
computer. Il produttore: Reinhard
Wiesermann, Mikrocomputerte-
chnlk, Winschenbachstr 3A, 5600
Wuppertal 2 Germany Tel. (0202)
510444

Prenota
PC Club

in edicola

ome credare
il MERGE

sul VIC 20

La funzione MERGE é assente dal
Basic del VIC.

Tuttavia si pud ottenerla agevol-
mente, a condizione che si abbia
ancora del posto disponibile in me-
moria:

— leggere gli indirizzi 45 e 46, indi-
cando l'indirizzo di fine programma
messo in MEV (non €& obbligatorio,
ma indica la rimanenza di MEV).

— dire al VIC che il Basic comincia
solo a questo punto e battere:
POKE 43, PEEK (45)-2

POKE 44, PEEK (46) (PEEK (45)-2
allo scopo di eliminare gli 00 che
indicano la fine del programma;

— battere: LOAD.... (programma da
caricare), dopo aver piazzato il
dischetto a K7;

- una volta effettuato il caricamen-
to, ristabilire la partenza iniziale del
Basic:

POKE 43,1 e POKE 44,E

Per il VIC base, E=16:
(16"256)+1+4097... Si + 3K,E=4:
(4°256)-1=1025. 1l Vic fara la fusio-
ne dei due programmi, ma atten-
zione ai numeri di linea! L'ordine non
sard ristablilito (& il caso dei GOTO e
dei GOSUB).

Se non ci sono delle diramazioni, il
VIC funzionera ugualmente disordi-
natamente, attendendo di imbat-
tersi nuovamente negli «00: per sa-
pere se é arrivato alla fine del pro-
gramma.

Si pud anche avere (e guardate-
vene) un programma che comin-
cia alla linea 100 e successive, e si
continua alla linea 20 e successive
(100 compresa).

All'infuori di determinate applicazio-
ni, sarebbe meglio, In generale,
sforzarsi per avere dei numeri di li-
nea che vadano normalmente in
ordine crescente. Per fare cio bi-
sognera adottare, per il program-
ma da caricare, dei numeri superio-
ri al programma che si frova in
MEV, al momento In cui si desidera
utilizzare il comando MERGE.
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ombardamento
dei mostri
con VIC 20

Spesso i giochi sono un metodo
pratico per imparare le tecniche di
programmazione, specialmente
quando Includono complicazionl,
come la grafica ad alta risoluzione
o come i carattteri ad utllizzo-defi-
nito. Questo & un gloco per I
Vic-20, ragionevolmente semplice,
in cul una nave spaziale vola sullo
schermo e sgancla una bomba
quando viene premuto un tasto.
L’obbiettivo & quello di distruggere

il magglor numero di oggetti roton-
di, postl nella parte bassa dello
schermo.

Ogni obbiettivo & un carattere ad
utilizzo definito e contlene un nume-
ro che rappresenta Il punteggio ot-
tenuto quando viene colpito. Sono
concess| solo quattro errori, pol il
gioco si ferma mostrando Il punteg-
glo ottenuto.

La caratteristica principale del gio-
co é che la bomba non cade dirit-
ta, ma continua a viaggiare con un
elemento d’inerzia da sinistra a de-
stra, rendendo, cosi, difficoltoso I
compito del glocatore che é obbili-

gato a puntare prima di sganciare.
Il programma é diviso In sezioni ben
distinte. All'inizio stabilisce Il colloca-
mento dei registri di controllo del
VIC, linee da 98 a 150, mentre la
definizione dei caratteri & stabllita
nelle linee da 160 a 290. Ogni ca-
rattere & definito individualmente,
cosl, Il primo sard uno spazio vuoto,
tutti 0, e l'ultimo sara un blocco soli-
do, tutti 1. Le linee da 490 a 580
definiscono lo schermo. Il program-
ma vero e proprio comincia alla li-
nea 600, mentre le indicazioni per il
giocatore sono poste nella subrou-
tine alla linea 5000.

10 POKE 5184,6
30 GOSUB 5000

98 POKE 36879,24

99 PRINT "COLEARIM

100 POKE 56,26:POKE 52,26:CLR
105 AA=RND(-TI):M=4

107 A(1)=5:A(2)=4:A(3)=2:A(4)=7
110 POKE 36866, 23

115 POKE 36878,10

120 POKE 36867,58

130 POKE 36864,11

140 POKE 36865,27

150 POKE 36869, 253

500 FOR I=1 TO 7:READ A,B

530 POKE 7294,4
550 FOR I=509 TO 635 STEP 2
560 J=INT(RND(TI)w4+1)

580 NEXT
600 A=INT(RND(TI)#10)+11:B=0

: POKE36877,0: POKE36876,0
640 IF C<>1 THEN“T70
650 FOR F=1 TO 2
660 D1l=D:El=E:D=D+,5:E=E+l

e o 0 - —;
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Listato «<Bombardamento dei mostri»

160 FOR I=0 TO 7:POKE 5120+I,0:NEXT
170 FOR I=0 TO 7:REAT A:POKE 5128+I, A:NEXT
180 DATA 60,118,231,247,247,247,126,60

190 FOR I=0 TO 7:READ A:POKE 5136+I,A:NEXT
200 DATA 60,102,219,247,239,195,126,60

210 FOR I=0 TO 7:READ A:POKE 5144+T,A:NEXT
220 DATA 60,102,219,247,219,102,126,60

230 FOR I=0 TO 7:READ A:POKE 5152+T,A:NEXT
240 DATA 60,110,235,227,251,251,126, 60

250 FOR I=0 TO 7:READ A:POKE 5160+I,A:NKXT
260 DATA 24,60,126,90,126,231,255,219

270 FOR I=0 TO 7:READ A:POKE 5168+I,A:NEXT
280 DATA 127,62,62,62,62,62,28,8

290 FOR I=0 TO 7:POKE 5176+I,255:NEXT

490 FOR I=37888 TO 38554:POKE I,6:NEXT '

495 FOR I=7168 TO 7834:POKE I,0:NEXT

510 FOR J=A TO B:POKE J+7168,7:POKE J+37888,0:NEXT:NEXT

520 DATA 505,508,525,532,545,555.570,580,592,604,514,628,636,666

570IF PEEK(7168+I)<>7 THEN POKE 37888+I,A(J):POKE 7168+1,J:52=52+J

» 610 POKE 7168+A%23+4B,5:POKE 7167+A#23+B,0
620 B=B+1:IF B=23 THEN POKE 7167+A%23+B,0:GOTO 600
630 IF PEEK(197)<>64 AND C<>1 THEN C=1:D=B:E=A:POKE36877,128:POKE36676, 250
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1000
1010
1020
1030
1040
1050

1060
2000
2010
2020
2030
2040

3000

3010
3015
3020
3025

3031

3032
3035
3040
3050
3060
| 3070
3080

5000
5010

5020
5030

670 IF PEEK(7168+E#23+D)=7 THEN GOSUB 2000:GOTO 750
680 IF PEEK(7168+Ew23+D)<>0 THEN GOSUB 1000:20TO 750
690 POKE 7168+E#23+D, 6: POKE 7168+E1323+D1,0 -

750 NEXT F:GOTO 800 '

770 FOR F=1 TO 50:NEXT F

800 GOTO 610

POKE 36877,200 : 5
S=S+PEEK(7168+Ex23+D) . : Y
POKE 7168+E#23+D,0:POKE 7168+E1%23+D1,0
C=0:E=0:D=0:F=2

POKE 36877,0

IF S=S2.THEN GOTO 3000

RETURN

POKE 7168+E1%234D1,0

FOR I=230 TO 200 STEP-1:POKE 36876, I:NEXT:POKE 36876,0
M=M-1:POKE 7294,M:IF M=0 THEN 3000

C=0:D=0:E=02: F=2

RETURN

POKE 36864,12:POKE 36865, 38:POKE 36866,150: POKE 36867 ,174:POKE 36869,
240

PRINT"CCLEAR, BLUEJ"

IF WE=1 THEN 3025 :
PRINT "“QUESTO"E'*IL*TUO"ULTIMO*"*"ERRORE!! "
PRINT "[DOWNI“IL“TUQ“PUNTEGGIO E'";S

3027PRINT "“QUESTO“E'";INT(S/S2%1000+.5)/10" [LEFT]%*DEL "MASSIMO! "

IP S>PEEK(5184)THEN PRINT"“WOW, “TU“HAI*RAGGTIUNTO**~"IL "MASSIMO*FPUNTEG—
GIO":POKE 5184,S:GOTO 3035 Lo

PRINT "CDOWNJ*MASSIMO“PUNTEGGIO: " PEEK(5184)

POKE 198,0:REM FULIRE INPUT BUFFER

PRINT "CDOWN1“VUOI“ANCORA*GIOCARE"

INPUT "“VAI":AR

IF LEN(AZ)=0 OR LEPTX(A%,1)="Y" THEN RUN 50

PRINT "[CDOWN]“OKAY,*POLLO!!"

END

POKE 36879,25

PRINT "CCLEAR,BLUEI®“BOMBARDAMENTO"® DEI“MOSTRI®***** CYAN —————————
pes—— | y

PRINT "[BLACK, DOWNIPUOI“SGANCIARE"LE"BOMBE"PREMENDO"UN*TASTO."

PRINT "CRED, DOWNIGLI"OBBIETTIVI“SONO"SOITO"IL"LORO"VALORE E!*STAMPATO*

SOPRA."

MEZZ20"DELLO"SCHERMO, "

5090 RETURN

ome cambiare
il cursore

sul VIC 20

Il guadratino che appare e scom-
pare ad intermittenza sul VIC 20, r-
sulta veramente monotono. Come
cambiarlo?

Il quadratino & lo spazio capovolto
del codice 32+128=160. Cambla-
mo dunque questo codice. Ma Il
generatore del caratterl & in MEM;

ad esempio utllizzlamo Il program-.

ma qui di segulto (ha una durata di
circa 14 s):
10 POKE 36869,251

5040 FPRINT "L ELAKC,DOWNISE"TU“SBAGLI“PUOI“MANCARE"IL"MOSTRO,"
5050 PRINT "[RED, DOWN]IL"VALORE*DEI MOSTRI“NON“COLPITI*E'“IL"NUMERO""“NEL"

5060 PRINT "[GREEN,DOWN2,RIGHT4]PARTENZA!"
5070 PRINT “[RVS,RIGHT4]PREMI“UN"TASTO![RVOFFI"
5080 GET AB:IF AS="" THEN 5080 °

(con un’estenslone rimplazza 254
con Il numero trovato, facendo:?
PEEK (36869) AND- 15 OR (14*16)
Impedisce al VIC dI cercare Il gene-
ratore di caratteri in 6144.

20 POKES56,24:POKE 52,24

— cambla | puntatorl per limitare il
Baslc

30 FOR I=6144 TO 7679

— mettono In MEV | caratterl pres|

nella MEM a partire dall'indirizzo
32768

40 POKE,|,PEEK (1+26624)

50 NEXT I

Ognl carattere occupa una matri-
ce 8 X 8; ognl linea & un ottetto; cl

vogliono dunque 8 ottetti per ca-
rattere. A
Resta da cambiare Il contenuto del
codice 160, cominciando da 6144
+ 160 * 8 = 7424,

Provate: ;
A=7424:POKE A,60:POKE
A+1,66:POKE A+2,165:POKE A +
3,129:POKE

A+4,165:POKE A+5,153:POKE
A+6,66:POKE A+7,60

Un dettaglio, attenzione a STO-
P/RESTORE, se Il camblamento del
cursore non & stato messo in un
programma, bisognera rifare: POKE
36869,254
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L rasferire 1 programmi
dal Pet al 64

Da quando il Commodore 64 ha 40
caratteri per linea ed usa il medesl-
mo Basic e il medesimo assortimen-
to caratteri del Pet, pud esserci
'opportunita di usare i programmi
Pet direttamente sul 64, con poche
© nessuna modifica. | programmi
che non contengono PEEK, POKE,
SYS o WAIT, possono essere frasferi-
ti completamente e senza modifi-
che.

Nella realta ben pochi programmi
sono cosi semplici.

| PEEK e i POKE riguardanti lo scher-
mo sono i pid frequenti; sul Com-
modore 64 la memoria dello scher-
mo parte dalla locazione 1024,
mentre sul Pet parte da 32768. For-
funatamente il 64 & cosi flessibile
che & possibile portare la memoria
dello schermo a partire da 32768.
La sequenza dei comandi nel Lista-
to 1 fissa i parametri necessari per
portare il 64 allo standard Pet. La

prima linea sposta la memoria dello
schermo, la seconda splega al Ba-
sic interprete quello che sta acca-
dendo e le ullime due puliscono |
frammenti lasciati In SOSpesQ.

Ora sl pud caricare ed esgminare
un programma Pet, altrimenti &
possibile che la prima linea venga
copiata male, quando il program-
ma & fissato: Questo & dovuto al
modo in cui vengono salvati alcuni
programmi Basic, specialmente nei
modelli Pet pid vecchl. Se cié ac-
cade, con la sequenza di POKE del
Listato 2 e veramente semplice ri-
stabilire la situazione,

Quando il programma & stato tra-
sferito, sl puo effeftuare la necessa-
ria riconfigurazione aggiungendo le
tre linee del listato 3 all’inizio del
programma e salvandolo nuova-
mente. In seguito, caricando il pro-
gramma nel 64, pud capitare che
non venga messo nelle medesime
locazioni del Pet, ma questo non &
un guaio, @ meno che il program-
ma sia estremamente lungo.

Listato 1.

POKE. 53272, 4:POKE 56576,5:POKE 648,128
POKE 56,128:POKE 44,4:POKE 1024,0

clear the screen
NEW
LISTATO 2.

POKE 1027,PEEK(1026):PCKE 1026,PEEK(1025)
POKE 1025,0:POKE 43,2

LISTATO 3,

1 POKE 648,128:POKE 56576,5:POKE 53272, 4

2 PRINT "CCLEAR1"
3 POKE 56,128: CIR

LISTATO 4.

63400 ZZ=PEEK(53281):
63401 PRINT "[CLEARI";

63402 POKE 53281,22
63403 RETURN

]
£ I S R
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POKE 53281,PEEK(646)

Malgrado cid, i POKE riguardanti lo

schermo potrebbero non funziona-
re ancora. Ognl volta che lo scher-
mo del 64 viene pulito, la memoria
del colore é riportata al medesimo
colore del fondo, questo significa
che alcuni caratteri posti
schermo potrebbero non essere vi-
sti.

Un modo per risolvere questo pro-
blema & quello di mettere un colo-
re nella memoria del colore ogni
volta che c’é un POKE sullo scher-
mo. Questo pud essere faciimente
fatto aggiungendo 22528 alla lo-
cazione del POKE sullo schermo e
metfendovi il codice colore corret-
to. Un altro modo & quello di riempi-
re la memoria del colore con un co-
lore differente, ogni volta che viene
pulito lo schermo. Cid pud essere
fatto con un semplice ciclo For-
Next, ma pud risultare estrema-
mente lento,

Una migliore soluzione sarebbe
quella di aggiungere la subroutine
del listato 4, che sfrutta il fgtto che
la memoria del colore & fissata suil

colore di fondo. La prima linec

cambia if colore di fondo con il me-
desimo colore dell’attuale colore di
stampa del carattere, nella loca-
zione 646, preservando, perd, il co-
lore di fondo.

Lo schermo viene ora pulito fissan-
do la memoria del colore e quindi il
colore di fondo viene ripristinato.
Rinnovando, nel programma, tutti |
caratteri di pulitura schermo ed In-
serendo prima di ogni istruzione
PRINT contenente un carattere di
pulitura schermo il comando GO-
SUB 63400, il problema del POKE sul-
lo schermo viene risolto. Certamen-
te nel programma vi possono esse-
re aliri PEEK @ POKE che pongono
questo problema, ma possono es-
sere trattati successivamente,
Infine, nel Commaodore 64, esiste un

altro problema che Influisce sui co- - -

mandi Input quando il termine esce
dalla fine di una linea. Il Pet non ne
risente, ma il 64 non legge corretta-
mente I'input, ‘cosi alcune istruzioni
Input e Print ad esse associate de-
vono essere camblate, per evitare
di stampare oltre la fine di una li-
nea,

Le tecniche usate mostrano cosa sl
puo fare con una semplice sequen-
za di caratteri ad uso definito,
creando un semplice gioco visivo
ma gia molto eccltante,

sullo-



I cunei del DOS
Commodore

. di Renato Gualtieri

elle unitd a disco
piua recenti, c’@ un
dischefto contenen-
te una serie di pre-
grammi, di cui uno &
chiamato «DOS
5.1». Questa versione del Dos per-
mette di usare molti comandi in
maniera -molto utile. Vediamo co-
me,
Se siete possessori da poco tempo
di una unita a dischetti della Com-=
rmodore, avrete senz'alfro fatto la
lista della Directory del dischetto
che viene dato insieme all’'unita.
C’e un «How to use», che perd di-
ce ben poco di quanfo utile sia il
file di cui andremo a parlare. C'é
pol un «VIC-20 WEDGE» e un
«C-64 WEDGE», oltre ad un «DOS
5.1». Wedge in inglese significa «cu-
neor, ed infatti i suddetti files sono
dei «cunej» che vengono messi nel
DOS per darvi la possibilita di usare i

comandi sul dischetto in maniera

pil rapida e meno distruttiva.

Ma cosa fanno i «cunei»? Principal-
. mente tre cose si rendono disponi-
bili attivando questi «<cunei»: la pos-
sibilita di vedere lo stato della unita
con un semplicissimo comando; la
possibliitd di poter vedere la dire-
ctory di un dischetto senza perdere
il programma che eventualmente
risiede in memoria (cosa che suc-
cede regolamente facendo |l
LOAD «$», 8); la possibilita di acce-
dere ad un certo numero di co-
mandi di dischetto in modo pit Im-
mediato,

Caricamento dei «cunei»

Per caricare i wedges in memoria
battete il comando:

LOAD «VIC-20 WEDGE», 8

oppure, se avete un 64:

LOAD «C-64 WEDGE>»,

quando avete la scrh”rc READY da-
te un RUN. Vi comparird un mes-
saggio di Copyright e da questo
momento | cunel sono spiazzatis.
Questo programma, una volta fat-

to partire si «sincunea- fra il sistema
operativo ed il BASIC, per cui il we-
dge controlla tutte le immissioni da
tastiera per vedere se sono co-
mandi per lui prima di passare
eventualmente cid che é stato im-
messo al BASIC. (Questo & fatto
modificando la routine CHRGET .in
pagina zero in modo che vada al
wedge invece che al BASIC). In fo-
tale vi accorgerete che il wedge vi
occuperd circa 500 bytes, ma una
volta presa l‘abitudine ad usarlo,
non saprete pit farne a meno. Po-
tete anche dare un NEW, senza ti-
more di perdervi il vostro wedge.

Sintassi dei comandi

.ratteri, es:

La prima regola da seguire & che
questi comandi (che vedremo fra
poco) sono tutti comandi «direttis,
non possono percid fare parte di
nessun programma. Devono sem-
pre cominciare all'inizio dellariga, e
sono nella maggior parte preceduti

‘da uno dei seguenti simboli > op-

pure (chiocciolina, dopo la letfe-
ra P sulla tastiera). Se notate, il
segno di' maggiore assomiglia ap-
punto ad un cuneo, e forse ha da-
to origine al nome. La chiocciclina
e stata immessa dopo, per evh‘cre
di usare il tasto di Shift.

Esistono poi dalcuni altri comandi
che non sono preceduti da nessu-
no dei simboli appena visti. In tutti i
casi, quando si deve dare it nome
di uno o due flles, potete continua-
re ad usare le tecniche di «wild
card» (& un punto Interrogative (?),
e fa da jolly in una sequenza di ca-
LOAD«PI?PO»,8 cari-
chera il programma PIPPO, oppure
PISPO, oppure PINPO e cosi via) e la
tecnica di Pattern Matching plu
estesa, dove |'asterisco sostituisce
uno o piu caratteri (per continuare
con l|'esempio, se.fate LOAD«PI»,
8, un programma di nome PIA, o
PIPPO o PISTA o altro, che abbia pe-
ro come primi due caratteri «Pl»,
soddisfera la richiesta).

Directory

Cominciamo a vedere un coman-
do decisamente utile, la visualizza-
zione della Directory. Quante volte
vi sard capitato di voler sapere co-
sa ¢’é su un dischetto e non avete
potuto farlo perché avevate un
programma in memoria? O siete
stati costretti a salvarlo ‘per poi ri-
leggerlo? Avendo il wedge attiva-
to, vi basterd battere  § se avete
un solo disco, se ne avete piu di
uno vi bastera aggiungere il nume-
ro della unita contenete il dischetto
di cui volete vedere la directory,
$0 oppure”  $1.

Per ricollegarci al discorso appena
fatto, se battete $0:D avrete la
lista di futti i programmi che iniziano
con la [eftera «D», La stessa possibili-
ta e valida se usate il carattere ?’,
Come ho gia defto I'unico modo
per vedere la directory senza il we-
dge comporta la distruzione del
programma in memoria.

Stato del disco

E il comando pitl breve del wedge,
consistente nella chiocciolina da so-
la ( ) o da segno di maggiore.
Avrete la stessa funzione del se-

_guente programmino:

10 OPEN 15, 8, 15

20 INPUT = 15, A, BS, C, D

30 PRINT A; BS; C.D

che & anche scritto nel manuale
dsso, e serve ad otfenere informa- -

zioni sullo stato attuale del disco,

Il pit delle volte, il disco non dard
segni di emrore (non accendera
cioé la sua luce rossa In maniera in-
termittente) ma quando vi farete
operazioni sopra rispondera col
messaggio OK,00,00°, che vuol dire
che tutto & andato per il meglio. Se
invece c'é un errore o avete fatto
una operazione di SCRATCH avrete
un messaggio diverso. Se avete
fatto uno Scratch, vi sara detto
quanti files avete rimosso dal disco.
In molti casi i messaggi si spiegano
da soli, ma ricordate che il manuale

. vi dice qualcosa in pil su.ogni mes-

saggio, e ovviamente che con i
wedge potete vedere in maniera
molto rapida il perché Il disco sta
segnalandovi emore con la luce
rossa senza aver mandafo nessun
messaggio.

Inizializzazione

Il formato del comando &€ 10’ o
17’, e resettera la situazione del
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disco. Normalmente non dovreste
aver bisogno di questo comando,
ma se doveste avere un messag-
gio del tipo ‘DRIVE NOT READY* puo
rivelarsi molto utile,

Formattazione

E molto potente, in quanto puos
cancellare il contenuto di tutto il
dischetto. || suo formato & il se-
guente: NO:NOMEDISCO,ID* do-
ve ‘NOMEDISCO’ & it nome che vo-
lete compaia nella Directory (e
cioe il nome del dischetto) e ID &
Iidentificatore 'del dischetto, Fate
molta attenzione che tuttl i vostri
dischetti di lavoro abbiano ID diffe-
rentl, questo dara una certa prote-
zione aqi vostri programmi e ai vostri
files.

Il tempo di formattazione é di qual-
che minuto. Se non date l'identifi-
cafore (es: NO:UNALTRO’ i co-
mando non formatterd il dischetto,
ma mettera il nuovo nome (UNAL-
fRO) nella directory al posto del pri-
mo.

Attenzione! se il dischetto non &
stato formattato con questa ver-
sione del DOS, potreste non essere
oiu in grado di accedere ai vostri
dati. Vi consiglio di fare qualche
rova prima di divertirvi a cambiare
i nomi delle directory.

Scratch (cancellazione)

Questo comando cancella il (o i)
programma dal dischetto, come
pure i files. Facendo cid libera dello
spazio sul dischetto e rimuove’il no-
me dalla directory. Il formato del
comando & il seguente:
SO:NOMEFILE.

Anche qui potete usare le varie
tecniche del ‘wild card’ (o jolly, il
punto interrogativo) e del pattern
matching (con l'‘asterisco), per cui
se date 80:CA, cancellerete tutti
i programmi e files che comincino
con CA.

Copia

I -formato del comando é:
CO:HOUSE=0:CASA, e nell'esem-
pio fara una copia del programma
di nome HOUSE nello stesso dischet-
1o, e lo chiamera CASA,
Se aveste due dischettl basterebbe
usare un 1 al posto dello zero (es:
C1:HOUSE=0:CASA prende |l
programma. HOUSE nel disco 1 e ne
fa una copia sul disco 0).
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ha il suo nuovo ufficio
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‘e concessionaria
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[Prospetto dei comandi del Dos Wedge

COMANDO

DESCRIZIONE

C(dl):nuovon((vol))=(di):vecchn
CO:Fllel=0:Flle2,0:File3 .

D1=0

1(di)

N(di):nomedisco,id
N(d):nomedisco

Q .
R(di):nuovon((vol))=(di):vecchn

agdi):nomeﬂle(')( (vol))
$(dh:(nomefile)(*)((vol))
n

/nomefile
Yonomeflle

nomefile

nomefile
V(di) )

per i dischi rispettivi. ;

Una bella possibilita data da questo
comando é il poter «concatenare»
due. programmi insieme (fare quello
che si chiama «merge»). Per mette-
re due programmi in uno (per
esempio CASA e SCUOLA in SPESE,
basta fare

CO:SPESE=0:CASA,0:SCUOLA. Vi
troverete cosi un nuovo file, chia-
mato SPESE,.che conterrd una co-
pia di CASA e una copia di SCUO-
LA messi Insieme. Da notare che
questa opportunita & molto valida
per mettere insieme due files di da-
ti, ma moltc meno per mescolare
due programmi, a meno che non
siano due pezzi separat! dello stes-
sO programma, in guanto il coman-
do dl copla, usato in questa manie-
ra «appende:= | files uno dietfro I'al-
tro.

Verify

Come dice II nome stesso si tratta
di fare una verifica del dischetio e
del suo spazio libero e occupato, Il
risultato di questo comando é la ri-
costruzione della mappa del bloc-
chl liberi, soprattutto rimuovendo
dei files che dovessero risultare In-
completl, Non da segnalazioni di er-

i Verify
Note: (di) ‘é il numero dell’'unita disco. Le parentesi indicano che il para-
metro puc essere omesso (specie se si ha un solo disco). (vol) & un
qualungue caraftere chiuso da parentesi quadre. (di) pud essere 0 o 4 |

Da lo stato corrente del disco
((vol)) Fa la copla di un file

Mette Insieme | files 2 e 3 (facendo-
ne cople) nel file 1.

Copla tutto Il disco 0 nel disco 1
Inizializza un disco

Formaita il dischetto

Cambia Il nome della Directory
‘Uccide’ il wedge
((vol)) Cambia |l
vecche in nuovon.
Cancella un flle
Resetta il DOS
Lista la directory
Tutti i comandi DOS andranno su n
dove n va da 8 a 15 incluso
Carica un programma

Carica un programma all'indirizzo a
cul era stato salvato

Carica un programma e lo fa parti-
re

Fa il SAVE di un file su dischetto
Rimuove i files incompleti da distco.

nome al file

rore, ricostruisce semplicemente ia
BAM (Block Availability Map, Map-
pa dei Blocchi Disponibili), usando le
Informazioni nella directory. E -utile
specialmente se vi siete trovati
qualche file incompleto (che viene
marcato con un asterisco nella lista
della Directory davanti al nome).
Non cercate di cancellare un flle
che fosse in queste condizioni con |l
comando di Scratch,

Duplicazione

Solo se avete due unitd disco. Per-
mette di coplare un disco su dl un
altro disco, blocco per blocco. Fa-
te attenzione alla «direzione» del
comando, per non copiare un
disco vuoto dentro un disco pieno.
Il comando D1=0 fard una esatta
copla delle informazioni contenute
nel disco 0 e le metterd nel dischet-
to contenuto nell’'unitd 1.

Altri comandi

C’é pol tutta una serie di altrl co-
mandi, per caricare, salvare pro-
grcqnml, rifornare al DOS normale e
cosi via, per | quallvi rimando al

prospetto riassuntivo, . [ |
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«Sinclairisti» queste pagi-
ne sono futte per voi,
possiamo definirle «una
rivistanellarivistas, infatti
ogni quindici giorni vi
proponiamo:  trucchi,
giochi, utility e notizie ri-
guardanti il vostro com-
puter. Un appuntamen-
to che non potete bu-
care.,

WM-20, nuovo walkman della So-
ny, rappresenta un vero e proprio
capolavoro di miniaturizzazione. OI-

tre ad essere un magnifico riprodut-

tore stereo, per le sue ridottissime
dimensioni & Ideale come carlcato-
re portatile di nastri per la serie Sin-
clair. La presenza del dolby B che
riduce drasticamente ‘il rumore di
fondo e di uno speciale circuito
che garantisce la corretta ed uni-
forme velocita del nastro rendono
questo microdeck perfettamente
idoneo ad un impiego informatico.

WM-20 Sony costa Lit. 220000 IVA

: compresa.

ocabolario

sullo Spectrum
Se avete bisogno di memorizzare
vocabolari di lingue estere, allora
questo € il programma che fa per
voi. E un programma adatto agli
Spectrum da 16K e da 48K.
Quando viene avviato il program-
ma, viene prima visualizzato una
pagina introduttiva seguita dal me-
nd. Il vostro compito & quello di in-
trodurre il vocabolario, e quindi po-
frete provare le opzioni. Il program-
ma puod chiedere fino a 10 transla-

Il listato «vocabolario»

30 BORDER T: PAPER 7:CLS
£,129:NEXT £:POKE USR

45 TET g¥="

52 GOSUB 9500
55 INK O
58 GOSUB 2000

e il vocabolario." ;AT
.80 PRINT AT 9_,'8;PAPER 23
IIXII

{ 10 REM ISTRUTTORE DI LINGUAGGIO
20 POKE 23658,8: LET hs=0: LET n¥= " "

:IN K O:POKE USR "a",255:FOR f=i TO 6:POKE USR "a'+

ngn +f,_255

n

60 PRINT AT 6,2;INK 2;"PER FAVORT SELEZIONA:"

17,2;"Premi X per uscire."

40 PRINT AT 2,9;INE O;PAPER 5;"ISTRUTTORE DI LINGUAGGIO"

50 INK 1:PRINT AT 0,8;g8(1 TO 16);AT 4,0;g8:FOR £=5 TO 19:PRINT AT £,0;" ";
AT £,31;" ":NEXT £:PRINT AT 20,0;g%:LET g=T:LET h=24:FOR f=1 TO 3:PRINT
AT f,g;" ";AT f£,h;" ":LET g=g-1:LET h=h+1:NEXT f

70 PRINT AT 9,A2;“Premere A per immettere le parole.";AT 11,2;"Premi B j)er fax

partire il testo.";AT 13,2;"Premi C per salvare il programma";AT 15,10;"

INK 63FLASH 13"AWsAT 11,8:"Bu-AT 13,8:MCN-AD 17,8
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85 LET iS=INKEYE:IF iZ="A" OR if="B" OR i="C" OR iZ="X" THEN BEEP .1, 10:

GOSUB 2000
90 IF i¥="A" THEN GOTO 9000

100
110
120

130
510
520

530
540

550
560

630
632

634
650
655

657

660
700

710

720
750
760
800
805
810

IF i®="B" THEN GOSUB 500
IF i="C" THEN GOTO 6000
IF iS="X" THEN PRINT AT 12,63 INK 2'"GRAZIE PER L'USO DELL'";AT 13, 7,

"ISTRUTTORE DI LINGUASGIO!":BEEP 2,10:NEW

GOTO 85

LET sec=0

GOSUB 2000:PRINT AT 12,3;INK 2;"QUI SONO LE VOSTRE DOMANDE,":FOR f=0 TO
20:BEEP .0l,f:BEEP .0l,f+3:NEXT f

FOR g=1 TO 10:50SUB 2000

PRINT AT 6,2;INK 1;"NUMERO DI DOMANDA:"; PAPER 6;FLASH1;q:FOR f=1 TO 60:

NEXT f:PRINT AT 6,18;INK2:q
LET a=INT(RND+100):IF a50 THEN GOTO 800
GOTO 900

INPUT LINE s%:BEEP .1,10
IF af{50 THEN LET m3=a8(h) (1 T0 n(h))

IF a)49 THEN LET m3=bS(h) (1 70 n(h))

IF s8<{ym& THEN GOTO 700

LET sc=gc+1:GOSUB 2000:PRINT AT 8,2;INK 2;FLASH 1;"BEN FATTO!";AT 10,2;
FLASH 0;INK l;"Questo & corretto” ;

FOR f=1 TO 30 STEP 3:BEEP ,03,f:BEEP ,03,£+10:BEEP .03, £:NEXT £:PRINT AT
13,2;BRIGHT 1;"PUNTEGGIO REMOTO:";sc;"fuori";q:FOR f=1 TO 5:BEEP ,05,30:
BEEP .05,20:NEXT £:FOR f£=1 TO 30:NEXT f

GOTO 750 .
GOSUB 2000:PRINT AT 8,2;PAPER 2;INK 7;BRIGHT 1;FLASH 1;"NO!":FOR £=0 TO

.—20 STEP -1:BEEP .i,f:NEXT f:PRINT AT 10,2;INK 23"Questo & corretto,"

$BEEP 2,-20:PRINT AT 12,2;INK 1;"La risposta esatta & "jAT 13,2;mSs","
PRINT AT 16,23;BRIGHT 1;"PUNTEGGIO REMOTO: "3 ac;"fuori';q:FOR f=1 TO 50:

NEXT £
FOR £=1 TO 200:NEXT £

NEXT q

GOTO 1000

LET h=( (RND%(w-1)+1))

LET z3=bE(h)(1 TO n(h))

PRINT AT 11,2;IFK 1;"Quale & la parola Inglese";AT 12,2;"per";zS;"?"
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820 GOTO 630
900 LET h=((RND¥(w-1)+1))

905 LET z$=a%(h)(1 TO m(h))

910 PRINT AT 11,2;INK'1;"Quale e la";x8;AT 12,2;"parola per";zH;"?"

920 GOTO 630

1020 GOSUB 2000

1030 PRINT AT 6,2;INK 1;PAPER 5;"QUESTA E' LA FINE DEL TESTO":FOR f=1 TO 4
STEP ,1:BEEP .01,10:BEEP .01,20:BEEP .01,30:NEXT f

1040 PRINT AT 8,5;INK 1;"IL VOSTRO PUNTEGGIO FINALE E'";sc:IF sc=hs THEN
GOTO 3000

1050 LET hs=sc:PRINT AT 12,1;PAPER 2;INK 7;BRIGHT 1;FLASH 1;"+++++++++++tt++4+

thtttttttt++++" AT 18,1 INVERSE 1 "++++++++++++++++++++++t+++++++"
1060 PRINT AT 14,11;IFK 1;"MOLTO BENE!";AT 15,5;IHK 2;"AVETE 'RIPORTATO UN
NUOVO";AT 16,11;"ALTO PUNTEGGIO"
1070 FOR f=1 TO 30:BEEP .01,f:NEXT f:FOR g=1 TO 20:BEEP .0l,f-5:BEEP .01, f:

| NEXT

! D80 INFUT gIlTK 1;PAPER 63"PER FAVORE REGISTRA IL TUO NOME... " ;_PAPER il W
;LINE n%

| 090 FOR £=1 TO 10:BEEP .Ol,f:BEEP ,01,f+4:NEXT £:GOTO 57

| 2010 FOR £=5 TO 19:PRINT AT f,1;" ":NEXT £

§ 2020 RETURN

3000 PRINT AT 11,1;INK 1;"I1 piu alto punteggio‘§ dunque remoto"j;hsj;AT 13,1
INK 2;"Questo puntegzio & stato ragziunto da";AT 14,1;nE;"."

3010 FOR £=10 TO 7 STEP -1:BEEP .1,f:BEEP .1,f+3:NEXT f

3020 FOR f£=1 TO 300:NEXT f£:GOTO 57

6010 GOSUB 2000:SAVE "LINGUAGGIO" LINE 20

6020 GOTO 57

9010 PRINT AT 12,1;INK 2;"QUALE E' LA LINGUA STRANIERA?": INPUT " ";LINE x3:
BEEP .3,20

9030 PRINT AT 12,1;INK:2;" QUANTE PAROLE? . ";INPUT " ";w:BEEP
3,20

9035 DIM &%(w,10):DIM bE(w,10):DIM m(w):DIM n(w)

9040 PRINT AT 12,13"PER FAVORE REGISTRA IL VOCABOLARIO,.."
9045 FOR f=1 TO w

9050 IMPUT "Parola inglese?"'" !":LINE e¥:BEEP .3,20

9055 PRINT AT 14,2;" "sAT 16,23" n

9060 IF LEN eE}lO OR el=" ".THEN BEEP .4,-20:GOT0 9050

9070 LET m(£)=LEN eS:LET af(f)=e$
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3075
9080
9090
9100
9110
9120
9130
9140
9150
9160
9510

9520

9530

PRINT AT 14,2;INK Ojel:

INFUT (x8);" traduzione?"!" ":LINE e®:BEEP .3,20

IF LEN e$)10 OR ef="" THEN BEEP .4,-20:GO0TO0 9080

LET n(f)=LEN eX:LET bI(f)=el

PRINT AT 16,2;el

NEXT £

GOSUB 2000

PRINT AT 12,8;INK 2;FLASH 1;" TUTTI I DATI INTRODOTTI"

BEEP 2,20

GOTO 57

PRINT AT 6,2;INK 1;"Lo scopo di questo programma &";AT 7,2;"di aiutarvi
ad imparare il";AT 8,2;"vocabolario di una lingua";AT 9,2;"straniera."
PRINT AT 11,2;INK 2;"Potete introdurre parole superiori";AT 12,2:"a die-

ci lettere di lunghezza";AT 13,2;"e il computer allora pud";AT 14,2;
"provare la vostra preparazione'" ;AT 15,2;"su quel vocabolario."

PRINT AT 17,10;PAPER 6;INK 2;FLASH 1;"PREMERE UN TASTO":PAUSE 1:
PAUSE 1:PAUSE O:RETURN

: 3 zioni, tutte dall'inglese ad un’alira
Funzione fact: fattoriale lingua e viceversa.
Mnemoniche Codici Pile del calcolatore I programma, quindi, vi da il risulta-
Aon o8 oF % : to e viriporta al menu. E _compresa
anche una procedura di salvatag-
TUELICATE 2D Ky gio cosi che & possibile immagazzi-
LESS 0 32 X, (A/1) nare il programma e riprenderlo
JUMP TRUE + 19 19 X successivamente.
DUPLICATE 2D %, X
GREATER 0 33 X, (1/0)
ROT 2c X, (0,1)
ADDITION OF X+ (0/1) = Y e funzioni
LR =2 i matematiche
DUPLICATE 2D Y,Y,Y
INT 24 Y, Y, INT Y Con questl suggerimenti potete
SUBSTRACT 03 , Y,Y -INT Y usare Il calcolatore in virgola flut-
CREATER G Y ¥, (1/0) tuante del anclqlr per creare, |n.Iin—.
’ guaggio macchina, nuove funzioni
JUMP TRUE - 00 matematiche assenti dal Basic del
+ OD H oD Y Sinclair, come: parte frazionaria di
STACK MEM O co Y = messo in MEM O un numero, nggrjtmo c}ecimcle,
T e A o v fc’r’roqcle, funzioni |perboh.che.'.. In-
’ serire il programma, quindi inserire la
STACK ONE A1 ¥,7,1 funzione desiderata, una di quelle
SUBSTRACT 03 Y,z - 1 presentate qui o una creafa da
STACK MEM O co Y,% - 1(Z-1 in MEM O:nuova 2) voi, all'indirizzo di memoria che
avete scelto (interamente regolabi-
DUPLICATE 220 P sAnd le). La variabile trattata da queste
NOT 2c Y,%2 - 1,(1/0) procedure & la prima variabile di-
| et I e e R SR R A chiarata (variabile numerica non di-
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JUMP TRUE

menslonata), e |l rsultato vi sara + 06

messo alla fine.

Potete intanto medificare Ia proce- s
dura di trasferimento del valore del- o

la variabile sulla pila del calcolatore = 0Ay
per far sl che un altro valore siq trai- NEGATE
tato. 1.0G

Le mnemoniche del calcolatore in
virgola fluttuante sono quelle defini-
te nel disassemblaggio della MEM

Basic.

00 .
06 Y,Z2 -1
04 Y (2-1)

‘2P

18
22 LOG di valore negativo —> REPORT A

Mnemoniche

BST 28 EP
En (logaritmo nepalria.no) 22
STACK 10 Ad
En 22
DIVISION 05
END CALC 34

Codici

Funzione log: logaritmo decimale

Pile del calcolatore
X

InX

InX, 10

LnX,Inl0

LnX/Lnl0

log X

Hnemoniche

RST 28 LR
EXP 23
STACK MEM O - co
STACK ONE Al
SOBSTRACT 03
DUPLICATE 2D
GET MEM O )
DIVISION 05
ADDITION OF
STACK HALF A2
MULTIPLY 04
END CALC 34

Codici

Funzione Sinh: seno iperbolico

Pile del calcolatore

X

x

e

X

e =) in MEM O
exrl

e*-1

ex—l,a -1

‘ex—l, exnl. ex
e*-1, (e®-1)/e*
e -1+(e*-1) /e* =Y

Y,0.5
0.5"Y = SIN H(X)

RST 28 o ER
DUPLICATE 2D
NEGATE 18
EXP 23
EXCHANGE 01
EXP 23
_ADDITION . OF
‘STACK HALF A2
MULTIPLY 04
END CALC 34

Funzione Cosh: coseno iperbolico

X
XX
X, =X

-x
X,e

-X

'e X

=X
e e

-X X
e +:e

e SISO <
8 '+ e ,0,5

0.5%(e™ ™+ e*)=COSH(X)

Programma di utilizzo delle funzioni

- (procedura in linguaggio macchina)

Oodici esadecimali M¥nemoniche Gorzmento
2A 10 40 LD HL, (VARS) Nette 11 valore della prima
23 INC HL variabile nella pila del
ED 5B 1C 40 1D DE, (STKEND) calcolatore
Ch P6 19 CALL MOVEB idenm come sopra
FLOATIRG-POIRT 5
ED 53 1C 40 LD(STKERD), IR Mette 11 valore della prima va~
E5 FUSH HL riabile nelle pila del calcola~
tore
3 funzione da
: eseguire
El POP HL Mette 11 risultato nella prinma
C3 61 13 JP L-KUMERIC variabile

Funzione FRC: parte frazionaria

Pile del calcolatore

Mnemoniche z Codici
RST 28, ‘ EP
DUPLICATE 2D
LESS 0 32
JUMP TRUE 00
+ 17 o7
DUPLICATE - 2D
INT : 24
SUBSTRACT 03
EFD CALC, 34
JR + 6 : 18 06
NEGATE. 18
DUPLICATS 2D
IFT 24
SUBSTRACT _ 03
REGATE . 518

. END CALC 34

x
XX
' X, (0/1)

x
X,X

X,IRT(X)
X-INT(X)

Y = Risultato

X positivo

-X

=X; =X

-X, IFT(-Xx)

=X, IFT(-X)= Y
-Y — rigultato |

X negativo

Vi aspeftiamo tra quindici giorni
con nuovi programmi.
Non mancate
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Apple

a Bergamo da

STUDIO 15

via Quarenghi 60
Tel. 035/221104 :

CDS

SNC DI C. MASCIONI & C.
BROKERAGGIO MACCHINE 1BM

. COMPERIAMO - VENDIAMO

ELABORATORI E
PERIFERICHE

20127 MILANO, V.LE BRIANZA 29
TEL. (02) 220.562 - 221.032

Guida dei rivenditori
di home e personal computer
Per l'inserimento telefonare a
Daniela Morandi 02/802.388 -
866.220

ALBENGA BIT - Piazza San Michele, 9 -
Tel. 0182/53512-53867 - Telex 222628
Welcom I Atin. Bit - Tandy Radio Shack
TRS 80 Mod. I, Mod. 4: Color Computer
Mod. 100 Portable Computer; Stampanti;
Interfacce per radio amatori; Software
tecnico legale gestionale.

BASSANO D. GRAPPA a TRE snc - Piaz-
zale Firenze 23 - Tel. 0424/25.105 - Ap-
ple; Commodore; Texas; Altos; Epson;
Programmi; Assistenza Tecnica; CBasic;
Pascal, CP/M, Oasis.

BERGAMO STUDIO 15 - Via Quarenghi
60. Tel. 035/221104 - Apple; Digital; Ge-
neral Automation; Software gestionale;
Supporti magnetici.

EMPOLI SESA DISTRIBUZIONE srl - via XI
Febbraio 24/B. Tel. 0571/72.148/75.196/
77.308. Concessionaria Ibm di Personal
Computer Ibm; Varie configurazioni;
Ricca biblicteca di software applicativo;
Ogni procedura & corredata di un esau-
riente manuale,

FIRENZE SESA DISTRIBUZIONE srl - L, Ar-
no Ferrucci 19/r. Tel. 055/681.1652/
681,1653. Concessionaria Ibm di Perso-
nal Computer Ibm; Varie configurazicni;
Ricca biblioteca di software applicativo;
Ogni procedura é corredata in un esau-
riente manuale.

FIRENZE SOLUZIONI EDP S.R.L. - Corso
dei Tintoti, 39/r - Tel. 0565/245.220-241.361
- Apple; Cromenco C10 SP; Olivetti M20;
Periferiche; Programmi; Accessori; Assi-
stenza Tecnica.,
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Dove acquistare

GENOVA SALS INFORMATICA.- Via G.
D’Annunzio 2-35. Tel. 010/589327. Apple;
Corsi Software.

GROSSETO C.IS1D. - Via Pasubio 11.
Tel. 0564/414.233. IBM; Software gestio-
nale e scientifico. i

LATINA DATASOFT - Via Piave 2 - Tel.
0773/486.110; Vic 20; Commodore 6é4;
Computer Commodore Software gestio-
nale e scientifico; assistenza; corsi di pro-
grammazione Basic. :

MILANO LINEA DATA spa - Via Voghe-
ra 9/A - Tel. 02/8390271 Riv. OLIVETTI
M20 ST Centro diff. SIEMENS 6610 - Soft-
ware personalizzato gestionale e tecni-
co.

NAPOLI COMPUTERMATE snc - Via Sa-
nt'‘Anna dei Lombardi 36 Tel. 081/
324,545 - Digital; Apple; Commodore;
Software Applicativo e gestionale.

PERIGNANO (PI) - MEMOR INFORMATI-
CA - Via Togliatti, 4 - Tel. 0587/616084.
Lisa; Apple; Qlivetti; Software di oftima
affidabilita; prova gratuita a domicilio,
raxisconti,

PISA TECNINOVAS srl - Via Emilia, 36 -
Tel. Togliatti, 4 - Tel. 0587/616084. Lisa;
Apple; Olivetti; Software di oftima affi-
dabilita; prova gratuita a domicilio, ma-
xisconti. B

PISA TECNINOVAS srl - Via Emilia, 36 -
Tel. 050/602516 - Commodore; Sinclair;
Texas Instrument; Personal Kid (compati-
bile Apple). programmi personalizzati;
supporti magnetici computers.

TORINO OMICRON COMPUTER snc -
C.so Rosselll 44. Tel. 011/584.645. Perso-
nal Computers; Apple II/lll/Liza, Digital
Rainbow/Professional; Commodore; Ap-
plic. Gestion.; Ing, Civile; Condomini; Pa-
ghe; Chimica; Statist; Hobbyst.; Giochi.

PICCOLI
ANNUNCI

OFFRO

VIC 20 e Commodore 64 casseita
con, rispettivamente, 20 ed 8 giochi
di alfissima qualita a L. 30.000, tulfi i
programmi per 64, Simons’ Basic
4.0, PET speed, 80 colonne, incredi-
bile routine per velocizzare 16 volte
il registratore, gestionali, prezzi ec-
cezionall,

Giovanelli Claudio - Via Ripamonti,
194 - 20141 Milano - Tel uff
02/563105 - ab. 02/536926.

A tutli gli utenti di Olivetti M20: ho
brodotio il Gestarc (Data Base ad In-
dice). Esso crea archivi qualsiasi, vi
immette dati, ricerca con codice e
con chiave seleziona secondo ca-
ratteristiche qualsiasi, stampa in or-
dine di campi qualunque, in modo
diretto o inverso.

Slampa leftere - Dr. Gino Polselli -
Via Casilina Pal. Marzilli - Arce (FR)
- Tel. 0776/524526

Spectrum 48K vi sfida a push over,,
gloco di strategia su scacchiera. E
possibile rifare l'ultima mossa, chie-
dere consiglio a Spectrum, rivedeie
l'ultima partita ed eventualmenie 1i-
prenderla, far giocare Spectriil
contro se stesso. Specirum pud <
che solo arbifrare. Programma su
cassefla a Lit. 20.000 comprese g
spese di spedizione. Spedire as-
segni o vaglia postale a: Anacleto
Furlan - Viale Papa Giovanni, 35/10
- 31015 Conegliano (TV)

Programmi per TI?9 - unire bolio
per lista, Barca Giuseppe - Via Tre
Re, 29 - Brugherio (MD).

Offro Commodore 64 giochi e utilita
a poco. Telefonare per credere h.
19. Enrico 02/4151098.

Vendo programmi per CBMé4 in fo-
tocopie a L. 500 l'una o nasiro - in-
viare L. 500 per spese a Lauro Mi-
chelotti via Boboli, 1/A Pescia PT

Offro VIC 20 un mese + Reg C2N +
glochi - imballo orig. L. 360.000 - G.
Ventura - Via Regina Elena, 82 -
Pescara

_CERCO

Cerco usato solamente a prezzo
conveniente di VIC 20-ZX Specirum-
Apple - Kid.

Rivolgersi a M.G. Di Trapani - Via
Resurrezione, 94 - 90146 PALERMO.
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PICCOLI ANNUNCI

Per (1 ACQUISTARE (0 VENDERE (] SCAMBIARE (] ALLACCIARE CONTATTI
il mezzo piu efficace e tempestivo & PC Club

ogni 15 giorni a tua disposizione
— TARIFFE: Lire 1.500 a riga (42 battute) Iva compresa

— COME FARE: compilate il sottostante tagliando in modo completo, comprendendo anche il vostro indirizzo, e
speditelo in busta chiusa qllegcxndo l'importo relativo in francobolli o assegno bancario.

&= --------------------------------------------
MODULO D’ORDINE D’ANNUNCIO

Spedire in busta chiusa a: ALFA LINEA - PC Club Servizio P.A. - Piazza Cavour, 2 - 20121. Milano

Nome'e Cognome i .-5% (i s o ani s el sl e SOl s s e

Indirizzo ... S e e e B S S S DB e el S e
Citta: i anliee B e Browvas S it GRP #9u 2l
Pubblicate I'annuncio con il sottostante testo di N. . . . . . . _righe al prezzo totale di Lit. . . . . . . ... .. el primo

numero raggiungibile.
Allego pagamento con O Francobolll 0 Assegno Bancario ;
Pirma. . oo cra e O s G e e e S e s el G e e S

TESTO: (] Offro O Cerco [J Scambio [ Contatti O Altro

AN A 5

-'-—-------------------------------------------
e ------------I--------------------_----'------l

ABBONAMENTI

Abbonandoti a PC Club puoi usufruire di un «<Modulo d'ordine d'Annuncio» da 5 righe.

Desidero abbonarmi a PC Club per un anno (21 numeri Lit. 30.000);

Nome e Cognome. . . . .. A G hastuon TR x - m o e ot e et e T S P e

18: ¢ o v o o o & s & 5w s = a2 o = n uwaua I T U T T T P o I -

CAP .. .... s et COMBRY S o e e D R P el S R e
FIRMA . - oo o i e el e s

Invio il relativo importo ullegando
O vaglia postale 0 Assegno bancario o circolare
O versamento su C.C. P 14281208 intestato ad Alfa Linea - Milano

Ritagliare e spedire in busta chiusa a:
Alfa Linea — PC Club — Servizio Abbonamenti
Piazza Cavour, 2 — 20121 Milano

---------------------------------------------l
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SHARP

IL RIVOLUZIONARIO COMPUTER PORTATILE

SHARP presenta la novitd che rivoluziona il mondo dei Personal Computers. ﬁ

Il nuovo computer portatile PC-5000 ricco di eccezionale potenziality per I'uvomo d'affari. Immaginate
di trasportare e utilizzare ovunque e in qualsiasi momento un potente sistema a 16 bit dotato di
tutte le caratteristiche tipiche di un personal computer géstionale: tastiera, video, stampante, archivi
tutto contenuto nello spazio della Vosira ventiquattr‘ore. , \ 4

PC-5000 i
Con voi, quando e dove desiderate. Pil potente di un ,;

personal da scrivania. Collegabile ad altri computers.

Configurazione base: Unitad centrale 8088 16 bit, RAM 128/256 Kbyte, video a cristalli liquidi
-640 crt. 80 x 8, tastiera ASCII standard con 8 tasti funzione, memoria a bolle 128 Kbytes incorporata,
stampante 80 col. 37 cps. integrata, alimentazione a batteria ricaricabile. :

Opzioni: Floppy disk 5” 2x320 Kbytes, stampante, interfaccia seriale RS232C, interfaccia per
collegamento con modem, sistema operativo MS-DOS Microsoft Corp.

i

fi
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